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Bloque de materias especificas

Imaxe e Son

Introducién

A materia de Imaxe e Son ten como finalidade promover a formaciéon dunha cidadania critica, responsable e auténoma para a utilizacion, con
solvencia e responsabilidade, das tecnoloxias da informacién e da comunicacién, asi como o desenvolvemento durante a sua formacion das
competencias comunicativas, dixitais e tecnoloxicas necesarias para realizar determinados produtos audiovisuais e multimedia, con criterio estético e
sensibilidade artistica.

Esta materia encravase no estudo da realidade do estado das tecnoloxias do momento presente e dos métodos de traballo e produtos actuais,
permitindo que o alumnado desenvolva o espirito creativo, critico e estético imprescindibles para desenvolver os proxectos da materia que
traballaran as posibilidades que ofrece a integracion da imaxe e do son nos produtos audiovisuais e multimedia. Compre non esquecer a importancia
da atencion a non-discriminacion das persoas con minusvalia, a accesibilidade e o desefio universais no momento da elaboracion dos contidos e
das mensaxes audiovisuais.

A materia estrutirase en nove bloques: "Recursos expresivos utilizados en produciéns audiovisuais", "Analise de situacidéns audiovisuais",
"Elaboracion de guions audiovisuais", "Captacion de imaxes fotograficas e de video", "Tratamento dixital de imaxes", "Edicién de pezas visuais",
"Desefo de bandas sonoras", "Calidades técnicas do equipamento de son idéneo en radio e medios audiovisuais" e "Equipamento técnico en
proxectos multimedia".



Obxectivos
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Contidos

B1.1. Producion audiovisual: tipoloxia de xénero,
intencionalidade comunicativa e codigos expresivos.
B1.2. Caracteristicas expresivas da imaxe:
calidades plasticas, funcionais, semanticas e
técnicas.

B1.3. Caracteristica expresivas nos dispositivos de
captacion de imaxe analdxicos e dixitais.

B1.4. Encadramento e angulo de camara. Tipos de
plano: uso e funcionalidade.

B1.5. Conceptos espaciais da imaxe: valor
expresivo e comunicativo. Campo e féra de campo.
Movemento interno e posta en escena.

B1.6. Uso do son diexético e extradiexético. Voz en
off.

B2.1. Elementos tedricos da montaxe audiovisual:
tipoloxias.

B2.2. Temporalidade e ritmo na edicion.

B2.3. Recursos técnicos da montaxe e a edicion:
corte, fundido e encadeado.

B2.4. Efectos e signos de puntuacion na transmision
comprensiva da mensaxe audiovisual.

B2.5. Funciéns da linguaxe. Fragmentacién. Non
fragmentacion. Construcion do significado.

B2.6. Influencia da técnica da montaxe e a edicion
na percepcion do espazo e a temporalidade.
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Criterios de avaliacion

= B1.1. Analizar criticamente 0s recursos expresivos

utilizados nas produciéns audiovisuais, relacionando as
caracteristicas funcionais e tipoléxicas coa consecucién
dos obxectivos comunicativos.

Bloque 2. Analise de situaciéns audiovisuais

= B2.1. Analizar situaciéns audiovisuais extraidas de

produtos cinematograficos de diversos xéneros, aplicando
as técnicas de linguaxe audiovisual e valorando os
elementos que garanten o mantemento da continuidade
narrativa e formal nunha producién audiovisual.

Estandares de aprendizaxe

Bloque 1. Recursos expresivos utilizados en produciéns audiovisuais

= |S.1.1.1. Identifica a tipoloxia de xénero, a
intencionalidade comunicativa e os codigos expresivos
empregados na realizacién de produtos audiovisuais, a
partir da sta vision e da sta analise critica.

= 1S.1.1.2. Recofiece as caracteristicas expresivas da
imaxe fixa e mobil e as slUas calidades plasticas,
funcionais, semanticas e técnicas, en composicidns
fotograficas e produtos audiovisuais multimedia e dos
novos medios.

= |S.1.1.3. Valora as consecuencias comunicativas da
utilizacion formal e expresiva do encadramento, o angulo
de camara e os seus movementos na resolucién de
diversas situacions audiovisuais.

IS.1.1.4. Relaciona o valor expresivo e comunicativo dos
conceptos espaciais da imaxe, tales como o campo, o
féra de campo e os movementos interno e externo dos
planos, coa interpretacion do relato audiovisual.

= 1S.2.1.1. Analiza os elementos tedricos da montaxe
audiovisual para a analise da continuidade da mensaxe
narrativa de produtos filmicos.

= |S.2.1.2. Diferencia as achegas mais significativas
producidas na evolucion histérica das teorias da montaxe
audiovisual.

= 1S.2.1.3. Valora as consecuencias da aplicaciéon das
técnicas de montaxe filmica no mantemento da
continuidade narrativa, perceptiva, formal, de
movemento, de accion e de direccion.

= |S.2.1.4. Relaciona a funcionalidade narrativa e
expresiva dos efectos e os signos de puntuacion, asi
como a sUa correccién técnica, coa transmision
comprensiva da mensaxe nunha producién audiovisual.

Competencias
clave

= CSC

= CSC

« CSC

« CCL

« CCEC

= CAA



Obxectivos

333‘@ o T

Contidos

B3.1. O guiébn como documento de traballo.
Translacion do texto a imaxe e ao son.

B3.2. Guién audiovisual. Estrutura narrativa. Idea
tematica. Escenas e secuencias.

B3.3. Fases de creacion dun guion.
B3.4. Guidn literario, guion técnico e storyboard.

B3.5. Producion audiovisual multimedia: fases e
persoal que intervén.

B3.6. Guién audiovisual e guién de audiodescricion.

B4.1. Sistemas e dispositivos de captacion e
reproducion visual. Percepcion visual e
funcionamento das camaras fotografica e de video.
B4.2. lluminacién da escena.

B4.3. Composicién e posta en escena: sentido
estético e sentido narrativo.

B4.4. Tipos de movementos de imaxe.
Desprazamento do eixe e focal.

B4.5. Aspectos técnicos da imaxe: distancia focal,
temperatura de cor, exposicion e resolucion.
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Criterios de avaliacion

Bloque 3. Elaboracion de guions audiovisuais

= B3.1. Elaborar guiéns audiovisuais aplicando unha

estrutura narrativa coherente coas posibilidades expresivas
da imaxe, 0 son e a musica.

Bloque 4. Captacién de imaxes fotogréaficas e de video

= B4.1. Gravar pezas audiovisuais aplicando técnicas de

captacién de imaxes fotogréficas e de video, e reforzando
a sla expresividade mediante os recursos e medios
técnicos da linguaxe audiovisual.

Estandares de aprendizaxe

= 1S.2.1.5. Xustifica as alternativas posibles na montaxe
dun produto audiovisual, a partir da valoracién do
tratamento do tempo, do espazo e da idea ou contido.

= 1S.3.1.1. Valora a importancia da funcién expresiva da
imaxe, 0 son e a musica no proceso de creacion de
guiéns audiovisuais.

= [S.3.1.2. Caracteriza a estrutura narrativa e a idea
tematica dun guion audiovisual de ficcion, a partir da
analise dun proxecto achegado.

= 18.3.1.3. Constrlie o guién literario dunha determinada
secuencia seguindo as fases estandarizadas nas
produciéns audiovisuais: determinaciéon da idea,
documentacién, storyline, argumento e tratamento.

= |S.3.1.4. Realiza a transformacién dunha secuencia
dramatica & estrutura propia dun guién técnico e un
storyboard.

= 1S.3.1.5. Relaciona os procesos e as fases dunha
producién audiovisual multimedia coas funciéns do
persoal técnico e artistico que intervén nesta.

= |S.3.1.6. Identifica as diferenzas e as semellanzas na
construcion de guions audiovisuais e guions de
audiodescricion.

IS.4.1.1. Compara o proceso de captacion de imaxes do
ollo humano e da percepcién visual coa aplicacion
transferida aos sistemas de captacion e reproducion
visual.

1S.4.1.2. Xustifica o efecto da iluminacién das secuencias
que se vaian captar polos sistemas técnicos
audiovisuais.

Competencias
clave

« CSIEE

« CCEC

= CAA

= CCL

= CSIEE

« CAA

= CCL

= CSC

« CMCCT



Obxectivos
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Contidos

B4.6. Tipoloxia de soportes audiovisuais e 0s seus
formatos.

B4.7. Aplicacién dos conceptos de plano, toma,
exposicion, enfoque, punto de vista e angulo de
encadre.

B4.8. Resolucién da imaxe e almacenamento.

B4.9. Dereitos de imaxe: Copyright e Copyleft.
Cesion de dereitos imaxe.

B5.1. Axustes da imaxe fixa: balance de brancos,
contraste, brillo e saturacion.

B5.2. Correccién de cor.

B5.3. Correcciéns perspectivas da imaxe na
posproducion.

= B6.1. Proceso de posproducién: seleccion de

tomas, aplicacién dos conceptos de ritmo,
construcion do significado e continuidade.
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Criterios de avaliacion

= B4.2. Recofiecer os sistemas de xestion, distribucion e

proteccion de dereitos de autoria.

Bloque 5. Tratamento dixital de imaxes

= B5.1. Realizar o tratamento dixital de imaxes valorando

caracteristicas de cor, formatos e contraste, e empregando
técnicas de xeracion, procesamento e retoque de imaxe
fixa.

Bloque 6. Edicion de pezas visuais

= BG6.1. Editar pezas visuais aplicando técnicas de creacion

de secuencias dinamicas de graficos e imaxes fixas, e de
montaxe audiovisual, axustandoas a pezas musicais.

Estandares de aprendizaxe

= 1S.4.1.3. Dispdn os flashes fotograficos ou a iluminacion
lixeira necesaria para adecuar as condiciéns luminicas
da escena aos dispositivos de captura fotografica ou de
video.

= |S.4.1.4. Rexistra coa camara de video e coa fotografica
as tomas, os planos e as secuencias, e introduce 0s
axustes necesarios de temperatura de cor, exposicion,
resolucion, son e os metadatos coa informacion
necesaria para a sua identificacion.

= 1S.4.1.5. Elixe as alternativas apropiadas de rexistro en
fita magnética, discos opticos, tarxetas de memoria e
discos duros que resulten idéneas para diversos tipos de
filmacién ou gravacion audiovisual.

= |S.4.2.1. Utiliza recursos audiovisuais de acordo coas leis
de propiedade intelectual.

= |S.5.1.1. Corrixe anomalias dos orixinais de imaxe fixa, e
realiza os axustes necesarios de contraste, equilibrio de
gris, brillo e saturacion, adaptando o resultado as
caracteristicas do medio ou soporte final das imaxes.

IS.5.1.2. Adapta e axusta as imaxes &s caracteristicas
técnicas do medio ou soporte final, garantindo, de ser o
caso, 0 rexistro espazo-temporal e a continuidade das
secuencias de imaxes fixas necesarias para a
elaboracién do material visual.

IS.5.1.3. Elabora a imaxe final do proxecto mediante a
aplicacion de transformacions xeométricas e efectos de
perspectiva necesarios, empregando técnicas e
ferramentas especificas de edicion.

= |S.6.1.1. Relaciona as especificacions técnicas e as
calidades operativas do equipamento de posproducién
coas metodoloxias de montaxe e edicion en proxectos de
cine, video e television.

Competencias
clave

« CMCCT

= CMCCT

« CMCCT

= CSC

= CMCCT

« CSIEE

= CMCCT



Obxectivos

[

Contidos

= B6.2. Elementos especificos da posproducion:

transicions, efectos dixitais e sonorizacion.

= B6.3. Formatos e cddigos para a exportacion de

arquivos audiovisuais.

B7.1. Banda sonora da producién audiovisual:
dialogos, efectos de son e musica.

B7.2. Recursos especificos de linguaxe sonora.
B7.3. Xéneros radiofénicos.

B7.4. Aplicacion practica dos conceptos tedricos de
didlogos, efectos de son e musica. Procura e
elaboracién de recursos sonoros para produtos
audiovisuais.

B7.5. Audiodescricion e subtitulacion na producion
audiovisual: a sua utilizacion na atencion a
minusvalia.
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Criterios de avaliacion

Bloque 7. Desefio de bandas sonoras

= B7.1. Integrar 0 son e a imaxe nun produto multimedia, un

audiovisual ou un programa de radio, aplicando os
recursos expresivos da linguaxe sonora e relacionando as
suas posibilidades de articulaciéon e combinacién segundo
os tipos de destinatarios/as.

Estandares de aprendizaxe

= 1S.6.1.2. Configura o proxecto de edicion de graficos e
imaxes fixas ou de edicién non lineal, considerando o
formato axeitado ao material orixinal e & difusion final
que se pretende no proxecto.

IS.6.1.3. Edita as pezas de video, as fotografias, os
gréficos, os rotulos e os elementos sonoros na lifia de
tempo do programa de edicion, realizando transicidns
entre os planos, elaborando subtitulos, harmonizando o
ton e sincronizando a duracion da imaxe co audio.

= 1S.6.1.4. Exporta a peza visual de edicidn a un ficheiro co
formato necesario para a stia posterior reproducion.

IS.6.1.5. Xustifica a idoneidade da edicion lineal ou da
edicion non lineal en diversos proxectos de montaxe e
posproducion.

= |S.7.1.1. Especifica o valor funcional, expresivo e
comunicativo dos recursos sonoros empregados na
construcion da banda sonora dunha producion
audiovisual ou radiofénica.

= 1S.7.1.2. Recofiece as achegas tecnoldxicas e
expresivas que o0 son achegou no proceso de
transformacién do cine mudo ao cine sonoro.

IS.7.1.3. Identifica os recursos especificos de linguaxe
sonora empregados na construcién da banda sonora
dunha producién audiovisual.

= IS.7.1.4. Diferencia as caracteristicas estruturais,
expresivas e funcionais dos xéneros radiofénicos, a partir
da andlise das grellas de programacién de distintas
emisoras de radio.

IS.7.1.5. Elabora mediante aplicaciéns dixitais a banda
sonora dun produto audiovisual sinxelo ou multimedia e
dun programa de radio, dando resposta aos seus
requisitos comunicativos.

Competencias
clave

« CSIEE

« CMCCT

= CCEC

= CCEC

« CMCCT

= CCL

« CCEC



Obxectivos
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Contidos

B7.6. Dereitos de autoria:Copyright e copyleft. ]
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Criterios de avaliacion

B7.2. Recofiecer os sistemas de xestion e proteccién de
dereitos de autoria.

Estandares de aprendizaxe

IS.7.1.6. Analiza e valora os produtos de audiodescricion
e subtitulacién de obras audiovisuais e multimedia para a
atencién & minusvalia visual e auditiva.

1S.7.2.1. Utiliza recursos sonoros de acordo coas leis de
propiedade intelectual.

Bloque 8. Calidades técnicas do equipamento de son idéneo en radio e medios audiovisuais

B8.1. Caracteristicas do son: frecuencia e =
intensidade.

B8.2. Medios de transmisién do son: ondas de radio
e impulsos electromagnéticos

B8.3. Sistemas de captacion de son. Tipos de
microfonos.

B8.4. Sistemas de mestura de sons: mesa de son.
Medios técnicos na captacién de sons.
Cableamento e conectores. Dispositivos de rexistro
e gravacion. Software de edicion de son.

B8.5. Evolucion do rexistro sonoro na historia das
producién audiovisuais.

B9.1. Prestacion dos equipamentos informéaticos na = =
elaboraciéon multimedia.

B9.2. Aplicaciéns informaticas para tratamento de
imaxe, animacion 2d, edicion de video e autoria.

B8.1. Recofiecer as calidades técnicas do equipamento de
son idéneo en programas de radio, gravaciéns musicais e
proxectos audiovisuais, xustificando as stas caracteristicas
funcionais e operativas

Bloque 9. Equipamento técnico en proxectos multimedia

B9.1. Recofiecer as prestacions do equipamento técnico en
proxectos multimedia, identificando as suas especificacions
e xustificando as stas aptitudes en relacion cos requisitos
do medio e as necesidades dos proxectos.

1S.8.1.1. Analiza o proceso de captacion do oido humano
e a percepcion das frecuencias audibles.

1S.8.1.2. Identifica os fitos mais importantes producidos
na evolucién histérica do rexistro sonoro.

1S.8.1.3. Recofiece os sistemas de captacion e rexistro
sonoro empregados na producién de audiovisuais e
radio.

1S.8.1.4. Identifica as prestacions técnicas dos diversos
micréfonos e accesorios necesarios en proxectos
audiovisuais e de espectaculos.

1S.8.1.5. Describe as prestacions de lifias de audio con
diferentes tipos de cables e conectores, en funcién dos
requisitos de micréfonos e dos equipamentos
reprodutores, informaticos, de gravacion e de rexistro de
audio que se vaian empregar en proxectos audiovisuais.

IS.8.1.6. Analiza as especificacions técnicas e as
calidades operativas de diversas configuracions de
equipamento de audio en gravaciéns en estudio de
musica, dobraxe e efectos sonoros.

IS.9.1.1. Identifica as prestaciéns do equipamento
informético en proxectos multimedia.

1S.9.1.2. Recofiece as prestacions técnicas e operativas
das aplicaciéns de tratamento de imaxes, animacion 2D,
edicion de video e autoria.

Competencias
clave

« CSC

= CSC

= CAA

« CCEC

= CCL

= CMCCT

= CMCCT

« CD

« CAA

= CMCCT



Obxectivos

Contidos

= B9.3. Formatos de arquivo empregados no
tratamento dixital de imaxe, audio e video na
producién multimedia.

= B9.4. Medidas de accesibilidade aos contidos
multimedia.
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Criterios de avaliacion

Estandares de aprendizaxe

= 1S.9.1.3. Xustifica a utilizacion de determinados formatos
de ficheiro de imaxe, audio e video para camaras
fotograficas, escaners, microéfonos, lifias de audio e
reprodutores de video, adecuados aos proxectos
multimedia.

= |S.9.1.4. Valora as necesidades de usuarios con
diferentes graos de accesibilidade e as esixencias
técnicas dos diversos medios de explotacion e as
opciéns de saida das aplicacions multimedia.

Competencias
clave

« CSIEE

= CMCCT



