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1. Tecnoloxias da Informacién e da Comunicacion

1.1 Introducion

A revolucién tecnoldxica que vivimos na actualidade fai que cada dia manexemos dispositivos
capaces de conectarnos, crear e acceder a informacion dunha forma tan global, rapida e diversa

que, hai uns anos, nin sequera podiamos imaxinar.

A importancia dos ditos dispositivos radica na sUa incorporacion tanto ao ambito profesional
como &s actividades da vida cotia e de ocio, nas cales cada vez facemos mais uso deles. Isto
provoca a necesidade de adquirir unhas habilidades e desenvolver capacidades que ata hai ben
pouco non eran necesarias na nosa vida. De ai xorde a necesidade dunha alfabetizacion dixital
que nos permita dominar tanto a linguaxe propia destas tecnoloxias como o manexo seguro de-

las.

Na sociedade actual, as tecnoloxias da informacion e da comunicacion desenvolvéronse arre-
dor da electrénica, da informatica e das telecomunicaciéns, pero non consideradas de forma
illada, sen6n como un conxunto que permitiu evolucionar desde os primeiros ordenadores per-

soais ata a telefonia mobil.

A materia de Tecnoloxias da Informacion e da Comunicacion ten o obxectivo de ir mais ala
dese proceso de alfabetizacion dixital, xa iniciado na etapa de primaria e continuado na educacién
secundaria obrigatoria nas materias de Tecnoloxia e Dixitalizacién, Educacidn Dixital e Dixitali-
zacion, de tal forma que dotara o alumnado das competencias necesarias que lle permitan acce-
der con autonomia, capacidade de adaptacion e autoaprendizaxe permanente no uso das tecno-
loxias da informacién e da comunicacion, de xeito que consiga estar preparado para atender as

demandas deste campo de tan rapida evolucion.

O uso de ordenadores e dispositivos electrénicos non esta exento de riscos nin de ser suscep-
tible de delitos, polo que compre a creacion duns limites éticos e legais que vaian vinculados &
xeracion e ao intercambio de datos, sobre todo, considerando as posibilidades infinitas que im-
plican a versatilidade, a capacidade multimedia e a popularidade dos novos dispositivos e as suas
aplicaciéns. De ai que tamén sexa necesario educar no uso de ferramentas que faciliten a inte-
raccion con este contorno dixital, en condicidns de seguridade e reflexion ética apropiadas a esta

nova era.

Por todo o exposto, a competencia dixital, vai ser transversal ao longo de todas as etapas e as
diferentes materias, polo que é vital a integracién do uso das tecnoloxias da informacién e da

comunicacion e o desenvolvemento dunha cultura dixital na aula.
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A contribucion da materia & competencia en comunicacion linguistica, é clara, xa que esta di-
rectamente vinculada coa comunicacion da informacion, o cal lle exixe ao alumnado recibir e emi-

tir mensaxes claras, coherentes e concretas, facendo uso dun vocabulario adecuado.

Para iso, ademais das situacions de ensino-aprendizaxe diarias que se traballan na aula, o
alumnado débese enfrontar a situacions concretas e contextualizadas en que tefia que comuni-
carse. Para iso, e tendo en conta as estratexias metodoléxicas que se aplican nas diferentes ma-
terias, o alumnado debera elaborar documentos técnicos para informar sobre os traballos préac-
ticos realizados, realizar exposiciéns ou presentacions especificas, defender e convencer sobre
os produtos desefiados ou elaborados, realizar buscas de informacion e, polo tanto, establecer

técnicas adecuadas para conseguir un adecuado tratamento da informacion.

Asi mesmo, a materia repercute de forma directa na adquisicion da competencia matematica
e competencia en ciencia, tecnoloxia e enxefaria, pois 0 alumnado debe abordar e resolver os
problemas e as situaciéns que se lle propofian, os cales estaran relacionados, na medida do po-
sible, coa vida cotid, na cal estas tecnoloxias toman hoxe en dia un caracter relevante, cando non
case imprescindible, no noso modo de vida. Para iso, debe determinar, analizar e propor pregun-
tas adecuadas, identificar situaciéns similares para contrastar diferentes soluciéns e utilizar apli-

caciéns tecnoloxicas en dispositivos de comunicacion.

A proposta da materia incide no desenvolvemento de estratexias de busca, analise e procesa-
mento da informacién facendo uso da web, ordenadores e outros dispositivos no propio proceso
de ensinoa-aprendizaxe, dominio do software adecuado para desefiar e xerar produtos de comu-
nicacion (textos, son, imaxes e video), manexo de procesadores de texto, programas de célculo,
desefio de presentaciéns, desefio web etc., para crear, procesar, publicar e compartir informacién
de xeito colaborativo ou individual, e todo iso respectando os dereitos e liberdades individuais e

de grupo e mantendo unha actitude critica e de seguridade no uso da rede.

A propia natureza empirica da materia e a dindmica no uso de dispositivos de comunicacion e
informacién xustifican a sta contribucién da mesma a competencia persoal, social e de aprender
a aprender, xa que o alumnado debe ser capaz, de xeito auténomo, de buscar estratexias organi-
zativas e de xestion para resolver situacions que se propofian, tomando conciencia do seu propio
proceso de ensino-aprendizaxe. Proporanselle en todo momento situacions nas cales, antes de
empezar a actuar, debe pasar por un proceso de reflexion no cal se fai necesaria a organizacion
e planificacion de tarefas para xestionar individualmente, ou de forma colaborativa, as acciéns
gue se van levar a cabo, de xeito que, a partir dunhas instruciéns dadas, sexa quen de obter os
resultados que se lle piden e constria as aprendizaxes necesarias para iso, e sexa quen, ademais,

de extrapolar estas accions a outras situacions.
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A contribucién da materia & competencia cidadé realizase a través de varias vias, e unha delas
€ o traballo colaborativo en rede, no cal se fomentan a tolerancia, a toma de decisiéns de forma
activa e democrética, o respecto aos dereitos sobre a propiedade e a igualdade de xénero, onde
se traballa para evitar esta discriminacion, as veces patente na sociedade actual, sobre todo
pondo especial énfase na linguaxe textual e multimedia, a cal debe estar desprovista de inten-
cionalidade sexista, traballando asi as actitudes non discriminatorias por razén de sexo, cultura
ou rango social, e fomentando, no eido das tecnoloxias da informacion e da comunicacion, espe-

cialmente a vocacion das nenas e das adolescentes.

As tecnoloxias da informacion e da comunicacion estan directamente vinculadas &s destrezas
e habilidades esenciais relacionadas coa competencia emprendedora; asi, a capacidade de plani-
ficar, organizar e xestionar para transformar as ideas en resultados traballase de xeito case cons-
tante nesta materia. A metodoloxia activa proposta vai permitir unha aprendizaxe colaborativa,
de maneira que o alumnado actie como axente social, asuma responsabilidades e desafios e sexa
quen de levar a cabo negociacions para chegar a acordos consensuados para transformar as ideas
en produtos finais, de modo que, a través da aplicacion das aprendizaxes traballadas e de estra-
texias persoais e grupais, consiga a resolucién, con éxito, dos problemas e das situaciéns propos-
tos. A materia dota o alumnado, ademais, de habilidades que estan moi recofiecidas e valoradas
no mundo laboral actual nun eido, o das tecnoloxias da informacion e da comunicacion, que supon

unha das lifias profesionais con mais perspectivas de futuro.

Esta materia contrible a competencia en conciencia e expresion culturais na medida en que o
alumnado, a través das situacions que se lle propofian, sexa quen de desenvolver a sta capaci-
dade creadora nos diferentes contextos e tipos de produtos, entre os cales destacan as produ-
cions audiovisuais. Neste punto, fomentara a sia imaxinacion e creatividade co desefio e coa me-
llora dos produtos multimedia, analizara a sta influencia nos modelos sociais e expresara as suas
ideas e experiencias buscando as formas e canles de comunicacion mais axeitadas para cada si-
tuacion. Co traballo colaborativo desenvolve actitudes nas cales toma conciencia da importancia
de apoiar tanto as suas producions como as alleas, de reelaborar as stas ideas, de axustar os
procesos para conseguir os resultados desexados e de apreciar as contribucions do grupo con

interese, respecto e recofiecemento do traballo realizado.

1.2 Obxectivos

Obxectivos das materias

OBX1. Entender o papel principal das tecnoloxias da informacion e da comunicacién na sociedade actual e o
seu impacto nos ambitos social, econémico e cultural para desefiar e planificar solucions a un problema ou

necesidade de forma eficaz e innovadora.
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= Este obxectivo pretende que o alumnado recofieza a importancia das tecnoloxias da informacion e da comunica-
cién na sociedade actual e como inflle na vida dos cidadans e cidadés. Buscase que cofiezan técnicas e ferramen-
tas dixitais para idear e desefar solucions a problemas definidos que tefien que cumprir unha serie de requiri-
mentos, e orienta na organizacion das tarefas que deberdn desempefiar, de maneira persoal ou en grupo, ao
longo do proceso de resoluciéon do problema.

= As metodoloxias de resolucion de problemas requiren a posta en marcha dunha serie de actuacions ou fases que
marcan a dinamica do traballo persoal e en grupo.

= A combinacién de cofiecementos con certas destrezas e actitudes de caracter interdisciplinario, tales como au-
tonomia, innovacion, creatividade, valoracion critica de resultados, traballo cooperativo e colaborativo, resultan

imprescindibles para obter resultados eficaces na resolucion de problemas ou retos propostos.

OBX2. Seleccionar, usar e combinar multiples aplicacidons informaticas para crear produciéns dixitais que
cumpran uns obxectivos complexos, incluindo a recollida, a analise, a avaliacion e a presentacion de datos e

informacién, asi como o cumprimento duns requisitos de persoa usuaria.

= Debido a que os medios dixitais estan cada vez mais presentes nas nosas vidas e que a informacion se encontra
hoxe en dia en formato dixital, cobmpre que o alumnado adquira as competencias necesarias para producir e
desefiar informacién de diversa indole de modo dixital para poder publicala e difundila en concordancia cos me-
dios de que se dispon actualmente. Asi, ao abordar as posibilidades que nos ofrecen as ferramentas dixitais de
comunicacion, favorece a creatividade, o espirito de innovacidn, o traballo colaborativo, sempre tendo presente
un uso responsable e ético das tecnoloxias aplicadas.

= Por outra banda, é necesario dominar a xestién dos datos producidos, tanto na fase de desefio e producion como

na fase de difusion, co fin de manter a seguridade destes mesmos e garantir o seu almacenamento.

OBX3. Desenvolver e depurar aplicaciéns informaticas, analizando e aplicando os principios da programa-

cidn para crear soluciéns a problemas concretos de maneira creativa.

= Con este obxectivo o alumnado adquire cofiecementos, habilidades e técnicas de programacion desenvolvendo
algoritmos que permitan atopar solucions a problemas reais da vida cotia empregando diagramas de fluxo e
linguaxes de programacion.

= Asi mesmo, o dito obxectivo presenta a importancia de traballar no desefio, creacion, depuracién e optimizacion

de software propio dentro dun marco colaborativo a través de grupos de traballo dentro e féra da aula.

OBX4. Crear proxectos audiovisuais de maneira creativa utilizando os recursos técnicos necesarios e apli-

cando os principios da linguaxe audiovisual.

= Preténdese desenvolver unha formacién responsable, critica e autbnoma na utilizacién das tecnoloxias da infor-
macién e da comunicacion, asi como un desenvolvemento das competencias comunicativas, dixitais e tecnoloxi-
cas necesarias para realizar produtos audiovisuais e multimedia con criterio estético e sensibilidade creativa.

= Para levar a cabo unha producion audiovisual é importante definir un plan de traballo no cal se establezan as
diferentes fases de creacion, planificacion, execucion, montaxe e edicion. En todo o proceso deberanse ter en
conta os recursos técnicos dispofiibles e os recursos artisticos da linguaxe audiovisual, para asi chegar a creacion
e posta en escena de escenarios audiovisuais cunha composicion realista. Para iso, traballarase con diferentes

programas informaticos que ofrecen a integracion da imaxe e do son nos produtos audiovisuais e multimedia.

OBX5. Usar os sistemas informaticos e de comunicacidns de forma segura, responsable e respectuosa, pro-

texendo a identidade en lifia e a privacidade, recofiecendo contido, contactos ou condutas incorrectas e
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sabendo como informar ao respecto.

= Con este obxectivo, preténdese que o alumnado adquira as competencias necesarias para a producion colabora-
tiva e difusion de contidos na rede de forma critica e respectuosa coas persoas e cos dereitos de autoria, ao
mesmo tempo que é quen de aplicar medidas de seguridade activa e pasiva, asegurando a protecciéon de datos

persoais, informacion e dispositivos.

1.3 Criterios de avaliacion e contidos

Segundo curso

Materia de Tecnoloxias da Informacién e da Comunicacion Il

2° curso
Bloque 1. Desenvolvemento de proxectos dixitais
Criterios de Avaliacion Obxectivos
= CALL Definir problemas ou necesidades expostas para o desenvolvemento dun proxecto dixital, OBX1
buscando e contrastando informacién de maneira critica e segura e avaliando a sua fiabilidade.
= CALl2. Desefiar e desenvolver proxectos dixitais que resolvan un problema ou que cubran unha o
BX1
necesidade real.
= CAL3. Documentar un proxecto dixital empregando as ferramentas axeitadas. OBX1
= CAl4. Comunicar de maneira eficaz e organizada un proxecto dixital, empregando o soporte, a
OBX1
terminoloxia e o rigor apropiados.
= CALS5. Abordar a xestion do proxecto de forma creativa, fomentando o traballo en equipo e apli-
cando estratexias e técnicas colaborativas axeitadas, asi como métodos de investigacion para a OBX1
suia ideacion mais eficaz, accesible e innovadora posible.

Contidos

= Desefio creativo de proxectos.

= Estratexias de procura critica de informacion.

= Estratexias, técnicas e marcos de desenvolvemento dun proxecto en diferentes contextos e as slas fases.
= Documentacion de proxectos.

= Comunicacién de informacion e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

Bloque 2. Creacidn, tratamento e presentacion da informacion e os datos

Criterios de Avaliaciéon Obxectivos

= CA2.1. Analizar e comprender a estrutura dun contorno web respectando a autoria. OBX2

= CA2.2. Automatizar operacions de tratamento de datos con folla de calculo e/ou bases de datos

. L L OBX3
mediante creacion de macros e/ou aplicacions.
= CA2.3. Crear contidos de interaccion virtual en espazos de comunicacion e plataformas de apren-
dizaxe colaborativa, compartindo e publicando informacion e datos, e adaptandose a diferentes OBX2

audiencias cunha actitude participativa e respectuosa.
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Contidos

= Andlise de estruturas basicas da linguaxe HTML e CSS. Configuracién e adaptacién dunha web ou blog.

= Automatizacion do tratamento de datos con folla de calculo e/ou bases de datos: creacion de macros e/ou apli-

cacions para resolver problemas reais.

= Ferramentas de interaccion virtual para a aprendizaxe na rede.

Bloque 3. Programacion

Criterios de Avaliacion Obxectivos

= CA3.1. Desenvolver e programar aplicacions para ordenadores, dispositivos mébiles ou web dando 0BX3
solucidn a problemas definidos cunha actitude emprendedora, perseverante e creativa.

= CAS3.2. Utilizar contornos de programacion para desefiar programas que resolvan problemas con- OBX3
cretos.

= CA3.3. Utilizar plataformas de desenvolvemento colaborativo de software. OBX3

Contidos

= Introducion a programacion orientada a obxectos: clases, obxectos, atributos e métodos.
= Desenvolvemento de aplicacions para ordenadores, dispositivos mébiles e/ou webs.

= Uso basico dun contorno de desenvolvemento: edicion de programas e xeracion de executables.

= Proceso de deteccion de erros e depuracion con axuda de contornos integrados de desenvolvemento. Probas,

optimizacién e validacion.

= Plataformas de desenvolvemento colaborativo. Introducion a Git.

Bloque 4. Creacion e edicion de contidos audiovisuais

Criterios de Avaliacion Obxectivos
= CAA4.1 Captar e corrixir imaxes fixas empregando técnicas de xeracion, procesamento e retoque. OBX4
= CA4.2. Analizar e utilizar os recursos expresivos utilizados nas produciéns audiovisuais aplicando oBX4
as técnicas de linguaxe audiovisual que garanten o mantemento da continuidade narrativa.
= CAA4.3. Gravar pezas audiovisuais aplicando técnicas de captacion de imaxes fotograficas, de video o
BX4
e son, mediante os recursos e medios técnicos da linguaxe audiovisual.
= CAA4.4. Editar e exportar pezas audiovisuais na lifia de tempo dun programa de edicion realizando
OBX4
transicions, elaborando titulos e subtitulos, e sincronizando a imaxe co son.
= CAA4.5. Crear e integrar unha composicion de efectos visuais (VFX) a través de técnicas dixitais no
OBX4

proceso de posproducién dun proxecto audiovisual de maneira creativa.

Contidos

= Axustes da imaxe fixa: balance de brancos, contraste, brillo e saturacién. Correccién de cor. Correccions perspec-

tivas.
= Conceptos espaciais da imaxe: posta en escena, campo e féra de campo.

= Elementos especificos da posproducion: transicions, efectos dixitais e sonorizacion.

= Recursos especificos de linguaxe sonora. Procura e elaboracion de recursos sonoros para produtos audiovisuais.
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= Elaboracion de titulos e subtitulos.

= Realizacion de efectos visuais (VFX) na edicion de video.

Bloque 5. Seguridade, benestar e cidadania dixital

Criterios de Avaliacion Obxectivos
= CAS.L Identificar e saber reaccionar ante situacions que representan unha ameaza na rede esco-
OBX5
llendo a mellor solucién entre diversas opcions.
= CAb5.2. Protexer os datos persoais e a pegada dixital xerada na internet, configurando as condi-
OBX5
cions de privacidade das redes sociais e dos espazos virtuais de traballo.
= CAb.3. Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis de propiedade intelectual recofiecendo e res- o
BX5
pectando as licenzas e os dereitos de autoria.
= CAb.4. Cofiecer diferentes métodos de identificacion persoal e certificacion na rede. OBX5

Contidos

= Xestidn de riscos e seguridade da informacién.

= Ciberseguridade: clases de ataques e mecanismos de proteccion e defensa.
= Conectividade de redes locais de forma segura a internet.

= Protocolos seguros de interconexion.

= Uso e creacion de recursos dixitais respectando a propiedade intelectual.

= Certificados dixitais e autoridades de certificacion. Sinatura dixital.

1.4 Orientaciéns pedagoéxicas

A intervencién educativa na materia de Tecnoloxias da Informacion e da Comunicacién desen-

volvera o seu curriculo e tratara de asentar de xeito gradual e progresivo nos distintos niveis da

etapa as aprendizaxes que faciliten ao alumnado o logro dos obxectivos da materia e, en combi-

nacion co resto de materias, unha adecuada adquisicién das competencias clave e o logro dos

obxectivos da etapa.

Neste sentido, no desefio das actividades, o profesorado terd que considerar a relacion exis-

tente entre 0s obxectivos da materia e as competencias clave a través dos descritores operativos

e as lifias de actuacion no proceso de ensino e aprendizaxe, que se presentan nos apartados se-

guintes, e seleccionar aqueles criterios de avaliacién do curriculo que se axusten & finalidade

buscada, asi como empregalos para verificar as aprendizaxes do alumnado e o seu nivel de de-

sempefio.
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Relacion entre os obxectivos da materia de Tecnoloxias da Informacion e da Comunicacion e as
competencias clave a través dos descritores operativos establecidos no anexo |

Obxectivos Competencias clave
da materia
CCL CP STEM CD CPSAA ccC CE CCEC
OBX1 1-2-3 3 1-2 1-2 3.1-4 1 1-2-3
OBX2 1-3 4 2-3-5
OBX3 1-2-4 2-3 3.1-4 1-2-3
OBX4 2-3 2-3 2-5 11 1 1-2-3 3.1-3.2
OBX5 1-2-3 2-5 3-5 1.1-1.2 1-3

Lifias de actuacion no proceso de ensino e aprendizaxe

— O primeiro bloque de contidos, «Desenvolvemento de proxectos dixitais», debe funcionar
como eixe vertebrador da materia, que pretende que o alumnado sexa quen de realizar pro-
xectos significativos e de resolver problemas de forma colaborativa, o que reforza a autoes-

tima, a autonomia, a reflexion e a responsabilidade.

A aplicacion dos proxectos sobre os bloques de contidos «Creacion, tratamento e presentacion
da informacién e os datos», «Programacion» e «Creacion e edicion de contidos audiovisuais»
permite que a materia sexa flexible e adaptable aos diferentes intereses e motivaciéns do
alumnado, de xeito que lle poidamos dar un enfoque mais técnico ou mas artistico-creativo

segundo o grupo de alumnado.

O ultimo blogue, «Seguridade, benestar e cidadania dixital», debe ser abordado tamén de
forma transversal, de maneira que en todo momento o alumnado adquira unha actitude de
respecto na interaccion na rede e mantefia a seguridade tanto da suia persoa como dos equi-

pamentos cos que traballa.

Deberanse empregar distintos métodos que tefian en conta os diferentes ritmos de aprendi-
zaxe do alumnado, favorezan a capacidade de aprender por si mesmos e promovan o traballo
en equipo.

A énfase na atencion a diversidade do alumnado, na atencion individualizada, na prevencién
das dificultades de aprendizaxe e na posta en practica de mecanismos de reforzo tan pronto

como se detecten estas dificultades.

A distribucién de espazos, debido ao caracter préactico da materia, orientarase a unha aula
equipada cos dispositivos informaticos e a conectividade necesarios para a realizacion das ac-

tividades atendendo a pautas basicas de accesibilidade.
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— A organizacién por grupos debe proporcionar un marco de colaboracion para acadar obxecti-
vos onde o liderado estea compartido e as persoas tefian a capacidade de ser criticas consigo

mesmas e coas demais.

— A seleccién de ferramentas, recursos e materiais didacticos deberase orientar cara a aqueles
que favorezan o traballo colaborativo en rede a través da variedade de posibilidades que exis-

ten na actualidade.
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