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1. Matemaéaticas Xerais

1.1 Introducion

O desenvolvemento vertixinoso do mundo actual fai necesario que o alumnado analice e in-
terprete a realidade para poder adaptarse a unhas condiciéns cheas de incerteza, ademais de
dispofier das competencias necesarias para aprender en por si. As matematicas desempefian un
papel fundamental para modelizar, analizar e comprender os fenémenos de multiples campos
do cofiecemento: sociais, educativos, cientificos, econémicos etc. As competencias matematicas
comprenden, ademais das ideas e elementos matematicos, destrezas de resolucion de proble-
mas, de razoamento matematico e de comunicacion, extrapolables a contextos non matemati-

COS.

Matematicas Xerais é unha materia obrigatoria dentro da modalidade xeral do bacharelato
que contrible ao logro dos obxectivos xerais da etapa, prestando unha especial atencion ao de-
senvolvemento e a adquisicion das competencias clave conceptualizadas nos descritores opera-
tivos de bacharelato que o alumnado debe conseguir ao finalizar a etapa. Nesta modalidade, o
obxectivo do cofiecemento matematico debe ser a aplicaciébn das matematicas para a interpre-
tacion e andlise de situaciéns probleméaticas en diversos contextos reais, que lle faciliten ao
alumnado afrontar os desafios do século XXI como cidadans informados e comprometidos. Debe
resaltarse o caracter instrumental das matematicas como ferramenta fundamental para areas

de cofiecemento cientifico, social, tecnol6xico, humanistico e artistico.

Os eixes fundamentais que articulan os obxectivos da materia son, en continuidade co curri-
culo da educacién secundaria obrigatoria, a resolucion de problemas e a analise e interpretacién
da informaciéon. Ademais, abdérdase o razoamento matematico e o establecemento de conexions,
prestando especial atencion nesta materia a diversos contextos non matematicos, a sua relacion
con outras materias e coa realidade e & comunicacién matematica. Co fin de asegurar que todo
o alumnado poida facer uso dos conceptos e das relacibns matematicas fundamentais, e que
tamén chegue a experimentar a beleza e a utilidade das matematicas, desterrando ideas precon-
cibidas e estereotipos fortemente arraigados na sociedade, incluironse dous obxectivos relacio-
nados co aspecto emocional, social e persoal do alumnado con respecto & aprendizaxe desta

materia.

As Matematicas Xerais contriblen ao desenvolvemento da competencia STEM a través do ra-
zoamento e a argumentacién, a modelizacion e o pensamento computacional. Ademais, favore-
cen a procura da beleza ou da harmonia, asi como a descricion de multiples manifestacions ar-

tisticas como a pintura, a arquitectura ou a musica, contribuindo asi & competencia en conciencia
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e expresions culturais. Estimulan a procura de soluciéns emprendedoras e creativas aos proble-
mas, achegando valor a competencia emprendedora. Contriblen a formacion intelectual do
alumnado e a anélise de situacions sociais, 0 que permite desenvolver o sentido critico e a com-
petencia cidada. O uso de ferramentas dixitais no tratamento da informacion e na resolucién de
problemas entronca directamente coa competencia dixital, en cuxo desenvolvemento as mate-
maticas xogaron un papel fundamental. A comunicacién desempefia un papel central no razoa-
mento matematico, en canto que é necesaria para a interpretacion de enunciados e a transmision
de resultados. Por ultimo, cabe destacar o valor formativo desta materia na competencia persoal,
social e de aprender a aprender, debido a que dota de ferramentas instrumentais que permiten

construir novos cofiecementos.

A partir da resolucion de problemas, débense proporcionar estratexias de razoamento e re-
presentacion matematica que sexan aplicables a diversos contextos. Areas como a economia, a
socioloxia, a ciencia, a saude ou a tecnoloxia deben servir para o enriquecemento dos contextos
dos problemas formulados. Pero tamén estes deben basearse en contextos de areas que aparen-
temente estan mais afastadas das matematicas: a linguistica, a xeografia ou a investigacién his-
torica tamén deben ser fonte de enriguecemento destes. Doutra banda, non deben esquecerse
0s contextos persoais e profesionais, como problemas relacionados coas finanzas persoais ou a
interpretacion de informacion numérica complexa en facturas ou folletos publicitarios. E impor-
tante que se exploren e analicen os vinculos desta materia con outras disciplinas co fin de lles

dar sentido aos conceptos e ao pensamento matematico.

Os criterios de avaliacion formulados destinanse a cofiecer o grao de logro dos obxectivos, o
que debe guiar o proceso de ensino-aprendizaxe, de forma que este se oriente & posta en accién
das competencias fronte a memorizacién de conceptos ou a reproducion rutineira de procede-

mentos, para que a aprendizaxe tefia sentido e sexa verdadeiramente significativa.

Os criterios de avaliacion e os contidos foron agrupados en bloques denominados «sentidos»,
entendidos como o conxunto de destrezas relacionadas co dominio en contexto de contidos nu-
méricos, métricos, alxébricos, estocasticos e socioafectivos, que permiten empregalos dunha

maneira funcional e con confianza na resolucion de problemas ou na realizacion de tarefas.

No sentido numérico, afianzase o manexo e comprensiéon do niumero, avanzando en técnicas
de reconto méis complexas, & vez que se profunda na comprension de informacién numeérica pre-

sente en diversos contextos sociais e cientificos.

No sentido da medida, profundase no estudo e na andlise do cambio en diferentes contextos,

asi como na medida da incerteza.
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No sentido espacial, preséntase a teoria de grafos como unha ferramenta con importantes

aplicacions na visualizacion e modelizacion de problemas en diversos contextos.

No sentido alxébrico, investigase sobre situacions e fendmenos que poden modelizarse me-
diante ecuaciéns e funciéns co apoio de ferramentas tecnoldxicas. O pensamento computacional
e a modelizacion incorporaronse neste bloque, pero non deben interpretarse como exclusivos

del, sendn que deben desenvolverse tamén no resto dos bloques de contidos.

No sentido estocéstico, afidnzanse destrezas de analises e interpretacion de datos, o0 manexo

da incerteza e a modelizacion de fendbmenos aleatorios.

No sentido socioafectivo, os contidos deben tratarse de forma integrada cos correspondentes
aos outros sentidos, cuestion de especial interese para o alumnado que curse a modalidade xeral
de bacharelato. Debe potenciarse o traballo en equipo, aceptando a diversidade e fomentando
actitudes que respecten a inclusién e a non discriminaciéon. Aprender dos erros e desenvolver a

tolerancia & frustracion cobran especial importancia nesta etapa educativa.

Este enfoque permite unha ensinanza das matematicas que fai predominar e dar sentido aos
conceptos en contexto, fronte & aprendizaxe de destrezas e algoritmos en situacions descontex-

tualizadas.

O logro dos obxectivos e o desenvolvemento dos contidos debe ter en conta as novas formas
de facer e pensar matematicas. O papel que na actualidade desempefan as ferramentas tecno-
loxicas e a facilidade de acceso a dispositivos cada vez mais potentes estan a cambiar os proce-
dementos en matematicas. Procesos e operacions que requiren métodos sofisticados e tediosos
de solucién manual poden abordarse na actualidade de forma sinxela mediante o uso de calcula-
doras, follas de calculo, programas de xeometria dinamica e outras ferramentas dixitais. Esta
posibilidade fai que o ensino poida centrarse no afianzamento dos conceptos e actitudes basicas
da materia e en afondar no uso das matematicas para interpretar e analizar situacions, resolver
problemas en diferentes contextos e utilizar instrumentos sinxelos de calculo e medida, pres-
tando menor atencidén aos procedementos manuais e repetitivos. Neste sentido, a aprendizaxe
debe orientarse preferentemente cara a interpretacion e & analise de fenémenos e a adquisiciéon
do razoamento matematico, fuxindo de practicas que supofian aprendizaxes memoristicas e ru-

tineiras.

1.2 Obxectivos

Obxectivos da materia

OBX1. Modelizar e resolver problemas da vida cotia e de diversos ambitos aplicando diferentes estratexias e
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formas de razoamento, con axuda de ferramentas tecnoléxicas, para obter posibles soluciéns.

= A modelizacion e a resolucion de problemas constitien un eixe fundamental na aprendizaxe das matematicas, xa
que son procesos centrais na construcion do cofiecemento matematico. Estes procesos aplicados en contextos
diversos e coa utilizacién de ferramentas tecnol6xicas motivaran a aprendizaxe e estableceran uns cimentos cog-
nitivos sélidos que permitan construir conceptos e experimentar as matematicas como ferramenta para describir,
analizar e ampliar a comprension de situacions da vida cotia ou de diversos contextos.

= O desenvolvemento deste obxectivo supdn os procesos de andlises e formulacién do problema; a sistematizacion
na procura de datos ou obxectos relevantes e as suas relacions; a stua codificacion a linguaxe matematica ou a
unha linguaxe facil de interpretar por un sistema informatico; a creacion de modelos abstractos de situacions
reais, e 0 uso de estratexias heuristicas de resoluciéon, como a analoxia con outros problemas, estimacién, ensaio

e erro, resoluciéon de maneira inversa (ir cara atras) ou a descomposicion en problemas mais sinxelos, entre outras.

OBX2. Verificar a validez das posibles soluciéns dun problema empregando o razoamento e a argumentacion

para contrastar a sta idoneidade.

= A analise das solucions obtidas na resolucién dun problema potencia a reflexién critica, o razoamento e a argu-
mentacion. A interpretacion das soluciéns e conclusions obtidas, considerando, ademais da validez matematica,
diferentes perspectivas como a sustentabilidade, o consumo responsable, a equidade ou a non discriminacién,
entre outras, axuda a tomar decisions razoadas e a avaliar as estratexias.

= O desenvolvemento deste obxectivo supon procesos reflexivos propios da metacognicion como a autoavaliacion e
a coavaliacion, o uso eficaz de ferramentas dixitais, a verbalizacion ou a descricién do proceso e a seleccién entre

diferentes modos de comprobacion de solucions ou de estratexias para validar as solucions e avaliar o seu alcance.

OBX3. Xerar preguntas de tipo matematico aplicando saberes e estratexias cofiecidas para dar resposta a

situaciéns problematicas da vida cotia.

= A xeracion de preguntas de contido matematico € outro compofiente importante e significativo do curriculo de
Matematicas Xerais e esta considerada unha parte esencial do quefacer matematico. Xerar preguntas con contido
matematico sobre unha situacion problematizada, sobre un conxunto de datos ou sobre un problema xa resolto
implica a creacion de novos problemas co obxectivo de explorar unha situacion determinada, asi como a sua re-
formulacién durante o proceso de resolucion.

= Cando o alumnado xera preguntas, mellora o razoamento e a reflexion a vez que constrie o seu propio cofiece-
mento. Isto traddcese nun alto nivel de compromiso e curiosidade, asi como de progresivo entusiasmo cara ao
proceso de aprendizaxe das matematicas.

= O desenvolvemento deste obxectivo supon fomentar un pensamento mais diverso e flexible, mellorar a destreza
para resolver problemas en distintos contextos, establecer pontes entre situacions concretas e os modelos ma-

tematicos e enriquecer e consolidar os conceptos.

OBX4. Utilizar o pensamento computacional de forma eficaz, modificando e creando algoritmos que resolvan
problemas mediante o uso das matematicas, para modelizar e resolver situacions da vida cotia e de diversos

ambitos.

= O pensamento computacional entronca directamente coa resolucion de problemas e a formulacion de procede-

mentos algoritmicos. Co obxectivo de chegar a unha solucion do problema que poida ser executada por un sistema
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informatico, serd necesario utilizar a abstraccion para identificar os aspectos mais relevantes e descomporier o
problema en tarefas mais simples que se poidan codificar nunha linguaxe apropiada. Levar o pensamento compu-
tacional & vida diaria supon relacionar as necesidades de modelacion e simulacion coas posibilidades do seu tra-

tamento informatizado.

= O desenvolvemento deste obxectivo supdn a creacion de modelos abstractos de situacions cotias e de diversos

ambitos, a stia automatizacion e a codificacion nunha linguaxe facil de interpretar de forma automatica.

OBX5. Establecer, investigar e utilizar conexiéns entre as diferentes ideas matematicas establecendo vincu-
los entre conceptos, procedementos, argumentos e modelos para dar significado e estruturar a aprendizaxe

matematica.

= Establecer conexions entre as diferentes ideas mateméaticas proporciona unha comprension mais profunda de
como varios enfoques dun mesmo problema poden producir resultados equivalentes. O alumnado pode utilizar
ideas procedentes dun contexto para probar ou refutar conxecturas xeradas noutro e, ao conectar as ideas mate-
maticas, pode desenvolver unha maior comprension dos problemas. Percibir as matematicas como un todo implica
estudar as suas conexions internas e reflexionar sobre elas, tanto as existentes entre os bloques de contidos do
propio curso como de diferentes etapas educativas.

= O desenvolvemento deste obxectivo supon enlazar as novas ideas matemdticas con ideas previas, recofiecer e
utilizar as conexidns entre elas na resolucion de problemas e comprender como unhas ideas se constrien sobre

outras para formar un todo integrado.

OBX6. Descubrir os vinculos das matematicas con outras areas de cofiecemento e profundar nas suas cone-
xions, interrelacionando conceptos e procedementos, para modelizar, resolver problemas e desenvolver a

capacidade critica, creativa e innovadora en situacions diversas.

= Observar relacions e establecer conexidns matematicas é un aspecto clave do quefacer matematico. Afondar nos
cofiecementos matematicos e na destreza para utilizar un amplo conxunto de representacions, asi como no esta-
blecemento de conexidns entre as matematicas e outras areas de cofiecemento, confirenlle ao alumnado un gran

potencial para resolver problemas en situaciéns diversas.

= Estas conexiéns tamén deberian ampliarse &s actitudes propias do quefacer matematico de forma que estas poi-
dan ser transferidas a outras materias e contextos. Neste obxectivo xoga un papel relevante a aplicacion das

ferramentas tecnoléxicas no descubrimento de novas conexioéns.

= O desenvolvemento deste obxectivo supdn o establecemento de conexidns entre ideas, conceptos e procedemen-
tos matematicos, outras areas de cofiecemento e a vida real. Asi mesmo, implica o uso de ferramentas tecnoldxi-
cas, asi como a sUa aplicacion na resolucion de problemas en situacions diversas valorando a contribucién das
matematicas & resolucion dos grandes retos e obxectivos ecosociais, tanto ao longo da historia como na actuali-
dade.

OBX7. Representar conceptos, procedementos e informacion matematicos seleccionando diferentes tecnolo-

xias, para visualizar ideas e estruturar razoamentos matematicos.

= As representacions de conceptos, procedementos e informacion matematicos facilitan o razoamento e a demos-
tracion, utilizanse para visualizar ideas matematicas, examinar relacions e contrastar a validez das respostas e

atépanse no centro da comunicacion matematica.
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= O desenvolvemento deste obxectivo supdn a aprendizaxe de novas formas de representacion matematica e a me-
llora do cofiecemento sobre a sua utilizaciéon de forma eficaz, recalcando as maneiras en que representacions
distintas dos mesmos obxectos poden transmitir diferentes informacions e mostrando a importancia de seleccio-

nar representacions adecuadas a cada tarefa.

OBX8. Comunicar as ideas matematicas, de forma individual e colectiva, empregando o soporte, a terminolo-

xia e o rigor apropiados, para organizar e consolidar o pensamento matematico.

= Na sociedade da informacioén faise cada dia mais patente a necesidade dunha comunicacion clara e veraz, tanto
oralmente como por escrito. Interactuar con outras persoas ofrece a posibilidade de intercambiar ideas e refle-
xionar sobre elas, colaborar, cooperar, xerar e afianzar novos cofiecementos convertendo a comunicacion nun
elemento indispensable na aprendizaxe das matematicas.

= O desenvolvemento deste obxectivo supdn expresar publicamente feitos, ideas, conceptos e procedementos com-
plexos de forma oral e escrita, analitica e graficamente, con veracidade e precision, utilizando a terminoloxia ma-

teméatica adecuada, co fin de lles dar significado e permanencia &s aprendizaxes.

OBX9. Utilizar destrezas persoais e sociais, identificando e xestionando as propias emociéns e respectando as
dos demais e xestionando activamente o traballo en equipos heteroxéneos, aprendendo do erro como parte
do proceso de aprendizaxe e afrontando situaciéns de incerteza, para perseverar na consecucion de obxecti-

vos na aprendizaxe das matematicas.

= A resolucion de problemas ou de retos mais globais nos que intervefien as matematicas representa a miado un
desafio que involucra multitude de emocions que convén xestionar correctamente. As destrezas socioafectivas
dentro da aprendizaxe das matematicas fomentan o benestar do alumnado, a regulacién emocional e o interese

polo seu estudo.

= Doutra banda, traballar os valores de respecto, igualdade ou resolucion pacifica de conflitos, & vez que se superan
retos matematicos de forma individual ou en equipo, permite mellorar a autoconfianza e normalizar situaciéns de
convivencia en igualdade, creando relaciéns e contornas de traballo saudables. Asi mesmo, fomenta a ruptura de
estereotipos e ideas preconcibidas sobre as matematicas asociadas a cuestions individuais, por exemplo, as rela-
cionadas co xénero ou coa existencia dunha aptitude innata para as matematicas.

= O desenvolvemento deste obxectivo supén identificar e xestionar as propias emocions no proceso de aprendizaxe
das matematicas, recofiecer as fontes de tensions, ser perseverante na consecucién dos obxectivos, pensar de
forma critica e creativa, crear resiliencia e manter unha actitude proactiva ante novos retos matematicos. Asi
mesmo, implica mostrar empatia polos demais, establecer e manter relacions positivas, exercitar a escoita activa

e a comunicacion asertiva no traballo en equipo e tomar decisions responsables.

1.3 Criterios de avaliacion e contidos

Primeiro curso

Materia de Matematicas Xerais

1° curso

Paxina 7 de 14



CONSELLERIA DE CULTURA,
XU NTA EDUCACION, FORMACION

DE GALICIA | PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

Bloque 1. Sentido numérico

Criterios de avaliacién Obxectivos

= CAL1l Adquirir novo cofiecemento matematico mediante a formulacién de preguntas de natureza OBX3

matematica de forma auténoma.

= CAL2 Manifestar unha visiébn matematica integrada, investigando e conectando as diferentes ideas OBX5

matematicas.

= CAL3. Resolver problemas en situacions diversas, utilizando procesos matematicos, establecendo e OBX6

aplicando conexidns entre o mundo real, outras areas de cofiecemento e as matematicas.

= CAl4 Empregar diferentes estratexias e ferramentas, incluidas as dixitais, que resolvan problemas OBX1

da vida cotia e de &mbitos diversos, seleccionando a mais adecuada en cada caso.

Contidos

= Célculo.
Regras e estratexias para determinar o cardinal de conxuntos finitos en problemas da vida cotia: principios de
comparacién, adicion, multiplicacion e division, do pombal e de inclusion-exclusion.

= Sentido das operacions.

Interpretacion da informacion numérica contida en documentos da vida cotia: tdboas, diagramas, documentos

financeiros, facturas, néminas, noticias etc.
= Relacions.

Razéns, proporcions, porcentaxes e taxas: comprension, relacion e aplicacion en problemas en contextos diver-

S0s.
= Educacion financeira.

Razoamento proporcional na resolucién de problemas financeiros: medios de pagamento con cobranza de xu-

ros, cotas, comisiéns, cambios de divisas.

—  Emprego de ferramentas tecnoldxicas e dixitais na resolucion de problemas numéricos en contextos diversos.

Bloque 2. Sentido da medida

Criterios de avaliacion Obxectivos

= CA2.1. Adquirir novo cofiecemento matematico mediante a formulacion de preguntas de natureza OBX3

matematica de forma auténoma.

= CA2.2. Manifestar unha vision matematica integrada, investigando e conectando as diferentes ideas OBX5

matematicas.

= CA2.3. Resolver problemas establecendo e aplicando conexions entre as diferentes ideas matemati- OBX5

cas.
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CA2.4. Seleccionar a solucion mais adecuada dun problema en funcién do contexto (sustentabilidade,

consumo responsable, equidade...) usando o razoamento e a argumentacion.

OBX2

Contidos

Cambio.

dunha funcién nun intervalo en diferentes contextos.

Estudo da variacion absoluta e da variacion media. Calculo e interpretaciéon da taxa de variacion media (TVM)

Idea de limite dunha funcién nun punto. Aproximacién da TVM dunha funcién en intervalos moi pequenos pola

taxa de variacién instantanea nun punto.

Concepto de derivada: definicién a partir da variacion media e do estudo do cambio en diferentes contextos.

Analise e interpretacion con medios tecnoloxicos.
Medicion.

A probabilidade como medida da incerteza asociada a fenémenos aleatorios.

Bloque 3. Sentido espacial

Criterios de avaliacion Obxectivos

= CA3.1. Empregar diferentes estratexias e ferramentas, incluidas as dixitais, que resolvan problemas OBX1
da vida cotié e de &mbitos diversos, seleccionando a mais adecuada en cada caso.

= CA3.2. Obter todas as posibles solucidns matematicas de problemas da vida cotia e de ambitos di- OBX1
versos, describindo o procedemento realizado.

= CA3.3. Representar ideas matematicas, estruturando diferentes razoamentos matematicos e selec- OBX7
cionando as tecnoloxias mais adecuadas.

= CA3.4. Seleccionar e utilizar diversas formas de representacion, valorando a sua utilidade para com- OBX7

partir informacion.

Contidos

Visualizacion, razoamento e modelizacion xeométrica.

Grafos: representacion de situacions da vida cotia mediante diferentes tipos de grafos (dirixidos, planos, pon-

derados, arbores etc.). Formula de Euler.

Resolucién do problema do camifio minimo en diferentes contextos mediante ferramentas dixitais.

Grafos eulerianos e hamiltonianos: resolucion de problemas de camifios e circuitos. Coloracion de grafos.

Bloque 4. Sentido alxébrico e pensamento computacional

Criterios de avaliacién

Obxectivos

CA4.1. Interpretar, modelizar e resolver situacions problematizadas de ambitos diversos, utilizando

0 pensamento computacional, modificando ou creando algoritmos.

OBX4
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= CA4.2. Empregar ferramentas tecnolédxicas adecuadas na formulacion ou investigacién de preguntas OBX3

ou problemas.

= CA4.3. Obter todas as posibles soluciéns matematicas de problemas da vida cotia e de ambitos di- OBX1

versos, describindo o procedemento realizado.

= CA4.4. Comprobar a validez matematica das posibles soluciéns dun problema utilizando o razoa- OBX2

mento, a argumentacion e as ferramentas dixitais.

= CAA45 Seleccionar e utilizar diversas formas de representacién valorando a sua utilidade para com- OBX7

partir informacién.

Contidos

= Padréns.

Xeneralizacion de padrons en situacions sinxelas, usando regras simbolicas ou funciéns definidas explicita e

recorrentemente.
= Modelo matematico.

Funcidns lineais, cuadraticas, racionais sinxelas, exponenciais, logaritmicas, a anacos e periodicas: modelizacion

de situaciéns do mundo real con ferramentas dixitais.

Programacion lineal: modelizacion de problemas reais.

Igualdade e desigualdade.

Resolucién de sistemas de ecuacions de segundo grao con dudas incognitas en diferentes contextos. Uso de

ferramentas dixitais.

Resolucién de inecuacions e de sistemas de inecuacions lineais con duas incognitas en diferentes contextos.

Uso de ferramentas dixitais.
Programacion lineal: resolucién de problemas reais mediante ferramentas dixitais.
= Relaciéns e funcions.

Propiedades das clases de funcidns, incluidas lineais, cuadraticas, racionais sinxelas, exponenciais e logaritmi-

cas: comprension e comparacion.
= Pensamento computacional.

— Analise, formulacion, resolucion, representacion e interpretacion de relaciéns e problemas da vida cotia e de

distintos ambitos utilizando algoritmos, programas e ferramentas tecnoléxicas adecuados.

Bloque 5. Sentido estocastico

Criterios de avaliacion Obxectivos

= CA5.1. Adquirir novo cofiecemento matematico mediante a formulacion de preguntas de natureza OBX3

matematica de forma auténoma.

= CAb.2. Resolver problemas en situacions diversas, utilizando procesos matematicos, establecendo e OBX6

aplicando conexiéns entre o mundo real, outras areas de cofiecemento e as matematicas.
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= CAb.3. Representar ideas matematicas estruturando diferentes razoamentos matematicos e selec- OBX7

cionando as tecnoloxias mais adecuadas.

= CA5.4. Empregar diferentes estratexias e ferramentas, incluidas as dixitais, que resolvan problemas OBX1

da vida cotia e de &mbitos diversos, seleccionando a mais adecuada en cada caso.

Contidos

= QOrganizacion e analise de datos.
Interpretacion e anélise de informacion estatistica en diversos contextos.
Organizacion dos datos procedentes de variables bidimensionais: distribucion conxunta, distribuciéns marxinais
e condicionadas. Anélise da dependencia estatistica.
Estudo da relacion entre ddas variables mediante a regresion lineal e cuadratica: valoracion grafica da perti-
nencia do axuste. Diferenza entre correlacion e causalidade.
Coeficientes de correlacion lineal e de determinacion: cuantificacion da relacion lineal, predicion e valoraciéon

da sua fiabilidade en contextos cientificos, econémicos, sociais etc.
Calculadora, folla de célculo ou software especifico na analise de datos estatisticos.
= Incerteza.

Célculo de probabilidades en experimentos simples e compostos en problemas da vida cotia. Probabilidade
condicionada e independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de arbore e taboas de continxencia. Teoremas

da probabilidade total e de Bayes.
= Distribucions de probabilidade.

Distribucions de probabilidade uniforme (discreta e continua), binomial e normal. Calculo de probabilidades

asociadas mediante ferramentas tecnoléxicas: aplicacion a resolucion de problemas.
= [Inferencia.
Seleccion de mostras representativas. Técnicas sinxelas de mostraxe. Discusion da validez dunha estimacion en
funcion da representatividade da mostra.
Desefio de estudos estatisticos relacionados con diversos contextos utilizando ferramentas dixitais. Represen-

tatividade dunha mostra.

Bloque 6. Sentido socioafectivo

Criterios de avaliacion Obxectivos

= CAG6.1l. Analizar a achega das matematicas ao progreso da humanidade, reflexionando sobre a stda OBX6

contribucion na proposta de solucions a situacions complexas e aos retos que xorden na sociedade.

= CA6.2. Mostrar organizacion ao comunicar as ideas matematicas empregando o soporte, a termino- OBX8

loxia e o rigor apropiados.

= CAB6.3. Recofiecer e empregar a linguaxe matematica en diferentes contextos, comunicando a infor- OBX8

macién con precision e rigor.
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= CA6.4. Afrontar as situacions de incerteza e tomar decisions avaliando distintas opcions identifi- OBX9
cando e xestionando emociéns e aceptando e aprendendo do erro como parte do proceso de apren-

dizaxe das matematicas.

= CAG6.5. Mostrar unha actitude positiva e perseverante, aceptando e aprendendo da critica razoada, OBX9

ao facerlles fronte as diferentes situaciéns de aprendizaxe das matematicas.

= CAB6.6. Participar en tarefas matematicas de forma activa en equipos heteroxéneos, respectando as OBX9
emocions e experiencias das demais persoas, escoitando o seu razoamento, identificando as habili-

dades sociais mais propicias e fomentando o benestar do equipo e as relacions saudables.

Contidos

= Crenzas, actitudes e emocions.

— Actitudes inherentes ao traballo matematico como o esforzo, a perseveranza, a tolerancia & frustracion, a in-
certeza e a autoavaliacién, indispensables para afrontar eventuais situaciéns de tension e ansiedade na apren-

dizaxe das matematicas.

— Tratamento do erro, individual e colectivo, como elemento mobilizador de saberes previos adquiridos e xerador

de oportunidades de aprendizaxe na aula de matematicas.
= Traballo en equipo e toma de decisions.
Destrezas basicas para avaliar opcions e tomar decisions na resolucion de problemas e tarefas matematicas.

— Técnicas e estratexias de traballo en equipo para a resolucion de problemas e tarefas matematicas, en grupos

heteroxéneos.
= Inclusién, respecto e diversidade.

Destrezas para desenvolver unha comunicacion efectiva: a escoita activa, a formulacion de preguntas ou a so-

licitude e prestacion de axuda cando sexa necesario.
— Valoracion da contribucién das matematicas ao longo da historia no avance da humanidade.
= Comunicacion e organizacion.

Comunicacioén das ideas matematicas de maneira ordenada e coherente empregando o soporte, a terminoloxia
e o rigor apropiados.

— Recofiecemento e utilizacién da linguaxe matematica en diferentes contextos, comunicando a informacion con
precision e rigor.

Planificacion de procesos de matematizacién e modelizacion en contextos da vida cotia e das ciencias.

1.4 Orientacions pedagoxicas

A intervencion educativa na materia de Matematicas Xerais desenvolvera o seu curriculo e tra-
tard de asentar de xeito gradual e progresivo as aprendizaxes que lle faciliten ao alumnado o
logro dos obxectivos da materia e, en combinacion co resto de materias, unha adecuada adquisi-

cion das competencias clave e o logro dos obxectivos da etapa.
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Neste sentido, no desefio das actividades, o profesorado tera que considerar a relacién existente
entre os obxectivos da materia e as competencias clave a través dos descritores operativos e as
lifas de actuacion no proceso de ensino e aprendizaxe, que se presentan nos apartados seguintes,
e seleccionar aqueles criterios de avaliacion do curriculo que se axusten & finalidade buscada, asi

como empregalos para verificar as aprendizaxes do alumnado e o seu nivel de desemperio.

Relacién entre os obxectivos da materia de Matematicas Xerais e as competencias clave a tra-
vés dos descritores operativos establecidos no anexo |

Obxectivos Competencias clave

da materia CCL CP STEM CD CPSAA cc CE CCEC
OBX1 1-2-3 2-5 4-5 3
OBX2 1-2 2-3 3.1 3 3
OBX3 1 1-2 1-2-5 3
OBX4 1-2-3 2-3-5 3
OBX5 1-3 2-3 1
OBX6 1-2 3-5 4 2-3 1
OBX7 3 1-2-5 3 4.1-4.2
OBX8 1-3 1 2-4 2 3.2
OBX9 3 5 1.1-1.2-3.1- 2-3 2

3.2

LiAas de actuacion no proceso de ensino e aprendizaxe
— Potenciar o razoamento, argumentacion, investigacién e comunicacién, mais que os procede-

mentos repetitivos.

— Alinterpretacion, analise e modelizacidn de situacions problematicas en diferentes contextos,
fomentando a adquisicion do razoamento matematico e construindo novos cofiecementos a

partir dos seus cofiecementos previos.

— O emprego da historia das matematicas para mostrar como se foi adquirindo o cofiecemento

matematico e as slas achegas ao resto das ciencias.

— O desenvolvemento de métodos para a realizacion de proxectos matematicos e de resolucion
de problemas, individuais ou en grupo, dunha forma eficiente e l6xica, buscando xeneraliza-

cions co fin de crear estratexias que poidan ser utilizadas en situacions analogas,
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proporcionando unha vision das matematicas como un campo integrado de cofiecemento en

si mesmo e aplicado ao resto das ciencias.

A realizacion de célculos con lapis e papel debe limitarse aos casos mais sinxelos. Nos casos

mais complicados, utilizaranse as ferramentas tecnoldxicas mais axeitadas.

A valoracién do razoamento e a explicacién dos procedementos empregados para obter os
resultados, asi como a sua analise critica, primara sobre a outorgada aos célculos realizados

e aos posibles erros cometidos.

A transmision da importancia da comunicacion das ideas matematicas de forma ordenada e
coherente, asi como da utilizacién da linguaxe matematica en diferentes contextos coa preci-

sion e rigor adecuados.

O fomento da adquisicion de destrezas e actitudes necesarias para entender e manexar as

emociéns que xorden na aprendizaxe das matematicas.

O uso de distintos métodos que tefian en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe do alum-

nado, favorezan a capacidade de aprender por si mesmo e promovan o traballo en equipo.

A realizacion de proxectos con ideas matematicas relevantes, significativos para o alumnado
e a resolucién colaborativa de problemas, reforzando a autoestima, a autonomia, a reflexion

e a responsabilidade.

A énfase na atencion individualizada & diversidade do alumnado: prevencion das dificultades
de aprendizaxe, deteccién de altas capacidades e a posta en practica de mecanismos de re-

forzo ou ampliacion tan pronto como se detecten estas necesidades.

O uso de estratexias para traballar transversalmente a comprension lectora, a expresion oral
e escrita, a comunicacion audiovisual, a competencia dixital, a igualdade de xénero, o fomento

da creatividade, do espirito cientifico e do emprendemento.
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