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1. Desefo

1.1 Introducion

O concepto de desefio foi evolucionando ao longo da historia, pero € a partir da Revolucion
Industrial cando, a medida que os procesos industriais mecanizados van superpofiéndose e supe-
rando os artesanais, a organizacion e a planificacion gafian en importancia. En consecuencia, o
concepto vaise achegando a sta acepcién mais actual. Grazas ao desefio mellérase a nosa cali-
dade de vida, xerando produtos, aplicaciéns e servizos que modifican e intervefien na contorna
segundo unhas necesidades concretas. O desefio converteuse nunha actividade fundamental no
noso mundo, xa que se encarga de dinamizar a industria e a economia, e é, pola sta vez, un motor
xerador de consumo. Por este motivo, faise necesaria unha reflexion responsable sobre como
optimizar os recursos dispofiibles e levar a cabo un desefio sustentable que posibilite o equilibrio
entre a calidade de vida e a modificacion da contorna sen deteriorar o ambiente e sen compro-
meter 0s recursos naturais. Xunto a esta reflexion de sustentabilidade xorde un discurso cen-
trado na igualdade de oportunidades, no respecto & diversidade e, en consecuencia, a adecuaciéon

dun desefio cada vez mais inclusivo.

O cofiecemento do desefio non sé inclde os antecedentes, correntes, estéticas e figuras rele-
vantes, sendn tamén a resposta a problemas concretos que existen detrds dunha necesidade
funcional. O desefio proporcionalle ao alumnado ferramentas para desenvolver ideas, represen-
talas e dar solucion a problemas concretos, favorecendo o uso de metodoloxias proxectuais pro-

pias desta disciplina.

Doutra banda, e de maneira transversal, incliese nos temas de analises propias da materia a
transformacion que supuxo en todos os @mbitos do desefio a democratizacion dos medios e fe-
rramentas dixitais, xa que estas supuxeron unha revolucion tanto no tempo que se inviste nun
proxecto como nas metodoloxias de traballo, as técnicas de creacién, a presentacion e a difusion

de proxectos.

A materia de Desefio proporcidnalle ao alumnado os fundamentos e destrezas necesarios para
iniciarse no desefo e senta as bases para afrontar estudos superiores relacionados con esta dis-
ciplina. Supén unha aproximacién tanto aos principais campos do desefio como a distintas meto-
doloxias de analises, estudo e creacién, que son aplicables tamén a outros ambitos de cofiece-
mento Para iso, a materia organizase ao redor do seguintes catro grandes eixos tematicos. Nun
primeiro lugar, unha anélise reflexiva e critica do mundo que rodea o alumnado, que permitira
identificar as estruturas formais, semanticas e comunicativas dos produtos de desefio mediante

a decodificacion da sua linguaxe especifica. En segundo lugar, o cofiecemento das técnicas,
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ferramentas e procedementos analdxicos e dixitais de creacion, composicién, representacion e
presentacién propios do desefio bidimensional e tridimensional. Nun terceiro lugar, o afonda-
mento nas metodoloxias proxectuais aplicadas ao desenvolvemento de produtos innovadores e
creativos sobre a base do desefio inclusivo. E, por ultimo, en cuarto lugar, o estudo da relacion

entre forma e funcién no desefio.

Os obxectivos da materia de Desefio formulanse arredor deses catro eixes que emanan das
competencias clave e os contidos establecidos para a etapa de bacharelato. Estes obxectivos
estan desefiados de maneira que varios deles poden acometerse de maneira global e simultanea,
polo que a orde no que se presentan non é vinculante nin representa ningunha xerarquia entre

eles.

Os criterios de avaliacion, que se desprenden directamente dos devanditos obxectivos, estan

desefiados para comprobar o seu grao de consecucion.

Os contidos da materia organizanse en cinco bloques. O primeiro, denominado «Concepto,
historia e campos do desefio», permite abordar a evolucién histérica do desefio, asi como con-
ceptos mais recentes como o desefio sustentable ou o desefio inclusivo. Este bloque tamén inclie
os diversos campos de aplicacion do desefio, asi como unha reflexion sobre ausencias e esquece-
mentos neste ambito, como o das mulleres desefiadoras ou as achegas ao desefio contempora-
neo de culturas que non pertencen ao foco occidental. «O desefio: configuracion formal e meto-
doloxia» é a denominacién do segundo bloque, que abarca os elementos basicos da linguaxe pro-
pia do desefio e as sUas formas de organizacion, desde a sintaxe visual e os significados, ata as
diferentes fases do proceso de desefio. Neste bloque incorporase, asi mesmo, unha aproximacién
a aspectos relacionados coa propiedade intelectual. O terceiro bloque, titulado «Desefio grafico»,
incorpora os campos propios do desefio bidimensional, como a tipografia, o desefio editorial, a
imaxe de marca, a sinalizacién e o desefio publicitario bidimensional. Tamén recolle as técnicas
propias do desefio grafico e a maquetacion, ademais da concepciéon de proxectos de comunicacion
grafica. No cuarto bloque, denominado «Desefio tridimensional de produto», incliense os siste-
mas de representacion espacial adecuados a cada proxecto, considerando tamén o packaging ou
a representacion de volumes. Neste bloque introdicense 0s conceptos de ergonomia, biometria
e antropometria, ademais do de diversidade funcional. No quinto bloque, «Desefio de espazos»,
recollense, por unha banda, as tipoloxias e as sensacidons que 0s espazos xeran e, por outro, o
didlogo entre o desefio e a funcionalidade destes, incorporando a perspectiva do desefio inclu-

Sivo.

A aprendizaxe destes contidos cobra todo as suas sentido grazas ao papel fundamental que

xogan no proceso de adquisicion dos obxectivos. Por iso, a orde secuencial no que estan
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presentados non debe interpretarse como unha invitacién a que sexan tratados de maneira su-
cesiva; ao contrario, sera necesario abordalos de maneira integral, co fin de facilitarlle ao alum-
nado unha visién global do desefio. De maneira transversal, incorporarase o uso de ferramentas

dixitais aplicadas tanto ao desefio bidimensional como ao tridimensional.

Por ultimo, non hai que esquecer que desefiar € planificar e, polo tanto, anticipar as actuacions
e intervencions para obter a solucion a un problema determinado. O obxectivo do desefio é me-
llorar a contorna, e con el, a calidade de vida, mediante a mellora dos produtos que utilizamos.
O desefio implica traballo interdisciplinario, interaccion de saberes, conexién de disciplinas; en
definitiva, tratase dunha gran ferramenta & disposicion do alumnado capaz de aproveitar o seu

poder de transformacion.

1.2 Obxectivos

Obxectivos da materia

OBX1. Identificar os fundamentos do desefio para partir da anélise critica de diversos produtos de desefio
bidimensional e tridimensional, para profundar na comprensién tanto da complexidade dos procesos e ferra-

mentas que intervefien, como da dimension simbdlica e semantica das suas linguaxes.

= A diversidade do patrimonio cultural e artistico debe entenderse como unha das maiores fontes de enriquece-
mento da humanidade. Os produtos elaborados por esta materializan ese concepto de diversidade unido ao do
seu desefio, que se fundamenta nos seus procesos e ferramentas propios. Mediante a exploracion das formas e
funcidns desas producions, o alumnado podera descifrar as sdas estruturas internas e 0s seus procesos materiais
e conceptuais de creacion, xerando asi unha oportunidade para reflexionar sobre as posibilidades de volver trans-
formar estes obxectos xa existentes, mellorandoos na sta funcionalidade ou adaptandoos a novas necesidades.
Os ambitos de aplicacion do desefio son extremadamente amplos, xa que o seu desenvolvemento cobre a totali-
dade da actividade humana. Da mesma forma, as linguaxes especificas do desefio son igualmente ricas e plurais,
e presentan unha importante dimensién simbdlica e semantica. Os soportes, medios e elementos poden ser moi
numerosos, de modo que o seu estudo resulta complexo. A pesar diso, os significantes e os significados dos pro-
dutos de desefio articlilanse mediante unha sintaxe que poderia considerarse como universal, ainda que presenta
a miudo variantes culturais, xeograficas, econdmicas e sociais que deben cofiecerse para comprender mellor a sda
intencién comunicativa e para que a recepcién destes produtos sexa correcta.

= A asimilacion desta sintaxe por parte do alumnado permitelle comprender as linguaxes que articula, asi como
valorar o peso da funcién e a forma en calquera produto de desefio. Deste xeito, pode identificar a relacion exis-
tente entre estes dous conceptos, de cuxo equilibrio ou desequilibrio depende a identidade dun produto de desefio.

= O alumnado pode traballar estes aspectos por medio da investigacion de fontes documentais de diversos tipos,
analdxicas ou dixitais, asi como a partir da analise dos propios obxectos, comunicando as suas conclusiéns me-

diante produciéns orais, escritas e multimodais.

OBX2. Reflexionar desde a propia identidade cultural sobre as orixes, os principios e as funciéns do desefio,

comparando e analizando produciéns de diferentes épocas, estilos e ambitos de aplicacion, para valorar a
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influencia da contorna e a cultura na devandita actividade, asociando estas tarefas cos niveis de impacto am-

biental do ser humano no planeta.

= O concepto de desefio variou ao longo da historia, pero sempre estivo ligado a planificacion do desenvolvemento
de produtos que acheguen soluciéns a problemas determinados. Como consecuencia da variabilidade dos proble-
mas e necesidades das distintas sociedades e ambitos de aplicacion, a historia do desefio reflicte como as circuns-
tancias histdricas, xeograficas, econémicas e sociais condicionaron fortemente a estética e a funcionalidade dos
produtos que aquelas crearon. O cofiecemento destes aspectos polo alumnado condlceo, ademais, a unha refle-
xién profunda sobre o modo en que a humanidade foi transformando o planeta sen tomar conciencia do impacto
ambiental que producia. En cambio, o desefio actual preséntase como unha potente ferramenta para buscar a
sustentabilidade en calquera actividade, posibilitando asi o amortecemento do devandito impacto.

= Tameén se propiciara a reflexion sobre outros aspectos relevantes que axuden a visibilizar ausencias importantes
na construcion do canon do desefio, como a de mulleres entre as figuras relevantes desta disciplina ou a da achega
das culturas non occidentais.

= O alumnado pode traballar estes aspectos por medio da investigacion de fontes documentais de diversos tipos,
tanto analéxicas como dixitais, asi como da analise dos propios obxectos, comunicando as suas conclusions me-

diante produciéns orais, escritas e multimodais.

OBX3. Analizar de maneira critica e rigorosa distintas configuracions formais, compositivas e estruturais
presentes no desefio de diferentes produtos, identificando os seus elementos plasticos, estéticos, funcionais
e comunicativos, para enriquecer as suas propias producions e conformarse unha opinidn sélida que responda
a estratexias comerciais e de mercadotecnia vinculadas ao desefio grafico, a campafias de desefio publicita-

rio, ao packaging de produtos ou ao desefio de espazos que favorecen a actividade comercial.

= O xiro cara a unha sociedade de consumo responsable e sustentable debe ser un eixe vertebrador da materia de
Desefio. E este un terreo que supdn unha gran responsabilidade, que o alumnado debe cofiecer e asumir aplicando
criterios éticos na xeracion de produtos, o que idealmente podera trasladar ao seu propio rol como consumidor e

achegaralle ferramentas poderosas para responder a manipulacion da propaganda.

= 0O alumnado debe identificar os diferentes elementos constitutivos do desefio, entre os que destacan a forma e a
cor, moi importantes na estética, asi como a composicion (orde, composicion modular, simetria, dinamismo e de-
construcién) ou os aspectos materiais e as stas multiples combinacions e articulacions. Pola sta vez, ha de desci-
frar e descubrir as estratexias comunicativas ou funcionais subxacentes en produtos de desefio relativos a cal-
quera campo de aplicacion, tendo moi en conta a contorna dixital. Ademais de identificar estes elementos, debe
cofecer as metodoloxias e procesos proxectuais que conducen a creacion de produtos de desefio, o que lle permi-

tird tanto recofiecelos na sta contorna como aplicalos nas stias propias producions.

OBX4. Planificar proxectos de desefio individuais e colectivos, seleccionando con criterio as ferramentas e
recursos necesarios, para propofier e analizar criticamente solucidns creativas en resposta a necesidades

propias e alleas.

= O desefio gréafico, de produto ou de espazos, tanto bidimensional como tridimensional, incluida a contorna dixital,
require dunha metodoloxia concreta baseada na planificacion dunhas fases especificas. A organizacion destas es-
tratexias de planificacion depende de moitos factores, pero en gran medida o condicionante maior é o publico

obxectivo ao que se destina o produto. O alumnado debe avaliar o proxecto valorando a slia adecuacion aos
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obxectivos propostos e seleccionando con criterio as ferramentas e recursos necesarios para o desempefio do
traballo, entre os que se contan os soportes, técnicas, métodos e sistemas de representacion e presentaciéon —
incluida a contorna dixital-, entendendo que o proceso é unha parte fundamental do desefio e debe terse en conta
tanto como o produto final que hai que xerar. Ao valoralos destacanse os mecanismos subxacentes que rodean o
produto creado, o que permite aplicalos tanto as subseguintes creacions propias como & anélise doutros produtos
de desefio alleos. Dentro do contexto global de sustentabilidade que privilexia a disciplina, débese promover o
enfoque creativo e innovador tanto no proceso de procura de soluciéns e planificacién, como na resolucién e cre-
acién dos produtos. A materia inclie o traballo colaborativo como unha forma de enriquecemento persoal e como
unha maneira de anticiparse a posibles proxeccions académicas ou profesionais, integrando o alumnado en equipos
de traballo que se organicen autonomamente e dean unha resposta diversa e imaxinativa aos problemas que vaian
xurdindo no desenvolvemento de proxectos de desefio. Para iso, é importante que as alumnas e 0s alumnos sexan
capaces de responder con flexibilidade e eficacia as necesidades, circunstancias e caracteristicas dos proxectos

que se expofian.

OBX5. Desenvolver propostas persoais e imaxinativas a partir de ideas ou produtos preexistentes, conside-
rando a propiedade intelectual, para responder con creatividade a necesidades propias e alleas e potenciar a

autoestima e o crecemento persoal.

= A actividade do desefio consiste en formular a solucidn dun problema ou dunha necesidade por medio de diversas
propostas. O desenvolvemento destas propostas €, por unha banda, un vehiculo para comunicar ideas propias,
sentimentos e inquietudes persoais, e, por outro, unha oportunidade da imaxinacién e da creatividade para mate-
rializarse en produtos cunha funcién determinada, proceso que resulta especialmente efectivo partindo da con-
torna inmediata do alumnado. Neste sentido, a adaptacion creativa de produtos de desefio preexistentes é un
exercicio moi enriquecedor para o alumnado, que lle permite, ademais, familiarizarse coas regulaciéns que pro-
texen a propiedade intelectual, asimilandoa como un elemento esencial para o exercicio dunha cidadania respon-
sable e respectuosa.

= Por outra banda, o desenvolvemento da proposta podera complementarse coa argumentacion, exposicion e posta
en comun das solucions de desefio adoptadas, o que dara como resultado unha reflexion empatica e autocritica

sobre o traballo realizado e exposto, reforzando desta maneira a autoestima do alumnado.

OBX6. Crear produtos de desefio, respondendo con creatividade a necesidades concretas, incluidas as do de-
sefio inclusivo e as relativas & sustentabilidade, e coidando a correccion técnica, a coherencia e o rigor da fac-
tura do produto, para potenciar unha actitude critica e responsable que favoreza o desenvolvemento per-

soal, académico ou profesional no campo do desefio.

= O desefio é un proceso que supon a realizacion dun produto fisico ou dixital, polo que debe cumprir cuns criterios
técnicos de elaboracion e execucion e axustarse 4s normas de representacion formal e material da proposta, xa
sexa en dias ou en tres dimensions. Ante as diversas clases de necesidades que se lle formulen, o alumnado ha de
seleccionar e utilizar de maneira coherente os recursos técnicos e procedementais ao seu alcance, utilizandoos
como un apoio facilitador da comunicacion e non como un condicionante. Este proceso require tanto dunha acti-
tude critica como autocritica, algo que, ademais, contrible & construcion e ao enriquecemento da identidade per-

soal e das aptitudes académicas ou profesionais do alumnado.

= Por outra banda, entre os cambios que enriqueceron a disciplina nas Gltimas décadas, atopanse os producidos pola

incorporacion da sustentabilidade e do desefio inclusivo. Este Gltimo implica unha modificacién na mentalidade
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respecto ao paradigma da normalidade, xa que parte da idea de que as limitacions non corresponden as persoas,
sendn que se producen na interaccién entre estas e a contorna e os obxectos. Esta categoria do desefio, tamén
cofiecida como total ou universal, considera na sua orixe as habilidades, en lugar de propofier adaptacions a unha
solucion de desefio non inclusiva. Asi pois, esta competencia pretende que o alumnado tome conciencia de que o
desefio inclusivo estea na base de todas as suas propostas de desefio grafico, de produto ou de espazos, e que
sexa tamén o punto de partida desde o que argumentar redesefios innovadores de produtos xa existentes, tanto
en proxectos individuais como colectivos. Do mesmo xeito, as alumnas e os alumnos han de considerar a susten-
tabilidade nas suas propostas, tendo en conta para iso aspectos econémicos, sociais e ecoléxicos. O alumnado ha
de valorar o desefio inclusivo e a sustentabilidade como ferramentas de transformacién da sociedade, tanto no
persoal como no compartido, con multiples derivadas en diversos ambitos sociais, académicos e profesionais, e

non debe esquecer o relativo & propiedade intelectual, sempre importante nos traballos de desefio.

1.3 Criterios de avaliacion e contidos

Segundo curso

Materia de Desefio

2° curso
Bloque 1. Concepto, historia e campos do desefio
Criterios de avaliacion Obxectivos
= CALL ldentificar as posibilidades de intervencion do desefio inclusivo en diferentes ambitos da acti- OBX6

vidade humana, pofiendo en valor os proxectos innovadores e transformadores da sociedade.

= CAl.2. Identificar as caracteristicas fundamentais dos movementos, correntes, escolas e teéricos re- OBX2
lacionados co desefio, de contextos xeograficos, histdricos e sociais diversos e reflexionando de ma-

neira critica sobre as achegas das mulleres e das culturas non occidentais.

= CAL3. Analizar de maneira critica as diferentes solucions de desefio vinculadas a un mesmo pro- OBX2
blema, reflexionando sobre o0 seu impacto na contorna e establecendo argumentos que promovan

unha conciencia comprometida co ambiente e co desefio sustentable.

= CAL.4. Realizar colectivamente un proxecto de desefio inclusivo, priorizando a sia adecuacién a unha OBX6
ou varias diversidades funcionais concretas, utilizando de maneira creativa as configuracions formais

e argumentando as decisions tomadas.

= CALDS. Planificar adecuadamente proxectos de desefio individuais ou colectivos, establecendo obxec- OBX4
tivos en funcién do impacto de comunicacién buscado, programando as distintas fases do plan de
desenvolvemento, seleccionando con criterio as ferramentas e recursos e priorizando a sustentabi-
lidade.

= CAL6 Realizar proxectos elementais de desefio grafico, desefio industrial ou desefio de espazos ha- OBX6

bitables, de maneira individual e colectiva, aplicando solucions creativas na elaboracién dun produto
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innovador, e tendo en conta as stias implicacions sociais, econémicas e de transformacioén, asi como

os aspectos relacionados coa propiedade intelectual.

CAL.7 Avaliar de maneira critica e argumentada traballos de desefio propios e alleos, valorando tanto
a seleccién coherente e adecuada dos recursos técnicos, como o rigor e a correccion na aplicacion
das técnicas de execucién, desenvolvemento e presentaciéon do produto, ademais do seu grao de

adecuacion ao impacto de comunicacion buscado e ao respecto & propiedade intelectual.

OBX6

Contidos

O desefio, as suas clasificacions e campos de aplicacion.

Evolucion histérica do desefio. Concepto e teorias do desefio. Artesania e industrializacion. A achega galega: o

laboratorio de formas e Sargadelos.

Tendencias, periodos e principais escolas e figuras mais representativas no campo do desefio. A presenza da mu-

ller no ambito do desefio.

Desefio, ecoloxia e sustentabilidade. O desefio na sociedade de consumo. Achegas do ecodesefio & solucion dos

retos socioambientais.
A diversidade como riqueza patrimonial. Desefio inclusivo.
Achega das culturas non occidentais ao canon do desefio universal. A apropiacién cultural.

Fundamentos da propiedade intelectual. A proteccion da creatividade. Patentes e marcas.

Bloque 2. O desefio: configuracion formal e metodoloxia

Criterios de avaliacion

Obxectivos

CA2.1. Recoriecer a relaciéon entre as formas e as funciéns en desefnos, tanto bidimensionais como

tridimensionais, percibindoos como produtos susceptibles de transformacions e melloras.

OBX1

CA2.2. Explicar nos obxectos de desefio as dimensidns simbdlicas e semanticas propias da sua lin-
guaxe, identificando os seus elementos sintacticos e constitutivos con actitude receptiva e respec-

tuosa.

0OBX1

CAZ2.3. Recoriecer as estruturas formais, compositivas e estruturais en obxectos e produtos de dife-
rentes ambitos do desefio, analizando os procesos e métodos utilizados para desenvolvelos, asi como
as finalidades funcionais e comunicativas das que parten e o seu impacto en aspectos tales como a

inclusion, a sustentabilidade e o consumo responsable.

OBX3

CA2.4. Proxectar soluciéns de desefio innovadoras en resposta a necesidades persoais ou de expre-

sion propias, a partir de ideas ou produtos preexistentes

OBX5

CA25. Avaliar de maneira critica e argumentada traballos de desefio propios e alleos, valorando
tanto a seleccién coherente e adecuada dos recursos técnicos como o rigor e a correccién na aplica-
cion das técnicas de execucién, desenvolvemento e presentacion do produto, ademais do seu grao

de adecuacion ao impacto de comunicacion buscado e ao respecto a propiedade intelectual.

OBX6
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= CAZ2.6. Participar activamente na organizacién adecuada dos equipos de traballo dos proxectos de OBX4
desefio colaborativo, identificando as habilidades requiridas e repartindo e asumindo as tarefas con

criterio.

= CA2.7. Analizar as relacions compositivas en distintos produtos de desefio, identificando os elemen- OBX3
tos basicos da linguaxe visual e explicando o seu impacto en aspectos como a inclusién, a sustenta-

bilidade e o consumo responsable.

Contidos

= Desefio e funcion.

= A linguaxe visual. Elementos basicos: punto, lifia, plano, cor, forma e textura.
= Sintaxe da imaxe bidimensional e tridimensional.

= Ordenacion e composicion modular.

= Dimensién semantica do desefio.

= Procesos creativos nun proxecto de desefio.

= Proceso e fases do desefio. A metodoloxia proxectual.

= Estratexias de organizacion dos equipos de traballo.

Bloque 3. Deserio grafico

Criterios de avaliacion Obxectivos

= CAS3.1. Recoriecer as estruturas formais, compositivas e estruturais en obxectos e produtos de dife- OBX3
rentes &mbitos do desefio, analizando os procesos e métodos utilizados para desenvolvelos, asi como
as finalidades funcionais e comunicativas das que parten e o seu impacto en aspectos tales como a

inclusidn, a sustentabilidade e o consumo responsable.

= CAS3.2. Realizar proxectos elementais de desefio gréafico, desefio industrial ou desefio de espazos ha- OBX6
bitables, de maneira individual e colectiva, aplicando solucions creativas na elaboracion dun produto
innovador, e tendo en conta as stas implicacions sociais, econdmicas e de transformacion, asi como

0s aspectos relacionados coa propiedade intelectual.

= CA3.3. Realizar colectivamente un proxecto de desefio inclusivo, priorizando a stia adecuacion a unha OBX6
ou varias diversidades funcionais concretas, utilizando de maneira creativa as configuracions formais

e argumentando as decisions tomadas.

= CA3.4. Avaliar as propostas de planificacion propias e alleas de maneira critica e argumentada, ana- OBX4

lizando a sua adecuacion ao impacto de comunicacién buscado.

= CA3.5. Avaliar de maneira critica e argumentada traballos de desefio propios e alleos, valorando OBX6
tanto a seleccién coherente e adecuada dos recursos técnicos, como o rigor e a correccion na apli-
cacioén das técnicas de execucion, desenvolvemento e presentacién do produto, ademais do seu grao

de adecuacion ao impacto de comunicacion buscado e ao respecto a propiedade intelectual.
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= CA3.6. Planificar adecuadamente proxectos de desefio individuais ou colectivos, establecendo obxec- OBX4
tivos en funcién do impacto de comunicacién buscado, programando as distintas fases do plan de
desenvolvemento, seleccionando con criterio as ferramentas e recursos e priorizando a sustentabi-
lidade.

Contidos

= Funciéns comunicativas do desefio gréafico.

= A tipografia: principais familias, lexibilidade, propiedades e usos no desefio.
= O desefio grafico e a composicion.

= Procesos e técnicas de desefio grafico.

= A imaxe de marca: o desefio corporativo.

= Desefio editorial. A maquetacion e composicion de paxinas.

= O desefio publicitario. Proxectos de comunicacion gréfica.

= A sinalizacion e as suas aplicacions.

Bloque 4. Desefio de produto

Criterios de avaliacion Obxectivos

= CA4.l. Analizar de maneira critica as diferentes soluciéns de desefio vinculadas a un mesmo pro- OBX2
blema, reflexionando sobre o seu impacto na contorna e establecendo argumentos que promovan

unha conciencia comprometida co ambiente e co desefio sustentable.

= CA4.2. Realizar proxectos elementais de desefio gréafico, desefio industrial ou desefio de espazos ha- OBX6
bitables, de maneira individual e colectiva, aplicando solucions creativas na elaboracion dun produto
innovador, e tendo en conta as stas implicacions sociais, econdmicas e de transformacion, asi como

0s aspectos relacionados coa propiedade intelectual.

= CAA4.3. Realizar colectivamente un proxecto de desefio inclusivo, priorizando a sia adecuacién a unha OBX6
ou varias diversidades funcionais concretas, utilizando de maneira creativa as configuracions formais

e argumentando as decisions tomadas.

= CA4.4. Planificar adecuadamente proxectos de desefio individuais ou colectivos, establecendo ob- OBX4
xectivos en funcién do impacto de comunicacién buscado, programando as distintas fases do plan
de desenvolvemento, seleccionando con criterio as ferramentas e recursos e priorizando a susten-

tabilidade.

= CAA4.5. Participar activamente na organizacion adecuada dos equipos de traballo dos proxectos de OBX4
desefio colaborativo, identificando as habilidades requiridas e repartindo e asumindo as tarefas con

criterio.

= CA4.6. Avaliar de maneira critica e argumentada traballos de desefio propios e alleos, valorando OBX6

tanto a seleccion coherente e adecuada dos recursos técnicos como o rigor e a correccion na
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aplicacion das técnicas de execucion, desenvolvemento e presentacion do produto, ademais do seu

grao de adecuacién ao impacto de comunicacion buscado e ao respecto a propiedade intelectual.

= CAA4.7. Identificar as posibilidades de intervencion do desefio inclusivo en diferentes ambitos da ac- OBX6

tividade humana, pofiendo en valor os proxectos innovadores e transformadores da sociedade.

= CAA4.8. Recofiecer as estruturas formais, compositivas e estruturais en obxectos e produtos de dife- OBX3
rentes ambitos do desefio, analizando os procesos e métodos utilizados para desenvolvelos, asi como
as finalidades funcionais e comunicativas das que parten e 0 seu impacto en aspectos tales como a

inclusién, a sustentabilidade e o consumo responsable.

Contidos

= Desefio de produto. Tipoloxias de obxectos no desefio volumétrico.

= Sistemas de representacion e estruturas compositivas aplicados ao desefio de produto.
= Antropometria, ergonomia e bidnica aplicadas ao desefio.

= Desefio de produto e diversidade funcional.

= Materiais, texturas e cores. Sistemas de producién e a sta repercusién no desefio.

= O packaging: do desefio gréafico ao desefio do contedor do produto tridimensional. Iniciacién ao seu desenvolve-

mento e técnicas de producién.

Bloque 5. Desefio de espazos

Criterios de avaliacion Obxectivos

= CA5.L Explicar nos obxectos de desefio as dimensions simbdlicas e semanticas propias da sta lin- OBX1
guaxe, identificando os seus elementos sintacticos e constitutivos con actitude receptiva e respec-

tuosa.

= CAb.2. Realizar proxectos elementais de desefio grafico, desefio industrial ou desefio de espazos ha- OBX6
bitables, de maneira individual e colectiva, aplicando solucidns creativas na elaboracién dun produto
innovador, e tendo en conta as sUas implicacions sociais, econémicas e de transformacion, asi como

0s aspectos relacionados coa propiedade intelectual.

= CAb.3. Recofiecer as estruturas formais, compositivas e estruturais en obxectos e produtos de dife- OBX3
rentes ambitos do desefio, analizando os procesos e métodos utilizados para desenvolvelos, asi como
as finalidades funcionais e comunicativas das que parten e o seu impacto en aspectos tales como a

inclusion, a sustentabilidade e o consumo responsable.

= CAb5.4. Planificar adecuadamente proxectos de desefio individuais ou colectivos, establecendo obxec- OBX4
tivos en funcion do impacto de comunicacién buscado, programando as distintas fases do plan de
desenvolvemento, seleccionando con criterio as ferramentas e recursos e priorizando a sustentabi-
lidade.

Paxina 11 de 14




CONSELLERIA DE CULTURA,
XUNTA EDUCACION, FORMACION

DE GALICIA | PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

= CAb.5. Realizar colectivamente un proxecto de desefio inclusivo, priorizando a sta adecuacion a unha OBX6
ou varias diversidades funcionais concretas, utilizando de maneira creativa as configuracions formais

e argumentando as decisions tomadas.

= CAbL.6. Identificar as posibilidades de intervencién do desefio inclusivo en diferentes ambitos da ac- OBX6

tividade humana, pofiendo en valor os proxectos innovadores e transformadores da sociedade.

Contidos

= Desefio de espazos. Organizacion do espazo habitable, pablico ou privado. Distribucion de espazos e percorridos.
= Elementos construtivos. Principios de iluminacién. Desefio de espazos interiores.
= Percepcidn psicol6xica do espazo.

= O desefio inclusivo de espazos.

1.4 Orientaciéns pedagodxicas

A intervencion educativa na materia de Desefio desenvolvera ou seu curriculo e tratara de
asentar de xeito gradual e progresivo as aprendizaxes que lle faciliten ao alumnado o logro dos
obxectivos da materia e, en combinacion co resto de materias, unha adecuada adquisicion das

competencias clave e ou logro dos obxectivos da etapa.

Neste sentido, no desefio das actividades, o profesorado tera que considerar a relacion exis-
tente entre os obxectivos da materia e as competencias clave a través dos descritores operativos
e as lifias de actuacién no proceso de ensino e aprendizaxe, que se presentan nos apartados se-
guintes, e seleccionar aqueles criterios de avaliacién do curriculo que se axusten & finalidade
buscada, asi como empregalos para verificar as aprendizaxes do alumnado e ou seu nivel de de-

sempeno.

Relacion entre os obxectivos da materia de Desefio e as competencias clave a través dos descri-
tores operativos establecidos no anexo |

Obxectivos Competencias clave
da materia
CCL CP STEM CD CPSAA CcC CE CCEC
OBX1 1-3 1-2 1 4 1 2
OBX2 1-3 2 11 1-3-4 1
OBX3 1-5 2 1-4 1 1-2-4.1
OBX4 1 3 3 3.2-5 4 1-3 4.1-4.2
OBX5 3 1.1 1-4 1-2-3 3.1-3.2-4.1-
4.2
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OBX6 1 3 3 2 4 1-3 3.2-4.1-4.2

Liflas de actuacion no proceso de ensino e aprendizaxe

— O uso de mecanismos que atendan os diferentes ritmos de aprendizaxe e que axuden & pre-
vencion das dificultades do alumnado durante o desenvolvemento das fases de investigacion,
andlise e resolucion das suas solucions creativas, tanto en traballo individual como en equipo
e que promovan tamén a autoaprendizaxe fomentando a autonomia e a mellora da autoes-

tima.

— O traballo en equipo como suma e interaccion de saberes e personalidades diferentes para
buscar soluciéns variadas, creativas, desenvolver diferentes roles dentro do grupo e repartir
tarefas para obter distintas respostas, valorar e reflexionar sobre a importancia de traballar

con outras persoas e obter solucions distintas 4s que chegariamos de non o facer en comdn.

— A abordaxe de maneira transversal, para contribuir a unha formacion global do alumnado, de
aspectos relacionados coa prevencion e xestidn responsable dos residuos, asi como sobre a
seguridade, toxicidade e impacto ambiental dos materiais utilizados nos proxectos. O uso des-
tas estratexias permitira a creacion de proxectos sustentables e a formacion dunha conciencia

ambiental desde as propias creaciéons na aula.

— Aprocurada reflexion sobre outros aspectos relevantes relacionados co impacto sociocultural
desta disciplina, como o consumo responsable ou a propiedade intelectual para protexer a

creatividade propia e allea.

— O uso de estratexias para traballar transversalmente a comprension lectora, a expresion oral
e escrita, a comunicacion audiovisual, a competencia dixital, e o fomento da creatividade, do

espirito cientifico e do emprendemento.

— O desefio como proceso para pofier en funcionamento diferentes procesos cognitivos e emo-
cionais do alumnado que axuden a formar un pensamento creador sen prexuizos, a construir
a sta propia identidade, valorar as opinions alleas, desenvolver o sentido critico e traballar a

empatia, a intelixencia emocional e a autoestima.

— As solucidns creativas as propostas da aula como posibilidade para valorar unha boa presen-
tacion, a composicidon organizada, a limpeza, a orde, e un bo acabado que sera fundamental
nunha primeira impresién ao dar a cofiecer o resultado do seu traballo, non s6 durante o curso,
sendn tamén nun futuro laboral relacionado co desefio. Sen esquecer a transferencia e aplica-

cion destas experiencias e aprendizaxes a outras disciplinas do saber.
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— O desefio como ferramenta para aprender a planificar e anticipar as actuaciéns e intervenciéns
e para obter soluciéns a problemas determinados, asi como medio de conexién de disciplinas

variadas.

— O poder de transformacién do desefio como fin para mellorar a contorna e a calidade de vida.

Reflexionar sobre a utilidade e perfeccion dos obxectos que utilizamos na vida cotia.

— A proposta de situacions de aprendizaxe que lle permitan ao alumnado mellorar o desempefio
das habilidades de creacion, innovacion, traballo en equipo e experimentacion con diferentes
técnicas, tanto tradicionais como dixitais, e sistemas de representacion que sexan mais axei-
tados ao tipo de proposta curricular. Tamén a utilizacién do debuxo técnico como medio para
definir e concretar as ideas creativas e valorar a innovacion e actualizacion dos cofiecementos

das técnicas dixitais relacionadas co desefio de produtos e espazos.

— O traballo conxunto dos bloques de criterios de avaliacién e contidos, no desenvolvemento
destas situacions de aprendizaxe, sempre de acordo coa sUa natureza. Desta forma, os cofie-
cementos, destrezas e actitudes adquirense e aplicanse de maneira interrelacionada e progre-
siva, profundando no seu grao de complexidade. Estas situaciéns de aprendizaxe deben pro-
porcionar unha vision dinamica das oportunidades de desenvolvemento persoal, académico e
profesional que ofrece esta materia, e facilitar a posible transferencia destas aprendizaxes a

outros campos ou disciplinas.
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