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1. Debuxo Técnico Aplicado as Artes Plasticas e ao Desefio

1.1 Introducidén

O debuxo técnico e o debuxo artistico son duas disciplinas complementarias e, de feito, existe
unha poderosa relacion entre a arte e a xeometria ou a arte e a ciencia, relacion que se remonta
a cultura exipcia e ao clasicismo grego, pasando polo Renacemento, a Revolucion Industrial ou
movementos de vangarda, como o0 construtivismo ruso ou a escola Bauhaus, e que segue pre-
sente tanto en correntes artisticas e técnicas de ilustracion que tefien como soporte a pura xeo-
metria, ata a stia inequivoca presenza como ferramenta de creacion e comunicacion no desefio e
en diversos oficios artisticos. Esta materia, dirixida ao alumnado que cursa estudos de bachare-
lato na modalidade de Artes, pretende pofier en valor o relevante papel que cumpre o debuxo
técnico como elemento de comunicacién grafica e xerador de formas, asi como a sla incidencia
na transformacion da contorna construida. Vinculase ademais con moitas das competencias clave
e cos obxectivos da etapa, en tanto que desenvolve a creatividade e enriquece as posibilidades
de expresiéon do alumnado, consolida habitos de disciplina e responsabilidade no traballo indivi-
dual e en grupo, integra cofiecementos cientificos, estimula o razoamento léxico para a resolu-
cion de problemas practicos, desenvolve destrezas tecnoloxicas, competencias dixitais e forta-
lece capacidades e intelixencias inter e intrapersoais. De forma transversal, ab6rdanse tamén
desafios do século XXI, especialmente e de maneira moi directa o consumo responsable, a valo-
racion da diversidade persoal e cultural, o compromiso cidadan no ambito local e global, o apro-
veitamento critico, ético e responsable da cultura dixital e a confianza no cofiecemento como

motor do desenvolvemento.

A materia de Debuxo Técnico Aplicado as Artes Plasticas e ao Desefio ten un marcado caracter
multidisciplinar e funcional, favorecedor de metodoloxias activas que promovan o traballo en
grupo, a experimentacion e o desenvolvemento da creatividade sobre a base da resolucion de
propostas de desefio ou a participacion en proxectos interdisciplinares, o que contrible ao de-

senvolvemento das competencias clave no seu conxunto e & adquisicién dos obxectivos da etapa.

Neste sentido, a incorporacion de maneira transversal de diferentes ferramentas e programas
de desefio e debuxo en 2D e 3D contrible a que o alumnado integre esta linguaxe e détao de
competencias dixitais indispensables para o seu futuro profesional. Ademais, fomenta a partici-
pacion activa do alumnado en igualdade, adoptando un enfoque inclusivo, non sexista e facendo

especial fincapé na superacion de calquera estereotipo que supofia unha discriminacion.
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As ensinanzas artisticas tefien entre os seus obxectivos proporcionarlle ao alumnado as des-
trezas necesarias para representar e crear obxectos e espazos, comunicar ideas e sentimentos e
desenvolver proxectos. Entre estas ensinanzas, atopase a materia de Debuxo Técnico Aplicado
as Artes Pléasticas e ao Desefio, que adquire un papel especialmente relevante en todas aquelas
disciplinas artisticas que requiren anticipar e comunicar aquilo que despois vai ser materializado
seguindo unhas pautas de representacion que atenden a sistemas normalizados. A comprension
e o uso de diferentes construcidéns xeomeétricas e técnicas de representacion mediante a realiza-
cion de bosquexos, esbozos a man alzada, planos ou modelizacidns dixitais é de grande impor-
tancia para desenvolver a creatividade do alumnado e unha comunicacién mais efectiva, e favo-
rece ademais o desenvolvemento do pensamento diverxente, a observacién, a transferencia a

outras situacions, asi como a comprension da sta contorna.

A finalidade dos criterios de avaliacion é determinar o grao de consecucion dos obxectivos da
materia, comprobar en que medida se interiorizan os cofiecementos, como se aplican estes e
determinar se o alumnado adopta actitudes ou valores importantes para o seu desenvolvemento
persoal e académico. Na sua formulacién, polo tanto, atépanse claras referencias ao saber ver,

ao saber facer e ao saber ser.

Ao longo dos dous cursos de bacharelato, os conxuntos de contidos adquiren un grao de difi-
cultade e de afondamento progresivo. Durante o primeiro curso traballanse transformacions e
construcions xeomeétricas basicas, iniciase o alumnado nos sistemas de representaciéon, na nor-
malizacion e no traballo con ferramentas dixitais en dlas e tres dimensions e, en todos 0s casos,
propofiense aplicacions précticas destes contidos en diferentes &mbitos da arte e do desefio.
Durante o segundo curso, e sobre a base dos contidos anteriores, o alumnado ira adquirindo un
cofiecemento mais amplo desta disciplina e abordara a sua aplicacién en proxectos mais espe-

cializados ou cun grao de complexidade maior.

Os criterios de avaliacion e os contidos desta materia organizanse ao redor de catro bloques

interrelacionados:

No bloque «Xeometria, arte e contorna», o alumnado analiza a presenza da xeometria nas
formas naturais e nas obras e representacidns artisticas do pasado e do presente, e aborda o
estudo das principais construciéns e transformacions xeométricas para aplicalas ao desefio gra-

fico, de patréns e mosaicos.

No bloque «Sistemas de representacion do espazo aplicados», preténdese que o alumnado
adquira os cofiecementos necesarios para representar graficamente a realidade espacial ou co-
municar o resultado final dun produto ou espazo que desefiaron, optando polo sistema repre-

sentativo mais conveniente para o seu proxecto creativo.
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No bloque «Normalizacion e desefio de proxectos», détase o alumnado dos contidos necesa-
rios para que a informacion representada sexa interpretada de forma inequivoca por calquera
persoa que posua o cofiecemento dos cédigos e normas UNE e ISO, co fin de elaborar, de forma

individual ou en grupo, proxectos de desefio sinxelos.

Por altimo, no bloque «Ferramentas dixitais para o desefio», preténdese que o alumnado sexa
capaz de utilizar diferentes programas e ferramentas dixitais en proxectos artisticos ou de de-
sefio e que adquira un cofiecemento basico que lle permita experimentar e, posteriormente e de

forma auténoma, actualizar continuamente as sUas habilidades dixitais e técnicas implicadas.

1.2 Obxectivos

Obxectivos da materia

OBX1. Observar, analizar e valorar a presenza da xeometria na natureza, a contorna construida e a arte, iden-
tificando as suas estruturas xeométricas, elementos e cddigos, cunha actitude proactiva de apreciacion e

gozo, para explicar a sta orixe, funcién e intencionalidade en distintos contextos e medios.

= Este obxectivo fai referencia & capacidade de identificar e de analizar a presenza de estruturas xeométricas sub-
xacentes na arte do pasado e do presente, na natureza e na contorna construida, e de recofiecer o seu papel
relevante como elemento compositivo e xerador de ideas e formas. Tratase, polo tanto, de abordar o estudo da
xeometria a través da exploracion e do descubrimento, de analizar o uso de curvas, poligonos e transformacions
xeométricas no contexto das culturas nas que se empregaron, para chegar a un cofiecemento mais amplo e rico
das manifestacions artisticas do pasado e do presente. Esta amplitude de cofiecemento fomentara no alumnado
que gocen coa analise e coa identificacion das formas e estruturas xeométricas presentes tanto en producions

artisticas coma na slGa contorna construida.

OBX2. Desenvolver propostas gréaficas e de desefio utilizando tanto o debuxo a man alzada como os materiais
propios do debuxo técnico e elaborando trazados, composicidns e transformacions xeométricas no plano de
forma intuitiva e razoada, para incorporar estes recursos tanto na transmision e desenvolvemento de ideas

coma na expresion de sentimentos e emocions.

= Este obxectivo implica o dominio na representacion e no trazado das principais formas e construcions xeométricas
e, 0 que é mais importante, a sla integracion dentro da linguaxe plastica persoal do alumnado. Tratase, polo
tanto, de fomentar a incorporacion deses elementos en procesos de creacion autonoma e de experimentacion
practica estimulando, por unha banda, a stia percepcion e conceptualizacién da realidade coa finalidade de recreala
ou de interpretala artisticamente e, por outra, de proporcionar recursos xeométricos basicos para a concepcion e
o desefio de elementos decorativos, mosaicos, patrons e tipografias. Estas produciéns artisticas non s6 materia-
lizan estruturas formais, ideas ou conceptos estéticos, senon que constitien para o alumnado un recurso valioso

para expresar os seus sentimentos e canalizar as sias emocidns e que o0 apoiara na construcién da sla identidade.

OBX3. Comprender e interpretar o espazo e os obxectos tridimensionais analizando e valorando a sua pre-
senza nas representacions artisticas, seleccionando e utilizando o sistema de representaciéon mais adecuado

para aplicalo a realizacion de ilustracions e proxectos de desefio de obxectos e espazos.
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= Este obxectivo fai referencia a aptitude para escoller e aplicar os procedementos e sistemas de representacion —
vistas en diédrico, perspectiva axonométrica, perspectiva cabaleira e perspectiva conica— mais adecuados & fina-
lidade do proxecto artistico que se quere plasmar. Persegue tamén o desenvolvemento da vision espacial e a ha-
bilidade no esbozo e no debuxo a man alzada, co que se melloraran as destrezas graficas do alumnado en cémics,
ilustracions e desefios de obxectos e espazos. Tratase, en fin, de dotar o alumnado de ferramentas comunicativas
graficas, de mellorar a sUa visién espacial e de inicialo nalgunha das aplicacions dos sistemas de representacion

nos campos da arte e do desefio.

OBX4. Analizar, definir formalmente ou visualizar ideas, aplicando as normas fundamentais UNE e I1SO para

interpretar e representar obxectos e espazos, asi como documentar proxectos de desefio.

= Este obxectivo require a aplicacion dunha serie de cddigos gréaficos e normas xeneralizadas (UNE e ISO) que per-
miten comunicar, de forma clara e univoca, soluciéns persoais e proxectos de desefio, realizados de forma indivi-
dual ou en grupo, mediante o debuxo de bosquexos ou esbozos, co que supén o paso intermedio entre a idea e a
execucion material do desefio. Tratase de iniciar o alumnado nun tipo de representacion cuxas calidades funda-
mentais son a funcionalidade, a operatividade e a universalidade, pois o debuxo normalizado debe ser portador de
informacion util, eficaz para ser aplicada e altamente codificada mediante normas internacionais para que sexa

interpretado de forma inequivoca.

OBX5. Integrar e aproveitar as posibilidades que ofrecen as ferramentas dixitais, seleccionando e utilizando
programas e aplicacions especificas de debuxo vectorial 2D e de modelaxe 3D para desenvolver procesos de

creacion artistica persoal ou de desefio.

= Este obxectivo comporta a adquisicion dun cofiecemento practico e instrumental das principais ferramentas e
técnicas de debuxo e modelaxe en ddas e tres dimensions de maneira transversal ao resto de contidos da materia.
Implica o uso de dispositivos dixitais como ferramentas de aplicacion no proceso creativo, a stia incorporacion para
a experimentacion en diferentes disciplinas e tendencias artisticas e como instrumento de xestidn e presentacion

de proxectos de desefio grafico, de obxectos e de espazos.

1.3 Criterios de avaliacion e contidos

Primeiro curso

Materia de Debuxo Técnico Aplicado as Artes Plasticas e ao Desefio |

1° curso
Bloque 1. Xeometria, arte e contorna
Criterios de avaliacion Obxectivos
= CAL1 Recofiecer diferentes tipos de estruturas, formas e relacions xeométricas na natureza, na con- 0OBX1

torna urbana, na arte e no desefo, e tamén nos elementos da vida cotia, analizando a sta funcion e

valorando a importancia dentro do contexto histdrico e social no que aparecen.
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= CAL2. Debuxar formas poligonais e resolver tanxencias basicas e simetrias aplicadas ao desefio de OBX2
formas, valorando a importancia da limpeza e a precisién no trazado co instrumental de debuxo

técnico.

= CAL3. Transmitir ideas, sentimentos e emocidns mediante a realizacion de estudos, esbozos e apun- OBX2
tamentos do natural a man alzada, identificando a xeometria interna e externa das formas e apre-

ciando a sua importancia no debuxo de obxectos e a composicion no cadro.

= CALl.4. Realizar bosquexos e esbhozos conforme a norma UNE ISO comunicando a forma e as dimen- OBX4
sions de obxectos, propofiendo ideas creativas e resolvendo problemas con autonomia, limpeza e

precision.

Contidos

= A xeometria na natureza, na contorna e na arte. Observacion directa e indirecta.
= A xeometria na composicion.
= A representacion do espazo na arte. Estudos sobre a xeometria e a perspectiva ao longo da historia da arte.

= Relaciéns xeométricas na arte e no desefio: proporcion, igualdade e simetria. O niUmero aureo na arte e na natu-

reza.
= Escalas numéricas e gréaficas. Construcién e uso.

= Construcions poligonais. Aplicacion no desefio.

= Tanxencias bésicas. Curvas técnicas. Aplicacién no desefio.

= Estudos a man alzada da xeometria interna e externa da forma. Apuntamentos e esbozo.

Bloque 2. Sistemas de representacion do espazo aplicado

Criterios de avaliacion Obxectivos

= CAZ2.1. Diferenciar as caracteristicas dos distintos sistemas de representacion seleccionando en cada OBX3

caso o sistema mais apropiado & finalidade da representacion.

= CA2.2. Representar obxectos sinxelos mediante as suas vistas diédricas en sistema europeo. OBX3

= CA2.3. Desefiar envases sinxelos representandoos de forma clara e precisa en perspectiva isométrica OBX3
ou cabaleira seleccionando en cada caso o sistema mais apropiado & finalidade da representacién e

reflexionando sobre o proceso realizado e o resultado obtido

= CA2.4. Debuxar ilustracions ou vifietas aplicando as técnicas da perspectiva conica na representacion OBX3

de espazos, obxectos ou persoas desde distintos puntos de vista.

= CAZ2.5. Realizar bosquexos e esbozos conforme a norma UNE 1SO, comunicando a forma e as dimen- OBX4
sions de obxectos, propofiendo ideas creativas e resolvendo problemas con autonomia, limpeza e

precision.

Contidos
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= Concepto e tipos de proxeccion. Finalidade dos distintos sistemas de representacion.
= Sistema diédrico ortogonal no primeiro diedro. Vistas en sistema europeo.
= Perspectivas isométrica e cabaleira. Iniciacion ao desefio de packaging.

= Aplicacion da perspectiva cénica, frontal e oblicua ao comic e a ilustracion.

Bloque 3. Normalizacion e desefio de proxectos

Criterios de avaliacion Obxectivos

= CA3.1 Diferenciar as caracteristicas dos distintos sistemas de representacion seleccionando en cada OBX3
caso o sistema mais apropiado & finalidade da representacion.

= CA3.2. Representar obxectos sinxelos mediante as stas vistas diédricas no sistema europeo. OBX3

= CA3.3. Desefiar envases sinxelos representandoos de forma clara e precisa en perspectiva isométrica OBX3
ou cabaleira, seleccionando en cada caso o sistema mais apropiado a finalidade da representacion e
reflexionando sobre o proceso realizado e o resultado obtido.

= CA3.4. Realizar bosquexos e esbozos conforme a norma UNE ISO, comunicando a forma e as dimen- OBX4
sions de obxectos, propofiendo ideas creativas e resolvendo problemas con autonomia, limpeza e
precision.

Contidos

= Concepto de normalizacién. As normas fundamentais UNE e 1SO.

= Documentacion grafica de proxectos: necesidade e ambito de aplicacion das normas.

= Elaboracion de bosquexos e esbozos.

Bloque 4. Ferramentas dixitais para o desefio

Criterios de avaliacion Obxectivos

= CAA4.1. Representar obxectos sinxelos mediante as sUas vistas diédricas en sistema europeo. OBX3

= CAA4.2. Desefiar envases sinxelos representandoos de forma clara e precisa en perspectiva isométrica OBX3
ou cabaleira, seleccionando en cada caso o sistema mais apropiado a finalidade da representacion e
reflexionando sobre o proceso realizado e o resultado obtido.

= CAA4.3. Realizar bosquexos e esbhozos conforme a norma UNE ISO, comunicando a forma e as dimen- OBX4
sions de obxectos, propofiendo ideas creativas e resolvendo problemas con autonomia, limpeza e
precision.

= CA4.4. Adquirir destrezas no manexo de programas, ferramentas e técnicas de debuxo vectorial en OBX5
2D, aplicandoos a realizacion de proxectos de desefio.

= CAA4.5. Iniciarse na modelaxe en 3D mediante o desefio de esculturas ou instalaciéns, valorando o seu 0BX5

potencial como ferramenta de creacion e expresion.
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Contidos

= |niciacion as ferramentas e as técnicas de debuxo vectorial en 2D. Aplicaciéns ao desefio grafico.

= Iniciacion & modelaxe en 3D. Aplicacions a proxectos artisticos.

Segundo curso

Materia de Debuxo Técnico Aplicado &s Artes Plasticas e ao Desefio Il

2° curso
Bloque 1. Xeometria, arte e contorna
Criterios de avaliacion Obxectivos
= CALL Identificar e explicar a presenza de formas e relacions xeométricas na arte e no desefio, com- OBX1

prendendo o motivo ou a intencionalidade coa que se utilizaron.

= CAL.2. Desefiar patrons e mosaicos aplicando as transformacions xeométricas ao desefio de patréns, 0OBX2

mosaicos e redes modulares.

= CAL3. Desefiar formas creativas empregando tanxencias, enlaces e curvas conicas e técnicas. OBX2

= CALl4. Desefar espazos ou escenografias aplicando a perspectiva conica, representando as luces e OBX3
as sombras dos obxectos contidos para alcanzar unha maior comprension e definicién da realidade

e reflexionando sobre o proceso realizado e o resultado obtido.

= CALDL. Realizar e presentar proxectos aproveitando as posibilidades que os diferentes programas OBX5
dixitais, aplicacions infogréaficas e ferramentas de debuxo vectorial achegan aos campos do desefio

e da publicidade.

Contidos

= Composicions modulares no desefio grafico de obxectos e de espazos.

= Xeometria e ilusiéns Opticas na arte e no desefio.

= As curvas conicas na natureza, na contorna, na arte e no desefio.

= A representacion do espazo no desefio e na arte contemporanea.

= Transformacions xeométricas aplicadas a creacién de mosaicos e patrons. Trazado con e sen ferramentas dixitais.

= Enlaces e tanxencias. Aplicacion no desefio grafico mediante trazado manual e dixital.

Bloque 2. Sistemas de representacion do espazo aplicado

Criterios de avaliacion Obxectivos

= CA2.1. Debuxar, nas perspectivas isométrica e cabaleira, formas volumétricas incorporando curvas. OBX3
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CA2.2. Desefar espazos ou escenografias aplicando a perspectiva cénica, representando as luces e
as sombras dos obxectos contidos para alcanzar unha maior comprension e definicion da realidade

e reflexionando sobre o proceso realizado e o resultado obtido.

OBX3

CA2.3. Proxectar, de maneira individual ou en grupo, un desefio sinxelo, comunicando de maneira
clara e inequivoca a stia forma e dimensidns mediante o uso da normalizacion, aplicando estratexias

e destrezas que axilicen o traballo colaborativo.

OBX4

CA2.4. Realizar e presentar proxectos, aproveitando as posibilidades que os diferentes programas
dixitais, aplicacions infograficas e ferramentas de debuxo vectorial achegan aos campos do desefio,

do publicidade e da arte.

OBX5

Contidos

Representacion da circunferencia e de sélidos sinxelos en perspectivas isométrica e cabaleira. Aplicacion ao desefio

de formas tridimensionais.

Estruturas poliédricas. Os so6lidos platénicos. Aplicacion na arquitectura e no desefio.

Aplicacions da perspectiva conica, frontal, oblicua e de cadro inclinado ao desefio de espazos e obxectos. Repre-

sentacion de luces e sombras.

Bloque 3. Normalizacién e desefo de proxectos

Criterios de avaliacion Obxectivos
CA3.1. Debuxar, nas perspectivas isométrica e cabaleira, formas volumétricas incorporando curvas. OBX3
CA3.2. Desefiar espazos ou escenografias aplicando a perspectiva conica, representando as luces e OBX3
as sombras dos obxectos contidos para alcanzar unha maior comprension e definicion da realidade
e reflexionando sobre o proceso realizado e o resultado obtido.

CA3.3. Proxectar, de maneira individual ou en grupo, un desefio sinxelo, comunicando de maneira OBX4
clara e inequivoca a stia forma e dimensiéns mediante o uso da normalizacion, aplicando estratexias

e destrezas que axilicen o traballo colaborativo.

CA3.4. Realizar e presentar proxectos aproveitando as posibilidades que os diferentes programas OBX5
dixitais, aplicacions infograficas e ferramentas de debuxo vectorial achegan aos campos do desefio,

da publicidade e da arte.

Contidos

= Fases dun proxecto de desefio: do esbozo ao plano de taller.

= Representacién de obxectos mediante as sUas vistas coutadas. Cortes, seccions e roturas.

Bloque 4. Ferramentas dixitais para o desefio

Criterios de avaliacion Obxectivos
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= CAA4.1. Desefar patrons e mosaicos aplicando as transformacions xeométricas ao desefio de patrons, OBX2

mosaicos e redes modulares.

= CAA4.2. Desefiar formas creativas, empregando tanxencias, enlaces e curvas conicas e técnicas. OBX2
= CAA4.3. Debuxar, nas perspectivas isométrica e cabaleira, formas volumétricas incorporando curvas. OBX3
= CAA4.4. Desefiar espazos ou escenografias aplicando a perspectiva conica, representando as luces e OBX3

as sombras dos obxectos contidos para alcanzar unha maior comprensién e definicion da realidade

e reflexionando sobre o proceso realizado e o resultado obtido.

= CAA4.5. Proxectar, de maneira individual ou en grupo, un desefio sinxelo, comunicando de maneira OBX4
clara e inequivoca a stia forma e dimensiéns mediante o uso da normalizacion, aplicando estratexias

e destrezas que axilicen o traballo colaborativo.

= CA4.6. Realizar e presentar proxectos aproveitando as posibilidades que os diferentes programas OBX5
dixitais, aplicacions infograficas e ferramentas de debuxo vectorial achegan aos campos do desefio,

da publicidade e da arte.

Contidos

= Debuxo asistido por ordenador aplicado a proxectos de arte e de desefio.

1.4 Orientaciéns pedagoéxicas

A intervencion educativa na materia de Debuxo Técnico desenvolvera o seu curriculo e tratara
de asentar de xeito gradual e progresivo as aprendizaxes que lle faciliten ao alumnado o logro
dos obxectivos da materia e, en combinacién co resto das materias, unha adecuada adquisicion

das competencias clave e o logro dos obxectivos da etapa.

Neste sentido, no desefio das actividades, o profesorado tera que considerar a relacién exis-
tente entre 0s obxectivos da materia e as competencias clave a través dos descritores operativos
e as liflas de actuacion no proceso de ensino e aprendizaxe que se presentan nos apartados se-
guintes e seleccionar aqueles criterios de avaliacion do curriculo que se axusten & finalidade bus-
cada, asi como empregalos para verificar as aprendizaxes do alumnado e o seu nivel de desem-

pefio.

Relacion entre os obxectivos da materia de Debuxo Técnico Aplicado as Artes Plésticas e ao De-
sefio e as competencias clave a través dos descritores operativos establecidos no anexo |

Obxectivos Competencias clave
da materia
CCL CP STEM CD CPSAA cc CE CCEC
OBX1 1-2 2 1 4 1 1-2
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OBX2 1 2 1.1-5 3.1-3.2-4.1-
4.2
OBX3 4 1.1-5 3 3.1-3.2-4.1-
4.2
OoBX4 2 4 3 5 3 3.2-4.1-4.2
OBX5 1-2 3 2-3 5 3 3.1-4.1-4.2

Lifias de actuacion no proceso de ensino e aprendizaxe

O desefo de proxectos multidisciplinares de caracter funcional que doten dun sentido préactico

os traballos desenvolvidos, co fin de potenciar unha aprendizaxe significativa.

O uso de diferentes metodoloxias activas que promovan o traballo en grupo na resolucion
colaborativa de problemas, que favorezan a capacidade de aprender por si mesmos de forma
auténoma e sempre tendo en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe dos membros de cada

equipo de traballo.

A creacion na aula dun clima apropiado para reforzar a autoestima, o desenvolvemento da
creatividade, a experimentacién técnica en proxectos interdisciplinares grafico-plasticos e po-

tenciando tamén o uso de ferramentas e programas de desefio e debuxo en 2D e 3D.

O emprego de estratexias para traballar transversalmente a participacion activa do alumnado
en materia de igualdade, cun enfoque inclusivo, non sexista e de superacion de estereotipos
discriminatorios. Tamén empregar estratexias para superar os desafios do século XXI que
atendan ao consumo responsable, a diversidade cultural dun mundo cada vez mais globali-
zado, a unha actitude critica, ética e responsable da cultura dixital e ao entendemento de que

o cofiecemento e o compromiso cidadan son o motor do desenvolvemento.

A realizacion de traballos diferenciados que favorezan un proceso creativo autbnomo, base-
ado na reflexion persoal, na disciplina e na responsabilidade, atendendo & individualidade de
cada alumno, asi como as necesidades especificas de todos eles, & prevencions de dificultades

e a posta en practica de mecanismos para superalas a medida que aparezan.
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