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1. Debuxo Artistico

1.1 Introducion

Ao debuxar, a mirada convértese en observacién precisa e contemplacién que abstrae e sinte-
tiza a realidade a través da expresion gréafica. O debuxo €, polo tanto, un proceso interactivo de
observacion, reflexién e representacion. Un proceso que require unha técnica inicial, cofiecer os
seus recursos e elementos fundamentais, asi como un exercicio continuo de adestramento e
practica. O seu desempefio implica comprender a sua linguaxe e como intervefien nel as formas
e as suas relacions, as estruturas, os volumes, a perspectiva, as proporcions e o comportamento
da luz e da cor. Partindo da consideracion do debuxo como un método de traballo case cientifico
de exploracién e indagacion, non convén esquecer 0s avances que se conseguiron ao longo da
historia nin as soluciéns que se achegaron aos problemas da representacion grafica dunha con-
torna tridimensional. A analise de obras de diferentes épocas, lugares e &mbitos disciplinares
axuda a identificar os camifios que xa se percorreron, de modo que o alumnado poida servirse

deles na sUa propia incursién no debuxo.

O debuxo é unha linguaxe universal que sup6n unha actividade intelectual en tanto que é un
medio de analise e de cofiecemento. E a primeira ligazon de unién entre a idea e a siia represen-
tacion grafica, o que propicia que sexa a orixe de multiples actividades creadoras e que resulte
imprescindible no desenvolvemento de todas as demais artes, xa que € un paso previo na reso-
lucién de proxectos e propostas artisticas. Isto fai que os tipos de debuxo e os seus ambitos de
aplicacion sexan extensos e variados, con areas de cofiecemento moi distintas e con necesidades

formais e técnicas igualmente diversas.

Constituese como unha linguaxe especifica e complexa que presenta multiples posibilidades

practicas, organizativas e expresivas.

Con todo, o debuxo non so € a orixe de multiples actividades artisticas ou unha ferramenta de
cofiecemento, tamén é un instrumento de expresiéon e de comunicacién, xa que, ao utilizalo, se
proxecta unha visién do mundo na que se combinan o estudo atento e analitico da realidade e a
reinvencion que dela fai a imaxinacion. O debuxo, ademais de servir para realizar as primeiras
exteriorizacions de pensamentos e emocions, € intimo e directo, liberador na sia inmediatez; en
definitiva, sup6n un primeiro intento de apropiacion do espazo. O trazo e o xesto revelan sen
dubida unha necesidade creativa. Esta necesidade e a asimilacion da localizacion espacial foron
evolucionando ao longo da historia da humanidade. O debuxo contén a esencia do ser humano, é
representativo do seu autor ou autora e, en consecuencia, ten un valor autbnomo como obra de

arte.

Paxina 2 de 18



CONSELLERIA DE CULTURA,
XUNTA EDUCACION, FORMACION

PROFESIONAL E UNIVERSIDADES
DE GALICIA

Tendo en conta todos estes aspectos, a materia de Debuxo Artistico presenta unha serie de
obxectivos que buscan asegurar a adquisicidon das destrezas e técnicas necesarias, incluidas as
dixitais, para a sta aplicacion en diferentes proxectos e ambitos, descubrindo o debuxo como
linguaxe grafica intelectual e desenvolvendo no alumnado a facultade dunha observacion activa.
Asi mesmo, blascase promover unha sensibilidade estética cara 4s obras propias e cara as dos

demais, descubrindo o debuxo como medio independente de expresidn persoal.

Estes obxectivos especificos da materia emanan das competencias clave e dos obxectivos xe-
rais establecidos para a etapa de bacharelato, en especial, dos descritores da competencia en
conciencia e expresion culturais, aos que se engaden, entre outros, aspectos relacionados coa
comunicacion verbal, a dixitalizacion, a convivencia democrética, a interculturalidade ou a crea-
tividade. Estes obxectivos estan desefiados para que varios deles poidan traballarse simultane-
amente mediante un desenvolvemento entrelazado da materia, polo que a orde en que estan

presentados non é vinculante.

Os criterios de avaliacion, que se desprenden directamente dos devanditos obxectivos, estan

desefiados para comprobar o seu grao de consecucion por parte do alumnado.

Os contidos da materia estan organizados en oito bloques que se distriblen entre os dous

cursos da etapa:

A. O bloque «Concepto e historia do debuxo», comin a Debuxo Artistico | e Debuxo Artistico
I, recolle os contidos relacionados coa concepcion do debuxo e a sta evolucion ao longo da his-
toria, a sGia presenza en diferentes obras artisticas e a stia importancia e funcionalidade en moi

diversos &mbitos disciplinares.

B. O segundo bloque, «A expresion gréfica e os seus recursos elementais», tamén comdn aos
dous cursos da etapa, contén os contidos relacionados coa terminoloxia especifica da materia,

asi como coas técnicas e elementos propios da expresion gréfica e a sua linguaxe.

C. «Percepcién e ordenacion do espazo» é un blogue especifico de Debuxo Artistico | que en-

globa os contidos relacionados coa percepcion visual e os sistemas de ordenacion do espazo.

D. «Debuxo e espazo» é un bloque especifico de Debuxo Artistico Il e supén unha profundiza-
cion nos contidos do bloque anterior referidos & percepcion visual do espazo e da natureza, como

a perspectiva, o encadramento ou a relacion da natureza coa xeometria.

E. O bloque titulado «A luz, o claroscuro e a cor», comin a Debuxo Artistico | e Debuxo Artistico
I, inclUe os contidos relacionados coa comprensién e co tratamento da luz e as stas dimensions,

asi como cos usos das técnicas do claroscuro e da cor.
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F. «Tecnoloxias e ferramentas dixitais», bloque especifico de Debuxo Artistico I, recolle unha
introducion as ferramentas dixitais aplicadas ao debuxo, tanto no trazado coma na edicién da

imaxe artistica.

G. «A figura humana», bloque especifico de Debuxo Artistico Il, contén os aspectos relaciona-
dos coa representacion do ser humano a través da historia, cos cofiecementos anatomicos bési-
cos, coas técnicas de apuntamento, co estudo e co retrato, asi como coa funcion da figura hu-

mana no debuxo.

H. O blogue «Proxectos graficos colaborativos», tamén comin a Debuxo Artistico | e Debuxo
Artistico Il, engloba aqueles cofiecementos, destrezas e actitudes que é necesario pofier en prac-

tica para levar a cabo este tipo de proxectos, nos que o papel do debuxo artistico é fundamental.

Para a adquisicion dos obxectivos da materia estes non deben entenderse como independen-
tes, sendn que poden e deben traballarse no seu conxunto. Isto require situacions de aprendizaxe
diversas que permitan a exploraciéon dunha ampla gama de experiencias de expresion grafica nas
que, ademais, para contribuir a unha formacién global do alumnado, se deben abordar, de ma-
neira transversal, unha serie de aspectos relacionados coa sustentabilidade, a seguridade e o

impacto ambiental dos diferentes procedementos e materiais artisticos.

Por ultimo, compre engadir que o ensino do debuxo artistico contribde a formacion do alum-
nado no desenvolvemento da sensibilidade artistica e do gozo estético, da creatividade e da ex-
presividade, sen esquecer o progreso na capacidade de observacién, de andlise e de reflexiéon
sobre a realidade. Debuxar conxuga tanto a intuicion como a idea e o cofiecemento previos, fo-
mentando unha dinamica creativa de retroalimentacion que estimula o pensamento diverxente

e facilita a conexién da imaxinacién coa realidade.

1.2 Obxectivos

Obxectivos da materia

OBX1. Comprender o debuxo como forma de cofiecemento, comunicacion e expresion, comparando 0 uso que
se fai del en manifestacions culturais e artisticas de diferentes épocas, lugares e ambitos disciplinares e va-
lorando a diversidade de significados que orixina para apreciar a importancia da diversidade cultural e a rele-

vancia da conservacion e da promocién do patrimonio.

= As sociedades realizan representacions do mundo por diversos medios expresivos que xeran tanto unha identidade
e un proceso reflexivo propios coma unha pluralidade cultural e artistica. Neste sentido, o debuxo é unha das
formas de pensamento de toda sociedade e, por iso, identificar a sta presenza nas manifestacions culturais e
artisticas de calquera lugar e época, asi como en distintos ambitos disciplinares, axuda a que o alumnado o com-

prenda como unha ferramenta universal de cofiecemento, comunicacién e expresion. Ao mesmo tempo, pode
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entender a importancia da diversidade cultural como unha fonte de riqueza, considerando a relevancia da promo-

cion e conservacién do patrimonio.

= O feito de comparar e apreciar a pluralidade de usos do debuxo en diferentes ambitos, de forma razoada e com-
partida e mediante produciéns orais, escritas ou multimodais, debe promover nas alumnas e nos alumnos a curio-
sidade por cofiecer e explorar as suas diferentes linguaxes e técnicas, favorecendo unha analise critica e un xuizo
propio sobre as stas funciéns e intencionalidades que lle permita valorar a diversidade de significados aos que da

lugar, introducindo o concepto de liberdade de expresion.

OBX2. Analizar con actitude critica e reflexiva, utilizando a terminoloxia especifica adecuada, producions
plasticas de distintas épocas e estilos artisticos, recofiecendo a linguaxe, as técnicas e os procedementos, a
funcidn significativa e a expresividade do debuxo presentes nelas, para desenvolver a conciencia visual e 0

criterio estético e ampliar as posibilidades de gozar da arte.

= Unha recepcion artistica completa require situarse ante calquera proposta cultural, incluidas as contemporaneas,
con actitude aberta e co maior cofiecemento posible da linguaxe, das técnicas e dos recursos que son necesarios
en todo proceso creativo. Recofiecer as dificultades que se expofien ao longo do devandito proceso contrible &
stia valoracion. Ademais, a andlise critica e reflexiva da expresividade gréafica e a funcion significativa presentes en
toda producion plastica axudalle ao alumnado a utilizar correctamente a terminoloxia especifica. Entre os exem-
plos considerados débese incorporar a perspectiva de xénero e a perspectiva intercultural, incidindo no estudo de
producions realizadas por mulleres e por persoas de grupos étnicos e poboacionais que sofren a discriminaciéon
racial, asi como a sUa representacién na arte.

= E un obxectivo ineludible desta materia conxugar a analise co cofiecemento mantendo unha postura aberta e
respectuosa ante as dificultades atopadas, o que favorece a adquisicion dunha conciencia visual e, en paralelo, o
desenvolvemento dun criterio estético informado ante calquera manifestacion cultural ou artistica e aumenta as

posibilidades de gozo na recepcion artistica.

OBX3. Analizar, interpretar e representar a realidade, utilizando os recursos elementais e a sintaxe do de-
buxo, para ofrecer unha vision propia desa realidade, potenciar a sensibilidade e favorecer o desenvolve-

mento persoal e artistico.

= A accion de debuxar supén unha actitude de apertura e unha indagacion sobre o mundo, ao mesmo tempo que
unha reflexion sobre a interpretacion persoal que facemos del. O debuxo é, pois, un dos medios artisticos mais
completos para comprender, analizar e interpretar a realidade porque nos ofrece unha visién obxectiva desta e
tamén propicia a expresion inmediata e directa dunha visién subxectiva. Cofiecer estas calidades fai que o alum-
nado poida utilizalo na exteriorizacion do seu pensamento, o que favorece o seu desenvolvemento persoal e ar-
tistico.

= Para apoiar este proceso creativo débense cofiecer e explorar as posibilidades expresivas dos recursos elementais
propios do debuxo: punto, lifia, forma e textura, asi como a sua sintaxe. E moi importante, igualmente, realizar
bosquexos a partir da observacion detallada da realidade, para ir avanzando cara a unha expresion grafica persoal

que poida incluir as representacions da imaxinacion.

OBX4. Experimentar con diferentes materiais, técnicas e soportes, incluido o propio corpo, e analizar a im-
portancia deste nas propostas artisticas contemporaneas para descubrir o xesto do debuxo e a apropiacion

do espazo como medios de autoexpresion e aceptacion persoal.
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Ao longo da historia da arte, os grandes avances e transformacions producironse pola incesante experimentacién
que diferentes artistas introduciron nas sllas obras, xa sexa en canto aos materiais, técnicas e soportes dispofiibles
en cada momento coma en canto & representacion da tridimensionalidade e & apropiacion e localizacion no espazo
da figura humana. A pesar das grandes diferenzas que poden atoparse nas distintas tendencias artisticas e épocas,
repitese o feito de que a percepcién e a representacion do espazo se realizaron tomando a medida da figura hu-
mana como referencia de escala e proporcién. Nalgunhas propostas artisticas contemporaneas, o corpo humano
traspasou ese limite de referencia para converterse no protagonista da creacion, xa sexa como soporte ou como
ferramenta, levando a expresividade do xesto e da pegada ao centro mesmo da obra. Igualmente, traspasouse
tamén o limite da representacion bidimensional da tridimensionalidade para chegar & apropiacion mesma do es-

pazo, converténdoo no soporte da propia intervencion artistica.

Descubrir e explorar diferentes formas de expresion grafica, incluidas as que sitdan o corpo humano no seu centro,

favorece a autoexpresién e desenvolve a autoconfianza e a aceptacion persoal.

OBX5. Utilizar a practica do debuxo como medio de expresion de ideas, opiniéns, sentimentos e emocions,

investigando os referentes culturais das novas creacions como parte inherente a estas, para ampliar o reper-

torio artistico e enriquecer as producions propias.

O coflecemento e a analise de diferentes manifestacions culturais e artisticas de calquera lugar e época favorecen
que o alumnado comprenda as influencias que unhas propostas tiveron sobre outras, incluso tomando referentes
de culturas e disciplinas diferentes as propias da persoa que crea. Poden establecer asi conexiéns entre distintos
tipos de linguaxes plasticas, visuais e audiovisuais (fotografia, comic, cinema, publicidade etc.) e explorar a pre-
senza do debuxo como medio de expresién en cada un deles. Ao mesmo tempo, o alumnado férxase unha cultura
visual e descobre os avances en procedementos ou técnicas utilizados en cada medio creativo. Ademais, asimi-
lando que as novas creacidns artisticas nunca rompen totalmente cos referentes previos, pode valorar a impor-
tancia da préctica artistica como medio para expresar ideas, opinions, sentimentos e emocions ao longo da historia

e apoiarse niso para enriquecer as suas propias produciéns.

OBX6. Realizar producions graficas expresivas e creativas valorando a importancia dos elementos da lin-

guaxe grafica e a sua organizacion na definicion dun estilo persoal, para progresar na execucion técnica e nas

calidades comunicativas e expresivas das producions propias.

O debuxo parte da observacion precisa e activa da realidade, polo que é fundamental entender como funciona a
percepcion visual da que partimos, as suas leis e principios e a organizacion dos elementos no espazo. O cofiece-
mento e o uso dos elementos da linguaxe grafica, as stas formas, signos, posibilidades expresivas e efectos visuais
facilitanlle ao alumnado a construcion dun mecanismo de traballo co debuxo como base. Este permitelle com-
prender as imaxes, as sUas estruturas e a sta composicién. O debuxo convértese, deste xeito, nun método de
analise das formas, onde se mostra 0 mais destacado dos obxectos, que ao mesmo tempo se descobren ante nés
en toda a sua verdade desvelando aquilo que nos pasaba desapercibido. Como todo método, o debuxo necesita
unha constancia no traballo. S6 debuxando se chegan a conseguir a destreza e a habilidade necesarias para em-

pregalas nos nosos proxectos.
O debuxo &, asemade, un método de cofiecemento e un método de expresion. Ao avanzar na sUa practica, o trazo

e o xesto volvense mais persoais e chegan a converterse en pegadas expresivas e comunicativas coas que se ex-

teriorizan o mundo interior e a propia vision da realidade.
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OBX7. Experimentar coas técnicas propias do debuxo identificando as ferramentas, medios e soportes nece-
sarios e analizando o seu posible impacto ambiental, para integralas de forma creativa e responsable na rea-

lizacion de producions gréaficas.

= Paraque o alumnado poida experimentar coas técnicas do debuxo, tanto coas tradicionais como coas dixitais, debe
adquirir uns cofiecementos basicos previos dun catalogo amplo de ferramentas, medios e soportes. Unha vez
identificadas as sUas posibilidades de uso e de expresion, podera seleccionar aqueles mais adecuados aos seus fins
en cada momento, experimentando con eles e explorando solucions alternativas nas representaciéns graficas que
se lle expofian. Neste terreo, tamén é importante que cofieza o impacto ambiental dos materiais que emprega,
tanto no relativo a sua producién como a xestion dos refugallos que produce, co fin de adoptar practicas de tra-

ballo sustentables, seguras e responsables.

= Recofiecer o debuxo non s6 como un método de anélise, sen6n tamén como unha linguaxe creativa, supén com-
prender os distintos niveis de iconicidade que se poden dar nas representacions graficas, asi como os valores
expresivos do claroscuro e da cor. Para crear producions gréaficas que resolvan estas formulacions de forma cohe-
rente coa intencion orixinal, pero sen pecharse a posibles modificacions que as enriquezan durante o proceso
creativo, o alumnado debe seleccionar e aplicar as técnicas mais adecuadas e buscar, ademais, un uso creativo,

responsable, seguro e sustentable destas para conseguir resultados persoais.

OBX8. Adaptar os cofiecementos e as destrezas adquiridos desenvolvendo a retentiva e a memoria visual

para responder con creatividade e eficacia a novos desafios de representacion grafica.

= A observacion consciente da contorna para abstraer e seleccionar o mais representativo é fundamental no proceso
de representacion gréafica da realidade. O que se percibe non é mais que a reconstrucion que fai o cerebro da
informacioén recibida e nesa reconstrucion intervén como factor fundamental a memoria visual, entendida como a
capacidade de lembrar imaxes. Cando se debuxa do natural, débese observar, analizar e reter a informacién que
se quere trasladar ao debuxo, e para iso exercitanse a memoria visual e a retentiva, destrezas fundamentais na
expresion gréafica. A través do encadramento e do encaixe organizase esa informacién no soporte elixido e esta-
blécense proporcidns, tendo en conta a perspectiva, tanto nas formas e obxectos coma no espazo que os rodea,
procesos que pofien en xogo os cofiecementos e destrezas adquiridos polo alumnado.

= Ademais, no proceso de debuxar intervefien a imaxinacién, os recordos e as imaxes mentais, e é por isto que nas
producions graficas se transmite tanto a vision e a interpretacion exterior do mundo como a interior, o que propicia

unha expresion persoal e diferenciada do resto.

OBX9. Crear proxectos graficos colaborativos contribuindo de forma creativa a sua planificacion e realizacion
e adaptando o desefio e 0 proceso as caracteristicas propias dun ambito disciplinar, para descubrir posibili-
dades de desenvolvemento académico e profesional e apreciar o enriquecemento que supofien as propostas

compartidas.

= O debuxo esta presente en multiples ambitos disciplinares, tales como o desefio, a arquitectura, a ciencia, a lite-
ratura ou a arte. Desefiar creativamente un proxecto concreto, de forma colaborativa e cunha finalidade definida,
require establecer unha planificacion adecuada, unha organizacién e unha reparticién de tarefas coherente, en-
tendendo que crear calquera proxecto grafico axustado a un ambito disciplinar concreto supén, ademais dun en-
riguecemento, asumir riscos e retos. O alumnado debe ser consciente diso e ter presente en todo momento a

intencién ultima do proxecto que esta a crear. O traballo colaborativo, ademais, permitelle a asuncién de distintos

Paxina 7 de 18




CONSELLERIA DE CULTURA,
XUNTA EDUCACION, FORMACION

DE GALICIA | PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

roles e responsabilidades, e contrible a que aprenda a respectar as opiniéns do resto. Por outra banda, no desen-

volvemento dos proxectos graficos, debera facer fronte as posibles dificultades e cambios exixidos polas circuns-

tancias ou polo propio desefio da producién, aumentando a sla resiliencia e aprendendo a adaptar a planificacion

inicial aos imprevistos que poidan xurdir.

Avaliar as diversas fases e o resultado do proxecto descubrindo os posibles erros e acertos facilita procesos pos-

teriores de creacion e elaboracién e permite introducir alternativas e propostas diversas, a vez que desenvolve no

alumnado unha maior seguridade na stia capacidade de afrontar no futuro proxectos mais complexos en contextos

académicos ou profesionais.

1.3 Criterios de avaliacion e contidos

Primeiro curso

Materia de Debuxo Artistico

1° curso

Bloque 1. Concepto e historia do debuxo

Criterios de avaliacion

Obxectivos

CAL.L ldentificar o debuxo como forma de cofiecemento, comunicacién e expresion, reflexionando
con iniciativa sobre a slia presenza en distintas manifestacions culturais e artisticas e comparando

de forma auténoma o seu uso nestas.

OBX1

CAL.2. Comparar as multiples funcions do debuxo a través da analise auténoma do seu uso en pro-

ducidns de distintos ambitos disciplinares.

OBX1

CAL.3. Valorar a pluralidade cultural e artistica relacionandoa coa liberdade de expresion, argumen-
tando a opinion propia de forma activa, comprometida e respectuosa, e analizando os usos do debuxo

en diversas manifestacions artisticas.

0OBX1

CAl.4. Analizar a linguaxe, as técnicas e os procedementos do debuxo en diferentes propostas plas-
ticas, entendendo os cambios que se produciron nas tendencias ao longo da historia e utilizando a

terminoloxia especifica mais adecuada.

OBX2

CALS5. Analizar distintas manifestacions culturais e artisticas, comprendendo a funcién que desem-
pefia o debuxo nestas e valorando o enriquecemento que supofien para a sociedade os retos creativos

e estéticos.

OBX2

CAL.6. Identificar os referentes artisticos dunha obra determinada, describindo a influencia que exer-

cen e as relacions que se establecen entre eles e en diferentes &mbitos disciplinares.

OBX5

CAL7. Expresar ideas, opinions, sentimentos e emocions, a través de creacions graficas e debuxos
propios, incorporando, de forma guiada, procedementos ou técnicas utilizados en referentes artisti-

cos de interese para o alumnado.

OBX5
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Contidos

= O debuxo como proceso interactivo de observacion, reflexion, expresion, imaxinacion, representaciéon e comunica-
cion.

= O debuxo na arte: desde a Antigliidade ata o Romanticismo. Obras mais representativas de diferentes creadores
e creadoras.

= O debuxo como parte de multiples procesos artisticos e técnicos. Ambitos disciplinares: artes plasticas e visuais,

desefio, arquitectura, ciencia e literatura.

Bloque 2. A expresion grafica e 0s seus recursos elementais

Criterios de avaliacion Obxectivos

= CA2.1.. Analizar a linguaxe, os materiais, as técnicas e os procedementos do debuxo en diferentes OBX2
propostas plasticas, entendendo os cambios que se produciron no seu uso ao longo da historia e

utilizando a terminoloxia especifica mais adecuada.

= CA2.2. Experimentar con sensibilidade as posibilidades expresivas dos recursos elementais do de- OBX3

buxo (punto, lifia, forma) e da sta sintaxe, mellorando o proceso de creacion gréafica.

= CA2.3. Analizar, interpretar e representar graficamente a realidade mediante bosquexos e esbozos, OBX3
utilizando as técnicas e ferramentas adecuadas e desenvolvendo unha expresion propia, espontanea

e creativa.

= CA2.4. Achegar unha pegada e un xesto propios a realizacion de debuxos combinando de maneira OBX4
adecuada o uso tradicional de diferentes materiais, soportes e técnicas, cunha manipulacion persoal

e creativa.

= CA25. Expresar, a través do trazo e do xesto do debuxo, unha vision propia da realidade ou do mundo OBX6
interior, experimentando cos elementos da linguaxe gréafica e coas suas formas, signos, posibilidades

expresivas e efectos visuais.

= CA2.6. Propofier distintas solucions graficas a unha mesma proposta visual, utilizando diferentes OBX7
niveis de iconicidade, identificando as ferramentas, medios e soportes necesarios, e xustificando ra-

zoada e respectuosamente a eleccion realizada.

= CA2.7. Representar graficamente o modelo elixido, seleccionando e abstraendo as suas caracteristi- OBX8

cas mais representativas a partir do estudo e da analise deste.

= CA2.8. Utilizar o encadramento, o encaixe e a perspectiva na resolucion de problemas de represen- OBX8

tacion grafica, analizando tanto os diferentes volumes coma o espazo que completa o conxunto.

Contidos

= Terminoloxia e materiais do debuxo.

= O punto e as sUas posibilidades plasticas e expresivas.
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= Alifia: trazo e grafismo. As tramas.

= A forma. Analise da sua tipoloxia. Diferentes aplicacions e combinacions.
= Niveis de iconicidade da imaxe.

= O bosquexo ou eshozo. Introducién ao encaixe.

= Técnicas grafico-plasticas, secas e humidas.

= Materiais gréafico-plasticos. Seguridade, toxicidade, impacto ambiental e sustentabilidade.

Bloque 3. Percepcioén e ordenaciéon do espazo

Criterios de avaliacion Obxectivos

= CA3.1. Experimentar con sensibilidade as posibilidades expresivas dos recursos elementais do de- OBX3
buxo, a composicion e os sistemas de ordenacién na sintaxe visual, mellorando o proceso de creacion

grafica.

= CA3.2. Realizar composicions bidimensionais, figurativas ou abstractas, explorando a percepcion e a OBX4
ordenacion do espazo e indagando sobre a representacién do corpo humano e a sta posible utiliza-

cion como soporte ou como ferramenta gréfica.

= CA3.3. Comprender e empregar con intencidons comunicativas ou expresivas 0s mecanismos da per- OBX6
cepcidn visual, as suas leis e principios, asi como a composicién e a ordenacién de elementos no

espazo mostrando interese nas suas aplicacions.

= CA3.4. Representar graficamente o espazo elixido, seleccionando e abstraendo as stas caracteristi- OBX8

cas mais representativas a partir do estudo e da anélise deste.

= CA3.5. Utilizar o encadramento, o encaixe e a perspectiva na resolucion de problemas de represen- OBX8
tacion gréafica analizando os diferentes volumes, as sUas proporciéns e posicion relativa e tamén o

espazo que completa o conxunto.

Contidos

= Fundamentos da percepcion visual.

= Principios da psicoloxia da Gestalt.

= llusidns opticas.

= A composicion como método. O equilibrio compositivo. Direccidns visuais. Aplicacions.
= Sistemas de ordenacion na sintaxe visual. Aplicacions.

= Introducién a representacién do espazo mediante a perspectiva.

Bloque 4. A luz, o claroscuro e a cor

Criterios de avaliacion Obxectivos

= CAA4.1 Identificar os referentes artisticos dunha obra determinada con relaciéon ao uso da luz e da OBX5

cor que se fai nela describindo a influencia que exercen e as relacidéns que se establecen.
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leccionando e abstraendo as suas caracteristicas mais representativas a partir do estudo e da anélise

deste.

CA4.2. Expresar ideas, sentimentos e emocions a través de creacions graficas e debuxos propios in- OBX5
corporando, de forma guiada, procedementos ou técnicas de claroscuro e cor utilizados en referen-
tes artisticos de interese para o alumnado.
CA4.3. Analizar e empregar con intenciéns comunicativas ou expresivas os mecanismos da percep- OBX6
cion visual referidos a luz, ao claroscuro e a cor e as suas leis e principios, mostrando interese nas
suas aplicacions.
CA4.4. Seleccionar e utilizar con destreza as ferramentas, medios e soportes mais adecuados & in- OBX7
tencién creativa empregando os valores expresivos do claroscuro e da cor nunha interpretacion gra-
fica persoal da realidade.

Contidos
A luz e o volume.
Tipos de luz e de iluminacion.
Valoracion tonal e claroscuro.
Natureza, percepcion, psicoloxia e simboloxia da cor.
Monocromia, bicromia e tricromia. Aplicacions basicas da cor no debuxo.

Bloque 5. Tecnoloxias e ferramentas dixitais

Criterios de avaliacion Obxectivos
CA5.1. Comparar as multiples funcions do debuxo e da pintura dixital a través da analise auténoma OBX1
do seu uso en produciéns de distintos &mbitos disciplinares.
CA5.2. Achegar unha pegada e un facer propios a realizacion de producidns gréaficas, combinando o OBX4
uso das tecnoloxias e das ferramentas de edicion dixitais, de forma persoal e innovadora.
CAb5.3. Seleccionar e utilizar con destreza as ferramentas de edicién propias de cada programa de OBX7
pintura ou debuxo dixital mais adecuadas a intencion creativa, nunha interpretacion gréafica persoal
da realidade.
CA5.4. Investigar de forma activa e aberta sobre a presenza de tecnoloxias dixitais en referentes OBX7
artisticos contemporaneos integrandoas no proceso creativo e expresivo propio.
CAS5.5. Representar graficamente o modelo elixido mediante procedementos de debuxo dixital, se- OBX8

Contidos

Introducion ao debuxo e & imaxe dixital. O seu uso en diferentes ambitos disciplinares.
Debuxo vectorial.

Ferramentas de edicidn de imaxes para a expresion artistica.
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= Programas de pintura e debuxo dixital.

Bloque 6. Proxectos graficos colaborativos

artistico, comprendendo as oportunidades que ofrece e o valor engadido da creatividade nos estudos

e no traballo e expresando a opinion propia de forma razoada e respectuosa.

Criterios de avaliacion Obxectivos
= CAG6.L Planificar proxectos graficos colaborativos sinxelos identificando o ambito disciplinar en que OBX9
se desenvolveran, organizando e distribuindo as tarefas de maneira adecuada e determinando as
diferentes fases do proxecto.
= CAG6.2. Realizar proxectos graficos colaborativos enmarcados nun ambito disciplinar concreto utili- OBX9
zando con interese os valores expresivos do debuxo artistico e 0s seus recursos.
= CA6.3. Analizar as dificultades xurdidas na planificacion e realizacién de proxectos graficos compar- OBX9
tidos, entendendo este proceso como un instrumento de mellora do resultado final.
= CAG6.4. Identificar posibilidades de desenvolvemento académico e profesional relacionadas co debuxo OBX9

Contidos

quiridas e das necesidades do proxecto.

= Fases dos proxectos gréaficos.

aprendizaxe.

= A distribucion de tarefas nos proxectos gréaficos colaborativos: criterios de seleccion a partir das habilidades re-

= Estratexias de seleccion de técnicas, ferramentas, medios e soportes do debuxo adecuados a distintas disciplinas.

= Estratexias de avaliacion das fases e os resultados de proxectos gréaficos. O erro como oportunidade de mellora e

Segundo curso

Materia de Debuxo Artistico

2° curso

Bloque 1. Concepto e historia do debuxo

Criterios de avaliacion Obxectivos

= CALL Identificar a presenza do debuxo en diferentes manifestacions culturais e artisticas estable- OBX1
cendo con criterio propio relacidons entre elas e valordndoo como ferramenta de expresion.

= CAL.2. Explicar as multiples funciéns do debuxo a través da anéalise auténoma do seu uso en produ- OBX1
cions de distintos ambitos disciplinares.

= CAL3. Defender a importancia da liberdade de expresiéon para a pluralidade cultural e artistica a OBX1

través dun discurso razoado, argumentado de forma activa, comprometida e respectuosa e anali-

zando os usos do debuxo en diversas manifestacions artisticas.
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= CAL4. Analizar a linguaxe, as técnicas e procedementos, a funcion e a expresividade do debuxo en OBX2
diferentes producions plasticas, incluidas as contemporaneas, utilizando a terminoloxia especifica

mais adecuada e identificando con actitude aberta as intencionalidades das sllas mensaxes.

= CALDL. Explicar de forma razoada a eleccién do debuxo como ferramenta de expresion e transmisiéon OBX2

de significados en distintas manifestaciéns culturais e artisticas.

= CALSG. Describir os referentes artisticos presentes en obras contemporaneas explicando a influencia OBX5
que exercen e as relacions que establecen entre elas e recofiecendo a importancia da herdanza cul-

tural.

= CAL7Y. Expresar de forma auténoma ideas, opinions, sentimentos e emocidéns propios na préactica OBX5
artistica, tomando como punto de partida a exploracion da contorna e obras artisticas de interese

persoal.

Contidos

= O debuxo na arte dos séculos XIX e XX. Obras mais representativas de diferentes creadores e creadoras.
= Da representacion obxectiva a subxectiva. Do figurativo & abstraccion.

= A Bauhaus e o desefio.

= O debuxo como expresion artistica contemporanea. Debuxar no espazo.

= Debuxo e artes plasticas en Galicia nos séculos XIX e XX. O Laboratorio de Formas.

Bloque 2. A expresion grafica e os seus recursos elementais

Criterios de avaliacion Obxectivos

= CA2.l. Analizar, interpretar e representar a realidade a partir de obras graficas que exploren as po- OBX3
sibilidades expresivas de formas e texturas, experimentando con elas e empregando con correccion

e destreza os recursos do debuxo.

= CA2.2. Usar o debuxo como medio de autoexpresion experimentando con diferentes materiais, téc- OBX4
nicas e soportes, integrandoos nas producions plasticas propias e incorporando as posibilidades que

ofrece o corpo humano como recurso.

= CA2.3. Expresar a través do debuxo unha vision propia da realidade ou do mundo interior cun trazo e OBX6
un xesto persoais, usando os elementos da linguaxe gréafica, as stas formas, signos, posibilidades

expresivas e efectos visuais.

= CA2.4. Expor soluciéns alternativas na representacion da realidade con diferentes niveis de iconici- OBX7
dade experimentando coas formas e as stas transformacions, mostrando un pensamento diverxente,
utilizando adecuadamente as ferramentas, medios e soportes seleccionados, analizando o seu posi-
ble impacto ambiental e buscando activamente un resultado final axustado &s intenciéns expresivas

propias.
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= CA2.5. Empregar creativamente as tecnoloxias dixitais en producions graficas integrandoas no pro- OBX7
ceso creativo e expresivo propio.
= CA2.6. Interpretar graficamente a realidade observada, abstraendo a informacion recibida e desen- OBX8

volvendo a capacidade de analise e observacion, a retentiva e a memoria visual.

Contidos

= A retentiva e a memoria visual.

= As formas e a sua transformacion: a forma entendida como unha estrutura de elementos e relacions. Espazos

negativos e positivos das formas.
= Textura visual e tactil.

= Técnicas gréafico-pléasticas, tradicionais, alternativas e dixitais.

Bloque 3. Debuxo e espazo

Criterios de avaliacion

Obxectivos

= CA3.1. Recrear graficamente a realidade tridimensional no plano mediante o debuxo do natural, bos-
quexos ou esbozos, partindo tanto da observacién detallada dos espazos circundantes coma da pro-

pia imaxinacion.

OBX3

= CA3.2. Recrear graficamente o espazo tridimensional, en producions artisticas bidimensionais ou tri-
dimensionais, utilizando diversos materiais, técnicas e soportes e experimentando de forma aberta

co efecto perspectiva de profundidade.

OBX4

= CA3.3. Representar graficamente as formas, a sla xeometria, as suas posibles combinaciéns e os
espazos negativos e positivos presentes en contornas urbanas ou naturais, a partir de un estudo

destes intencionado e selectivo.

OBX6

= CA3.4. Expresar a través do debuxo unha vision propia da realidade ou do mundo interior cun trazo
e un xesto persoais, usando os elementos da linguaxe grafica, as stas formas, signos, posibilidades

expresivas e efectos visuais.

OBX6

= CA3.5. Expor solucidns alternativas a representacion da realidade para partir da andlise das relaciéns
entre xeometria e natureza, en diferentes niveis de iconicidade, utilizando con correccion as ferra-
mentas, medios e soportes seleccionados e buscando activamente un resultado final axustado as

slias intenciéns expresivas.

OBX7

= CA3.6. Interpretar graficamente a realidade observada, abstraendo a informacion recibida e desen-

volvendo a retentiva e a memoria visual.

OBX7

= CA3.7. Lograr o efecto perspectiva de profundidade en representacions graficas propias e creativas,
atendendo correctamente as normas basicas da perspectiva visual, as proporcions e aos contrastes

luminicos, e valorando a perspectiva como un método para recrear a tridimensionalidade.

OBX8

Contidos
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= Alifia, o debuxo e a tridimensionalidade.

= A perspectiva. Aplicacién da perspectiva conica ao debuxo artistico.
= Encadramento e debuxo do natural. Relacién coa fotografia.

= Espazos interiores, exteriores, urbanos e naturais.

= Xeometria e natureza.

Bloque 4. A luz, o claroscuro e a cor

Criterios de avaliacion Obxectivos

= CAA4.1. Recrear graficamente a realidade mediante o uso do claroscuro ou da cor partindo tanto da OBX3

observacion detallada coma da propia imaxinacion e utilizando unha expresion persoal e espontanea.

= CA4.2. Analizar, interpretar e representar as calidades e as relacions da cor, explorando as suas po- OBX3

sibilidades expresivas e empregando con correccion e destreza os recursos do debuxo.

= CAA4.3. Describir os referentes artisticos presentes en obras contemporaneas con relacion ao uso da OBX5
cor, dos efectos opticos e da xeometria, explicando a influencia que exercen e as relacions que esta-

blecen entre elas.

= CA4.4. Seleccionar e utilizar con destreza e de maneira creativa as ferramentas, medios e soportes OBX7
mais adecuados & intencion persoal, empregando os valores expresivos do claroscuro e da cor nas

interpretacions graficas propias da realidade e na representacion do mundo interior.

= CAA4.5. Lograr o efecto perspectiva de profundidade en representacions gréaficas persoais e creativas, OBX8
atendendo aos contrastes luminicos e cromaticos e valorando a perspectiva atmosférica como un

método para recrear a tridimensionalidade.

Contidos

= O sombreado e a mancha. Escalas e claves tonais.

= Calidades e relacions da cor. O contraste de cor. Cor local, tonal e ambiental. Usos da cor no debuxo.
= Dimensiéns da cor. Aplicacions practicas.

= Perspectiva atmosférica.

= A cor asociada a lifia. Arte Optica e xeométrica.

Bloque 5. A figura humana

Criterios de avaliacion Obxectivos

= CAB5.L Identificar a presenza do debuxo da figura humana ao longo da historia en diferentes mani- OBX1
festacions culturais e artisticas, establecendo con criterio propio relaciéns entre elas e valorando os

estereotipos de beleza en diferentes épocas.
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= CA5.2. Recrear graficamente a figura humana mediante bosquexos ou esbozos e apuntamentos do OBX3
natural, partindo tanto da observacion detallada coma da propia imaxinacion e utilizando unha ex-

presién persoal e espontanea.

= CAb.3. Usar o debuxo como medio de autoexpresion, experimentando con diferentes materiais, téc- OBX4
nicas e soportes, integrandoos nas producions plasticas propias e incorporando as posibilidades que

ofrece o corpo humano como recurso e forma de expresion.

= CA5.4. Analizar aimportancia do corpo humano nas propostas artisticas contemporaneas estudando OBX4

os diferentes materiais, técnicas e soportes utilizados.

= CASL.5. Interpretar graficamente a realidade observada, analizando a informacion recibida para cap- OBX8

tar trazos, xestos, proporcions e movemento e desenvolvendo a retentiva e a memoria visual.

= CABb.6. Lograr o efecto perspectiva de profundidade en representacions gréaficas propias e creativas, OBX8
atendendo as proporcions e aos contrastes luminicos e valorando o escorzo como un método para

recrear a tridimensionalidade na representacién da figura humana.

Contidos

= Representacion do ser humano ao longo da historia. Canon e proporcion. Os estereotipos de beleza en diferentes
épocas.

= Nocidns bésicas de anatomia artistica.

= Apuntamento do natural e do escorzo.

= O retrato. Faccions e expresions.

= O corpo humano como soporte e como instrumento de expresion artistica.

Bloque 6. Proxectos graficos colaborativos

Criterios de avaliacion Obxectivos

= CAG6.1L Planificar produciéns gréaficas de forma colaborativa adaptando o desefio e o proceso ao &m- OBX9

bito disciplinar elixido e organizando e distribuindo as tarefas de maneira adecuada.

= CAG6.2. Realizar, con decisién e actitude positiva, proxectos graficos compartidos, respectando as OBX9
achegas dos demais, afrontando os retos que xurdan e avaliando tanto a planificacion como as mo-

dificacions realizadas.

= CA6.3. Afrontar con creatividade os posibles retos que xorden na execucion de proxectos graficos OBX9
colaborativos, contribuindo & consecucion e & mellora do resultado final e avaliando tanto a planifi-

cacion como as modificaciéns realizadas.

= CA6.4. Identificar posibilidades de desenvolvemento académico e profesional relacionadas co debuxo OBX9
artistico, comprendendo as oportunidades que ofrece e o valor engadido da creatividade nos estudos

e no traballo e expresando a opinién propia de forma razoada e respectuosa.
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Contidos

= A distribucién de tarefas nos proxectos graficos colaborativos: criterios de seleccion a partir das habilidades re-

quiridas e das necesidades do proxecto.
= Fases dos proxectos graficos.
= Estratexias de seleccion de técnicas, ferramentas, medios e soportes do debuxo adecuados a distintas disciplinas.

= Estratexias de avaliacién das fases e os resultados de proxectos graficos. O erro como oportunidade de mellorae

de aprendizaxe.

1.4 Orientacions pedagoxicas

Aintervencion educativa na materia de Debuxo Artistico desenvolvera o seu curriculo e tratara
de asentar de xeito gradual e progresivo nos distintos niveis da etapa as aprendizaxes que lle
faciliten ao alumnado o logro dos obxectivos da materia e, en combinacién co resto das materias,

unha adecuada adquisicién das competencias clave e o logro dos obxectivos da etapa.

Neste sentido, no desefio das actividades, o profesorado terd que considerar a relacion exis-
tente entre os obxectivos da materia e as competencias clave a través dos descritores operativos
e das lifias de actuacién no proceso de ensino e aprendizaxe que se presentan nos apartados
seguintes e seleccionar aqueles criterios de avaliacién do curriculo que se axusten a finalidade
buscada, asi como empregalos para verificar as aprendizaxes do alumnado e o seu nivel de de-

sempefio.

Relacién entre os obxectivos da materia de Debuxo Artistico e as competencias clave a través
dos descritores operativos establecidos non anexo |

Obxectivos Competencias clave

da materia CCL CP STEM CD CPSAA CcC CE CCEC
OBX1 1 1-3 1-2
OBX2 1 2-3 1-3 1-2
OBX3 1.1-1.2 1-2 3.1
OBX4 5 1-3 1-3.1-3.2
OBX5 1-3 1-2-3.1
OBX6 1.1-5 3.2-4.1-4.2
OBX7 1 2 5 1-4 1 4.1-4.2
OBX8 1.1-5 1 4.1-4.2
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OBX9 2-3 3.1-4 1-3 4.1-4.2

Lifas de actuaciéon non proceso de ensino e aprendizaxe

A exploracion dunha ampla gama de experiencias de expresion grafica utilizando diversas téc-
nicas, soportes, materiais tradicionais e alternativos, asi como a incorporacion de medios e

ferramentas tecnoldxicos.

O desenvolvemento da sensibilidade artistica e do gozo estético do alumnado facilitando o
seu cofiecemento e andlise das diferentes tendencias e propostas artisticas, incluidas as con-

temporaneas, e utilizando correctamente o vocabulario e a terminoloxia especifica.

O uso de estratexias para o fomento dunha dindmica creativa e da expresividade do alumnado,
asi como o desenvolvemento da observacion, da analise e da reflexion sobre a realidade, esti-

mulando un pensamento diverxente e unha conexion inmediata da imaxinacion coa realidade.

O traballo conxunto dos diferentes contidos e competencias facendo que intervefian aqueles
desempefios mais significativos en cada caso, de forma que se poidan adquirir os cofiecemen-
tos, destrezas e actitudes de maneira interrelacionada e progresiva no referente a sta com-

plexidade.

O desenvolvemento no alumnado dunha cultura visual propia e dunha postura aberta e res-
pectuosa ante a pluralidade e a diverxencia de diferentes propostas estéticas e culturais, de
forma que entenda, desde o recofiecemento da sUa propia identidade, a importancia da diver-

sidade como riqueza cultural.

A realizacion de proxectos graficos colaborativos significativos para o alumnado, xerando si-
tuacions de traballo colaborativo que promovan a resolucién de problemas e que reforcen a
autoestima, a autonomia, a reflexién e a responsabilidade. Ademais, estas situaciéns propor-
cionaranlle ao alumnado un panorama amplo das diversas posibilidades formativas e profe-

sionais do debuxo nas stas multiples facetas.

O uso de distintos métodos que tefian en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe do alum-
nado, que favorezan a capacidade de aprender por si mesmo e que promovan o traballo en
equipo.

O emprego de estratexias para traballar transversalmente a creacion de proxectos sustenta-
bles, a xestioén responsable dos residuos, a seguridade dos proxectos e o estudo da toxicidade
e impacto ambiental dos diferentes materiais artisticos, co fin de contribuir a unha formacién

global e a unha educacion ambiental do alumnado.
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