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ANEXO 4. A UNIDADE DIDACTICA: ESTRUTURAS

Obxectivos.

Contidos.

Secuencia de actividades e Fases.
Relacion coas competencias bdsicas.

Avaliacidn.

U.D.2: ESTRUTURAS

Contextualizacidn na programacion: Tras esperta-la curiosidade cara a tecnoloxia o

seguinte paso € unha unidade sinxela, para que os alumnos e alumnas vaian

afacéndose coa dinamica de traballo en grupo e no taller. Tratase dunha unidade que

se pode traballar con materiais doados de conseguir (papel, cartén, palillos,..) e con

ferramentas basicas.

OBXECTIVOS

Os obxectivos perseguidos con esta unidade introdutoria son:

OBXECTIVOS

Identificar estruturas diferenciando tipos e esforzos. Diferenciar viga,
columna, escuadra e tirante.

Desefiar e construir estruturas.
Escoller razodndoo materiais e formas para estruturas determinadas.

Seleccionar os recursos necesarios (materiais, ferramentas, maquinas,...)
para a realizacion dun proxecto técnico e preparar a documentacion
correspondente empregando como ferramenta a informatica.

Fabricar empregando papel e cartén como materiais fundamentais.
Resaltar a importancia econdmica e social da reutilizacién de materiais.
Representar ideas graficamente.

Empregar o vocabulario técnico necesario

CONTIDOS

E os contidos seleccionados para conseguir os obxectivos son:
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CONTIDOS

e Propiedades dos materiais. Transformacion. Reciclado. Materiais
empregados no noso entorno . Formas de unién. Recuperacion de
materiais na realizacién de proxectos.

e Papel, cartén, madeira, adhesivos. Formas de fabricacion.

e Utilizacidn correcta de ferramentas e utensilios nas técnicas basicas
de medida, trazado, unidn e acabado no traballo con papel, cartdn,
tendo en conta medidas de seguridade e hixiene. Utilizacion de
materiais e ferramentas sinxelas. Trazado e corte.

e Estruturas. Tipos. Esforzos. Estabilidade. Escuadras, anclaxes.
Perfiles. Triangulacion de estruturas. Recofiecemento e analise de
estruturas no entorno .

e Representacion grafica de estruturas. Bocexo, cotas.
¢ Medicién de magnitudes basicas: lonxitude, peso, etc.
e Busqueda de solucions técnicas para problemas propostos.

e Recompilacidn, seleccion e organizacién de documentacién para a
realizacion dun proxecto de estrutura, empregando internet,
procesadores de texto, etc.

Como xa se dixo antes, en Tecnoloxias as unidades didacticas deben tocar contidos de
todos os bloques (ou dos maximos posibles). Os contidos tocados nesta unidade
corresponden aos seguintes bloques:

BLOQUE 1. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOXICOS

“» A tecnoloxia como resposta as necesidades humanas: fundamento do
guefacer tecnoldxico. O proceso inventivo e de desefo.

“» Fases do proxecto tecnoléxico. Elaboracién de ideas e procura de soluciéns.
Distribucion de tarefas e responsabilidades, cooperacién e traballo en
equipo.

* Realizacién de documentos técnicos. Desefio, planificacidn e construcidn de
prototipos ou maquetas mediante o uso responsable de materiais,
ferramentas e técnicas axeitadas.

“» Avaliacién do proceso creativo, de desefio e de construcién. Andlise e
valoracién das condicions do contorno de traballo.

2% Utilizacién de aplicaciéns informaticas para a resolucién de problemas
tecnoldxicos.

2 Exemplificacién do proceso tecnoléxico na industria do contorno.

* Esgotamento de recursos enerxéticos e de materias primas. Consumo
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responsable e desenvolvemento sostible.

BLOQUE 3. MATERIAIS DE USO TECNICO

2» Andlise de materiais e técnicas bdasicas e industriais empregadas na
construcién e fabricacién de obxectos.

2 Materiais naturais, transformados e sintéticos: madeira, materiais plasticos.
Propiedades e técnicas basicas de utilizacion.

“» Tratamento de residuos . Uso de materiais comerciais e reciclados para a
construcion e fabricacion de obxectos.

“» Emprego das ferramentas de forma axeitada e segura.

BLOQUE 4. TECNICAS DE EXPRESION E COMUNICACION

* Uso de instrumentos e técnicas de debuxo, asi como de aplicaciéns de
desefo grafico por ordenador, para a realizacidn de bosquexos e esbozos,

“* Utilizacién de aplicaciéns informaticas de ofimatica para a creacién, edicién,
mellora e presentacién de debuxos e de documentos técnicos.

BLOQUE 5. ESTRUTURAS

2 Descricion dos elementos dunha estrutura e dos esforzos aos que estdn
sometidos. Andlise da funcion que desempefian os elementos na estrutura.

2 Desefio, planificacién e construcion de estruturas utilizando distintos tipos
de apoio e triangulacion.

BLOQUE 8. TECNOLOXIAS DA COMUNICACION. INTERNET

2 Ferramentas e aplicacions bdsicas para a procura, descarga, intercambio e
publicacion de informacion.

“* Utilizacién de software especifico para a representacién grafica e para a
elaboracién de fichas técnicas.

* Software libre e software privativo.

SECUENCIA DE ACTIVIDADES E FASES.

A unidade de Estruturas desenvdlvese coa metodoloxia caracteristica da area
tecnoldxica: o Método de Proxectos.

A secuencia de actividades se realiza en varias fases: Fase previa, Fase Inicial, Fase
de construcién e Fase final.

En todas as fases se incluen actividades que empregan recursos TIC (diferentes
programas e técnicas de representacion) e actividades relacionadas coa
construcion (preparacion, desefio, medicions, construcién, comprobacion...).

A proposta: construir unha ponte empregando tubos de papel reciclado, dadas
unhas dimensiéns maximas e minimas e unhas condiciéns de resistencia.
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INTRODUCION AS ESTRUTURAS:

1.- Actividades iniciais: recofiecemento de estruturas no entorno,
analise de esforzos e definicidns (traccién, compresion, torsidn,

N\
up. ACTIVIDADES DE
ACTIVIDADES ESTRU-
PREVIAS UL . b
triangulacion...)
i

Creacién de
contas de correo
electrdnico e
manexo basico
de arquivos

/

PROXECTO

DE CONSTRUCION

2.- Proposta de construcidn: formacion de grupos, analise da proposta, primeiros
bosquexos no caderno e posta en comun no grupo.

S~
ACTIVIDADES DE REPRESENTACION: DESENO PREVIO

3.- Desefio inicial: debuxo basico, en Paint.

\/

REPRESENTACION DURANTE A CONSTRUCION

—~—~—

FASE INICIAL:

4.- Inicio construcion,
calculo necesidades de
recursos.

FASE DE CONSTRUCCION

5.-Introducidn as ferramentas de debuxo de Openoffice Writer
con exemplos.

6.-Representacion grafica durante a construcion, empregando
Openoffice con ferramentas de debuxo.

8.-Perspectiva durante a construcién

9.- Introducién as normas de acotacidn e exercicios practicos.

7.- Construcién en grupo.

10.- Comprobacién de estruturas.

REPRESENTACION TRAS A CONSTRUCION

11.-Inicio ao manexo do Openoffice Draw. Utilizacién de
ferramentas de debuxo especificas dos planos.

12.- Representacién das proxeccions diédricas, acotadas e a escala
con Openoffice Draw.

14.- Ficha final con explicacién do proceso de construcion e
representacion das proxecciéns diédricas.

FASE FINAL:

13.- Comprobacion e
Documentacion Final.

15.- Exposicion das pontes

Fases e actividades da unidade didactica proposta.



Anexo 4.- A Unidade Diddctica: Estruturas.

RELACION COAS COMPETENCIAS BASICAS

RELACION DA UNIDADE COAS COMPETENCIAS BASICAS

Competencia de interaccion no medio fisico

Referida a:
“» cofiecemento e comprension de obxectos, procesos, sistemas e ambientes tecnoldxicos.

* desenvolvemento de destrezas técnicas e habilidades para manipular obxectos con precisién
e seguridade.

A andlise de obxectos e sistemas técnicos desde varios puntos de vista, permite cofiecer
como foron desefiados e construidos os elementos que os forman e a sua funciéon no
conxunto, facilitando o seu uso e a sla conservacion.

 E importante, o desenvolvemento da capacidade e da disposicién para lograr un contorno
saudable e unha mellora da calidade de vida, mediante o cofiecemento e a analise critica da
repercusién ambiental da actividade tecnoléxica e o fomento de actitudes responsables de
consumo racional.

Autonomia e iniciativa persoal

“» Derivada de abordar os problemas tecnoldxicos:

0 de maneira autdnoma e creativa, con valoracidon reflexiva das diferentes alternativas
analizando as consecuencias das decisidons que se tomen.

0 Con iniciativa, espirito de superacién, e perseveranza fronte as dificultades, a
autonomia e a autocritica, contribuindo ao aumento da confianza en si mesmo e &
mellora da sUa autoestima:

A formulacién adecuada dos problemas.

A presentacidn de ideas que se analizan desde distintos puntos de vista.
A eleccién da mais adecuada.

A planificacion e execucion do proxecto.

A avaliacién do seu desenvolvemento e do obxectivo alcanzado.

A realizacion de propostas de mellora.

Competencia en tratamento da informacion e da com petencia dixital

Consistente en: localizar, procesar, elaborar, almacenar e presentar informacion co uso da
tecnoloxia.

Uso das tecnoloxias da informacion e da comunicacién como ferramenta de simulacion de
procesos tecnoldxicos e para a adquisicion de destrezas con linguaxes especificas, como a
icdnica ou a grafica.

Competencia social e cidada

Baseada en: expresar e discutir adecuadamente ideas e razoamentos. Escoitar ds outras
persoas. Abordar dificultades.

Adoptar actitudes de respecto e tolerancia cara as sias comparieiras e aos seus compafieiros.

A actividade tecnoldxica caracterizase polo traballo colectivo, que permite o desenvolvemento
de habilidades relevantes de interaccion social.




Anexo 4.- A Unidade Diddctica: Estruturas.

Competencia matemética

“» uso instrumental de ferramentas matemdticas, na sua xusta dimension e de maneira
fortemente contextualizada.

Competencia en comunicacion lin  glistica

Consiste na adquisicién de vocabulario especifico, que ten que utilizarse nos procesos de
busca, analise, seleccion, resumo e comunicacion de informacion.

A lectura, interpretacidn e redaccion de informes e documentos técnicos contrible ao cofiece-
mento e 4 capacidade de utilizacion de diferentes tipos de textos e das suas estruturas
formais.

Competencia de aprender a apren der

Se consegue desde:
- o desenvolvemento de estratexias de resolucion de problemas.
- A reflexion sobre as relacions de causa-efecto.
- A contrastacion nos procesos de experimentacion e construcion.

- O estudo metddico de obxectos, sistemas ou contornos axuda a desenvolver habilidades e
estratexias cognitivas e promove actitudes e valores necesarios para a aprendizaxe.

Competencia cultural e artistica

Adquirese desenvolvendo a iniciativa, a imaxinacion e a creatividade na resolucion das
necesidades sociais e permite unha mellor apreciacién das manifestaciéns culturais que
sempre incorporan elementos técnicos.

AVALIACION

CRITERIOS DE AVALIACION

2» 1.Resolver problemas tecnoldxicos identificando os condicionantes,
empregando os cofiecementos precisos, propoiiendo solucidéns variadas e
desenvolvendo a mais axeitada nun contexto de traballo colectivo, e
empregando adecuadamente os recursos de expresidn e comunicacion.

2 2. Realizar as operacidns técnicas previstas nun plan de traballo utilizando os
recursos materiais e organizativos con criterios de economia, seguridade e
respecto ao ambiente e valorando as condicidns do contorno de traballo.

3, Describir propiedades basicas de materiais técnicos e as suas variedades
comerciais: madeira, metais, materiais plasticos, ceramicos e pétreos.
Identificalos en aplicacibns comuns e empregar técnicas basicas de
conformacion, union e acabado.

2» 5. Representar mediante vistas e perspectivas obxectos e sistemas técnicos
sinxelos, aplicando criterios de normalizacion.

>» 6. Elaborar, almacenar e recuperar documentos en soporte electrénico que
incorporen informacion textual e grafica.

“» 7. Analizar e describir nas estruturas do contorno os elementos resistentes e
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“» 10. Acceder & internet para a utilizacidon de servizos basicos: navegacién para a

os esforzos aos que estan sometidos.

localizaciéon de informacion, correo electrénico, comunicacion no grupo e
publicacidn de informacidn.

INSTRUMENTOS DE AVALIACION

A avaliacion se fara tendo en conta os seguintes instrumentos:

O caderno, deberd conter as cuestions prantexadas na clase, apuntes das explicacions
e dos desefios e bocexos. Avaliarase o seu contido, a calidade da expresion grafica e
técnica, a presentacién e a puntualidade de entrega.

Traballo individual, diariamente se observard a participacién, o aporte de ideas, a
actitude de tolerancia e respecto cara és demais, o rendemento, a constancia e

interese por facer ben as cousas,a orde e a limpeza , a inquedanza por atopar
soluciéns 6s problemas técnicos, etc.

As probas escritas, se fara algunha proba tipo test ou con cuestidns, nelas se valorard

ter adquiridos os contidos traballados e facer razoamentos coherentes empregando o
vocabulario basico.

As estruturas desenfadas e construidas, nas que se valorard a aplicacion dos
cofilecementos, a orixinalidade e a eficacia.

Os informes e documentos do proxecto, nos que se valoraran os medios empregados
para redactalos, as fontes de informacién consultadas, etc.

O traballo en grupo, no que se valorara o respecto as normas de funcionamento e a
forma de asumir as tarefas individuais.




