REPRESENTACION
COA TECNOLOXIA

Autora: M?*Paz Freire Campo

Profesora de Tecnoloxia en Secundaria.




1.-INFORME DE INVESTIGACION

¢1.1.- INTRODUCION

©1.2.-ESTADO DA CUESTION

°1.3.-A EXPR{ESI(;)N E A ENPLORACION DE IDEAS EN
TECNOLONIA

o] 4.-0ODECRETO DA ED[I(:‘A(_"I(?)N SECUNDARIA
OBRIGATORILA EN RELACION COA ENPRESION GRAFICA.

« OBNECTIVOSE COMPETENCIAS RELACIONADAS
*1.5.-0 DESENO CURRICULAR DA MATERIA DE
TECNOLONIAS EN RELACION COA ENPRESION GRAFICA.

« OBNECTIVOS, CRITERIOS DE AVALIACION E COMPETENCIAS

e RELACIONADAS.




/ INTRODUCION

Tecnoloxia? Por que?’

% en todolos casos se pretende unha formacién integral dos
alumnos e alumnas, non a preparacion para unha profesion,

% descubrirlles a cultura tecnoldxica e proporcionarlles recursos que
faciliten a comprension do entorno artificial e intervir nel,

% perséguese non o adestramento manual, sendn o
deservolvemento de capacidades e actitudes xerais, de
razoamento, creatividade, organizacion e planificacion, confianza
e sentido da realidade,...

% trata de completar o curriculo da formacidn xeral cé obxecto de
favorecer unha mellor orientacion do alumnado.




/ INTRODUCION
A metodoloxia na Tecnoloxia: Os proxectos

O gue se Actividode previomerte determinoda, cuxa irtencidn
entende por dominante & wnha finolidede real. que orienta os
procedemertos & lles corfire wnha motivacion. Un
wn proxecte ) ) L
cermtre de interese eminertemente  prdctico-
productive, concreto.
W.H.
Furneion Facer interesante a aprendizaxe dos cofiecementos e Kilpatrick.1918
pedagdxica habilidades necesarias pora a vida, englobdndoos na
oo o execucion dun plan de traballe. Desta forma as
' materias, obxective do ensine, resultan un medio na
sta funcidn inmediota, para o reselucién dun problema.
1. Imtencién: desexe de resclver uwn problema
Fazes de Motivacidn.
realizacion 2. Preparacién: Estude & bidsgqueda dos medios para
resclvels {cofecementos. técnicas. materiais, etc...)
3. Execucidn: Aplicacion dos medios elixidos.
Apreciacién: Awvaliocién do resultode en relocion cds
ohxectives prefixodos.
a. [De producicn: de alge concreto, un cbxecto, un mapa,
Tipos de etc.
proxectos b. De wutilizocion dun predute xa existente.
c. e resclucién dun problema-pregurta:  Exemplo,
imrestigocion sobre un suceso.
@ d. De edguisicion dunha técnica. /




INTRODUCION

CONECEMENTOS CIENTIFICOS, TECNICOS E
PROCESOS
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INTRODUCION
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-CARACTERIETICAS DOS
MATERIAYFS
- DESCRaOIIM DE
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ESTADO DA CUESTION

Sobre a representacion grdfica

Os obxectivos relacionados coa Representacién gréﬁca na Tecnoloxia:

“Expresar e comunicar as ideas e decisions adoptadas no transcurso de proxectos tecnoloxicos

sinxelos, asi como explorar a sua viabilidade e alcance, utilizando os recursos gréficos, a

simboloxia e o vocabulario axeitados” LOGSE (1990)

“Expresar e comunicar ideas e solucions tecnicas e exp]orar a sua viabilidade empregando

os recursos axeitados” LOCE (2002)

~

“Expresar e comunicar ideas e solucions tecnicas, asi como explorar a sua viabilidade e alcance

utilizando os medios tecnoloxicos, recursos (qrdficos, a simboloxia e o vocabulario axeitados”

LOE (2006)

8

L problema, na forma mais apropiada.

A idea que permanece en todas estas redaccions € a intencion de
desenvolver no alumnado a capacidade de expresar as stias ideas, as
ideas que se lles ocorren durante o proceso de resolucion dun




/ ESTADO DA CUESTION

Sobre a utilizacion das TIC para o ensino—aprendizaxe

na sociedade que lle rodea (Area M. 2005)

A educacion debe implicar ao individuo

Compre integrar ao alumnado no

emprego didactico das TICS con novas

A educacion no século XXI require
formar ao alumnado para que sexa capaz de

comunicarse nos C(')digos ¢ formas

expresivas da cultura dixital

metodoloxias

Calquera proxecto de intervencion sobre a
sociedade e a cultura, o sexa un proxecto
educativo, necesita entender e integrar os
culturais, economicos e

marcos sociais,

tecnoloxicos da sociedade na que se inserta.

Os efectos pedag(')xicos das TIC dependen das tarefas que se demandan que
realice o alumno, do entorno social e organizativo da clase, da estratexia
metodoloxica e do tipo de interaccion comunicativa que se establece entre

alumnado e profesor—a durante o proceso de aprendizaxe

(-

A metodoloxia define o uso
adecuado dos recursos TIC




2.- XUSTIFICACION DA INVESTIGACION

2.1.- OBNECTIVOS.
e 22 _METODOLOXIA.

2.2.1.- DESCRICION DA PROPOSTA DE ENSINO-APRENDIZANE
1.1.- PROGRAMACION DE 2° DE ESO DETECNOLOXIAS.

1.2.- A UNIDADE DIDACTICA.
1.3.- SECUENCTA DE ACTIVIDADES E FASES
.1.3.- XUSTIFICACION DA PROPOSTA DE ANALISE.

2
2
2
2
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e 2.2.2._DESCRICION DA INVESTIGACION:
e 2.2.2.1.- PARTICIPANTES NO ESTUDO,
e 2.2.2.2 -ACTIVIDADES A ANALIZAR

o 2.2.3.- OSINSTRUMENTOS:
e 2.2.3.1.- CRITERIOS DE ANALISE DAS ACTIVIDADES.
* 2.2.3.2.- DESCRICION DO ANALISE DAS ACTIVIDADES.

 2.2.3.3.- DESENO DAS FICHAS DE ANALISE.,

o




XUSTIFICACION

De experiencias de v'A representacion grafica presenta dificultade para rapaces e rapazas de
profesionais se 2° de ESO,
extrae que: v'EPV e Tecnoloxias son as Unicas materias que tratan contidos
_ explicitos de representacion grafica no 1° ciclo de ESO.
A experiencia " O emprego das TICS poderia contribuir a mellorar o
docente propon desenvolvemento da expresion grafica

que: _ = A secuencia de actividades poderl’an contribuir a desenvolver a

vision espacial, necesaria para desenvolver a expresion grafica.

Finalidade da investigacion:

Esta investigacic’m pretende valorar o efecto das actividades de
construcion (e da sua secuencia dentro dun proxecto) e da
utilizacion das Tecnoloxias da informacion e da comunicacion no
desenvolvemento da expresion grdfica, analizando resultados de

exercicios concretos realizados pOr rapaces e rapazas de 2° e 3° de ESO.




OBXECTIVOS

1.- Determinar posibilidades de actuacion no proceso de comprensi()n e

representacion de figuras, ou procesos, e recursos recomendables

a.- Comprobar o efecto que as actividades de construcion,
e a slla secuencia nun proxecto, poden ter sobre a capacidade

de expresi()n gréfica e verbal.

b.- Comprobar o efecto da utilizaciéon de recursos TIC
no desenvolvemento da expresi(')n gréfica e da competencia
dixital.

c.- Avaliar a secuencia de ensino-aprendizaxe desenada e
comprobar a sua efectividade para desenvolver a expresi(')n

grafica, e a stia persistencia no tempo.




METODOLOXIA da investigacion

Para a investigaci(')n foi desenada
unha secuencia de actividades de
ensino—aprendizaxe, encaixadas na

programacic')n didactica de

Tecnoloxias de 2° de ESO.

PARTICIPANTES: 44 rapaces e rapazas

Nun centro urbano galego con dous grupos de
Tecnoloxias de 2° de ESO se observa durante dous
trimestres a evolucion da capacidade de
utilizacibn da expresion grafica e os
recursos dixitais a medida que se vai

desenvolvendo un proxecto de construcion.

Se analizan algunhas das actividades de
representacion  realizadas na aula de
informatica, recollidas ao remate das sesions
de traballo, en formato dixital, buscando
relacions c6 momento da secuencia de

proxecto no que se recollen




A UNIDADE DIDACTICA

e ACTIVIDADES DE INTRODUCION AS ESTRUTURAS:

: . 1.- Actividades inicigis: recolecements de estruturas no entorno,
ACTIVIDADES mﬁiﬂedﬂﬂﬁ:&rzﬂs e definicions {traccion, compresion, torsion,
contas de qi::nrfa;i —
eeipisce PROXECTO DE CONSTRUCION
mamm‘hiaw:u |

2.- Proposta de construcion: mmﬁdagrmaﬂaheda;rm

-deﬁm primeiros bosguewos RO CIO0erno & pOsta &N COMEn N Zrupo.,

—

ACTIVIDADES DE REPRESEMTACION: DESERO PREVIO
3.- Desefio inigial debuxo bisico, en Faint.

REPRESENTACION DURANTE A CONSTRUCION
S-introdecion 35 ferramentas de debuwo. de Openoffice Writer I

FASE DE CONSTRUCCION |

cmmnq:am; - , 7.- Construcion en grupo. '|
—Repu'ﬂaentaum gr-a?ﬁr:a dirante a8 Constracion,  empregando ) 3
: con e ; de debs :/.-m—ﬂmq:ﬂ:ta'm de estrituras.

EhPErsrBEEma ﬁwmtaa‘tﬁr&nrum:m |
‘0.~ Introgucion 35 normas de 3Cotacion emm

REPRESENTACION TRAS A CONSTRUCION FASE FIMAL:

1i-inicio a0 manexc do Opencffice Draw.  Utilizacidn  de ; 13 .- Comprobacion e

ferramentas de debuxo expecificas dos planos. L ey :

1%.- Representscion des proxecoions difdricss, aootadas e 8 escala X _ DDJ:LIﬂ]E'nt-Eil:i-ﬂﬂ Finia.

‘con openoffice Draw. 15 - Exposicion das pontes.
gﬁjﬂﬁﬁa!mmqﬂkaﬂaﬁdpmmme_l/ ;

mﬁaﬁwmm@ﬁﬂ digdricas,




ALGUNHAS DAS ACTIVIDADES
DE CONSTRUCION....




ACTIVIDADES A ANALIZAR

- Actividades de representacic')n gréfica incluidas na Proposta de deseno e construcion dunha
ponte de tubos en 2° de ESO (da Unidade de Estruturas).

a. Deseno inicial : debuxo basico en Paint

b. Representacion grafica durante a construcion, empregando
Openotftice con ferramentas de debuxo

c. Perspectiva durante a construcion.

d. Representacion das proxeccions diédricas, acotadas e a escala con
Openoffice Draw.

e. Ficha final con explicacion do proceso de construcion e representacion

das proxecci(')ns diédricas.

- Como comprobacion, revision de actividades de Desefio dun moble en 3% de ESO

Representacions basicas ou a man alzada, previas a construcion como

primeira actividade de representacién no curso de Tecnoloxias de 3°




FICHAS PARA O ANALISE

Fichas de miniaturas das actividades e Taboa de datos recollidos na analise das actividades

IHICIACIGN & REPRESENTACION GRAFICA-INVESTIGACION
ML 1 2 3 4 5 6 ¥ & 910 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23

b, Dt inicial: debuxe basico, en Paink.
al imaxz piana T N A I A
a2 imaxe tridimensional N T Y N v v I
Destrera empreganda Paint
a3 Utiliza as ferramentas de debuxn
ad Debuxa precaraments
a5 Non debuxa

- Representacién grifica durante a

construcion, empregando Openalfice con

il Alnga imane plana T N N A I I

b2 Consegue imaxe 30 N T Y Y I I B

imaxe proparcianada coa realidade e ben trazada

83 Ben proporcionada e trazada

bd Parcialments

85 Mon praporcionada

b Mon realzada

Destreza empreganda Opencffice
47 Consegue debuxar o oue quere
bE Debuxa parcialmente

88 Non reafirada
5C. Perspectiva durante a construcion.

Presentacicn fina

il Perspectiva carrec ta

€2 Perspectiva errdnea
3 Perspectiva inacabada

od Mon reafizada

Utilizacién do recurso dixital
5 Consegue debuxar o gue quere
¢k Debuxa parcialmente
© Mon reafizada

DM, Representacidn das proxeccidns diédricas,

[acotadas e a escala con Opencffice Draw.
Proporciéins & correspondencias entre

BroXecCiins.

d1 Proporcionado
d2 Emdnec
d3 Nom reafizado
Smitude coa ponte rea
dd igua
d5 Similar
dEé Diferente
Utilizacidn do recursa dixital, Openaffice Draw
d? Consegue debuwar o gue quere
dB Debuxa parcialmente

dS Mon reafizada

F’E. Ficha final can explicacidn da proceso de
construcidn @ representacidn das proseccidns
Wakaracidn conxurta da ficha:
Instrucciéns carrectas e clamas

Ficha correcta & completa

Ficha errénea

Mon realizada
Utilizacidn do recurso dixital, Openaffice Writer
Utilizacidn carrecta de imaxes

Texta ben colocado e redactado
Estilo e estitica

Mon realizado




VALORACION DAS ACTIVIDADES

a.- Deseno inicial : debuxo basico en Paint

» Seginas dimensions representadas: imaxe € plana ou tridimensional,

:Amﬁmndké;;1 Wer Imagen Colores Ayuda

Ow B I—I_Iiﬁl—l—l—l—l_l—l_liﬁl—

& & I_l_liﬁl_l_l_l_l_l_l_liﬁl_ o
A Q

b

N P Imaxe plana Imaxe tridimensional

YRR

—
o

-
Lt
-.-

)

{

-

Utilizacion basica: utilizacion detallada:

imaxe  esborada, «©omo  unha pretende ser gu@ sobre como e Quere

caricatura, sen importar o nimero de construir - 3 ponte, incuindo  detalies

glementos. practicos {medidas, glementos
singulares..] & demostra dominio na
utiizacion do recurso distal,

\_ /




VALORACION DAS ACTIVIDADES

B.- Representacion grafica durante a construcion, empregando Openoffice con ferramentas de debuxo

® Segin as dimensions representadas: s8 seguen 3 realizar unha imaxe planz ou e s:Egﬁn 3 prcpm‘dﬁn entre a ponte real [que estin 3 construir) & @ ponte
inician a representacion tridimensional.

< A H

Ainda imaxe plana Imicia Imaze 30

® Segun @ utifizacion do recurso dital [openoffice writerle os detalles gue
clarifican 2 imaxe.

\TAYIFAV T AVaTd 'i."i

imaxe nom proporoionada Imaxe proporcionads

[enforma efou tamano) [en forma & tamafic
Utilizacion basica = precaria
Cfehive Edilar Yes et Eunmale Tabla Heswiets  Uesms  Syuda
o = =Yk '#-'.. g-¢ - BU-FAYmENq O
“,Jp..d..m r__I'Tm-lI—Ihm- [=1112 '-'n.c'ﬁ -!ll- l-t:l&d! "'F' H &
'5|L|‘F“||/E@‘H3TLJ|® @ e ﬁ e Ol BRY

N B _




c.- Perspectiva durante a construcion.

¢ A calidade da representacion grafica en canto ao paralelismo e proporcions

VAVAVAV/VAVATA FLTL

|maxe erronea;

Imaxe correcta:

Imaxe erronea:

Non se parece a ponte real efou sen
rematar

Imaxe correcta e ben presentada;
proporcionada, con todos os elementos da
construcion, con detalles coidados gue

melloran a calidade da representacion.

BB E.  GEs Y=

L e - Be-BAcoEea O,
[ r| [ mrm-n—hﬂn e = e 8 -!-- Ty n
= e AL T N R Rk T PR AR MY :Ln-u‘-u_-u-_u

L - B

A utilizacion do recurso dixital e a presentacion final

BEE /MO TR @ e - F Prk- @RSy

_/



d.- Representacion das proxeccions diedricas, acotadas e a escala con Openoftice Draw.

e As proporcidns e correspondencias entre as proxeccidns diédricas.
¢ Similitude coa ponte real.

A H

Al0Gem

R

o

Imaxe erronea:

As proxecciéns non
reproducen a realidade, e Jou
entre as vistas non se
mantefien as
correspondencias e non hai
cptas (dimensidns).

Imaxe diferente a ponte real

Imaxe correcta da mesma
ponte:

As proxeccions diédricas se
corresponden coa ponte
construida e hai
correspondencia entre elas,
as cotas son exactas e

7. 18cm

suficientes.

Imaxe igual & ponte real

e A utilizacion dos recursos dixitais.

mmmmm;__mmmm o
Podn @ as oe 0" @ @
B0 S —af nwen 3 WNee [o] B

II#lIIFll!I"uH]L'I!I!II AL TE Y43 a |
[
™

a4 EHT Dt it [ L g8 Smensienen [ []4 N - '
flrsmeT ruv-wre-@-e-F Pk i@

Eusynm (Fowae | o "‘!'y




e.-Ficha final con explicacic')n do proceso de construcion e representacic')n das proxeccic')ns diédricas.

A redaccion da ficha implica utilizar a capacidade de explicar O proceso de construcion e de

representalo empregando as competencias: lingtiistica, dixital e artistica.

T tretru=am
i Sortor folfas die popd de Ha &8  onrrofishas oo redor dun Mdpie « pag
jpegam et o de S

k RN Y N TR U N £ e E Suiy e
3 Fase @ prémdo fe Sare ssicesa soasaws 4 dm flar laegar St
Cprtozsimette uting aax aon crhr ETER B UBEC-SCEL

4 Eotmy més mmrwis e —smsm ot srwssess T tumsa
Py e S oEsfm rara Ty it s

£ Paes e o cder pedodes ublzomar e flmn laagar Sptuto s muensap
o wrtreman.

L Tome 3 FEI SEET T ETTIIAmE ST E T T AW Sarews

7 BE estrers mumEvse Se safs usts s prémide msen Ssim faroun hasa s
E&ﬂ: emguers 2 7o ewtraso @ artra hasis = dier e, deaande un cras e vt = qq'
lnsion dx cada privade |
= BS vt e s i

% Dirher artuzon essotoe Seamares

f1a e e T

| 5 E = =11

o

* Ben desenvolta: para
descricions do proceso de
construcion claras, exactas,
empregando o vocabulario
adecuado.

*Actividade incompleta: cando
na descricion falta algn punto
necesario para construir a ponte,
pero no que se describe non hai
erros.

*Erronea: cando as explicacions
inclien algan erro.

*Non realizada: cando non se
afronta a actividade por algin

motivo




3.- PRESENTACION DE RESULTADOS

3.1.- EVOLUCION DA EXPRESION GRAFICA..

3.2.- EVOLUCION DA COMPETENCIA DIXITAL.

3.3.- RELACIONS ENTRE VARIABLES.

3.4.- ACTIVIDADE DE COMPROBACION.

3.4.- CONCLUSIONS.

3.5.- CONSIDERACIONS DIDACTICAS

e BIBLIOGRAFIA E FONTES DE INFORMACION

(-




RESULTADOS

EVOLUCION DA EXPRESION GRAFICA

Debuxo inicial

" —

o%

Imaxe
tridimensional

Imaxe plana Non debuxada

Durante a construcion

0%

A0%

mléi’
%

= T T ]

Conzegue

imaws 3N

Ainda imaxe
rlana
Proporcién durante a construcidn

Imicia imaxe en
Aninarahada

Mon debuxada

Ben Farcialments Mon Mon realizada

etrazada

Perspectiva durante a construcion

N —

% T T |
Perspectiva Perspectiva Perspectiva Mon realizada
copres e - i
Debuxo Tras a construcidn
100%
50%
m T
onado '
" Erranza Non realizado

CAPACIDADE DE REPRESENTACION

ED

70

(=]

50

40

Ei)

20

10

o

Non Flana 30 error 30 correcta
@ 3. Representacion previa 15 70 11 ]
B b pepresentacion durante Ely ] Ely 13
i ¢ Representacion posterior g ] £ &2
A abstraccion do proxecto construido permite realizar

representacions complexas, as vistas ou proxeccions diédricas, sen
dificultade. Mentres que,

como actividade previa, o mesmo

grupo de alumnado non era capaz de expresar grcﬁcamente )

/

que CZUQI'I/CI CODSU'UI/I'.




RESULTADOS

EVOLUCION DA COMPETENCIA DIXITAL

Recurso basico: Paint
0%
A%
20%
o 70 1 m A. Desefio inigial con
——— ] |
Inicio a Openoffice durante =0 Faint
~ construcién 0 7 ™ b. Representacion

100% - 40 durante con Opend

o | 30 1 ™ C. ProXeCcions con

consegue 20 - Draw 3o remate

debuxar o Debuxa

que quere parcialmente ton realizada 10 -

u 1 |
Con Openoffice durante ; ;
~ _construcién e ] Parcial Domina

50%

o

corrects Perspeciva

ms e A secuencia de actividades , alternando utilizacion de novos

Con Draw despois daconstrucion

recursos TIC, novo software, con actividades de construcion propias
dun proxecto, favoreceron a adquisicion de competencias dixitais: a
alumnado foi quen de utilizar eficazmente programas que

desconecia, cun desenvolvemento paralelo da sua capacidade de

representacién.

o /

Mon realizada




e RESULTADOS N

RELACIONS ENTRE VARIABLES

EVOLUCION DA REPRESENTACION GRAFICA COAS FASES DO PROXECTO

EVOLUCION DA REPRESENTACION GRAFICA

BOD

70

&0

50

40

30

20

10

o

Representan en 2D realiza 30 erroneo

H previo 1% F0 11 0
® Durarnte 40 & 40 13
i Despois o 0 30 52

Demostra que as actividades manipulativas, os calculos, reflexions e

discusions propias do proceso de construcion axudan a madurar a imaxe

do obxecto (ou sistema) construido.

o




a RESULTADOS N

RELACIONS ENTRE VARIABLES

A UTILIZACION DE RECURSOS DIXITAIS E A EXPRESION GRAFICA

EVOLUCION CORECURSOTIC

70

&0

50

a0

E il

20

10

0
B &, Deseno inicial con Faint 17 28 51
¥ b. Representacion durante con Opend 3E 51 11
B C. Proveccions con Draw 3o remate g 30 &2

*A utilizacion de recursos dixitais mellora a expresion grdfica, permite que o alumnado
rectifique os seus erros, que dupliquen imaxes ...en menos tempo que se debuxaran a man. Por
outra parte, o dominio nos recursos dixitais vai parello coa evolucién da expresion grdfica, a

necesidade de expresarse axuda a investigar no uso do recurso.
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RESULTADOS

RELACIONS ENTRE VARIABLES

A EXPRESION GRAFICA E A EXPRESION VERBAL

RELACION ENTRE FORMAS DE EXPRESION:

GRAFICA/ESCRITA

O

a0

50

40

30

20 I

10

0 ———i
Mon realirada Erronesa

U 3. Representacion das proxXeccions g 0 30
H b. Explicacion do proxecto 2 2

® Indica que a expresion grdfica e a expresion verbal van unidas (xunto coa compresién de todo o

proceso de construcion),

*e que, sorprendentemente, unha boa expresion grafica (62%) é conseguida en maior porcentaxe

do alumnado que unha boa expresion verbal (56%)., (porque a expresion verbal deberia estar

moito mdis evolucionada),

/




Actividade de comprobacion: - Analise da Actividade de Desefio dun moble en 3° de ESO:

Valorase: - Se as imaxes son planas ou tridimensionais.
- A calidade da expresion grafica ( inclae informacion sobre

dimensions, materiais, detalles,...)

'Comprobase que o 100% do
alumnado de 3° de ESO que

expresa unha idea graficamente

emprega a perspectiva, traza

figuras tridimensionais, de forma
oposta ao que ocorre co alumnado

de 2° de ESO cando empeza o

curso.




Actividade de comprobacic')n:

- Analise da Actividade de Deseno dun moble en 3° de ESO:

‘Deseno, wrha mesa de ordenadex - Define :
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CONCLUSIONS

1.- Sobre 0 EFECTO DAS ACTIVIDADES DE CONSTRUCION na

o / ] e
expresion graflca e verbal:

v'As actividades de construcion melloran a expresion grafica.
A aprendizaxe da representacion normalizada necesita moito tempo, tempo que
non se pode detraer do bloque fundamental en Tecnoloxias: enfrontarse a un
problema e tratar de resolvelo dun modo ordenado e metodico con recursos materiais, €
que por outra banda ¢ o que dota de significado aos procesos de expresion

gréfica.

v'O desenvolvemento da expresion grafica, tras as actividades de
construcion, esta directamente relacionado coa expresion verbal, ao
fin e ao cabo son dous sistemas de expresion que demostran a comprension dun

obxecto ou sistema.
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2.- Sobre a AVALIACION DA SECUENCIA DE
ENSINO- APRENDIZAXE:

v’ Os datos recollidos das actividades demostran que a secuencia proposta,
alternando actividades de taller, de informatica e outras (teoricas,
problemas,...), a través do proxecto favorece o desenvolvemento
da expresion grafica e verbal e das competencias dixitais
(posiblemente tamen favoreza outras que non son obxecto desta

. . o/
investigacion).

v'A persistencia das capacidades adquiridas en cursos posteriores

ratifican a validez da secuencia de ensino—aprendizaxe proposta.
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3.- Sobre as POSIBILIDADES DE ACTUACION no

proceso de compresién e representaci(’)n de figuras:

VA expresion grafica necesita ser desenvolvida con
actividades e secuencias de actividades especificas, coa

representacion de ideas, construcions de obxectos ou sistemas, ...

v'A Tecnoloxia presenta situacions nas que o alumnado debe
expresarse, interpretar e discutir ideas propias e de outros-as.

v'Os recursos dixitais poden contribuir a mellorar a expresi(')n

gréﬁca.




O profesorado de Tecnoloxia debe crear situacions nas que o alumnado
necesite expresarse e interpretar as ideas de outros.
E coa necesidade creada, mostrarlles a utilizacion dos diversos recursos graficos.

Accion que require tempo e unha accion docente intencionadamente dirixida a ese fin.

Os obxectivos da expresi(')n gréﬁca en Tecnoloxias quedarén

suficientemente acadados conseguindo:

*Que debuxen as stias ideas a man alzada, con consciencia de que o debuxo
¢ unha ferramenta de comunicacion imprescindible a hora de desenar
un proxecto.

*Minimos coniecementos sobre perspectiva e vistas, que mantenan as
correspondencias e as proporcions.

*Que aprendan unhas minimas normas basicas de acotacion.

*Que sexan capaces de facer un despece dun proxecto, pensar nas suas
dimensions, que as pezas cadren, etc.

*Que utilicen simboloxia adecuada.




Tratase dun obxectivo moi dificil de acadar na actualidade, no ensino

obrigatorio e, en concreto en Tecnoloxias, por diferentes condicionantes:

> A Unica experiencia previa na formacion en expresi(')n gréfica que recibe o

alumnado ¢ a educacion Plastica de Primaria de 1° de ESO.

> O alumnado chega a ESO cunha vision plana da realidade.

» O debuxo en tecnoloxia é un medio, pero non un fin. So coa

préctica aplicada a realizacion de proxectos se pode conseguir este obxectivo.




> A pesar das recomendacions internacionais sobre a alfabetizacion cientifico-
tecnoloxica necesaria para os cidadans de hoxe e mafa, o sistema educativo
parece querer resistir aos cambios, e en cada novo reaxuste parecen pesar mais
as opinions dalgtns grupos sociais que as necesidades reais de formacion das

o /
xeracions futuras.

Para alguns criticos a tecnoloxia é unha asignatura mdis no xa
sobrecargado programa escolar,...

Estas apreciacions non permiten modificar prdcticas convencionais da
escola e impiden o avance de propostas innovadoras.

.., 0 costume, a inercia do cofecido e seqguro e o temor a experimentar e
construir novas alternativas de traballo escolar mais acordes cé entorno
concreto, permanecen e pechan os espazos d educaciOn en Tecnoloxia.

(Rodriguez A., 1998)




