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Formato Learnwise.

Permite importar preguntas de eleccién multiple guardadas en formato XML de
Learnwise's XML.

Formato Moodle XML.

Este formato especifico de Moodle importa preguntas previamente exportadas en
el mismo formato. Se trata de un formato sencillo que puede probarse exportan-
do una categoria.

Actualmente, estan en desarrollo mas formatos: IMS/QTI, CTM...

Es importante insistir en que los archivos que pueden ser objeto de importacién
son, en todos los casos, archivos de texto. Si creamos estos archivos con un pro-
cesador de textos hay que guardarlos como archivos de texto, no como docu-
mentos normales.

Finalmente, una recomendacion: no se deben publicar las categorias si preten-
demos crear un banco privado de preguntas. Si necesitamos utilizar preguntas
en varios cursos, pero no queremos hacerlas publicas, podemos exportarlas a un
archivo e importarlas al banco de otros cursos.

7.2. Leccion.

B9 Una leccién proporciona contenidos interactivos de forma interesante y flexi-
ble. Estos contenidos consisten en una serie de paginas web (normalmente escri-
tas con el editor HTML integrado en Moodle) que ofrecen al estudiante una in-
formacién y que, opcionalmente, pueden finalizar con una pregunta relacionada
con los contenidos presentados. Segun sea la respuesta del alumno o alumna a
esa pregunta, el propio recurso le permitira avanzar hacia otra pagina, le obli-
gara a retroceder, le situard ante una bifurcacién, etc. Es decir, la navegacién a
lo largo de la leccién depende de la interaccién del estudiante con las preguntas
planteadas.

En la Figura 132, se representa una leccion formada por varias paginas. Cada
pagina contiene una informacién y finaliza con una pregunta de opcidon multiple,
gue puede ser de respuesta Unica o de respuesta multiple. Cuando un estudiante
conteste correctamente a la pregunta avanzara hacia otra pagina, mientras que
si responde incorrectamente puede retroceder a una pagina anterior o mostrarse
nuevamente la misma pagina. Como se observa, es posible llegar al final de la
leccidn siguiendo diferentes itinerarios en funcion de las respuestas ofrecidas por
los estudiantes.

En la medida en que la leccion se utiliza como una actividad, hablaremos de un

uso interactivo, mientras que si se acerca mas a un recurso de contenido, sera
un uso transmisivo.
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Figura 132: Estructura y orden légico de una leccion.
7.2.1. Caracteristicas de las lecciones.

Las lecciones se utilizan para ofrecer informacion a los estudiantes sobre un
determinado tema. Normalmente, el contenido se divide en pequefas partes
0 paginas que se irdn mostrando una a una. Opcionalmente, puede contener
también tablas de ramificacion.

El niumero de paginas de una leccién esta determinado por el contenido. En la
fase de disefio el profesor o profesora ideara un determinado orden de pre-
sentacién de las paginas para que los estudiantes puedan entender los conte-
nidos lo mas facilmente posible. Este orden se llama orden légico.

Cada pagina proporciona cierta informacidon y, por lo general, termina con
una pregunta relacionada con el contenido presentado en esta pagina. Habi-
tualmente, cada pregunta tendrd, al menos, una respuesta correcta y varias
respuestas incorrectas.

Asociado a cada respuesta hay un salto. Este salto puede ser relativo o abso-
luto. Los saltos relativos hacen avanzar o retroceder una pagina a lo largo
del orden ldgico predefinido. Saltos relativos son: Siguiente pagina, Pagina
anterior o Esta pagina. Los saltos absolutos especifican la pagina a la que
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se debe saltar indicando su titulo. Asi, una leccion puede tener ramificacio-
nes, bucles y una estructura no lineal.

Las respuestas correctas (puede haber mas de una) hacen avanzar al estu-
diante hacia delante en la leccién y las respuestas erréneas lo envian hacia
atras o los mantiene parados, mostrando la misma pagina otra vez.

Por defecto, la primera respuesta (desde el punto de vista del docente) con-
duce a la péagina siguiente de la leccién. Las otras respuestas conducen a la
misma pagina. Cuando se muestran a los estudiantes las respuestas, éstas
siempre estan intercambiadas, es decir, que la respuesta que el profesor o
profesora ve en primer lugar no es necesariamente la que aparece en el pri-
mer lugar de la lista que ve el alumno o alumna.

El nUmero de respuestas puede variar de una pagina a otra dependiendo del
tipo de pregunta con que finalice. Por ejemplo, una pagina puede finalizar con
una pregunta de tipo V/F y otra puede ser de opcidon multiple con varias res-
puestas correctas.

También es posible crear paginas sin respuestas. En este caso, al estudiante
se le muestra un enlace Continuar en lugar del grupo de respuestas.

La leccion tiene también un orden de navegacion. Este es el orden en el
que las paginas son vistas por los estudiantes, y es determinado por los sal-
tos especificados para las respuestas individuales y puede ser diferente del
orden légico.

Junto con las respuestas hay un sistema de refuerzo o conocimiento de re-
sultados inmediato. Cada respuesta tiene su propio refuerzo o comentario
que se muestra antes de que se pase a la pagina nueva'. Los refuerzos son
generalmente cortos (bien, mal...), pero también podrian explicar las razones
por las cuales esa respuesta es 0 no correcta.

Si una leccion contiene mucha informacién, podemos dividirla en capitulos o
secciones. Estas secciones dentro de una leccién se llaman ramificaciones
en Moodle. Cada ramificacidn (o simplemente rama) puede contener varias
paginas (usualmente referidas todas al mismo tema).

Las tablas de ramificacidén son simplemente paginas que tienen un conjunto
de enlaces a otras paginas de la leccidon (sin preguntas). Se usan como
menus o tabla de contenidos. Cada enlace de la tabla de ramificacion tiene
dos componentes: una descripcion vy el titulo de la pagina de destino.

1 La palabra nueva depende del resultado porque el estudiante puede provocar que se retorne a la
misma pagina otra vez si eligié la respuesta incorrecta.
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El final de una rama normalmente se sefala con una pagina Final de ramifi-
cacion que, por defecto, hace que el estudiante regrese a la tabla de rama
precedente.

En una leccién puede haber mas de una tabla de ramificacion.

Es importante dar a los estudiantes un medio de terminar la lecciéon. Esto
puede hacerse incluyendo un enlace de Finalizar Leccién en la tabla de rama
principal. Esta accién saltaria a la pagina (imaginaria) Final de Leccion. Otra
opcién consiste en usar la Ultima' rama de la leccién simplemente continuan-
do hasta el fin de la leccidn, esto es, la leccidon no termina con una pagina de
Fin de Rama.

Cuando el estudiante llega al final de la leccidén, recibe un mensaje de felicita-
cion y se le muestra su calificacién. La calificacion se calcula como el nume-
ro de las respuestas correctas dividido por el nimero de las preguntas con-
testadas. Este nimero después es escalado por la calificacion asignada a la
leccién.

Si el usuario no completa la leccidn, cuando regrese a la misma se le dara la
opcidén de comenzar desde el principio o desde la uUltima respuesta correcta.
En una leccion que permite retomar la misma, el usuario puede repetir la lec-
cion hasta conseguir la nota mas alta.

El moédulo de leccidon puede ser usado como una tarea de Tarjetas (Flash
Card). En este modo, las paginas (tarjetas) contienen sélo una pregunta y las
respuestas se asocian a saltos al azar hacia otras paginas con lo que obtene-
mos una serie de preguntas enlazadas (banco de preguntas). En este modo,
una leccion se aproxima a un cuestionario, con la diferencia de que en este
ultimo las preguntas se presentan en boque, mientras que en la leccidén se
presentan una a una.

7.2.2. Configurar una leccion.

Como en otras actividades, para crear una nueva leccidén hay que activar el modo
de edicién y, a continuacién, seleccionar Leccion de la lista desplegable Agregar
una actividad de una seccién. Esto nos llevara al formulario de configuracion
(Figura 133 a Figura 140), donde completaremos los campos siguientes:

Nombre: como siempre, es el texto identificativo con el que quedara enlaza-
da la leccién en la pagina principal del curso, dentro de la seccion elegida. Se
pueden incluir marcas o etiquetas HTML para resaltar parte o la totalidad del
nombre.

Con limite de tiempo: esta opcion establece un tiempo limite en la leccidn.
Los estudiantes veran un contador en JavaScript y el tiempo se registrara en

1 Aqui, el término "ultima" se usa en el sentido de orden ldgico.

143



La plataforma educativa Moodle
Creacion de Aulas Virtuales
Recursos y modulos interactivos

la base de datos. Debido a la naturaleza inconsistente de JavaScript, el tem-
porizador no desconecta al estudiante de la leccion cuando el tiempo acaba,
pero cualquier pregunta respondida después del limite no es contabilizada. El
tiempo se comprueba en la base de datos cada vez que el estudiante envia
una pregunta.

geActualizando Leccion en tema 4@

Ajustes generales

Nombre* |Ejemplo: Creacién de una leccion

Con limite de tiempo @ |si v
Limite de tiempo (minutos)* |15

Namero maximode |4 ~
soluciones/ramificaciones @

Figura 133: Configuracion de una leccion (I).

Limite de tiempo (minutos): se trata de un limite temporal escrito en mi-
nutos que el estudiante no puede rebasar.

Nimero maximo de soluciones/ramificaciones: permite controlar el
numero maximo de respuestas que tendra la leccién. El valor por defecto es
4, pero, por ejemplo, si todas las preguntas van a ser de tipo V/F cambiaria-
mos este valor a 2. Este valor también se usa para asignar el maximo nume-
ro de capitulos que se usaran en la leccidon. En cualquier caso, siempre po-
demos volver a este formulario y cambiar este valor de acuerdo con nuestras
necesidades.

Leccion de practica: permite decidir si esta leccion debe aparecer o no en el
libro de calificaciones. Si la consideramos una leccion de practica, la califica-
cion que obtuvieran los estudiantes no apareceria en el libro de calificaciones.

Opciones de Calificacion

Leccion de practica @

Puntuacién personalizada @
Calificacion maxima @

El Estudiante puede repetir @
Tratamiento de las repeticiones @

No v
Si v
10 v
Si

Usar el término medio ¥

Mostrar puntuacion acumulada@ |si +

Figura 134: Configuracion de una leccién (II).

Puntuacién personalizada: esta opcidon permite asignar un valor numérico
a cada respuesta. Las respuestas pueden tener valores negativos o positivos.
Se asignara automaticamente a las preguntas importadas 1 punto a cada
respuesta correcta y 0 puntos a cada respuesta incorrecta, aunque se puede
cambiar esta asignacion después de importarlas.

Calificacion maxima: este valor determina la maxima calificacion que se
puede obtener con la leccién. El rango va de 0 a 100%. Este valor se puede
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cambiar en cualqguier momento. Los cambios tendran un efecto inmediato en
la pagina de calificaciones y los estudiantes podran ver sus calificaciones en
diferentes listas.

El Estudiante puede repetir: podemos decidir que el estudiante retome la
leccién el nimero de veces que queramos. Si la lecciéon contiene material que
los estudiantes deben conocer en profundidad, se les deberia permitir repetir
la leccién. Por otro lado, si el material se utiliza como examen esto no deberia
permitirse. En el caso de que el alumno o alumna realice la lecciéon en varias
ocasiones, podemos establecer como se calificardn el conjunto de todos esos
intentos mediante el siguiente parametro.

Tratamiento de las repeticiones: cuando a los estudiantes se les permite
retomar o repetir la leccién, esta opcidn permite determinar la calificacién
gue aparece en la pagina Calificaciones. Puede ser el promedio de calificacio-
nes o el mejor resultado obtenido en las repeticiones. Esta opcidn se puede
cambiar en cualquier momento.

Mostrar puntuacion acumulada: cuando se activa esta opcidn se mostrara
al estudiante la puntuacion provisional acumulada mediante un marcador.

Permitir revision al estudiante: con este parametro se inicia un bloque de
opciones referidas al control de flujo de la leccion. En este caso, se puede dar
al estudiante la posibilidad de volver atras para revisar y cambiar sus res-
puestas.

Control de Flujo

Permitir revision al estudiante @ | s

v

Mostrar botén Revisar@ |No v
Namero maximo de intentos @ |2 ~

Accion posterior a la respuesta correcta | Normal - seguir el itinerario de la leccion v
@

Mostrar retroalimentacion por defecto@ |si «
Numero minimo de Preguntas@ |1 v

NUmero de Paginas (Flash Cards)a (0 «
mostrar @

Figura 135: Configuracion de una leccion (III).

Mostrar botoén revisar: esta opcion muestra un botén después de una pre-
gunta contestada incorrectamente, permitiendo al estudiante intentar res-
ponderla de nuevo. No es compatible con las preguntas de ensayo, de modo
gue habra que dejarla sin seleccionar si estamos utilizando este tipo de pre-
guntas.

Nimero maximo de intentos: Podemos establecer el nimero maximo de
intentos que permitimos a los estudiantes para llegar a la respuesta correcta
(entre 1 y 10). En los casos de preguntas sin opciones (por ejemplo, pregun-
tas de respuesta corta o numérica), este valor indica el nUmero de veces que
puede responder antes de que lo envie a la siguiente pagina de la leccion. Si
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asignamos el valor 1 estaremos dando al estudiante una Unica opcién para
responder cada pregunta, lo que supone un comportamiento similar a los
cuestionarios.

Como se trata de un parametro global se aplicara a todas las preguntas de la
leccién sin tener en cuenta el tipo de pregunta. Por otro lado, este parametro
no se aplica cuando el profesorado comprueba las preguntas o cuando nave-
ga por la leccién. No son registrados en la base de datos el nUmero de inten-
tos realizados ni las calificaciones obtenidas por los docentes.

Accion posterior a la respuesta correcta: podemos establecer qué accion
tendra lugar, por defecto, después de que un estudiante responda correcta-
mente a una pregunta. También se puede establecer de manera manual para
cada pregunta que vayamos incluyendo en la leccién, pero aqui podemos es-
tablecer el valor por defecto. Tenemos las siguientes posibilidades: seguir el
flujo normal de la leccion, mostrar una pagina que el estudiante todavia no
haya visto o llevarlo a una pagina que habiéndose visto todavia no haya con-
testado. Estas dos ultimas opciones son muy interesantes cuando ejecutamos
la leccién en el modo Flash Card.

Mostrar retroalimentacion por defecto: determina si el estudiante visua-
lizard o no el texto de retroalimentacién que hayamos incluido en las pregun-
tas.

Namero minimo de preguntas: El siguiente parametro se refiere al n° de
preguntas minimo que el estudiante debe contestar para obtener una califica-
cion. Sélo se utiliza cuando una leccién tiene un entramado complejo de ra-
mificaciones. Hay que indicar que este valor no fuerza a los estudiantes a que
contesten a muchas preguntas de la leccién.

En el caso de fijar este parametro, por ejemplo, a 20, se asegurara que las
calificaciones se dan sodlo si los estudiantes han visto por lo menos este
numero de preguntas. Tomemos el caso de un estudiante que vea solamente
una sola rama en una leccion con, por ejemplo, 5 paginas y conteste a todas
las preguntas asociadas correctamente. Y que después elige terminar la lec-
cion (se asume, lo que es bastante razonable, que existe esa opcién en la Ta-
bla rama del nivel superior). Si no hemos ajustado este parametro, su califi-
cacion seria 5 de 5, es decir, 100%. Sin embargo, si fijamos el valor en 20,
su calificacion quedaria reducida a 5 sobre 20, es decir, 25%. En el caso de
otro estudiante que pasa a través de todas las ramas y ve, por ejemplo, 25
paginas y contesta a todas las preguntas correctamente excepto a dos, su ca-
lificacion seria 23 sobre 25, es decir, 92%.

Si se utiliza este parametro, entonces la pagina de la apertura de la leccién
se deberia explicar cdmo se puntuara la leccién. Por ejemplo, podria decir lo
siguiente: “En esta leccidn se espera que respondas por lo menos a n pregun-
tas. Puedes responder a mas si lo deseas. Sin embargo, si respondes menos
de n preguntas tu calificacién serd calculada como si hubieras respondido a n.
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Obviamente n es sustituido por el valor real que se ha dado a este parame-
tro.

Este parametro indica a los estudiantes cuantas preguntas han respondido y
cuantas se espera que respondan

Namero de paginas (Flash Card) a mostrar: es un pardmetro que sélo
afecta a lecciones de tipo tarjeta o Flash Card y se refiere al n® de paginas
gue se van a mostrar de forma aleatoria. Si el valor es superior al nUmero de
paginas de la leccidon se mostraran todas las paginas.

Pase de diapositivas: los parametros de esta seccidn se refieren al formato
de la leccidn. En concreto este parametro permite mostrar la leccién como
una sesidn de diapositivas. El pase de diapositivas no permite preguntas sélo
muestra pantallas con informacién. Se suele utilizar cuando se importan pre-
sentaciones en PowerPoint.

Formateado de la Leccion

Pase de diapositivas@ |No v
Anchura del pase de diapositivas®* @ |40
Altura del pase de diapositivas* @ [400

Color de fondo del pase de diapositivas* |#FFFFFF

Mostrar ment de la izquierda @ |[No v
y mostrar sélo si tiene una calificacion (0%
mayor que:
Barra de progreso@ | s

v

Figura 136: Configuracion de una leccion (IV).

Anchura del pase de diapositivas: nimero de pixeles de ancho que
tendran las dispositivas.

Altura del pase de dispositivas: nimero de pixeles de alto que tendran las
dispositivas.

Color de fondo del pase de diapositivas: cddigo de 6 caracteres (en
hexadecimal) para establecer el color de fondo de las diapositivas.

Mostrar menu de la izquierda: como opcidn, se puede mostrar un menu a
la izquierda de la pantalla con el indice de la leccion y hacer que sdélo se
muestre si se supera una determinada puntuacion.

Barra de progreso: esta opcion permite mostrar una barra de progreso en
la pantalla de la leccidn que indique al estudiante en qué posicién de la lec-
cion se encuentra y cuanto le queda para finalizar.

Leccion protegida con contrasena: si activamos esta opcién, el estudiante
no podra acceder a la leccion a menos que escriba la contrasefa.
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Control de acceso

Leccion protegida con contrasefia@® [no v
Contrasefa @
Disponible desde [19 v |[julio v|[2006 ~|[20 v|[10 v
Fechafinal |24 + ‘agosto ¥(2007 v |21 %[ 10 (v

Figura 137: Configuracion de una lecciéon (V).
Contrasena: para escribir la contrasena de acceso.

Disponible desde: establece los limites temporales entre los que se podra
realizar la actividad.

Dependiente de

Dependiente de @ | Ninguno v
Tiempo empleado (minutos) |o
Completado []
Calificacion superior a (%) |0

Figura 138: Configuracidon de una leccion (VI).

Dependiente de: este pardametro es el primero de un bloque que nos permi-
te vincular la ejecucién de la leccion actual a la ejecucidon de alguna otra lec-
cion. Se trata de forzar a que los estudiantes hayan pasado por una determi-
nada leccidn antes de ejecutar esta. Los siguientes pardametros nos permiten
ajustar los criterios de dependencia referidos al paso por esa leccién (pueden
combinarse criterios).

Tiempo empleado (minutos): el estudiante debe emplear en la leccién el
tiempo que aqui se indique.

Completado: el estudiante debe completar la leccién.

Calificacion superior a (%): el estudiante debe haber obtenido una deter-
minada puntuacion (la que aqui se establezca).

Archivo multimedia

Archivo multimedia @ | Elija o suba un archivo ... |

Mostrar botdn de cierre: |si
Altura de la ventana:* @ [100
anchura:* @ [es0

Figura 139: Configuracion de una leccion (VII).

Archivo multimedia: existe también la posibilidad de incorporar un archivo
multimedia a la lecciéon de forma que lo primero que vera el estudiante cuan-
do acceda a la leccion sera la reproduccion de ese archivo (por ejemplo, un
archivo de audio explicando los objetivos de la leccion, su puntuacion, etc.).
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Mostrar botéon de cierre: podemos hacer que se muestre un botén para
cerrar ese archivo multimedia.

Altura y anchura de la ventana: establece los parametros de la ventana
de visualizacién.

Otro

Enlace a una actividad@ | Ninguno >

Numero de puntuaciones mas altas para |19
mostrar* @

Utilizar los ajustes de esta leccion como |No v
valores por defecto @

Ajustes comunes del médulo

Visible |Mostrar v

[ Guardar cambios H Cancelar ]

En este formulario hay campos obligatorios

Figura 140: Configuracion de una leccion (VIII).

Enlace a una actividad: podemos hacer que cuando el alumno o alumna
termine la leccion, se enlace con alguna de las actividades o recursos.

Namero de puntuaciones mas altas para mostrar: establece el nimero
de puntuaciones mas altas que se mostraran en un bloque.

Utilizar los ajustes de esta leccion como valores por defecto: para que
los ajustes establecidos aqui sean los ajustes por defecto para el resto de las
lecciones que creemos.

Visible: para mostrar o no la actividad a los estudiantes.

Una vez ajustada la configuracion, pulsaremos en el boton Guardar cambios.

7.2.3. Agregar contenidos.

Después de configurar los parametros generales de la actividad, se abre una
ventana (Figura 141) donde Moodle nos pregunta qué es lo queremos hacer para
crear nuestra leccion y nos ofrece siguientes alternativas:

Importar preguntas: si tenemos preguntas guardadas en un formato com-
patible con Moodle (por ejemplo, GITF), podemos empezar nuestra leccidn
con la integracién de esas preguntas (recordemos que uno de los usos que
puede tener una leccion es como una actividad mas de evaluacion).

Importar PowerPoint: se trata de importar una presentacién que tengamos

realizada en PowerPoint y hacer que cada una de sus diapositivas se convier-
ta en una pagina dentro de la leccién de Moodle. Después de realizar esta
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conversion podremos anadir preguntas y actividades de evaluacidon ya sean
formativas o sumativas sobre las diapositivas integradas en la leccion.

Introduccion a la plataforma Moodle @ (4 [satara v

JBS = MOODLE  Lecciones - Ejemplo de leccién
Ejemplo de leccion®

Previsualizar | Edicién Informes Calificar ensayos
Colapsado Expandido
¢Qué desea hacer primero?
Importar Preguntas
Importar PowerPoint
Afiadir una ramificacion
Afiadir una Pagina de Preguntas

(® Moodle Docs para esta pagina
Ud. esta en el sistema como Jesus Bafios Sancho. (Salir)

MOODLE |

Figura 141: Agregando contenido a una leccion.

Anadir una ramificacion: o pagina especial dentro de la leccién en la que
se plantea al estudiante tomar diferentes caminos o itinerarios dentro de la
leccién (de ahi su nombre).

Ainadir una pagina de preguntas: se trata de la opcién mas frecuente al
iniciar una leccidén. Las paginas de preguntas son paginas web creadas con el
editor HTML integrado en Moodle a las que ademas se le afiade, opcionalmen-
te, una pregunta de cualquiera de los tipos de preguntas descritas en la acti-
vidad cuestionario (opcion multiple, verdadero/falso, respuesta corta...). El
avance en la leccion va a depender de la respuesta del estudiante a esa pre-
gunta, por lo que se puede decir que dicho avance es condicional ya que de-
pende de la interaccidn del estudiante con las preguntas planteadas.

7.2.3.1. Anadir una pagina de preguntas.

Para afiadir una pagina de preguntas hacemos clic sobre el enlace del mismo
nombre (ver Figura 141). Se mostrara una pagina de edicion donde nos encon-
tramos varias opciones (Figura 142). Para crear la pagina seguiremos los si-
guientes pasos:

En la parte superior, aparecen varias pestafias que nos permiten incorporar
preguntas de diversos tipos. Elegiremos la que nos interese.

Damos un titulo a la pagina y escribimos su contenido utilizando el cuadro
correspondiente. Podemos incorporar todos los elementos que permita el edi-
tor HTML. La diferencia de esta pagina con respecto al recurso pagina web es
gue junto con la informacién podemos anadir una pregunta (en nuestro caso,
del tipo opcion multiple). Al final de la informacién formulamos la pregunta.
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Introduccion a la plataforma Moodle

Ejemplo: Creacion de una leccion®

Tipo de pregunta: @

i [ [satara

( opcién mﬂlnple‘{Verdadem/Falso\( Respuesta cnna\/ Nume’nca‘\( Empare]ando\r’ Ensayo |

Tipo de pregunta | _/l

Titulo de la pagina:

Multirespuesta: [1 @

[introduccin

C de la pagina:

BZ US| % <|#| o

= % —beoow AOQGR ©|@

Se utiliza una leccion cuando es necesario ofrecer a los estudiantes cierta
informacion sobre el tema que se ensefia. El contenido sera fraccionado en
pequeias partes y se mostrara al estudiante parte a parte. Cada estudiante =
tiene que cumplir el requisito de contestar a las preguntas. Los estudiantes
acceden a los diferentes contenidos de la leccion solo cuando han

Informacion |

do corr a las pi
el mismo

. Las. erréneas son
otra vez o incluso alguna parte

adecuadamente en una pantalla.

posterior adicional de la leccidn, o hasta el principio de la leccion.

Dentro de la leccion estas partes se llaman Paginas. El tamaiio de cada
pagina es arbitraria pero normalmente debe ser una cantidad que cabe

Pregunta |

Ruta: body » div#page

Opcion de respuesta
: Pregunta 1: [Usar el Editor: 0 @ ]
Pégina.
Retroalimentacion o
comentario asociado { 1: [Usar el Editor: 1 @]
\Muy bien.

a esta respuesta

Puntuacion para
esta respuesta

—

Saltar 1: | Siguiente pagina

-
v @ Puntuacien 1:[1_ |

“)Pregunta 2: [Usar el Editor: 1 @ ]
Un bit.

Salto asociado a la
respuesta

Respuesta 2: [Usar el Editor: [ @]

No, es excesivamente pequefio.

Saltar 2: |Esta pigina

¥ @ Puntuacion2:/0 |

Pregunta 3: [Usar el Editor: (] @]

Leccién.

3: [Usar el Editor: @]

Saltar 3: [Esta pagina

v @ Puntuacion3:0 |

Pregunta 4: [Usar el Editor: 0 @]

Médulo.

4: [Usar el Editor: 1 @]

Saltar 4: | Esta pigina

v @ Puntuacien4:/0 |

[_Volver a cargar a Pagina

| [ Guardar pagina | [ Cancelar |

Figura 142: Afadir una pagina de preguntas.
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A continuacién, escribimos las respuestas. En el caso de preguntas de opcion
multiple, si necesitdsemos mas de 4 opciones tendriamos que ir a la configu-
racion de la leccién y cambiar ese parametro.

Para cada respuesta tenemos la opcién de escribir un comentario que apare-
ceria cuando el alumno o alumna elija esa respuesta.

Seleccionamos en la lista desplegable la accidon que se realizara una vez que
el alumno/a dé esa respuesta: podemos mantenernos en la misma pagina,
avanzar a la pagina siguiente, retroceder a la pagina anterior, saltar a cual-
quier otra pagina que ya tengamos creada o ir hasta el final de la leccidn.

Por ultimo, para cada respuesta, podemos asignar una puntuacién. Por de-
fecto, la respuesta 1 se considera correcta y se le asigna un punto, mientras
que las demas respuestas se le asignan cero puntos (aunque puede cambiar-
se para asignar cualquier otro valor, incluyendo valores negativos).

Sélo queda pulsar sobre el boton |___AfedirwaPignadePrequnias | para dar por finali-
zada la creacidén de la pagina.

Ya tenemos una primera pagina (Figura 143). Las opciones que se nos plantean
ahora son las que aparecen en los enlaces que encontramos en la parte inferior
con letra mas pequena.

Ejemplo de leccion®

Previsualizar Edicién Informes Calificar ensayos

Colapsado Expandido

Pégina actualizada: Introducciomn Modos de vista

Importar Preguntas | Afiadir un cluster | Afiadir una ramificacion | Agregar aqui una pagina de preguntas

Introduccion I £ Q X
Una leccion proporciona contenidos de forma interesante y flexible. Consiste en una serie de paginas. Cada una de ellas normalmente
termina con una pregunta y un nimero de respuestas posibles. Dependiendo de cual sea la eleccion del estudiante, progresara a la
proxima pagina o volvera a una pagina anterior. La navegacion a través de la leccion puede ser simple o compleja, dependiendo en
gran medida de la estructura del material que se esta presentando. Su icono estandar es: Bo

Se utiliza una leccion cuando es necesario ofrecer a los estudiantes cierta informacion sobre el tema que se ensefia. El contenido sera
fraccionado en pequenas partes y se mostrara al estudiante parte a parte. Cada estudiante tiene que cumplir el requisito de contestar a
las preguntas. Los estudiantes acceden a los diferentes contenidos de la leccion solo cuando han contestando correctamente a las
preguntas. Las respuestas erroneas son penalizadas mostrando el mismo contenido otra vez o incluso alguna parte posterior adicional de
la leccion, o hasta el principio de la leccion.

Dentro de la leccion estas partes se llaman Paginas. El tamario de cada pagina es arbitraria pero normalmente debe ser una cantidad
que cabe adecuadamente en una pantalla.

¢Cudl es la “unidad de informacion” usada en el modulo leccion?

Opcién multiple
Pregunta 1: Pagina
Respuesta 1: Muy bien
Puntuacion 1: 1
Saltar 1: Siguiente pagina
Pregunta 2: Un bit.
Respuesta 2: No, es excesivamente pequefio.
Puntuacién 2:0
Saltar 2: Esta pagina
Pregunta 3: Leccion.
Respuesta 3:
Puntuacion 3:0
Saltar 3: Esta pagina
Pregunta 4: Modulo

Respuesta 4: Opciones para continuar

Puntuacién4:0 agregando contenidos
Saltar 4: Esta pagina

Importar Preguntas | Afiadir un cluster | Afiadir un final de cluster | Afiadir una ramificacién | Afiadir un final de ramificacion | Agregar aqui una pagina de preguntas

Figura 143: Creacion de una pagina de preguntas.
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No es necesario que todas las paginas finalicen con una pregunta. Asi, podemos
crear una pagina que solo contenga informacién (sin pregunta) y, a continuacion,
una pagina que solo formule la pregunta, normalmente referida a los contenidos
de la pagina anterior. De esta forma, forzamos a que el alumnado conteste sin
ver la informacién mostrada anteriormente (el estudiante debera haber leido,
comprendido y memorizado algun dato).

7.2.3.2. Modos de visualizacion de los contenidos.

La pagina se visualiza por defecto en el modo expandido. En este modo, se
muestra el contenido de cada una de las paginas, su titulo, una serie de iconos
para realizar diferentes acciones (cambiar la pagina de ubicacion, editar, previ-
sualizar y borrar).

El otro modo de visualizacién se denomina colapsado. En este modo, se presen-
ta una tabla con los titulos de las paginas que componen la leccién, el tipo de
pagina que es cada una de ellas, los saltos si los hubiera dentro de cada pagina y
las acciones asociadas a cada una de esas paginas (Figura 144).

Ejemplo: Creacion de una leccion®

Previsualizar Edicion Informes Calificar ensayos

Colapsado Expandido

Titulo de la pagina
TABLA DE CONTENIDO

Introduccion

Paginas, Preguntas, Respuestas y Refuerzo

Orden Légico y Orden de Navegacion

Final de la Ramificacion

Respuestas correctas e incorrectas

Calificar

Reintentar

Final de la Ramificacion
Construyendo lecciones

La leccion de tarjetas (Flash Card) Verdadero/Falso Esta pagina M & & X | Agregar una pagina R
Siguiente pagina

Final de la Ramificacion Final de la Ramificacion TABLA DE CONTENIDO M % & X | Agregar una pagina v

Tipos de preguntas de la leccién (1) Respuesta corta Siguiente pagina 4 @ X | Agregar una pagina v

Tipos de preguntas de la leccién (ll) Numérica Siguiente pagina 4 £ & X | Agregar una pagina 7\{

Tipos de preguntas de la leccion (1ll) Opcién miltiple Siguiente pagina M % @ X | Agregar una pagina v

Resumen de caracteristicas

Final de la Ramificacion

Tipo de pagina
Ramificacion

Opcién miltiple

Opcién multiple

Opcién multiple

Final de la Ramificacion
Verdadero/Falso

Opcién miltiple

Opcién multiple

Final de la Ramificacion
Respuesta corta

Verdadero/Falso

Final de la Ramificacion

Saltos

Tipos de preguntas de la leccion (I)
Construyendo lecciones
Respuestas correctas e incorrectas
Introduccién

Esta pagina

Esta pagina

Esta pagina

Siguiente pagina

Esta pagina

Esta pagina

Esta pagina

Siguiente pagina

Esta pagina

Esta pagina

Siguiente pagina

TABLA DE CONTENIDO

Esta pagina

Siguiente pagina

Esta pagina

Esta pagina

Siguiente pagina

Esta pagina

Esta pagina

Siguiente pagina
TABLA DE CONTENIDO

Siguiente pagina

Siguiente pagina
Siguiente pagina
Siguiente pagina
Siguiente pagina
Siguiente pagina
Siguiente pagina

Acciones
M & @ X | Agregar una pagina

M & & X | Agregar una pagina.

M & @ X | Agregar una pagina

I & @ X | Agregar unarpra’gina

M % @ X | Agregar una pégina.

I £ Q X | Agregar unarpra'gma

{4 & @ X | Agregar una pégina

dF & @ X | Agregar una pagina.

M & @ X | Agregar una pagina

4 & @ X | Agregar una pagina.

M & @ X | Agregar una pagina.

4t & @ X | Agregar una pagina

Figura 144: Vista de una leccién en modo colapsado.

<
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7.2.3.3. Cluasteres.

Como veiamos en la Figura 143, encima y debajo de cada pagina nos encontra-
MOos varias opciones que nos permiten importar preguntas, afadir un cluster,
afadir un final de cluster, una tabla de ramificaciones, un final de ramificacion o
agregar una pagina de preguntas (ya sabemos que estas paginas pueden conte-
ner o no preguntas).

Un claster es un tipo de pagina especial o mejor dicho conjunto de paginas que
contienen una serie de preguntas que aparecen al estudiante de manera aleato-
ria, es decir, que si el estudiante accede en ocasiones diversas a la leccién, y en-
tra en uno de los clisteres no siempre le apareceran las mismas preguntas. Un
cluster puede contener un nimero indefinido de preguntas. Cuantas mas tenga,
menos probabilidades habrad de que el estudiante se encuentre con preguntas
repetidas.

En una de las preguntas se puede afadir un final de clister que haga que el
estudiante salga del bloque de preguntas y vuelva al sitio de la leccién que indi-
guemos.

7.2.3.4. Tabla de ramificaciones.

Ademas de las paginas de preguntas, también podemos afadir paginas de rami-
ficacidn o una tabla de ramificacidon. Las tablas de ramificaciones son paginas que
tienen un conjunto de enlaces a otras paginas de la leccién. Normalmente una
leccidn comienza con una tabla de ramificaciones que actia como Tabla de con-
tenidos.

Una tabla de ramificacidon divide la leccidon en un conjunto de ramificaciones (o
secciones) que se pueden seguir separadamente. Cada rama puede contener va-
rias paginas (usualmente referidas todas al mismo tema). Cada rama viene iden-
tificada por un botdn. El final de una ramificacion normalmente se sefiala con una
pagina Final de Ramificacidon. Esta es una pagina especial que, por defecto,
hace que el estudiante regrese a la tabla de rama precedente.

El formulario de edicidon de una pagina de ramificacion consta de varios campos
para introducir diferentes elementos de texto, que se pueden ver en la Figura
145,

Titulo de la pagina: es el nombre de la pagina y también el identificador
para saltar a ella desde otras paginas de la leccion (normalmente desde los
finales de ramificacion).

Contenidos de la pagina: espacio para introducir la informacién necesaria
para explicar los objetivos de las diferentes ramas, su contenido, etc.

Descripcion: es un identificador corto de cada una de las ramificaciones.
Este texto aparecera en los botones de salto de la tabla de ramificacién. A
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cada descripcion se le asocia un salto que indicard qué pagina se presentara
cuando el estudiante presione ese boton.

Ejemplo: Creacion de una leccion®

Titulo de la pagina:
TABLA DE CONTENIDO ‘

Contenidos de la pagina:
[Trebuchet v 1600 ¥ vidomav| B Z U §|% < |8 |0
= = Bl —beae DOQMM@| @

~

« Respuestas correctas e incorrectas.
« Calificar.
« Reintentar.

IIl. CONSTRUYENDO UNA LECCION

« Construyendo lecciones.
« Laleccion de Tarjetas (Flash Card).

IV. TIPOS DE PREGUNTAS

« Tipos de Preguntas de la leccidn (1).

« Tipos de Preguntas de la leccion (11).
« Tipos de Preguntas de la leccion (lIl).
+ Resumen de caracteristicas.

£

Ruta:

¢ Disponer los botones de ramificacion horizontal en modo pase de diapositivas?
[4 ¢ Mostrar en men( de la izquierda?

Ramificacién

Descripcion 1: [Usar el Editor: (1@ ]
I. CONCEPTOS BASICOS

Saltar 1: [Introduccin v

Descripcion 2: [Usar el Editor: 0 @]
II. RESPUESTAS

Saltar 2: [R correctas e Ve

Descripcion 3: [Usar el Editor: (1@ ]
III. CONSTRUYENDO UNA LECCION

Saltar 3: | Construyendo lecciones ~e

Descripcion 4: [Usar el Editor: 1@ ]
IV. TIPOS DE PREGUNTIAS

Saltar 4: | Tipos de preguntas de la leccién (1) Ke)

[___Volver a cargar la Pagina___| [ Guardar pagina | [ Cancelar

Figura 145: Formulario de configuracidén de una tabla de ramificacion.

La Figura 146 muestra el aspecto de la pagina con tabla de ramificacion corres-
pondiente al formulario de configuracién anterior.
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Introduccion a la plataforma Moodle (4] [sattara BICR
JBS MOODLE '~ Lecciones  Ejemplo: Creacion de una leccién

Ejemplo: Creacion de una leccion
Nmero de respuestas correctas: 3
Su calificacion actual es 10.0 sobre 10

Tiempo restante
0:14:00

Esta es una leccion de puntos. Usted ha obtenido 3 punto(s) sobre 3 hasta ahora.

TABLA DE CONTENIDO
Contador

1. CONCEPTOS BASICOS

« Introduccion.
« Paginas, Preguntas, Respuestas y Refuerzo.
« Orden Logico y Orden de Navegacion.

Il. RESPUESTAS

« Respuestas correctas e incorrectas.
« Calificar.
+ Reintentar.

Il. CONSTRUYENDO UNA LECCION

» Construyendo lecciones.
« La leccion de Tarjetas (Flash Card).

IV. TIPOS DE PREGUNTAS

« Tipos de Preguntas de la leccion (1).

« Tipos de Preguntas de la leccion (11).

« Tipos de Preguntas de la leccion (Ill). Botones para acceder a
« Resumen de caracteristicas. cada una de las ramas

[ CoNCEPTOSBASICOS | [ IL.RESPUESTAS | | Ill. CONSTRUYENDO UNA LECCION T | IV. TIPOS DE PREGUNTAS |

Barra de progreso

Ud. esta en el sistema como Usuario 03. (Salir)

MOODLE |

Figura 146: Tabla de ramificacion de una leccion.

En una leccidon puede haber mas de una tabla de ramificacidn. Por ejemplo, una
leccion podria estructurarse de forma util de modo que los puntos especializados
fueran sub-ramas de las ramas principales.

Es importante dar a los estudiantes un medio de terminar la leccidn. Esto puede
hacerse incluyendo un enlace de Finalizar Leccion en la tabla de ramificacion
principal. Esta accidn saltaria a la pagina (imaginaria) Final de Leccidon. Otra op-
cion consiste en usar la ultima rama de la leccién simplemente continuando has-
ta el fin de la leccién, esto es, la leccidn no termina con una pagina de Fin de
Ramificacion.

Todas estas opciones nos permiten crear actividades bastante complejas por lo
que habra que cuidar especialmente la fase de disefio de la actividad. Esta mis-
ma dificultad se traduce en una gran flexibilidad a la hora de utilizar los conteni-
dos con los estudiantes, permitiendo que dos alumnos/as diferentes realicen iti-
nerarios completamente distintos.
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7.2.3.5. Previsualizar.

Para probar como va quedando la lecciéon tenemos la pestafa de Previsualizar
gue nos muestra la leccién tal como la veria un alumno o alumna. Con esta op-
cidon podemos probar la navegacion, las respuestas correctas e incorrectas, los
mensajes de refuerzo, etc.

Cuando la leccidon ya estd en funcionamiento y es definitiva, los estudiantes
podran hacer uso de ella. Pasando por las diferentes paginas y contestando ade-
cuadamente a las preguntas llegaran a la pagina final de la leccién donde se le
mostrara una felicitacion y la puntuacion obtenida. En esa misma pagina apare-
cen botones para revisar la leccidon (con la posibilidad de cambiar algunas las
respuestas), volver a la pagina principal del curso o acceder a su libro de califica-
ciones (Figura 147).

Introduccion a la plataforma Moodle (4] [sattara v
JBS = MOODLE  Lecciones  Ejemplo: Creacion de una leccién

Ejemplo: Creacion de una leccion

Enhorabuena, ha llegado al final de la leccion

Su puntuacién es 9 (sobre 9).

Su calificacion actual es 10.0 sobre 10

Revisar leccion

Volver a Introduccién a la plataforma Moodle |

Ver calificaciones

Ud. esta en el sistema como Usuario 03. (Salir)

MOODLE |

Figura 147: Final de una leccién.
7.2.3.1. Informes.

Una leccion se califica cuando el estudiante llega al Final de la Leccion. Este pun-
to normalmente se alcanza contestando correctamente la pregunta de la ultima
pagina (orden ldgico).

El estudiante no tiene la obligacion de pasar por toda la leccién de una sentada.
Si un estudiante pasa algunas paginas y hay una interrupcidn, la proxima vez
que vea la leccidn se le preguntara si quiere volver a empezar desde el inicio de
la leccién o desde el punto donde lo dejo. El ultimo punto es en realidad la pagi-
na que alcanzd con su ultima respuesta correcta. Los intentos previos se regis-
tran y la calificacidon para las sesiones interrumpidas incluird paginas vistas y
preguntas respondidas de otras sesiones.

Toda la informacion correspondiente a los diferentes intentos de los estudiantes
se muestra en la pestafia Informes (Figura 148). Si queremos una informacion
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mucho mas detallada que incluye como han contestado los usuarios a las dife-
rentes preguntas, haremos clic en el enlace Estadisticas detalladas.

Introduccion a la plataforma Moodle @ [« [satera v|[»]
JBS = MOODLE  Lecciones = Ejemplo: Creacién de una leccién

Ejemplo: Creacion de una leccion®

Previsualizar | Edicion | Informes | Calificar ensayos

Revision Estadisticas detalladas

Estudiante Nombre Intentos Puntuacion alta
01, Usuario [0 91.67% martes, 10 de abril de 2007, 18:23, (13 minutos 59 segundos) 91.67%
02, Usuario [J 100% martes, 11 de septiembre de 2007, 08:56, {4 minutos 35 segundos) 100%
03, Usuario [J 100% martes, 11 de septiembre de 2007, 09:06, (3 minutos 52 segundos) 100%
04, Usuario [0 85.71% martes, 10 de abril de 2007, 18:05, (17 minutos 26 segundos) 100%

[ 100% martes, 10 de abril de 2007, 18:23. (9 minutos 4 segundos)
05, Usuario [J 71.43% martes, 10 de abril de 2007, 18:03, (15 minutos 8 segundos) 71.43%
06, Usuario [J 100% martes, 10 de abril de 2007, 18:03, (18 minutos 59 segundos) 100%
[0 90% martes, 10 de abril de 2007, 18:23, (15 minutos 32 segundos)
07, Usuario [J 83.33% martes, 10 de abril de 2007, 18:03, (15 minutos 11 segundos) 100%
[0 100% martes, 10 de abril de 2007, 18:18, (11 minutos 32 segundos)
08, Usuario [0 72.73% martes, 10 de abril de 2007, 18:14, (16 minutos 4 segundos) 72.73%
1, Usuario [0 75% martes, 10 de abril de 2007, 13:27, (1 minuto 57 segundos) 100%

[0 100% martes, 10 de abril de 2007, 13:30, (ahora)
[J No completado martes, 10 de abril de 2007, 13:32

10, Usuario [ 0% martes, 10 de abril de 2007, 18:03, (19 minutos 8 segundos) 83.33%
[J 83.33% martes, 10 de abril de 2007, 18:23, (11 minutos 38 segundos)
11, Usuario [J No completado martes, 10 de abril de 2007, 18:03 0%
12, Usuario [J 91.67% martes_10 de abril de 2007, 18:22_(11 minutos 29 sequndos) 91.67%
13, Usuario [J 50% martes, 10 de abril de 2007, 17:40, (9 minutos 59 segundos) 50%
[0 No completado martes, 10 de abril de 2007, 18:22
15, Usuario [0 75% martes, 10 de abril de 2007. 18:22, (15 minutos 3 segundos) 75%
Seleccionar todos / No seleccionar ninguno | Escoger. |

Estadisticas de la leccion

Puntuaciéon promedio Tiempo p di P ion alta Puntuacion baja Tiempo alto Tiempo bajo
81.66% 11 minutos 42 segundos 100% 50% 19 minutos 8 segundos 9 minutos 59 segundos

(@ Moodle Docs para esta pagina
Ud. esta en el sistema como Jesus Bafios Sancho. (Salir)

MOODLE |

Figura 148: Informes de una leccién.

De alguna manera dar una calificacién a una leccién tiene sus ventajas y sus in-
convenientes. El foco principal de la leccién deberia ser la transferencia de cono-
cimiento de un modo razonablemente interesante. Dar una calificacion puede
convertir la leccion en una especie de cuestionario donde dar las respuestas co-
rrectas sea el Unico objetivo. Por otra parte, a los estudiantes les gusta obtener
una la maxima puntuacion y dar calificaciones puede ser el aliciente necesario
para hacer que el estudiante repita la lecciéon hasta conseguir una puntuacion del
100%.

Por ultimo, indicar que, aunque las lecciones tienen calificaciones, no deben ser
consideradas como tareas que llevan a obtener notas significativas. Son mas uti-
les como tareas formativas donde las calificaciones, aunque son una medida de
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actividad, no se cuentan generalmente en la nota final del curso. Si las lecciones
se utilizan de una manera formal, probablemente lo mas conveniente es utilizar
sus calificaciones como umbrales. Por ejemplo, “Debes tener por lo menos una
media del 80% en las ocho lecciones de este curso para realizar la tarea XYZ".
Las lecciones se utilizan principalmente para lograr que uno comprenda porcio-
nes de conocimiento. Evaluar ese conocimiento es algo distinto.

7.3. Glosarios.

& un glosario es un listado de términos, conceptos... con sus correspondientes
definiciones y explicaciones, a modo de enciclopedia o diccionario.

Una parte de los conocimientos que se adquieren en el proceso de aprendizaje de
cualguier materia vienen dados por el vocabulario asociado al mismo. Segun este
criterio, cuanto mas vocabulario conozcan nuestros alumnos y alumnas, mejor.
Los docentes, como expertos, estamos acostumbrados a utilizar términos y con-
ceptos que para los estudiantes pueden resultar desconocidos por lo que, un glo-
sario puede ser un buen punto de partida para construir conocimiento. Definir es
una capacidad cognitiva que hay que trabajar convenientemente segun las eta-
pas en las que estén nuestros alumnos y alumnas.

Para Moodle, la actividad Glosario es una potente herramienta de aprendizaje
capaz de ayudar a los participantes (profesorado y alumnado) a crear y mante-
ner glosarios e incluir éstos dentro de los cursos.

Desde un punto de vista mas amplio, un glosario puede verse como un reposito-
rio de informacion estructurada. En ese repositorio o base de datos, podemos
almacenar definiciones de términos y conceptos de nuestro curso (como si fuera
un diccionario) o agrupar articulos mas o menos extensos (como si fuera una
enciclopedia). También podriamos mantener una lista de preguntas y sus corres-
pondientes respuestas (como las tipicas FAQ).

Los glosarios pueden ser creados por cualquier usuario con diferente finalidad.
Por ejemplo, un profesor o una profesora puede definir un glosario para presen-
tar los conceptos y términos mas importantes de su curso, y ponerlo a disposi-
cion de los estudiantes, quienes podrian también hacer sus aportaciones. Tam-
bién podemos encargar a los estudiantes que elaboren un glosario entre todos.
Podria servir de punto de colaboraciéon durante todo el curso. A cada estudiante
le podemos asignar un término, una definicidn o un comentario. Cuando ellos
mismos son responsables de crear definiciones, es mas probable que recuerden
el concepto. En este caso, la actividad tendria una doble finalidad: experimentar
una herramienta colaborativa que ayuda en su desarrollo (proceso) y conseguir
un documento de referencia y consulta (producto final).

Dado el caracter creativo y participativo de la actividad, las entradas del glosario

podrian ser evaluadas (por el profesor/a, o también por otros estudiantes) vy
asignarles una calificacion.
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