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Regra de xogo 10. O resultado dun partido

GOL VALIDO:

* O balon atravese completamente a lifia de meta
entre os dous postes e por debaixo do traveseiro

* Sen que o equipo que marcou cometera unha falta
ou infraccion previamente.

* Si 0 gardameta lanza o balon coa man e este entra
na porteria contraria directamente, concederase...

Saque de meta.

* Si o arbitro sinala un gol antes de que o balon
traspasara completamente a lina de meta,
concédese gol?  Ba|¢n a terra
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EQUIPO GANADOR:

* O equipo que marcara o maior numero de goles sera o ganador.
* Siambos marcan o mesmo numero de goles, o partido rematara en empate.

* Si o regulamento de competicion esixira que se declare un equipo ganador,
permitirase unicamente os seguintes procedementos para determinar o

vencedor:
* Regra de goles marcados fora da casa
* Dous periodos de igual duracion de tempo suplementario (15 minutos)

* Quenda de penais.
* Podera combinarse varios dos anteriores.
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QUENDA DE PENAIS:

* Os xogadores expulsados 6 longo do partido non poderan participar na
quenda de penais. Por outro lado, AS ADVERTENCIAS E AMOESTACIONS
REXISTRADAS DURANTE O ENCONTRO NON SE TERAN EN
CONSIDERACION NA QUENDA DE PENAIS.
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PROCEDEMENTO DA QUENDA DE PENAIS:

* Como se decide a porteria? Moedaaoar.
* Pode modificarse a decision? No caso de seguridade.
 Como se decide o que inicia executando?

Moeda ao ar. Ganador decide tirar de primeiro ou de segundo.

* Pode haber substitucions na quenda de penais?

SO porteiro lesionado.

 De cantos lanzadores debe ter o arbitro identificados? Quen é o
enca rgado de informar? Non seinformara da orde ao arbitro.
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PROCEDEMENTO DA QUENDA DE PENAIS:

* Un equipo con todos os cambios feitos, retira a un xogador no minuto
110 por lesion. Podera este participar na quenda de penais?

e Con la unica excepcion del suplente de un guardameta que no pueda
continuar, solamente estaran autorizados a participar en la tanda de penales
aquellos jugadores que al final del partido se encuentren en el terreno de
juego, o aquellos que se encuentren momentaneamente fuera del mismo por

lesion, cambios en el equipamiento, etc.
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PROCEDEMENTO DA QUENDA DE PENAIS:

 Si remata o partido, co equipo rival con 2 xogadores menos. Como
debemos proceder para asignar os nosos lanzadores? E dicir, temos a
obriga de igualar o numero de lanzadores que o rival?

* E si é durante a quenda de penais?
e Sj, al finalizar el partido y antes de la tanda de penales o durante la misma,

un equipo tiene mas jugadores que su adversario, debera reducir su numero

para equipararlo al del equipo rival, y se informara al arbitro del nombre y el
numero de los jugadores excluidos. Ninguno de ellos podra participar en la @
() v-!'

tanda (salvo en el caso descrito a continuacion).
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PROCEDEMENTO DA QUENDA DE PENAIS:
* Excepcion:

 Aquel guardameta que no se encuentre en condiciones de continuar antes de
o durante la tanda podra ser reemplazado por un jugador excluido para
igualar el numero de jugadores o, si su equipo no ha utilizado el numero

maximo permitido de sustituciones, por un suplente designado como tal en

la lista oficial, pero el guardameta reemplazado ya no podra participar en la
tanda ni podra ejecutar lanzamiento alguno.

e Siel guardameta hubiera ejecutado ya un lanzamiento, el suplente no podra
ejecutar otro hasta la siguiente tanda de penales.
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EXECUCION DA QUENDA DE
PENAIS:

* Soamente podera permanecer no terreo
de xogo os xogadores autorizados para
participar na quenda de penais e 0s
membros do equipo arbitral.

* Onde deben esperar os xogadores pola
sua quenda? Dentro do circulo central

* E o porteiro do equipo lanzador?

Dentro do terreo do xogo. Na interseccion da lifa de
meta coa lina de demarcacién da area de penal
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EXECUCION DA QUENDA DE PENAIS:

* Podera haber cambios entre xogador e gardameta.

* Considérase que o penal se completou cando:

e Balon deixa de moverse
* Balon non esta en xogo
* Arbitro detefia o0 xogo por unha infraccion.

 Si 0 gardameta cometera unha infraccion e, como
resultado diso, se tivese que repetir o lanzamento,
ADVERTIRASE O GARDAMETA POLA PRIMEIRA
INFRACCION E AMOESTARASE EN CASO DE

REINCIDENCIA.




IES Universidade Laboral

Regra de xogo 10. O resultado dun partido

Culleredo — A Coruia

EXECUCION DA QUENDA DE PENAIS:

* Que sucede si o lanzador comete unha infraccion despois de que o
arbitro dera a sinal para executar o lanzamento?

* E si o comete o porteiro e lanzador a vez?

& * Siellanzador es penalizado por una infraccion cometida después de que el
arbitro haya dado la sefial para ejecutar el lanzamiento, se registrara este
como fallado y se amonestara al lanzador.

» Sitanto el guardameta como el lanzador cometieran una infraccion al mismo
tiempo, se registrara el tiro como fallado y se amonestara al lanzador. 7ay
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CONDICIONS DA QUENDA DE PENAIS:

* Os tiros faranse por quendas

e Cada un dos lanzamentos debera executalo un xogador diferente.

* Todos deben lanzar antes de que que un xogador faga un segundo penal.
 Quenda de 5 penais.

 Si antes de que ambos equipos executaran os cincos tiros, un marcara mais
goles dos que o adversario puidera anotar, darase por terminada a quenda.

* Silogo dos 5 penais, o marcador segue empatado proseguirase cos tiros
penais até que un equipo marcara un gol mais que o outro co mesmo numero
de lanzamentos.

* O orde dos lanzadores podera ir mudando.

* A quenda non debera retrasarse porque un xogador abandoe o terreo de xogo.
Si dito xogador non regresara a tempo para a execucion o lanzamento, este
rexistrase como non marcado.
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SUBSTITUCIONS E EXPULSIONS:

* Poderase amoestar ou expulsar a xogadores, suplente e xogadores
substituidos.

* Si se expulsara a un gardameta, este debera ser substituido por un
xogador autorizado para participar na quenda.

* A excepcion do gardameta, non se podera substituir a ningun xogador
gue non estea en condicion de continuar xogando.

e O arbitro NON suspendera definitivamente o partido ainda que un
equipo se quedara con menos de sete xogadores.
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