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AUTORIDADE

e O arbitro é a persoa encargada de
dirixir o partido e que posue plena
autoridade para facer cumprir as
Regras do Xogo en dito momento.
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DECISIONS

* Poder para tomar as decisions
axeitadas dentro do marco das

Regras.
* Son irrevogables.

e Deberan respectarse en todo
momento.
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* Pode cambiar de decision?

Penalti? Saque de banda?
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Si se reanuda o xogo ou si o arbitro sinala o final do
primeiro ou do segundo tempo e abandona o terreo de
Xx0go ou suspende definitivamente o partido, o arbitro
non podera cambiar sobre a forma de reanudar o xogo
tras darse conta de que era incorrecta ou tras recibir
unha indicaciéon doutro membro do equipo arbitral.

https://www.americatv.com.pe/deportes/futbol-
peruano/copa-peru-arbitro-anulo-gol-fue-agredido-y-luego- x

I reconsidero-decision-n157285
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Unha vez reanudado o xogo, sO podera imporse unha
sancion disciplinaria no caso de que outro membro do
equipo arbitrar detectara unha infraccion e tentara
comunicala antes da reanudacion. A reanudacion non

se modificara.
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Arbitro pita falta e amoesta a un xogador por unha patada.

Avisanlle que previamente hai outra infraccién do equipo
rival.

Que decision debe tomar?
Que pasa con esa tarxeta?
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* Un espectador lanza unha botella ao arbitro e dalle na cara. Nese
mesmo momento, botase as mans a cara e un equipo consegue gol
legal, sen ser visto polo arbitro.

* Que pasa? GOL

Si el arbitro no estuviera en condiciones de seguir dirigiendo el partido, este
ultimo podra continuar bajo la supervision de los demas miembros del equipo
arbitral hasta que el balon deje de estar en juego.

* E, si non hai asistentes?
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Facultades e obrigas:

e Fara cumprir as Regras do Xogo

 Dirixira o partido en colaboracion cos outros membros do equipo arbitral
* Cronometrando e tomando notas de incidentes

 Interferencias externas (interromper, suspender ou abandoar)

* Lesions (parar o xogo ou seguir xogando)

* Tomar medidas técnicas e disciplinarias.
* lluminacion axeitada

* Remitir as autoridades competentes o informe ou acta do partido

(antes, durante e despois)
e Supervisara e dara a sinal para a rea



il
4 ‘H%g%% IES Universidade Laboral .
: o;?# Regra de xogo 5. O arbitro
(‘*%.,.a- Culleredo — A Coruia
&/\U'\JI\

" www. BANBIEAM.com [ v":'
3 “.‘ '

A VANTAXE:
- W 4 ‘ },\NJE”R Sy TN 5

FEEE A « Pormitira gue 0 X0go prosiga si
' 0 equipo que sofre a infraccion
se beneficia da vantaxe tras a
accion, e sancionara a
infraccion cometida si non se
produce a situacion vantaxosa
de maneira inmediata ou
transcorridos uns poucos
segundos.
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VANTAXE

* Pode amoestarse na seguinte interrupcidn, pero non despois. Si se
reanuda o xogo, non se pode volver.

* Non existe vantaxe, nun xogador que comete unha infraccion e debe
ser expulsado por dobre amonestacion. Agas que sexa moi claro.
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Medidas disciplinarias:

* Cando se cometa mais dunha infraccion ao mesmo tempo, castigase a
mais grave en funcion de:
e Sancion
* Reanudacion
* Gravidade fisica
* Repercusion tactica

* Tomara medidas disciplinarias contra xogadores que cometan infraccions
merecedoras de amoestacion ou expulsion.

* Tera a autoridade para tomar medidas disciplinarias dende o momento en_
que entra no terreo de xogo para realizar a Inspeccion previa ao partido ate
qgue oI algandona unha vez terminado o partido (o cal inclue a quenda de
penaltis).



IES Universidade Laboral

Regra de xogo 5. O arbitro

Culleredo — A Coruia

Medidas disciplinarias:
 Tomara medidas contra os membros do corpo técnico.

e Actuara conforme as indicacions dos outros membros do equipo
arbitral.
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Lesions:

* Permitira que o xogo continuie até que o balon xa non estea en xogo
si estima que a lesion do xogador € leve.

* Detera o xogo si estima que algun xogador sofre unha lesidn grave e
permitira que sexa transportado fora do terreo de xogo. Non podera
volver até que o xogo se reaunude.

* Debe volver pola lina de banda si o balon esta en xogo. Si balon non esta en
xogo pode entrar por calquera parte.
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Lesions:

* Non sairan do campo si:

* Lesion de gardameta

* Gardameta e xogador de campo chocan e requiren atencion meédica.

* Varios xogadores do mesmo equipo chocan e requiren atencion médica

* Si se amoesta ou expulsa ao adversario por unha infraccion de caracter fisico
(si € con rapidez)
Se concede un tiro penal e o xogador lesionado vai a lanzalo.

Si se produce unha lesion grave podera ser atendido no campo.
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Lesions:

* Si un xogador esta sangrando, debe sair do terreo de xogo.

* Para volver a entrar, o arbitro debe revisar que a hemorraxia cesou e que non
haxa sangue no seu uniforme.

* Si 0 arbitro decidira amoestar ou expulsar a un xogador lesionado e
este debera sair do terreo do xogo para recibir atenciéon meédica, o
arbitro debera mostrarlle a tarxeta antes de que abandone o terreo.

* Si 0 xogo non se detivese por calquera outro motivo, ou si a lesion
sufrida polo xogador non fora consecuencia dunha infraccion das
Regras de Xogo, reanudarase o xogo con baldn a terra.
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Lesions:

 Como procede ante un equipo que esta pedindo en cada interrupcion
asistencia méd|ca? O arbitro non pode negar asistencia
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Interferencia externa

* Detera, suspendera temporalmente ou de forma definida o partido

cando:
* [luminacion artificial sexa inadecuada.

* Espectador lance un obxecto e golpee nun membro do equipo arbitral,
xogador ou a un membro do corpo técnico dun equipo. Dependera da
gravidade.

« Silbato no publico (seguinte diapositiva)
* Segundo baldén, animal ou obxecto entre no campo.
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Espectador fai soar un chifro dende a grada, e un
xogador colle o balén coas mans, crendo que é
decision do colexiado?

www.BANDICAM.com

BALON A TERRA




IES Universidade Laboral

Regra de xogo 5. O arbitro

Culleredo — A Coruia

Segundo baldn, animal ou obxecto entran no campo:
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Arbitro asistente de video (VAR)

* Pode asistir ao arbitro unicamente en caso de que se produza un erro
claro, obvio e manifesto ou un incidente grave inadvertido.

* Gol/non gol «H

* Penal/non penal

* Tarxeta vermella /

* Confusién de identidade S

* Logo da reanudacion do xogo, so se podera revisar unha accion por
confusion de identidade ou POR ESCUPIR, MORDER E FACER XESTOS
EXTREMADAMENTE OFENSIVOS, INSULTANTES OU HUMILLANTES.
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Equipamento do arbitro:

* Chifre

 CronOmetro

* Tarxeta amarela e vermella

e Caderno de notas

Outro equipamento:

* Elementos de comunicacion con outros arbitros
 Sistema de seguimento electronico de rendemento
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* Describe as sinais do arbitro:
* Sinalizar o penal
* Tiro libre indirecto
* Tiro libre directo
* Vantaxe
* Saque de esquina
* Saque de meta
* Tarxeta
* Chequeo \
e Revision
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Tiro libre directo ‘
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Chequeo: un dedo a la oreja

Saque de meta con la otra mano
o el otro brazo extendido

Revisidn: serial de la
televisidon

Saque de esquina
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