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Introduccion e contextualizacion

O conxunto das materias do Departamento de Debuxo tefien cono finalidade prncipal facilitar a competencia
do alumnado nos campos da visualizacion, percepcidn, analise, interpretacion e expresion tanto artistica como
técnica da imaxe, entendida como medio de comunicacién fundamental e imprescindibel na vida cotid tanto nos
medios de comunicacién como en aspectos informativos, artisticos, sinaléticos e técnicos, asi como de facilitar a
sua sinerxia coas TIC.

A formacién na materia de Imaxe Dixital estd deseiada como un conxunto de cofiecementos, procedemen-
tos e actitudes que intervefien nas multiples interacciéns que realiza un individuo no seu medio e cos demais e
que permite que o alumnado se sumerxa nos diferentes problemas do papel e funiéns da imaxe nos 4mbitos da
expresion grafica e da comunicacion visual.

As competencias clave que trata esta materia son: Competencia Social e Civica, Aprender a Aprender, Sentido
de Iniciativa e Espirito Emprendedor, Conciencia e Expresions Culturais e Matematica e Clentifico Tecnoldxica,
Competencia Lingiiistica e Competencia Dixital.

As propostas didacticas incorporaran a reflexion e a andlise dunha problematica concreta, de analise ou ex-
prexion e a creacion de estratexias para facilitar a transferencia dos cofiecementos adquiridos a outras situacions.

O traballo por competencoias integra un coflecemento de base conceptual, outro relativo as destrezas e, por
ultimo, un con gran influencia social e cultural, que implica un conxunto de de valores e actitudes.






Capituro 1

Finalidade e obxectivos xerais de Imaxe Dixital

O bacharelato ten como finalidade proporcionarlle ao alumnado unha formacién intelectual e humana, cofiece-
mentos e habilidades que lle permitan desenvolver funcions sociais e incorporarse a vida activa con responsabili-
dade e competencia. Asi mesmo, capacitara ao alumnado para acceder a educacion superior.

1.1. Obxectivos xerais do bacharelato

O DECRETO 86/2015, do 25 de xuilo, polo que se establece ocurriculo da educaciéon secundaria obligatoria e
do bacharelato na Comunidade Auténoma de Galicia, define de maneira especifica, no seu Artigo 25 (Titulo II,
Capitulo I) as capacidades que o bacharelato axudara a desenvolver e os seus propositos.

1.2. Obxetivos xerais da materia Imaxe Dixital

A materia Imaxe Dixital, na etapa do bacharelato, contribuird a que os alumnos e alumnas adquiran as capaidades
seguintes:

a) Comprender o papel que desempeia a imaxe, nos seus distintos dmbitos, na nosa cultura, especialmente
naqueles dmbitos nos que a tecnoloxia dixital transformou o modo de producilas e xestionalas.

b) Promover o interese do alumnado no estudo da nova “plastica” que a dixitalizacién introduciu na pro-
duccién de imaxes, con unha vision critica dos resultados.

¢) Estudar os novos significados que os novos medios de comunicacién e as novas expresions artisticas
engaden 4 linguaxe da imaxe coa dixitalizacién.

d) Iniciarse nos fundamentos técnicos da natureza da imaxe dixital, nos distintos &mbitos de traballo, in-
vestigando sobre os novos conceptos e a terminoloxia técnica mais habitual.

e) Desenvolver traballos en grupo en torno aos efectos no comportamento social e cultural que a dixitali-
zacién das imaxes introduciu nas sociedades e nos individuos.

f) Iniciarse no uso do software para a produccién de imaxes nos distintos dmbitos, como a fotografia, o
desenio grafico, Internet,etc.


http://www.xunta.gal/dog/Publicados/2015/20150629/AnuncioG0164-260615-0002_gl.html




CapiTuLo 2

Metodoloxia

Consideramos a metodoloxia como o conxunto de estratexias ou achegas orientadas 4 implementacion das com-
petencias basicas nos obxetivos xerais da materia e o curso, mediante os contidos desenvoltos nesta programacion.
O enfoque competencial desta metodoloxia baséase na idea de que a aprendizaxe, os graos de competencia aca-
dados, alcanzaranse a través da practica, da materializacion dos contidos desenvoltos en clase. A secuenciacion
e coordinacion dos contidos ou as estratexias relacionadas coa transversalidade son algtins dos eixos que artellan
esta programacion.

2.1. Consideracidons metodoloxicas

Para favorecer un enfoque por competencias, asi como a consecucion, consolidacion e integracién dos diferentes
estandares por parte do alumnado, propdiiense as seguintes orientaciéns metodoldxicas:

a) A metodoloxia diddctica serd nomeadamente activa e participativa, favorecendo o traballo individual e
o cooperativo do alumnado, asi como o logro dos obxectivos e das competencias correspondentes.

b) A seleccién dos contidos e as metodoloxias activas e contextualizadas aseguraran o desenvolvemento
das competencias clave ao longo do curso.

¢) Asestructuras de aprendizaxe cooperativo posibilitaran a resolucion conxunta das tarefas e dos proble-
mas, e potenciaran a inclusién do alumnado.

d) O profesorado se implicara na elaboracion e deseno de diferentes recursos e materiais, adaptados aos
diferentes ritmos de aprendizaxe dos alumnos e alumnas, co obxecto de atender 4 diversidade na aula e
personalizar os procesos de construccién das aprendizaxes.

e) Potenciarase o uso de unha variedade de materiais e recursos, considerando especialmente a integracion
das Tecnoloxias da Informacion e da Comunicacién.

f) Favoreceranse metodoloxias que tefian a stia base no descubremento guiado, a resolucién de problemas,
o traballo por proxectos e a cooperacion.

2.2. Metodoloxia de traballo na ensinanza a distancia.

Estarase ao establecido no capitulo 5

2.3. Tratamento da diversidade.

Os intereses e capacidades do alumnado son diferentes e deberdn ser tidos en conta 4 hora de impartir a materia,
sobre todo, no referente aos ritmos da progresion do aprendizaxe. Neste sentido, convén coflecer o punto de partida
de cada un dos alumnos, en termos de competencias, que posibilite planear os niveis de dificultade e o nimero de
actividades de ensinanza-aprendizaxe a desenvolver.






CapiTuLo 3

Contidos curriculares, Organizacion dos contidos

Os contidos estan distribuidos en dous bloques tematicos que abranguen a produccién e estudo da imaxe dixital
desde un punto de vista cultural e técnico:

1° Bacharelato. IDIX:

Bloque tematico 1: As imaxes dixitais:

UD 1. Visién e representacion da imaxe. As imaxes dixitais.
Bloque tematico 2: Tratamento da imaxe dixital:
UD 2. A imaxe raster.

UD 3. A imaxe vextorial.






Secuenciacion dos contidos

Capituro 4

Nas seguintes paxinas especificase a prevision por cursos e avaliaciéns dos obxectivos e contidos especificos, cri-
terios de avaliacion, estandares de aprendizaxe e a sua relacion coas competencias clave dos bloques tematicos
e unidades didacticas desenvoltos na materia. Os contidos e estandares de aprendizaxe contidos neste capitulo,
considéranse o minimo imprescindibel para acadar as competencias clave, e ter una visién global da materia. Han
de cosiderarse, polo tanto, os elementos curriculares basicos que conformaran as ensinanzas imprescindibeis.

4.1

Secuenciacion dos contidos de IDIX - 1°Bacharelato

Bloque tematico 1: As imaxes dixitais.

12avaliacion

Contidos

UD1
B1.1 A imaxe:

= A escola da Gestalt.

= Fondo/forma.

= Texturas visuais.

= Funcions.

= Significante/significado.
= Iconicidade/abstraccién.

B1.2 Utilizacién de medios tecnolo-
xicos no proceso de aprendizaxe pa-
ra obter informacioén ralacionada coa
materia.

B1.3 Integracion das tecnoloxias da

informacién e a comunicacién no pro-

ceso de aprendizaxe. Bl.4 A imaxe
raster. Imaxes, pixeles e xeometria.
Modelo de cor RGB. Transparencia.
(a,b,c,g,m,n,p)

Criterios de avaliacion

B1.1.1 Discriminar as ralaciéns exis-
tentes entre as formas que configu-
ran un todo.

B1.1.2 DIferenciar entre fondo e for-
ma nun todo analizando imaxes am-
biguas.

B1.1.3 Recofiecer as texturas visuais
segundo a stia procedencia.

B1.1.4 Discernir nos medios de co-
municacién as intenciéns das ima-
xes e a sua utildade.

B1.1.5 Diferenciar basedndose en e-
xemplos o significado do significan-
te.

B1.1.6 Identificar o grao deiconicide
dunha imaxe.

B1.2 Buscar e localizar imaxes de uti-
lizacién libre por medio de Internet.
B1.3 Valorar a necesidade actual de
apoiarse na informacién e localizar
aquela axeitada para esta materia.

Estandares de aprendizaxe

ID1.1.1 Explica aos seus compaiiei-
ros as caracteristicas dunha imaxe.
CCL,CSC

ID1.1.2 Mantén unha actitude criti-
ca no uso de imaxes respecto os dis-
tintos dereitos das persoas.
CCEC,CSC

ID1.1.3 Demostra un nivel de segu-
ridade axeitado as siias capacidades
no dominio das tarefas relacionadas.
CAA

ID1.1.4 Mantén unha actitude criti-
ca argumentada respecto o seu tra-
ballo ou comentando traballos alleos.
CCL,CCEC,CSC

ID1.1.5 Aplica técnicas de comuni-
cacion adaptandose aos contidos que
se van a transmitir, 4 sia finalidadee
as caracteristicas dos receprores, pa-
ra asegurar a eficacia do proceso.
CCL,CD,CSIEE


http://www.xunta.gal/dog/Publicados/2015/20150629/AnuncioG0164-260615-0002_gl.html
http://www.boe.es/diario_boe/txt.php?id=BOE-A-2015-738&lang=es
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CONTIDOS-ESTANDARES-CRITERIOS AVALIACION

Bloque tematico 2: Tratamento da imaxe dixital.

22 e 3*avaliacion

Contenidos

UD2
B2.1 A imaxe dixital: caracteristicas.
Formatos de imaxe.

Criterios de avaliacion

B2.1 Aplicar técnicas de transforma-
cion e retoque de imaxes dixitais de

B2.2 Programas de tratamento de ima- forma consistente coas caraceristicas

xes raster: caracteristicas e manexo.
B2.3 Transformaciéns xeométricas.
Volteo ou traslacion. Rotacidn, crop-
ping ou corte, pegado de imaxes, es-
calados e distorsidns.
B2.4 Técnicas e ferramentas de co-
rreccién da cor: Niveis e curvas da
imaxe. Brillo e contraste; Ton e sa-
turacion; Desviacidns de cor: varia-
ciéns cromiticas, equilibrio de gri-
ses e equilibrio de cor. Enfoque da
imaxe e mascara de enfoque: raio, al-
bor e cantidade.
B2.5 Técnicas e ferramentas de re-
toque fotografico: seleccidns, ferra-
mentas de dibuxo e pintura, clonar,
sobresposicion e subexposicion, en-
foque e desenfoque, méscaras, capas,
trazados e filtros.
(b,f,n)

UD3
B3.1 A imaxe vectorial: caracteristi-
cas.

dunha imaxe dixital.

B2.2 Adoptar e valorar solucidns cre-
ativas ante problemas e continxen-
ciasque se presenten no desenvolve-
mento dos procesos propios da ima-
xe dixital.

B2.3 Acadar os fundamentos, carac-
teristicas e manexo de aplicacions de
tratamento da imaxe raster.

B2.4 Desenvolver traballos en equi-
po e valorar a stia organizacion, par-
ticipando con tolerancia e respecto,
e tomar decisions colectivas ou indi-
viduais para actuar con responsabi-
lidade e autonomia.

B2.5 Adoptar e valorar soluciéns crea-
tivas ante problemas e continxencias
que se presentan no desenvolvemen-
to dos procesos propios do tratamen-
to da imaxe dixital.

B3.1 Aplicar as técnicas de creaciéon
e edicién de obxectos de tipo vec-

B3.2 Programas de tratamento de ima- torial para a creacién de imaxes, en

xes vectoriais: caracteristicas e ma-
nexo.
B3.3 Edicion bésica: seleccions; co-
piar, pegar e borrar; clones, grupos e
capas.
B3.4 Posicionamiento y transforna-

ciones: coordenadas; enganche de ob-

xectos, guias e redes.
B3.5 Figuras xeométricas: Rectdngu-
los e cuadrados; elipses, circulos e ar-

cos; poligonos regulares e estrellados.

B3.6 Creacién e edicion de traxec-
tos. Curvas de Bézier.

B3.7 Creacion e edicién de texto.
B3.8 Atributos dos obxectos de na-
tureza vectorial: trazo y recheo.
(byf,n)

particular no ambito do desefo gra-
fico.

B3.2 Adoptar solucidns creativas no
uso e deseno de imaxes vectoriais se-
gundo a natureza e caracteristicas des-
tes obxectos.

B3.3 Acadar os fundamentos, carac-
teristicas e manexo de aplicacions de
tratamento de imaxes vectoriais.
B3.4 Desenvolver traballos en equi-
po e valorar a siia organizacién, par-
ticipando con tolerancia e respecto,
e tomar decisions colectivas ou un-
dividuais para actuar con responsa-
bilidade e autonomia.

idix.tex,v: 2.0 7/10/2020

Estandares de aprendizaxe

IDB2.1.1 Comprende a natureza dun-
ha imaxe dixital nos seus principios
bésicos. CD
IDB2.1.2 Colabora co grupo na rea-
lizacion de traballos en comun.
CSC,CCL

IDB2.1.3 Coriece e aplica as técnicas
de comunicacién na realizacién dos
seus traballos. CD,CSIEE
IDB2.1.4 Aplica axeitadamente as téc-
nicas proporcionadas polos progrma-
mas de desefio, manexando con flui-
dez as aplicacions de tratamento da
imaxe raster. CD,CMCCT
IDB2.1.5 Obtén resultados creativos
dunha calidade aceptable.
CAA,CD,CSIEE

IDB2.1.1 Comprende a natureza dun-
ha imaxe vectorial nos seus princi-
pios basicos. CD
IDB2.1.2 Colabora cos grupos na rea-
lizacion dos traballos en comun.
CSC,CCL

IDB2.1.3 Coiiece e aplica as técnicas
de comunicacién na realizacién dos
seus traballos.

CD,CSIEE

IDB2.1.4 Aplica axeitadamente as téc-
nicas proporcionadas polos progra-
mas de desefio, manexando con flui-
dez as aplicaciéns de tratamento da
imaxe vectorial.

CD,CMCCT

IDB2.1.6 Obtén resultados creativos
dunha calidade aceptable.
CAA,CD,CSIEE



CapiTuLo 5

Medios didacticos e material de apoio

Como recursos informaticos, esta materia necesita un ordenador por alumno para poder impartirse con garantias
de aproveitamento e, tamén, da realizacién das practicas necesarias e manexo dos programas informaticos.

O centro poste catro aulas de informatica polo que non é necesario incrementar os recursos informaticos
necesarios para impartir a materia.

Cumpre sinalar a necesidade da adxudicacién durante todo o curso dunha hora semanal, que é a carga horaria
da materia, de usodas aulas de informatica para poder impartir a materia.

Como recursos de referencia, os contidos conceptuais (ademais dos apuntes de clase proporcionados polo
profesor) seran extraidos, como parte do traballo, de Internet e guias diddcticas ou manuais que desenvolvan o
estudo da imaxe dixital, facilitados polo profesor, asi como material da biblioteca do centro.

5.1.  Medios didacticos e materiais no caso de ensinanza non presencial

No caso da implantacion da ensinanza non presencial, a Aula Virtual do centro sera o espazo donde se desenvolvera
a docencia. Dada a natureza da materia, na que o material de uso habitual é o ordenador personal, a transicion a
una situacion de teletraballo preséntase mais doada que noutras situacions.

Os medios materiais necesarios para desenvolver a materia, co ordenador persoal como ferramenta impres-
cindibel, non son un impedimento para os alumnos de bacharelato. Non obstante, o profesor da materia ao inicio
de curso, asegurarase que todolos alumnos dispofien dun ordenador persoal con conectividad a Internet, en estado
funcional, asi como o software necesario instalado ou instruccidns de como descargalo e instalalo. Todo o softwa-
re necesario para traballar a materia ¢ libre e multiplataforma. Para proporcionar o material de apoyo didactico,
aproveitaranse as posibilidades que ofrece Internet, ou materiais elaborados polo profesor en formato electrénico.

Como instrumentos de avaliacion adoptaranse aqueles que proporcione a Aula Virtual do centro, e que o pro-
fesor da materia considere mais doados para un correcto desenvolvemento da materia e que facilite ao alumnado
a continuidade do proceso de ensinanza-aprendizaxe coa finalidade de acadar as competencias clave. Ademais,
disefarase a estratexia avaliadora que permita ao profesor seguir a evolucién do nivel competencial do alumnado.

Nunha situacion de ensinanza non presencial, prestarase especial coidado a atencion a diversidade do alum-
nado, en particular ao alumnado que tivese dificultades derivadas da fenda dixital.

En canto a adaptacion do desenvolvemento da materia ao ensino non presencial, consideranse aprendizaxes
imprescindibeis os establecidos no capitulo 4 desta programacion, sen prexuizo, que o profesor, por motivos xus-
tificados e en consideracién do principio de autonomia pedagoéxica, decida insistir en determinados aprendizaxes
ou eliminar outros.






CapiTuLo 6

Avaliacion e recuperacion

O proceso de avaliacién do alumnado poderia descomporierse en duas etapas con obxectivos, métodos, e tempo-
rizacién diferenciada.

En primeiro lugar unha avaliacién inicial na que se avaliardn cofiecementos previos, intereses e capacidades
do alumnado, mediante difrentes procedementos como, entrevistas persoais, probas obxectivas, etc., que se desen-
volvera ao inicio do curso.

Ao longo de todo o proceso de aprendizaxe desenvolverase o que poderiamos denominar a avaliacién for-
mativa que permitira a adecuacion das estratexias metodoldxicas na mellora do proceso de ensino-aprendizaxe,
de forma dindmica a través do anélise da obsevacidn sistematica do comportamento do alumnado ao longo do
proceso de aprendiaxe.

Para facilitar a concrecion curricular da materia de Imaxe Dixital establécense dezasete criterios de avaliacion
que se reflicten nos estindares de aprendizaxe avaliables. Estes permitiran definir os resultados das aprendizaxes, e
concretaran mediante accidns o que o alumnado debe saber facer na materia. En lifias xerais a avaliacion atendera
en todo intre a os seguintes aspectos esenciais:

= Desenvolvemento na clase da programacién con un enfoque de tipo competencial.
= Relacién entre os obxectivos e contidos.
= Adecuacion de obxectivos e contidos ds necesides reais.

= Utilizacion de recursos didacticos e motodoloxia adecuada.

6.1. Indicadores de logro. Superacion dos estandares de aprendizaxe

A evolucion do alumnado recollerase e valorarase mediante traballos de aula asi como exames tipo test para a
teoria, segundo vaian ematando as unidades didacticas.

Considerase minimamente superado un estandar coa valoracién de suficiente, cando o alumno alcanza o
estandar pero de forma insegura ou sen continuidade no tempo, explicando literalmente o aprendido ou facendoo
repetidamente, nos outros casos considerarase : moi deficiente, deficiente, ben, notable, sobresainte, segundo as
valoracions reflectidas na tdboa seguinte:

11



AVALIACION E RECUPERACION
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Non se alcanza o estandar de aprendizaxe nin no mais minimo grao Moi deficien-  MD
te

Alcanza o estandar de aprendizaxe con seguridade e de forma continuada no tempo  Ben B
pero sen integralo de forma definitiva no aprendizaxe. E capaz de explicar as apren-
dizaxes realizadas con vocabulario propio

Alcanza o estandar de aprendizaxe e, ademais de explicado con seguridade e orixi-  Sobresainte SB
nalidade e capaz de integralo noutros contextos novos

6.2. Tratamento da diversdade. Cofilecementos previos

Os intereses e capacidades de cada alumno/a son diferentes e deberdn ser tidos en conta 4 hora de impartir a
materia, sobre todo, no referente aos ritmos de aprendizaxe e de progresién. Neste sentido, convén cofiecer o
punto de partida de cada un dos alumnos, para unha posterior aprendizaxe e planear os niveis de dificultade que
se van a encontrar os alumnos, asi como do nimero de actividades de ensinanza-aprendizaxe que desenvolveran.

Por outra banda, mediante unha charla en grupo e unha enquisa tipo test, no comenzo da primeira sesién e
despois de explicar a programacion xeral da materia, realizaremos unha proba ou andlise para cofiecer o nivel de
coflecementos previos, mediante os que estaremos en condicions de establecer todo o proceso e de poder abordar
as aprendizaxes significativas adecuadas.

6.3.  Recuperacion de materia pendente

Logo de comenzado o curso e recibida a informacién de Xefatura de Estudos, o profesor do curso actual terd en
conta aos alumnos que tefien a materia pendente de outros cursos para reforzar as aprendizaxes individuais de
cada un deles, ademais da atencion propia da diversidade.

Co obxecto de facilitar ao alumnado a superacion da materia pendente, proporaselle un plan de traballo de
acordo aos criterios de avaliacion establecidos para o curso normal. Se superase dito plan de traballo, os profesores
informaran 4 Xefatura de Departamento para que, a sua vez, informe 4 Xefatura de Estudos que dard por recupe-
rada a materia pendendente, mediante a acta correspondente firmada polo profesor que realizou a avaliacién da
recuperacion.

Se non se superase a recuperacion, o departamento didactico realizara unha proba extraordinaria en maio e
outra en setembro especifica da materia pendente.

6.4. Criterios de cualificacion. Cofiecementos minimos esixibles para unha avaliacion positiva

Aplicaranse os mesmos estandares da programamcién oficial do bacharelato deste departamento, que son:
Sobre un total de 10 puntos, dividirase a nota en ddas porcentaxes:

1 Un 50 % (5 punto), corresponde aos traballos realizados a proposta do profesor.
2 Un 50 % (5 puntos), correspondente aos exames e probas.

Se houbera exames teéricos e practicos, asignarase un 60 % aos practicos e un 40 % aos tedricos.

Son condiciéns indispensabeis o entregar os traballos marcados e aceptados polo profesor, antes da avaliacion,
na data que se indique e, ademais, acadar un mimimo de 4 puntos sobre 10 de media de exames para poder aprobar
a avaliacion correspondente.

Os conecementos minimos indispensédbeis para superar con avaliacidon positiva o curso quedas marcados
polos criterios de cualificacidn establecidos previamente, para cada bloque tematico, e ademais, superar os dous
bloques teméticos nos que se divide a materia.
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6.5. Avaliacién da programacion

6.5. Avaliacion da programacién

As referencias temporais para avaliar a programacion son as seguintes:

1 Seguimento das programacions nas reuniéns programadas do departamento: o seguimento das progra-
maciéns é un punto incluido como fixo nas reunidns ordinarias do departamento. Analizanse e valéran-
se nelas a adecuacion da programacion facendo as axeitadas modificaciéns por parte de cada docente
segundo as continxencias de cada grupo.

2 Seguimento das programacions nas avaliacidns: elabérase un informe por grupo no que constan as di-
ferncias coa programacion de referencia xustificando as stias desviacions.

3 Seguimento das programaciéns na avaliacion final de xufo: a continuacién da aavaliacién de xufio ela-
boérase un informe de seguimento da programacion xustificando as desviacions acaecidase facendo as
propostas de modificacions, se proceden, para o seguinte curso.

6.6. Ponderacion na avaliacion das competencias clave

Este departamento acordou as porcentaxes que considera que se aportan pola materia de Imaxe Dixital na forma-
cién do alumnado, e son as seguintes:

Competencia en co-
municacion linguistica

Competencia dixital 24

Competencias sociales e civicas 21

Conciencia e ex-
presions culturais

13
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