Os 10 primeiros minutos con Ardora V.3.0

José Manuel Bouzan Matanza

Unha vez instalado, cando inicia a aplicacién por primeira vez, deberd indicar cual quere
que sexa o idioma que, por defecto, terd a aplicaciéon cada vez que a execute. Esta decisién
non implica que despois poida desenvolver actividades para outras linguas. Se Ardora ainda
non esta traducido a sua lingua, non dubide en pofierse en contacto co autor, o proceso de
traducién é moi sinxelo.

Ardora ¢é basicamente, un xerador de actividades educativas para o ambito web, de af que
co primeiro que debe de familiarizarse é coas distintas actividades (34 na actualidade) que
lle presenta Ardora.

Para crear unha actividade debe de ir a0 mend "Arquivo" e seleccionar a opciéon de "Nova
actividade" aparecerd un mend no que se intentaron agrupar os distintos tipos de
actividades, unicamente para a sua doada localizacion. Neste primeiro titorial imos empezar
por unha moi sinxela, no citado menu eliximos "Xogos de palabras" e dentro del a opcién
"Sopa de letras".

Na nosa pantalla aparecera o "formulario" no cal iremos indicando a Ardora os parametros
que queremos para a nosa actividade. Como ird observando, practicamente todas as
actividades empezan co
apartado "Faga dobre
clic  para introducir

datos". ﬂ El !l él ﬂ

Sopa de letras
Crear zopa de letraz
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No noso caso, tratase
dunha sopa de letras e
debemos indicar que
palabras imos introducit Haga doble clic en la tabla para introducir las palabras.

na sopa. Fixese que ao Palabra Definicisn |
lado do lugar para as

palabras existe unha columna para "definiciéns", non é necesario que cubra todos os datos
que aparecen en pantalla (se o fose o programa avisarao), a nosa primeira sopa pode ter
unicamente catro palabras para que simplemente sexan buscadas polo noso
alumnado, sen mais, polo que as escribimos e pulsamos sobre o botén de validar (de _I
cor verde no fondo da pantalla).

[ - Actividad | 2.- Opeiones de ejgcucin | 3. Pgina web | SCORM |

Con este simple "xesto" temos xa unha sopa de letras lista para ser resolta.

¢ Como podemos ver a nosa "primeira creacion"?, moi doado, na barra de botdns _l
existe un de "Vista de actividade", este botén "lanzara" a actividade cos datos que

nés introducimos. E importante que comprenda que a tnica "misién" deste botén é
ensinarnos como quedaria a nosa actividade, unicamente se trata dunha vista previa.
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NOTA: Cando se visualiza a

Archivo  Edicidn  Wer Faworitos  Herramientas  Ayuda o
actividade con Internet Explorer,

N P —— T _
\_}J Afras ~ (g - | % ,,.f A 7 'Blsqueda ¢ Favoritas aparece unha molesta barra amarela
I sobre a que debe de pulsar e elixir a
Direccion I@ . " . .
opcion Permitir contido

bloqueado", este comportamento do
navegador acontece, unicamente,
cando se executan actividades que se
atopan  "en local" (no noso
ordenador). Este comportamento ¢é
totalmente alleo a Ardora.

L0 riesgo existe?

Avuda de la barra de informacian

Se despois disto observamos no noso navegador unicamente un rectangulo gris, indicara
que o noso ordenador non ten java instalado polo que deberemos de introducir na
direccién do noso navegador http://www.java.com pulsar sobre descargar agora e seguir
os pasos da pantalla. Loxicamente os ordenadores do alumnado tamén deben de ter
instalado java.

Se nos fixamos na actividade aparecera unha simple sopa de letras na que os nosos
alumnos deberfan atopar as palabras ocultas. Tefla en conta que practicamente, todas as
actividades xeradas con este programa teflen un desenvolvemento "aleatotrio" quere isto
dicir que se vostede volve por segunda vez ver a sua "sopa", as palabras xa "non estaran"
no mesmo sitio que a primeira vez, mesmo se se executa a mesma actividade en distintos
ordenadores (aulas de informatica) en cada computadora tera unha execucién distinta.

Ben, se seguiu os pasos aqui comentados, probablemente se estara a dicit, "vale, pero o de
buscar unhas palabras dunha lista, non vai mais ald dunha simple proba de agudeza visual,
¢non podo pofietlle unha indicaciéon das palabras a buscarr, sten que ser asi de pequenar,
¢todas as actividades van ter estas cores? ,,,"

Dende a sta creacién intentouse que Ardora ofrecese, dentro de cada unha das actividades,
unha serie de posibilidades para que cada docente adaptase estas ao seu alumnado, asi, na
mesma pantalla onde temos os datos poden aparecer recadros para escribir texto, cadros de
seleccién, marcadores, etc. que van encamifiados a conseguir "distintas variantes" da
mesma actividade. No noso exemplo, no apartado de "Método de solucién" esta marcado
"Con lista de palabras a buscar", se non queremos que apateza esa lista, deberiamos marcar
a terceira opcién, se queremos axudar na busca coa definiciéon de cada unha das palabras
deberemos de introducir estas definiciéns e seleccionar a segunda opcién. No tocante a
filas e columnas acontece algo parecido, se introducimos moitas palabras, probablemente
non haxa espazo abondo coas filas e columnas indicadas, polo que deberfa de aumentar as
filas e/ou columnas.

Un consello: mentres non tefia certa experiencia coa aplicacion, cada vez que cambie un
destes parametros, pulse sobre o botén de "Ver actividade" e comprobe se é o que anda
buscando.
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As posibilidades para cada actividade non se reducen unicamente ao exposto ata o
momento, asi se pulsamos sobre a segunda pestana, teremos, en todas as actividades,
acceso 4 configuracién de limitaciéns por tempo, intentos, mensaxes ou tamafios de fontes.

1.- Actividad | E 2 - Opciones de ejecucidni | 3.- Pagina web | SCORM |

No lado esquerdo temos a posibilidade de limitar a
realizacién da actividade a un determinado tempo se
PP TR Iﬁj marcamos a casa correspondente. Tamén podemos ir
dando un tempo "extra" cada vez que se produce un

Limitar por t =l
[ Limitar par tiempao 3E0 =

Al acabar el iermpa:

& Parar acerto, no noso caso, cada vez que se atopa unha palabra
= Walver a empezar da sopa. Determinamos aqui tamén que acontece cando o
" Mostrar solucion tempo se esgota e "non se resolveu" a actividade.

Por outra banda, podemos limitar o nimero maximo de erros que pode haber ao
"resolver" unha actividade (este apartado non aparece na sopa de letras por carecer de
sentido). En moitas actividades poderémonos [~ Muostrar intentos v aciertos
atoparcon estas casas. A primeira simplemente }ndlca I Finalizar despuss de. |1— B 100
que na actividade aparecera un "marcador" co niumero =l

de erros que se cometeron, se se marca a segunda opcidn, estaremos a dicir a Ardora que
finalice a actividade despois de producirse os fallos indicados.

En todos estes procesos, completar a actividade, tempo esgotado, exceso de intentos, etc, a
aplicacion permitelle que introduza as mensaxes que apareceran en cada caso.

Menzajes URL Desting
Felicitacidn | || | INueva went j
L. Tiempa | || | |Nueva went j
L. Intentos | || | |Nueva vent j

Menzaje de emor

| || | INueva ventj

En cada recadro da columna de "Mensaxes" pode introducir os textos que apareceran en
pantalla en caso de que a actividade se resolvera correctamente (Felicitacién), que o tempo
se esgotara (L. Tempo) ou prodizanse mais intentos que os indicados.

A "mensaxe de erro" aparecera cando no transcurso da actividade se dunha solucion
errénea, pense por exemplo nunha actividade onde se"estivese a traballat" unha regra
ortografica, poderfa ser interesante que, cada vez que o alumno cometese un erro,
aparecese en pantalla a citada regra ortografica. Observe que estes dous ultimos apartados
non aparecen na nosa sopa de letras por non ter sentido.

Pode controlar o tamafio da letra coa que aparecerdn  —Tamafio Fuente
estas mensaxes cambiando no apartado de "Tamafio . |24 vI
Azpecto de loz menzajes

fonte" o correspondente 4s mensaxes.
Actividad [z =]

¢ Que escribo en URL? Supofiamos que cofiecemos un
lugar en Internet no cal se explica detalladamente os
conceptos que se estan a buscar na sopa de letras e que cremos que serfa conveniente que,
se 0 alumno non resolve a tempo a sopa, aparecese na sua pantalla esta paxina web na que
puidese consultar os conceptos que se estian a traballar. O dnico que teriamos que facer é
escribir en URL esa direccion, tal e como se indica no programa se se trata de algo alleo 4
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nosa actividade ou web debemos de introducir http:// seguido da direccion, algo parecido
a http://www.loquesea.com/conceptos.html. Fixese que esta direccion a pode pegar dende
o recadro de direccidéns do navegador a Ardora.

Se 0 que queremos ensinar, no mesmo caso, a0 noso alumno, se atopa no noso ordenador
ou servidor, unicamente debetemos especificar a ruta "sen http://" pense que aqui se
poden enlazar arquivos de imaxe, pdfs, audio, presentaciéons e por suposto paxinas web.

Unha practica interesante poderia ser a de introducir na URL de felicitacién a direccion da
seguinte actividade que temos preparada do mesmo tema co cal ao finalizar correctamente
a nosa sopa, automaticamente apareceria a actividade, supoflamos que un damero, entén
escribitiamos "damero.htm" xa que esta actividade vai estar xunto coa Desting

nosa sopa, s6 nos quedaria cambiar o valor de "Nova ventd" por "mesma
ventd" con isto na mesma ventd que estamos a traballar, desapatreceria a

sopa e apareceria o damero.
YYentana padre

NOTA: No titorial sobre paquetes de actividades Ardora explicase a posibilidade de
navegacion entre un grupo de actividades.

MHue

Por dltimo para esta segunda pestana indicar que pode variar as cores usadas para a
actividade, Ardora non se concibe como unha aplicacién pechada, busca sempre a sua
integracién en contidos mais grandes, de ai que se estd a desenvolver unha web, blog, etc
sobre un determinado tema, pode set interesante que as actividades teflan certa "coherencia
cromitica" co resto do proxecto.

NOTA: No titorial sobre paquetes de actividades Ardora explicase como dar un aspecto unico a varias
actividades e como elixir distintos aspectos (temas).

Quédanos finalmente a terceira pestana (a pestana correspondente a SCORM trata nun
titorial aparte). E a pestana destinada 4 paxina web na cal ira "incrustada" a nosa actividade.

1.-Actividad | 2-Opsiones de sjscusion | [ 3- Pagina web | SCORM |
No recadro grande deberia

de escribir o enunciado da actividade (no noso exemplo, algo parecido a "Atopa nesta sopa
de letras catro...", o resto estin destinados fundamentalmente a colocacién da actividade na
paxina, fontes, etc. Tal e como se dicfa no consello, cambie os pardametros ¢ '
implicaciéns que tefien estes cambios.

'vexa" as

Preste especial atencién ao tamafo da actividade dentro I Auto - adiustar ancho de actividades

da paxina web, se observa que a actividade non a vai [ Tamafio dela actividad——
"completa", pode vatiar estes valores. Algunhas =0 = % [0 = _
actividades presentan unha casa de "autoaxustat" . 2 pinels
tamafio en funcién dos parametros que vaia
introducindo.

Con isto a nosa actividade xa esta lista, pero en ningin momento dixemos a Ardora que
gravase ou crease a actividade.

Por unha banda debemos de gravar o noso traballo, o parimetros que introducimos, en le
menud "Arquivo" temos a opcién de gardar ou se o prefire mais rapido no botén de g
gardar. Tefia en conta que aqui unicamente se gardan os "ingredientes" da actividade,
o ficheiro con extensién "ard" creado, unicamente se pode abrit dende Ardora, non é a
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actividade en si, nin é necesario para que a actividade funcione, pero necesitarémolo se, por
exemplo posteriormente 4 sila creacioén, necesitamos modificar ou engadir algun dato.

Para poder presentar a nosa sopa aos nosos alumnos debemos "publicar a .l
actividade", isto pode ser realizado no botén coa icona da béla do mundo, ao pulsar
sobre el pediralle que seleccione o lugar para gravar a actividade e o nome da actividade.

IMPORTANTE: Non use caricteres "non ingleses", ¢ dicir tiles, fi, ¢, ou espazos en
branco para o nome das actividades ou ficheiros destinados ao seu funcionamento en web,
observe esta mesma regra para o nome das carpetas nas que se estan a gardar as
actividades. Isto é unha restricion posta pola propia web, non por Ardora.

Despois de introducir este nome, na carpeta que indicaramos, teremos dous arquivos co
mesmo nome pero un con extension "htm" (é unha paxina web) e outro "jar" (contén a
actividade) ambos os dous deben de estar sempre na mesma carpeta. Se facemos dobre clic
sobre o ficheiro htm, abrirase o noso navegador e veremos a actividade.

Se o desexa, o seu traballo pode ir mais ald e personalizar ainda mais o que poderiamos
chamar o ambito da actividade, o ficheiro htm creado, non é mais que unha paxina web na
que esta incrustada un appelt de Java, salvo o lugar ocupado pola actividade o resto da
paxina web pode conter diversos elementos, imaxes, enlaces a outras paxinas, logotipos,
etc. S6 necesitara un editor de paxinas web tipo FrontPage, Dreamweaver ou o libre e
gratuito Nvu. Dispén tamén doutra opciéon que é a de dar a esta e a outras actividades un
mesmo aspecto tal e como se comenta no titorial de paquete de actividades Ardora.

NOTA: Consulte tamén o titotial sobre "Como presento as mifias actividades aos meus alumnos e alumnas".
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