CONTIDOS MINIMOS
* Creacion de redes locais: configuracion de dispositivos fisicos para a interconexion de equipos informaticos.

* Creacion de grupos de persoas usuarias, adxudicacion de permisos, e posta a disposicién de contidos e recursos para o seu uso en redes

locais baixo diferentes sistemas operativos.
¢ Seguridade en Internet.
* Conexions sen fios e intercambios de informacion entre dispositivos mobiles e fixos.
¢ Adquisicion de imaxe fixa mediante periféricos de entrada.
* Tratamento basico da imaxe dixital.
¢ Captura de son e de video a partir de diferentes fontes. Edicion e montaxe de audio e video para a creacion de contidos multimedia.
« Integracion e organizacion de elementos textuais, numéricos, sonoros, graficos e animados en estruturas hipertextuais.
 Elaboracion de paxinas web que contefian obxectos activos sinxelos.
* Desefio de presentacions. Emprego de animacions sinxelas con elementos graficos.
¢ Creacion e publicacion na web.
¢ As comunidades virtuais e a globalizacion.
* Acceso a servizos de administracion electronica e comercio electronico: os intercambios econémicos e a seguridade.
¢ Acceso a recursos ¢ plataformas de formacion a distancia, emprego e saude.
¢ A propiedade e a distribucion do software e a informacion

* Adquisicion de habitos orientados a proteccion da intimidade e da seguridade persoal na interaccion en contornos virtuais: acceso a

servizos de ocio.
¢ Canles de distribucion dos contidos multimedia: musica, video, radio e television.

¢ Acceso, descarga e intercambio de programas e informacion. Diferentes modalidades de intercambio.

CONSIDERACIONS XERAIS E CALCULO DE NOTAS PARA A AVALIACION DO CURSO

Un dos obxectivos da dindmica que se establece para avaliar as capacidades do alumno ou alumna serd a de tratar de integrar a maior
cantidade de aspectos que afecten a dito proceso, de maneira que o resultado que se obtén ao final do proceso inclia todos os aspectos sen desprezar
ningun. Deste xeito, habera que considerar os cofiecementos, ou capacidades cognitivas que o alumnado foi quen de asimilar; deberanse ter en conta
as habilidades ou destrezas manuais que foi capaz de acadar; e finalmente, haberase de valorar a actitude mostrada durante as clases cara a materia, o
interese demostrado mediante preguntas e actividades asi como o respecto polas normas de convivencia establecidas para a comunidade escolar do

centro.
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A valoracion a efectos porcentuais sobre o total da nota que acade o alumno, ponderarase do seguinte xeito:

A nota numérica na convocatoria ordinaria (xufio) vira determinada polo traballo do alumno ao longo do curso en diversas actividades
(individuais ou de grupo) que seran anotadas convenientemente e polo resultado da cualificacion das actividades que se fixen ao longo do curso do

seguinte xeito:

. Un 40% vira determinado pola media de todas as cualificacions dos exames que cada alumno ou alumna tivera que realizar ao
longo do curso (tanto exames eliminatorios de materia como exames de recuperacion). Para aprobar unha avaliacion as notas
dos exames non poderan inferiores a 3,75 excepto que se superase unha recuperacion dos mesmos antes da finalizacion da

mesma.

. Un 15% vira determinado polo comportamento do alumno con respecto aos seus compaieiros, ao profesorado da materia e ao

coidado polos materiais e instalacions empregadas.

. Un 45% vira determinado polo caderno de clase. Anotacions feitas de traballos individuais diarios, correccion das actividades

na clase, presenza do material necesario para o desenvolvemento da clase (fotocopias, arquivos...)

a avaliacion extraordinaria (setembro):

O alumnado sera avaliado exclusivamente polo exame extraordinario.
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