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Notas juridicas

Filosofia en la sefalizacién de advertencias y peligros
Este manual contiene las informaciones necesarias para la seguridad personal asi como para la prevencién de
dafios materiales. Las informaciones para su seguridad personal estan resaltadas con un triangulo de
advertencia; las informaciones para evitar unicamente dafios materiales no llevan dicho triangulo. De acuerdo al
grado de peligro las consignas se representan, de mayor a menor peligro, como sigue.

/\PELIGRO

Significa que, si no se adoptan las medidas preventivas adecuadas se producira la muerte, o bien lesiones
corporales graves.

/\ADVERTENCIA

Significa que, si no se adoptan las medidas preventivas adecuadas puede producirse la muerte o bien lesiones
corporales graves.

/\PRECAUCION

con triangulo de advertencia significa que si no se adoptan las medidas preventivas adecuadas, pueden
producirse lesiones corporales.

PRECAUCION

sin triangulo de advertencia significa que si no se adoptan las medidas preventivas adecuadas, pueden
producirse danos materiales.

ATENCION

significa que puede producirse un resultado o estado no deseado si no se respeta la consigna de seguridad
correspondiente.

Si se dan varios niveles de peligro se usa siempre la consigna de seguridad mas estricta en cada caso. Si en una
consigna de seguridad con triangulo de advertencia se alarma de posibles dafios personales, la misma consigna
puede contener también una advertencia sobre posibles dafios materiales.

Personal cualificado

El equipo/sistema correspondiente sélo debera instalarse y operarse respetando lo especificado en este
documento. Sélo esta autorizado a intervenir en este equipo el personal cualificado. En el sentido del manual se
trata de personas que disponen de los conocimientos técnicos necesarios para poner en funcionamiento,
conectar a tierra y marcar los aparatos, sistemas y circuitos de acuerdo con las normas estandar de seguridad.

Uso previsto o de los productos de Siemens
Considere lo siguiente:

/\ADVERTENCIA

Los productos de Siemens sélo deberan usarse para los casos de aplicacion previstos en el catalogo y la
documentacion técnica asociada. De usarse productos y componentes de terceros, éstos deberan haber sido
recomendados u homologados por Siemens. El funcionamiento correcto y seguro de los productos exige que su
transporte, almacenamiento, instalacién, montaje, manejo y mantenimiento hayan sido realizados de forma
correcta. Es preciso respetar las condiciones ambientales permitidas. También deberan seguirse las
indicaciones y advertencias que figuran en la documentacién asociada.

Marcas registradas

Todos los nombres marcados con ® son marcas registradas de Siemens AG. Los restantes nombres y
designaciones contenidos en el presente documento pueden ser marcas registradas cuya utilizacion por terceros
para sus propios fines puede violar los derechos de sus titulares.

Exencion de responsabilidad
Hemos comprobado la concordancia del contenido de esta publicacion con el hardware y el software descritos.
Sin embargo, como es imposible excluir desviaciones, no podemos hacernos responsable de la plena
concordancia. El contenido de esta publicacion se revisa periédicamente; si es necesario, las posibles las
correcciones se incluyen en la siguiente edicion.

Siemens AG Copyright © Siemens AG 2009.
Industry Sector ® 06/2009 Sujeto a cambios sin previo aviso
Postfach 48 48

90026 NURNBERG
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1.2 Contenido del CD

1.2 Contenido del CD

CD-ROM
En

el CD-ROM adjunto encontrara, ademas del software de instalaciéon de LOGO!Soft

Comfort, mas informacion util.

Start.html

Este archivo le guia por el contenido del CD-ROM, ayudandole a realizar las siguientes
tareas:

Instalar LOGO!Soft Comfort
Iniciar LOGO!Soft Comfort

Este archivo permite acceder a numerosos elementos adicionales, tales como:

Dibujos CAD
Manuales

Drivers

Carpetas del CD-ROM:

La

10

lista siguiente describe algunos de los contenidos de las carpetas del CD-ROM:
La carpeta ..\CAD contiene dibujos CAD de los dispositivos LOGO!.

La carpeta ..\Manuals contiene el manual actual de LOGO! en un archivo PDF que se
puede abrir y leer con Acrobat Reader.

La carpeta ..\Onlinehelp contiene la Ayuda en pantalla actual de LOGO!Soft Comfort en
un archivo PDF que se puede abrir y leer con Acrobat Reader.

La carpeta \Readme contiene un archivo HTML con informacién que debe tenerse en
cuenta antes de realizar la instalacion.

La carpeta ..\Sample contiene algunas aplicaciones de ejemplo con soluciones para
algunos de los numerosos campos de aplicacion de LOGO!.

La carpeta ..\Windows\Tools\Acrobat contiene Adobe Acrobat Reader. Este se necesita
para visualizar e imprimir los archivos PDF del manual y de la Ayuda en pantalla.

En la versién completa, el CD-ROM contiene en las carpetas ..\Linux\Tools\Application,
.\Mac\Tools\Application y ..\Windows\Tools\ Application versiones de instalacion de
LOGO!Soft Comfort para los distintos sistemas operativos. Como alternativa a la
instalacion de LOGO!Soft Comfort, puede copiar la carpeta ..\Tools\Application
correspondiente a su sistema operativo en el disco duro e iniciar LOGO!Soft Comfort
desde ..\Application\LOGOComfort.
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1.3 Novedades de [ OGO/!Soft Comfiort

1.3 Novedades de LOGO!Soft Comfort

Nuevas funciones especiales

Modulacién de ancho de impulsos (PWM) (Pagina 175)
Aritmética analdgica (Pagina 178)

Deteccion de errores de aritmética analdgica (Pagina 224)

Funciones especiales actualizadas
Las siguientes funciones especiales soportan nuevas funcionalidades:

Texto de aviso (Pagina 206)

Contador de horas de funcionamientg (Pagina 160)
Temporizador semanal (Pagina 151)
Temporizador anual (Pagina 154)

Vigilancia del valor analégicao (Pagina 170)

Contador adelante/atras (Pagina 158)

Ademas, LOGO!Soft Comfort soporta nuevos parametros de referencia para numerosos
bloques (Pagina 133).

Nuevo mdédulo LOGO! TD

LOGO! soporta un nuevo médulo visualizador de textos. Este médulo LOGO! TD amplia las
funciones de visualizacion y de la interfaz de usuario de LOGO! Basic. LOGO!Soft Comfort
permite configurar las siguientes funciones del médulo LOGO! TD:

Pantalla inicial
Teclas de funcion
Textos de aviso

Retroiluminacion

Encontrara mas informacion sobre el LOGO! TD en la informacién del producto y en el
manual de LOGO!.

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
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1.3 Novedades de [ OGO/!Soft Comfort

Nuevas funciones

Junto con la gama de hardware LOGO!, LOGO!Soft Comfort V6.0 ofrece las siguientes
funciones nuevas:

Posibilidad de borrar el programa de usuario y la contrasefia desde LOGO! 0BA6
Idiomas adicionales, resolucion y retroiluminacion para el display de LOGO! 0BA6
Realizacion de tests online de programas KOP

Visualizacion del valor de salida analégico del regulador Pl en una vista de curva durante
la simulacion o el test online

Comunicacion via médem entre un PC y LOGO! 0BAG
Comunicacion via cable USB entre un PC y LOGO! Basic

Nueva tarjeta de memoria, tarjeta de bateria y tarjeta de memoria/bateria combinada
para los dispositivos LOGO! 0BAG.

Funciones modificadas

El software LOGO!Soft Comfort ha sido modificado en las siguientes areas:

La cantidad de bloques del programa de usuario ha aumentado a 200 bloques
Memoria remanente adicional para 250 bytes en total

Soporte de configuracion para todos los cambios de E/S en LOGO! Basic y médulos de
ampliacion

Versiones anteriores

Para mas informacién acerca de las funciones nuevas en las versiones anteriores a
LOGO!Soft Comfort V6.1, consulte la documentacion de la respectiva version. Las
documentaciones actuales y anteriores se encuentran en el sitio web de LOGO!
(Pagina [14).
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1.4 Esquema de contactos (KOP) y Diagrama de funciones (FUP)

14 Esquema de contactos (KOP) y Diagrama de funciones (FUP)
LOGO!Soft Comfort ofrece dos métodos para crear programas:
® Esquema de contactos (KOP)

® Diagrama de funciones (FUP)

¢ Quién utiliza el Esquema de contactos (KOP)?
Los usuarios familiarizados con el disefio de esquemas de conexiones utilizan KOP.

¢ Quién utiliza el Diagrama de funciones (FUP)?
Los usuarios familiarizados con los cuadros légicos del algebra booleana utilizan FUP.

Diferencias entre KOP y FUP en la Ayuda en pantalla

En la Ayuda en pantalla se describe basicamente el editor FUP, ya que su funcionalidad es
muy parecida a la del editor KOP. Cuando existen diferencias en KOP, éstas se describen
por separado. El simbolo siguiente en la Ayuda en pantalla indica una diferencia entre las
funciones KOP y FUP:

Convertir programas

Para mas informacién sobre como convertir programas de KOP a FUP, haga clic aqui
(Pagina 39).

Para mas informacién sobre como convertir programas de FUP a KOP, haga clic aqui
(Pagina 40).

Conmutar entre KOP y FUP
Para mas informacion al respecto, haga clic aqui (Pagina 31).

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
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1.5 LOGO! y LOGO!Soft Comfiort en Internet

1.5

1.6

LOGO! y LOGO!Soft Comfort en Internet

En la direccién de Internet http://www.siemens.com/logo/ encontrara informacién detallada
acerca de LOGO! y LOGO!Soft Comfort en el area "Support".

® Actualizaciones y ampliaciones (Pagina [71) de LOGO!Soft Comfort

® Aqui encontrara paquetes de idiomas adicionales, si el CD-ROM de LOGO!Soft Comfort
no contiene el idioma que desea utilizar.

e Numerosos programas y aplicaciones de ejemplo
® FAQs (respuestas a preguntas frecuentes)
® Descarga de manuales actuales y documentacion para cursos de formacion

® Novedades y mas informacion

Compatibilidad

Compatibilidad con series anteriores de dispositivos LOGO!

14

LOGO!Soft Comfort V6.1 se ha optimizado para la serie de dispositivos LOGO! 0BA6
(reconocible por el numero de referencia).

Naturalmente, la version actual de LOGO!Soft Comfort también permite crear programas
para dispositivos de series anteriores de LOGO!. Sin embargo, los programas que utilizan
las nuevas funciones especiales o los parametros de las mismas no pueden cargarse en
dispositivos LOGO! anteriores a la serie 0BA6. LOGO!Soft Comfort ofrece una lista de
dispositivos compatibles con el programa en cuestion. A este efecto, elija el comando de
menu Herramientas - Seleccién de dispositivos (Pagina 57). El programa se puede cargar
en cualquier dispositivo de la lista.

LOGO!Soft Comfort V6.1 contiene funciones de referencia para numerosas funciones
especiales existentes. Sin embargo, los programas que utilizan los nuevos parametros de
referencia no pueden cargarse en dispositivos LOGO! anteriores a la serie 0BAG.

Es posible seguir utilizando los conectores de entrada de algunos dispositivos de la serie
LOGO! 0BAG de igual manera que antes de 0BA6 (es decir, como entradas). No obstante,
en la serie de dispositivos 0BAB, estas entradas también pueden utilizarse como entradas
analogicas o contadores rapidos. Los programas LOGO!Soft Comfort existentes que utilizan
estos conectores como entradas, funcionan de la misma manera que en 0BA5 o series de
dispositivos anteriores. En los nuevos programas se pueden utilizar las nuevas entradas
analdgicas o los contadores rapidos. En la informacién de producto y el manual de LOGO!
encontrara mas informacion sobre los modulos siguientes: LOGO!12/24RC,
LOGO!12/24RCo, LOGO!24 y LOGO!240.

Si existen diferencias entre éstos y los dispositivos LOGO! actuales de la serie 0BA6 por lo
que respecta al manejo de LOGO!Soft Comfort, estas diferencias se describen por
separado. Si existen diferencias en la programacion de las series de dispositivos LOGO!,
éstas se indican en la presente Ayuda en pantalla por medio del siguiente simbolo:

0BAD

'II_IE'EAE_: Compatibilidad con las versiones anteriores de LOGO!Soft Comfort

Los programas creados con una version anterior de LOGO!Soft Comfort se pueden editar y
ampliar también con la version actual de LOGO!Soft Comfort.

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
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1.7 LOGO! con AS-Interface

Compatibilidad con tarjetas de memoria LOGO! anteriores

Para mas informacién sobre la compatibilidad de las tarjetas de memoria LOGO!, consulte el
manual de LOGO!. LOGO!Soft Comfort no accede a los programas almacenados en tarjetas
de memoria.

0BAQ
'II_IEE'AE_j Dispositivos LOGO! con AS-Interface

Es posible conectar el dispositivo LOGO! modular via un médulo de comunicacioén a un bus
AS-Interface (Pagina 15).

En este caso, las entradas y salidas AS-Interface se comportan como entradas y salidas
estandar.

Consulte también
Hardware de LOGO! (Pagina 226)

Aqui encontrara informacion sobre las diferentes series de dispositivos, incluyendo una tabla
que muestra qué funciones basicas y especiales estan disponibles a partir de qué serie.

1.7 LOGO! con AS-Interface

1.71 AS-Interface

Contenido

En este apartado se explica qué debe tenerse en cuenta al utilizar un LOGO! con AS-
Interface integrado.

Convertir programas

Los programas que contienen entradas AS-Interface (Pagina 17) o salidas AS-Interface
(Pagina 17) y que han sido creados para versiones anteriores al LOGO! modular se
convierten cuando:

® Se asigna un LOGO! modular al programa mediante el comando de menu Herramientas
- Seleccidn de dispositivos (Pagina 57).
e E| programa se transfiere sin modificaciones a un LOGO! modular.

Si se cortan una o varias entradas o salidas AS-Interface de un programa antiguo y se
pegan en un programa nuevo para el LOGO! modular, las entradas o salidas insertadas en
el nuevo programa también se convertiran.

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
Instrucciones de servicio, 03/2009 15



LOGO!/Soft Comfiort V6.1

1.7 LOGO! con AS-Interface

Reglas de conversién

Las entradas la1 a la4 se convierten en |13 a 116.
Las salidas Qa1 a Qa4 se convierten en Q9 a Q12.

En la ventana de informacién se indica qué entradas o salidas AS-Interface se han
convertido en qué entradas o salidas del LOGO! modular. Si la conversion no concuerda
con la estructura de hardware real, debera adaptar los numeros de bloque de las entradas y
salidas correspondientes a través de las propiedades del bloque.

Constantes y conectores adicionales

16

Tenga en cuenta que en las series de dispositivos 0BAO a 0BA2 no se distingue entre las
entradas normales y las entradas AS-Interface. Debido a la estructura modular, a partir de la
serie de dispositivos 0BA3, el numero de un bloque digital, analégico o AS-Interface
depende del slot del médulo de ampliacion.

Entradas para AS-Interface (Pagina 17)

En ciertas versiones de LOGO! también existen entradas con el identificador la, tratdndose
en este caso de entradas del bus AS-Interface (Pagina 17).

En los LOGO! modulares (a partir de 0BA3), no se distingue entre entradas normales y
entradas AS-Interface. Los médulos enchufados y su orden de montaje determinan el tipo
de las entradas. Por este motivo, las entradas AS-Interface aparecen aqui simplemente
como |.

Salidas para AS-Interface (Pagina 17)

Las salidas también pueden tener el identificador Qa, tratandose en este caso de salidas
para el bus AS-Interface (Pagina 17) (disponibles sélo en las versiones de LOGO!
correspondientes). En los LOGO! modulares (a partir de 0BA3), no se distingue entre
entradas normales y entradas AS-Interface. Los modulos enchufados y su orden de montaje
determinan el tipo de las entradas. Por este motivo, las salidas AS-Interface aparecen aqui
simplemente como Q.

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
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1.7.2 Entradas para AS-Interface

Ia_(.a1

Las versiones de LOGO! denominadas LB11 pueden conectarse directamente a un bus AS-
Interface.

it 1a1 [Asilnput] X|

Parametros I Comentariol Simulacio’nl

Mdmera entrada: IIal VI

Cancelar | Ayuda |

Las entradas AS-Interface se caracterizan por el identificador la. El nimero de bloque de
una entrada AS-Interface se deriva de la estructura de hardware.

Los programas con entradas y salidas AS-Interface se convierten para el LOGO! modular.
Encontrara informacion al respecto en el apartado "Conversién de programas (Pagina 15)".

Vista general (Pagina 117)

1.7.3 Salidas para AS-Interface

p 4Qa

Las versiones de LOGO! denominadas LB11 pueden conectarse directamente a un bus AS-
Interface.

Las salidas AS-Interface se caracterizan por el identificador Qa. El nimero de bloque de una
salida AS-Interface se deriva de la estructura de hardware.

En la salida esta aplicada siempre la sefial del anterior ciclo del programa. Este valor no
cambia en el ciclo actual del programa.

Los programas con entradas y salidas AS-Interface se convierten para el LOGO! modular.
Encontrara informacion al respecto en el apartado "Conversién de programas (Pagina 15)".

Vista general (Pagina 117)

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
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1.7 LOGO! con AS-Interface
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Interfaz de usuario

2.1 Descripcion general de la interfaz de usuario

Interfaz de usuario y entorno de programacion

Al abrir LOGO!Soft Comfort aparece la interfaz de usuario vacia de LOGO!Soft Comfort.
Haga clic en el botén: [

Resultado: LOGO!Soft Comfort creard un nuevo programa vacio.

Ahora puede ver la interfaz de usuario completa de LOGO!Soft Comfort. La mayor parte de
la pantalla la ocupa entonces el area dedicada a la creacion de esquemas de conexiones.
Esta area se denomina interfaz de programacion. En la interfaz de programacion se
disponen los simbolos y enlaces del programa.

Para no perder la vista de conjunto, especialmente en el caso de programas grandes, en los
extremos inferior y derecho de la interfaz de programacion se dispone de barras de
desplazamiento que permiten mover el programa en sentido horizontal y vertical.

A= E
W B Mews e

By oo FIAMN w HK s6C @QhW —@
| e E e

= e (5)

Barra de menus

Barra de herramientas "Estandar"
Interfaz de programacion

Ventana de informacion

Barra de estado

e Constantes y conectores

e Funciones basicas (s6lo editor FUP)
e Funciones especiales

®@O6e 00

Barra de herramientas "Herramientas"

Q
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Interfaz de usuario

2.1 Descripcion general de /a interfaz de usuario

Barra de menus

En la parte superior de la ventana de LOGO!Soft Comfort se encuentra la barra de menus
(Pagina 30). Esta contiene los distintos comandos para editar y gestionar los programas,
incluyendo también ajustes predeterminados y funciones para transferir el programa del y al
LOGO!.

Barras de herramientas
LOGO!Soft Comfort provee tres barras de herramientas, a saber:
® Barra de herramientas "Estandar' (Pagina 24)
e Barra de herramientas "Herramientas' (Pagina 28)

e Barra de herramientas "Simulacién" (Pagina 25)

Barra de herramientas "Estandar”

La barra de herramientas "Estandar" (Pagina 24) se encuentra por encima de la interfaz de
programacion. Al iniciar LOGO!Soft Comfort aparece una barra de herramientas "Estandar"”
reducida a las funciones esenciales.

La barra de herramientas "Estandar" proporciona acceso directo a las principales funciones
de LOGO!Soft Comfort.

La barra de herramientas "Estandar" completa aparece tan pronto como se accede a un
programa para su edicion en la interfaz de programacion.

- S & BB X oo 1Mo s Q [N

Mediante los botones de esta barra pueden realizarse, entre otras, las siguientes acciones:
crear un programa; cargar, guardar o imprimir un programa existente; cortar, copiar y pegar
objetos de un circuito o transferir datos desde y hacia el LOGO!.

La barra de herramientas "Estandar" se puede seleccionar y mover con el ratén. Si cierra la
barra de herramientas "Estandar", ésta permanecera siempre acoplada a la barra de menus.

Barra de herramientas "Herramientas”

La barra de herramientas "Herramientas' (Pagina 28) se encuentra en el borde izquierdo de
la pantalla. Los botones dispuestos en esta barra permiten cambiar a diferentes modos de
edicioén para crear o procesar programas de forma rapida y sencilla.

La barra de herramientas "Herramientas" se puede seleccionar y mover con el raton. Si
cierra la barra de herramientas "Estandar”, ésta permanecera siempre acoplada a la barra
de menus.

En el editor KOP no existe el botén "Funciones basicas (GF)", ya que las
combinaciones logicas "AND" y "OR" se realizan en KOP conectando los
distintos bloques.

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
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Interfaz de usuario

2.2 Descripcion de la ventana de informacion

Barra de herramientas "Simulacion”

Esta barra de herramientas (Pagina 25) so6lo es relevante para la simulacion de programas.

Ventana de informacion

Barra de estado

La ventana de informacion (Pagina 21) esta ubicada en el lado inferior de la interfaz de
programacion. Aqui se visualizan indicaciones e informacion, asi como los dispositivos
LOGO! propuestos por la funcion Herramientas — Determinar LOGO! (Pagina 57) para su
uso en el programa.

La barra de estado (Pagina 22) se encuentra en el borde inferior de la ventana de programa.
Aqui se proporciona informacion acerca de la herramienta activa, el estado del programa, el
factor de zoom ajustado, el numero de pagina del esquema de conexiones y el dispositivo
LOGO! seleccionado.

2.2 Descripcidn de la ventana de informacion

Contenido

En la ventana de informacion se visualiza lo siguiente:
® Avisos de error generados al iniciar la simulacion

® Dispositivos LOGO! determinados mediante el comando de menu Herramientas —
Determinar LOGO! | (Pagina 57) o la tecla de funcion (Pagina 23) [F2]

® Fechay hora del aviso
o Nombre del programa para el que se ha generado el aviso

De este modo, en caso de que tenga abiertos varios programas, sabra a que programa en
particular se refieren los distintos avisos.

Cuando se inicia la simulacion, el programa se analiza con respecto a sus recursos y al
dispositivo LOGO! que se va a utilizar. Los recursos utilizados y los eventuales avisos de
error se visualizan en la ventana de informacion.

Toda la informacion se visualiza sucesivamente en la ventana de informacion. Utilizando la
barra de desplazamiento puede navegar por la informacién. Al salir de LOGO!Soft Comfort
se borra todo el contenido de la ventana de informacion.

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
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Interfaz de usuario

2.3 Descripcion de

Operacion

Edicion de textos

/a barra de estado

La ventana de informacién se puede activar o desactivar mediante el comando de menu Ver
- Ventana de informacion (Pagina 51) o la tecla de funcion (Pagina 23) [F4]. Cuando se
abre la ventana de informacién, ésta aparece generalmente por debajo de la interfaz de
programacion. Sin embargo, al igual que las barras de herramientas, se puede desplazar
con el ratén y acoplar a los lados izquierdo o derecho, o bien por encima de la interfaz de
programacion. La ventana de informacién se puede arrastrar y soltar con el ratén, o bien
desplazar fuera de LOGO!Soft Comfort para abrirla en una ventana independiente.

F? Cémo ampliar o reducir rapidamente el tamafio de la ventana de informacion
@ (Pagina 237)

en la ventana de informacion

Los textos se pueden seleccionar en la ventana de informacién para borrarlos o copiarlos en
otras aplicaciones. En la ventana de informacién puede introducir también sus propios
comentarios.

Seleccione un texto en la ventana de informacion y haga clic en este boton
para copiar el texto seleccionado en el portapapeles del sistema operativo.
& Este botdn permite borrar todo el contenido de la ventana de informacion.
F? Como utilizar en la documentacion los textos de la ventana de informacion
& (Pagina 237)
2.3 Descripcion de la barra de estado

22

La barra de estado esta dividida en cinco areas que visualizan informacion acerca del
programa.

5 foos |
@ @) @ @

® Campo de informacion. Aqui se indica p. €j. qué herramienta (Pagina 28) esta utilizando.

® LOGO!Soft Comfort muestra aqui en un tooltip qué dispositivo LOGO! se ha seleccionado. Si
no hay ningun LOGO! seleccionado o si desea cambiar la seleccion, haga doble clic en el
simbolo de LOGO! para abrir el cuadro de didlogo Herramientas — Seleccion de dispositivos
(Pagina 57).

® Aqui se indica el factor de zoom (Pagina 50) ajustado actualmente.

@ Por ultimo, aqui se indica en qué pagina del programa se encuentra actualmente.

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
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2.4 Teclas de funcion y teclas de méfodo abreviado

24 Teclas de funcion y teclas de método abreviado

Para que el trabajo con LOGO!Soft Comfort sea lo mas rapido, sencillo y comodo posible,
hay teclas de funcién y de método abreviado disponibles para las funciones utilizadas con
mas frecuencia.

Teclas de funcion en LOGO!Soft Comfort:

[F1]
[F2]
[F3]
[F4]
[FS]
[F6]
[F7]
[F8]
[F9]
[F10]
[F11]
[F12]

— Abre la Ayuda en pantalla contextual (Pagina [71)

— Herramientas — Determinar LOGO! (Pagina 57)

- Inicia o finaliza la simulacién (Pagina 57)

— Abre o cierra Ver - Ventana de informacion (Pagina 51)
— Herramienta de conexién (Pagina 29)

- Herramienta "Constantes y conectores' (Pagina 117)
- Herramienta "Funciones basicas" (Pagina 125)

— Herramienta "Funciones especiales" (Pagina 133)

- Herramienta de texto (Pagina 29)

— Abre la barra de menus (Pagina 30)

— Herramienta "Deshacer/unir conexién'| (Pagina 29)
— Herramienta de simulacion (Pagina 25)

Teclas de método abreviado en LOGO!Soft Comfort:

[Ctrl+N]

[Ctrl+O]
[Ctrl+S]
[Ctrl+F 1]
[Ctrl+P]
[Ctrl+-]
[Alt+F4]

[Ctrl+Z]
[Ctrl+Y]
[Ctrl+X]
[Ctrl+C]
[Ctrl+V]
[Ctrl+A]
[Ctrl+G]

[Ctrl+M]

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
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En el menu Archivo (Pagina 30):

- Archivo -~ Nuevq (Pagina 31) (abre el editor estandar configurado en
Herramientas/Opciones/Editor)

— Archivo - Abrir (Pagina 31)

— Archivo -~ Guardar (Pagina 33)

— Archivo — Vista preliminar (Pagina 34)
- Archivo - Imprimir (Pagina 34)

— Archivo - Comparar (Pagina 37)

— Archivo - Salir (Pagina 42)

En el menu Edicion (Pagina 42):

— Ediciéon - Deshacer (Pagina 42)

- Edicion -~ Restablecer (Pagina 43)

- Edicion — Cortar (Pagina 43)

— Edicion - Copiar (Pagina 43)

- Edicion -~ Pegar (Pagina 43)

— Edicion — Seleccionar todo (Pagina 44)
- Edicion - Ir a bloque (Pagina 44)

En el menu Ver (Pagina 49):
Seleccionar lineas (Pagina 51)
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Interfaz de usuario
2.5 Barras de herramientas

[Ctrl+rueda - Ver —» Acercar (Pagina 50)

scroll] - Ver - Alejar (Pagina 50)
En el menu Herramientas (Pagina 52):
[Ctr1+D] — Herramientas - Transferir: PC - LOGO! (Pagina 53)
[Ctrl+U] - Herramientas — Transferir: LOGO! -~ PC (Pagina 54)
[CtrlI+H] — Herramientas - Seleccion de dispositivos (Pagina 57)
F? Como acceder a funciones por medio del menu contextual (Pagina 238)
(]
25 Barras de herramientas
2.5.1 Vista general de la barra de herramientas "Estandar"

Los botones de la barra de herramientas "Estandar" ofrecen acceso rapido a comandos que
también estan disponibles en el menu.

O-S-82lE ¥ B2BEX o o I M =g /G Q [ %N

La barra de herramientas "Estandar" incluye los comandos siguientes:

Archivo: Nuevo (Pagina 31)
Abrir (Pagina 31)
Cerrar (Pagina 32)
Guardar (Pagina 33)
Imprimir (Pagina 34)

Edicion: Cortar (Pagina 43)
Copiar (Pagina 43)

L]

4

Pegar (Pagina 43)
Borrar (Pagina 43)
Deshacer (Pagina 42)
Restablecer (Pagina 43)
Formato: Automatica (Pagina 48)
Vertical (Pagina 47)
Horizontal (Pagina 47)

Herramien Cambiar modo de operacion de LOGO! (Pagina 54)
tas:

AW RSXE B =-0mO® D

|
¥

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
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Interfaz de usuario
2.5 Barras de herramientas

% PC - LOGO! (descarga) (Pagina 53)
s LOGO! - PC (carga) (Pagina 54)
i Ver: Seleccionar lineas (Pagina 51)
&, Acercar (Pagina 50)
& Alejar (Pagina 50)
Archivo: Propiedades: Disefio de pagina (Pagina 36)
" Convertir (KOP > FUP) (Pagina 39)
Convertir (FUP > KOP) (Pagina 40)
h? Ayuda: ¢ Qué es esto? (Pagina 71)
252 Barra de herramientas "Simulacion" e indicador de estado

Barra de herramientas
Cuando se abre la simulacién aparece una barra de herramientas que contiene:
® Botones (p. €j. interruptores) para operar las entradas (Pagina 85).

® Un botdn para simular un corte de alimentacion (Pagina 87), con objeto de comprobar la
reaccion de conmutacion respecto a la remanencia en caso de un fallo de la tension de
red.

® Botones (p. €j. lamparas) para supervisar las salidas (Pagina 86).
® Botones para controlar la simulacion

® Botones para controlar el tiempo
« “”ji‘.ﬁ «m o, LI | v6:s6:58 ©
- H

12 Mool Q2 63
Si hace clic en el botdn <<, se oculta un area parcial de la barra de herramientas. Para
volver a mostrar un area parcial oculta de la barra de herramientas, haga clic en >>.

Disposicion de la barra de herramientas

Al igual que las demas barras de herramientas, la barra de herramientas de entradas y
salidas puede disponerse por encima, por debajo, a la izquierda o a la derecha de la interfaz
de programacion utilizando el ratén. Si ha creado un programa grande con nhumerosas
entradas y salidas, puede arrastrar los botones de las entradas y salidas fuera de
LOGO!Soft Comfort y abrirlos como ventanas independientes. De este modo se garantiza la
claridad de la simulacion.

Botones para controlar la simulacién

= Iniciar la simulacién.
[~ Parar la simulacion.
1 Detener la simulacion (pausa).

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
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Interfaz de usuario

2.5 Barras de herramientas

Control de tiempo

Si ha configurado el programa de manera que el tiempo represente una magnitud
importante, utilice el control de tiempo.

Iniciar la simulacién durante un tiempo especifico o un nimero determinado de

e .
ciclos.
La duracion y el nimero de ciclos se determinan con los siguientes botones.
o100 | Ajustar la duracion y la base de tiempo para una simulacion de tiempo limitado o

ajustar un numero determinado de ciclos
[= -

8:40:56 AM

Visualizar la hora actual en LOGO!Soft Comfort

© Modificar la hora actual en LOGO!Soft Comfort

Indicador de estado

Requisito: La visualizacion de estados logicos y variables de proceso esta habilitada en
Herramientas - Opciones: Simulacién (Pagina 67).

El color de las lineas de conexidn permite reconocer su respectivo estado légico ("1" 6 "0").
Las lineas de conexion con el estado logico "1" se representan por defecto en color rojo. Las
lineas de conexion con el estado l6gico "0" se representan por defecto en color azul.

Ejemplo en el editor FUP:

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
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Interfaz de usuario

2.5 Barras de herramientas

Vista de curva del regulador PI

Si el programa contiene uno o mas bloques de funcidn de regulacion, la simulacion visualiza
una vista de curva de la salida analégica que muestra cdmo cambian los valores AQ y PV
en relacién con el parametro SP a medida que transcurre el tiempo. La vista de curva se
actualiza continuamente durante la simulacion, a la frecuencia del periodo de muestreo
configurado. La visualizacion individual de los graficos de curvas AQ, PV y SP se puede
habilitar o inhibir a discrecion.

Vista de curva PI |
Ba0s |
A PY
124 1 -
S — L

121 1 r
115 1 r
115 1 r
112 1 r
109 1 r

106 T T T T T T T T T
™ ) ) e gl ¢;’J ™ ) ) e gl
Ay Y s o b h X Y N iy e
PR MY AL A A G .
. . . . . . . . . . .

"Perindn de muestreo (sequndos)

I 1 ﬁll Ajuskar periodo |

Lineas de curva
L? Py ¥ sp ¥ Ao

Si el programa contiene varios bloques de funcion de regulacion, la vista de curva tendra
una ficha por separado para cada regulador.
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2.5 Barras de herramientas

253 Barra de herramientas "Herramientas"

2.5.3.1 Vista general de la barra de herramientas "Herramientas"

La barra de herramientas "Herramientas" contiene botones que sirven para crear, procesar y
comprobar programas. Cada una de estas herramientas representa un modo de
programacion, en el que las acciones del ratdn tienen repercusiones diferentes.

Las herramientas de edicién no estan disponibles como comandos de menu.

8] o =] Catalogo de elementos del programa (Pagina 28): (abrir / cerrar)
B Herramienta de seleccion (Pagina 28)

A Herramienta de texto (Pagina 29)

) Deshacer/unir conexion (Pagina 29)

N Herramienta de conexién (Pagina 29)

Constantes y conectores (Pagina 117)

g

Solo en el editor FUP: Funciones basicas (Pagina 125)

Funciones especiales (Pagina [133)

g Simulacion (Pagina 57)

[ Test online (Pagina 59)

25.3.2 Catéalogo de elementos del programa

Este catalogo contiene en orden jerarquico todos los elementos que permiten crear un
programa.

El catalogo se puede abrir y cerrar con los botones de la barra de herramientas &] y =,
respectivamente.

El manejo del catalogo es autoexplicativo.

F? Cdmo seleccionar bloques rapida y comodamente para disponerlos en el
i@ programa (Pagina 236)

2.5.3.3 Herramienta de seleccién

Iy

La herramienta de seleccién permite seleccionar y desplazar bloques, textos y lineas de
conexion. Un solo objeto se selecciona haciendo clic con el botdn izquierdo del ratéon. Una
seleccion multiple de objetos se realiza con la tecla [Ctri]+clic, o bien utilizando el ratén
como "lazo" para trazar un recuadro alrededor de los objetos y seleccionarlos.

La herramienta de seleccion se puede activar desde cualquier otra herramienta
seleccionada pulsando la tecla [ESC] o haciendo clic en el boton de la barra de
herramientas "Herramientas".

Seleccionar objetos (Pagina 80)

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
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Interfaz de usuario
2.5 Barras de herramientas

2534 Herramienta de texto
Esta herramienta permite posicionar o modificar texto libre y comentarios en la interfaz de
programacion. Contrariamente al texto libre o independiente del bloque, también puede
crear textos que estén asignados directamente a un bloque, asi como desplazarlos o

borrarlos junto con el bloque. Para ello, haga clic con la herramienta de texto seleccionada
directamente en el bloque.

Solo puede haber un texto asociado a cada bloque. La fuente, el tamafio y el color pueden
especificarse por separado para cada campo de texto.

El ancho del campo de texto equivale a la longitud de la linea de texto mas larga de dicho
campo. Si desea modificar el tamano de un objeto de texto o de una rotulacion, inserte
saltos de linea en el texto o borrelos para obtener el ancho y la altura deseadas del campo
de texto.

Documentacion del programa (Pagina 83)

2.5.3.5 Deshacer/unir conexion

—h

Esta herramienta permite deshacer conexiones entre los bloques y restablecer conexiones
que se hayan deshecho. Para deshacer una conexion, haga clic con el ratén en la linea de
conexion, con lo que se corta la linea. En vez de la conexion se inserta en los bloques una
referencia al bloque asociado. La referencia se rotula con el nimero de pagina, el niumero
de bloque y la entrada/salida del bloque asociado.

Deshacer conexiones (Pagina 82)

2.5.3.6 Herramienta de conexion

Ll.

Esta herramienta sirve para conectar bloques. Para ello, situe el puntero del ratén sobre una
entrada o salida y pulse el botdn izquierdo del ratéon. Mantenga oprimido el boton del ratén y
arrastre el puntero hasta el conector de destino que debe unirse con el primer conector.
Suelte el boton del ratén para fijar la linea de conexién entre ambos conectores. Mientras se
arrastra la linea de conexion, ésta se visualiza en la pantalla en forma de linea recta entre el
primer conector y el puntero del raton. Tras haberse fijado la linea de conexién, ésta se
compone de lineas horizontales y verticales que pueden editarse con la herramienta de
seleccién (Pagina 28).

Conectar bloques (Pagina 77)
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2.6 Barra de menus

2.6

2.6.1

2.6.1.1

2.6.2

2.6.2.1

30

Barra de menus

Vista general de la barra de menus

Vista general

Los comandos de la barra de menus incluyen, entre otros, funciones para gestionar y

procesar los programas de LOGO! y la ayuda contextual.

Menu Archivo (Pagina 30)
Menu Edicién (Pagina 42)
Menu Formato (Pagina 47)
Menu Ver (Pagina 49)

Menu Herramientas (Pagina 52)
Menu Ventana (Pagina 68)
Menu Ayuda (Pagina 70)

Menu Archivo

Vista general del menu Archivo

El menud Archivo contiene comandos para la gestion de archivos. Incluye comandos para
abrir, guardar y crear programas, asi como para imprimir y configurar propiedades generales
de archivos.

Nueva (Pagina 31)

Abrir (Pagina 31)

Cerrar (Pagina 32)

Cerrar todo (Pagina 32)
Guardar (Pagina 33)
Guardar coma (Pagina 33)
Preparar pagina (Pagina 34)
Vista preliminar (Pagina 34)
Imprimir (Pagina 34)
Propiedades (Pagina 35)
Comparar (Pagina 37)
Configuracion del texto de aviso (Pagina 41)
Salir (Pagina 42)

Disponible sélo en el editor KOP:
Convertir (KOP > FUP) (Pagina 39)

Disponible sdlo en el editor FUP:
Convertir (FUP > KOP) (Pagina 40)
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2.6 Barra de menus

2.6.2.2 Archivo - Nuevo
(1 - Archivo Nuevo

Dependiendo del ajuste estandar, este comando de menu abre una ventana nueva con una
interfaz de programacion vacia para programar en KOP o FUP. Dependiendo del ajuste
estandar, aparece una ventana con varias fichas en la que pueden especificarse las
propiedades del programa a crear. No obstante, esta ventana también puede abrirse
posteriormente con el comando de menu Archivo - Propiedades (Pagina 35) para realizar o
modificar entradas.

Las partes del programa depositadas previamente por medio de las funciones Copiar o
Cortar en el portapapeles, todavia estan contenidas alli, pudiéndose insertar en el nuevo
programa con la funcién Pegar.

Para este comando de menu también existe un botén equivalente en la barra de
herramientas "Estandar’ (Pagina 24).

Conmutar entre KOP y FUP

Mediante el comando de menu Herramientas — Opciones: Editor estandar (Pagina 64)
puede seleccionar el editor que debe abrirse para crear un nuevo programa.

En la lista desplegable, seleccione "Editor FUP" o "Editor KOP" como editor estandar.
Conforme a la seleccién efectuada, los nuevos programas se crean en KOP o FUP.

26.2.3 Archivo — Abrir

= ¥ _, Archivo Abrir

Este comando de menu abre un cuadro de dialogo que permite seleccionar y cargar un
programa creado previamente para proseguir su edicion en la interfaz de programacioén. Los
programas de LOGO!Soft Comfort tienen la extensién de archivo *.Isc. El programa cargado
se abre en una ventana nueva.

Para este comando de menu también existe un botén equivalente en la barra de
herramientas "Estandar’ (Pagina 24).

Programas de LOGO!Soft Standard

También puede importar programas creados con LOGO!Soft Standard (extension de archivo
*.1go). En "Tipo de archivo" puede seleccionar qué tipo de archivo debe visualizarse.
LOGO!Soft Comfort crea una representacion grafica del programa.

Alternativas
Un programa también se puede abrir como se indica a continuacion:

e Utilizando el método de arrastrar y soltar en Windows, arrastre un programa de
LOGO!Soft Comfort hasta la interfaz de programacion. Cuando "suelte" el archivo en la
interfaz de programacion, LOGO!Soft Comfort abrira el programa en una ventana nueva.

® Sj hace doble clic en un archivo con la extensién *.Isc 6 *.lld en el administrador de
archivos, LOGO!Soft Comfort se abrira automaticamente con ese archivo.
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¢ Qué sucede con el contenido del portapapeles?

Las partes del programa depositadas previamente por medio de las funciones Copiar o
Cortar en el portapapeles, todavia estan contenidas alli, pudiéndose insertar en el nuevo
programa con la funcién Pegar.

Ultimos archivos abiertos

Al final de menu Archivo se ofrece una lista de los ultimos archivos abiertos en LOGO!Soft
Comfort.

2.6.2.4 Archivo - Cerrar

B _, Archivo Cerrar

El comando de menu Cerrar permite cerrar la ventana activa. Si no ha guardado aun el
programa existente, aparecera un mensaje preguntandole si desea hacerlo.

Para este comando de menu también existe un botén equivalente en la barra de
herramientas "Estandar" (Pagina 24).

Alternativamente, haga clic con el botén derecho del raton en la ficha de un programa 'y
seleccione el comando Cerrar del menu contextual.

2.6.25 Archivo - Cerrar todo

El comando de menu Cerrar todo permite cerrar todas las ventana abiertas. Si no ha
guardado antes uno o varios de los programas abiertos, aparecera un dialogo solicitandole
que seleccione los programas que desea guardar. Se guardaran todos los programas
seleccionados.

x

Pulse Guardar y cerrar para guardar los documentos seleccionados
=2 n_I:.n Esquemna eléctrical
¥ T.n Esquema eléctricaz
=2 n_I:.n Esquemna eléctricad

¥ Seleccionar kodos los documentos para guardarlos

Guardar y cerrar Cerrar sin guardar Zancelar Ayuda
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2.6.2.6 Archivo - Guardar
E - Archivo Guardar

Al desear guardar un programa nuevo se abre una ventana en la que puede especificar la
ruta y el nombre de archivo para almacenar el programa. Encontrara mas informacién al
respecto en la descripcién del comando de menu Archivo — Guardar coma (Pagina 33).

Si desea guardar una version modificada de un programa existente, se realiza un
almacenamiento rapido. La version antigua del programa se sobrescribe con la version
modificada, es decir, el nuevo programa se guarda en la misma ruta y con el mismo nombre
que el archivo original.

Para este comando de menu también existe un botén equivalente en la barra de
herramientas "Estandar" (Pagina 24).

Alternativamente, haga clic con el botén derecho del raton en la ficha de un programa y
seleccione el comando Guardar del menu contextual.

2.6.2.7 Archivo - Guardar como

Se abre un cuadro de didlogo en el que deben especificarse la ruta y el nombre de archivo
para guardar el programa. Esto permite guardar los programas modificados con un nombre
diferente o en una ruta distinta y, en caso necesario, acceder también a versiones antiguas
del programa.

Es posible guardar los siguientes tipos de archivos:
e Archivo FUP de LOGO!Soft Comfort (*.Isc)

e Archivo KOP de LOGO!Soft Comfort (*.Ild)

® Archivo de LOGO!Soft Standard (*.Igo)

® Portable Document Format (*.pdf)

® Archivo JPG (*.jpg)

® Archivo de mapa de bits (*.bmp)

Por defecto, en LOGO!Soft Comfort se utiliza la extensién *.Isc para los programas FUP y
*Ild para los programas KOP. También es posible exportar programas a una version
anterior de LOGO!Soft, seleccionando en "Tipo de archivo" la extensién *.Igo (formato de los
programas de LOGO!Soft Standard). En este caso, no se tiene en cuenta la informacion
adicional, p. €j. la informacion grafica sobre la ubicacion de los bloques. Si en un programa
se utilizan funciones no compatibles con LOGO!Soft Standard, LOGO!Soft Comfort notifica
un error durante la exportacion.

Para fines de documentacion o presentacion, los programas también pueden guardarse en
los formatos graficos *.jpg y *.bmp, o bien como documento de Acrobat Reader en formato
* pdf. Sin embargo, tenga en cuenta que estos archivos no contienen ningun tipo de légica,
por lo que no se pueden volver a abrir en LOGO!Soft Comfort.

El formato Acrobat Reader ofrece una particularidad. Si un circuito se guarda en formato
*.pdf, se obtiene un documento de Acrobat Reader absolutamente idéntico a la impresion
del programa. Este documento se puede utilizar p. €j. para enviarselo a alguien que no
disponga de LOGO!Soft Comfort. El proyecto se puede visualizar entonces en Acrobat
Reader e imprimir desde alli.

Alternativamente, haga clic con el botén derecho del raton en la ficha de un programa y
seleccione el comando Guardar como del menu contextual.
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26.2.8 Archivo - Preparar pagina

Este comando de menu abre un cuadro de dialogo en el que pueden definirse los ajustes de
pagina para crear programas. Aqui puede especificar qué formato de papel desea utilizar, si
desea imprimir con orientacion horizontal o vertical, asi como definir los margenes de
pagina.

LOGO!Soft Comfort ofrece la posibilidad de imprimir varias paginas, indicandose en pantalla
la posicidn de los saltos de pagina. El area de impresién se puede personalizar.

Con el comando de menu Archivo — Propiedades (Pagina 35) puede ajustar en cuantas
paginas se debe crear el programa.

Los ajustes efectuados aqui no tienen efecto en la configuracion de la impresora. Esta se
configura mediante el comando de menu Archivo — Imprimir (Pagina 34). Por ultimo, puede
determinar el alcance de la impresion mediante el comando de menu Herramientas —
Opciones: Imprimir (Pagina 65).

2.6.2.9 Archivo - Vista preliminar

La vista preliminar muestra el aspecto que tendra el programa cuando sea impreso.
Mediante los botones correspondientes puede desplazarse por las paginas, modificar el
factor de zoom de la ventana o iniciar la impresion directamente.

2.6.2.10  Archivo - Imprimir

34

& . Archivo Imprimir

Este comando de menu abre un cuadro de didlogo donde puede definir qué informacién se
debe imprimir. Este dialogo también se puede abrir mediante el comando de menu
Herramientas -~ Opciones: Imprimir (Pagina 65).

[ gmprimir x|

¥ Comentario

¥ Esguema eléctrica
[+ Mombres de coneckores

¥ Parametros

[+ Liska de parametros
{* Todos los parametros
" Parametros de blogues seleccionados

™ Parametros de blogues reloj

[+ Liska de nombres de conectores

[~ Suprimir paginas vacias

ch:umISD vl%
Aceptar I Zancelar | Ayuda |

Puede indicar si debe imprimirse el comentario introducido mediante el comando de menu
Archivo — Propiedades: Comentario (Pagina 35).
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También puede especificar si los nombres de conectores y parametros se deben incluir u
omitir en la impresién.

Si necesita una lista de parametros, puede indicar si deben imprimirse los parametros de
todos los bloques, los de los bloques seleccionados o solo los de las funciones especiales
de reloj.

Por ultimo, puede imprimir una lista de nombres de conectores.

Si activa la casilla de verificacion Suprimir paginas vacias, en la impresion se se omitiran las
paginas que no contengan objetos graficos.

Si hay paginas vacias que no se imprimen, se crearan huecos en la secuencia de
numeracion de las paginas impresas.

En el didlogo de la impresora puede seleccionar la impresora estandar y las propiedades de
impresion. En el Panel de control del ordenador pueden configurarse otros ajustes de la
impresora.

El formato *.pdf de Acrobat Reader ofrece una posibilidad de impresion adicional. Los
programas se pueden guardar como documentos de Acrobat Reader y enviarse a personas
que no dispongan de LOGO!Soft Comfort. Los programas se pueden visualizar e imprimir
con ayuda de Acrobat Reader.

Para este comando de menu también existe un botén equivalente en la barra de
herramientas "Estandar' (Pagina 24).

Ajuste el disefo de pagina utilizando el comando de menu Archivo — Preparar pagina
(Pagina 34)

2.6.2.11  Archivo -> Propiedades
El dialogo de propiedades contiene las fichas siguientes:
® General (Pagina 35)
® Comentario (Pagina 36)
e FEstadistica (Pagina 36)
® Disefio de pagina (Pagina 36)

® Parametros (Pagina 36)

2.6.2.12 Archivo - Propiedades - General

En la ficha General del dialogo Propiedades puede introducir datos acerca del programa
actual. Hay campos de entrada disponibles para los datos del proyecto e internos de la
empresa. Con ayuda de este dialogo es posible realizar un versionamiento rapido y sencillo
de los programas.

En vez de introducir el nombre de la empresa, en el campo "Compaiiia" puede especificar
un archivo *.bmp o *.jpg que contenga el logotipo de la empresa. Esto permite personalizar
el disefio del programa.

Si activa la casilla de verificacion Mostrar en nuevo archivo, cada vez que cree un programa
aparecera una ventana en la que puede introducir los datos mencionados arriba.

F? Cémo versionar los programas (Pagina 238)
@
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2.6.2.13 Archivo - Propiedades - Comentario

En la ficha Comentario puede introducir una descripcion del programa, o bien indicaciones
relativas al mismo. Si imprime el programa utilizando el comando de menu Archivo —
Imprimir (Pagina 34), puede indicar que este comentario se imprima en una pagina por
separado.

2.6.2.14 Archivo —» Propiedades - Estadistica

En la ficha Estadistica se indica la fecha de creacion del programa, asi como la fecha y el
autor de la ultima modificacion.

2.6.2.15 Archivo - Propiedades - Disefio de pagina
Ed - Archivo Disefio de pagina

En la ficha Disefio de pagina puede especificar como y en cuantas paginas desea imprimir
el programa. En esta ficha se muestra una vista previa de la paginacion. Si ha seleccionado
mas de una pagina para crear un programa, los saltos de pagina se indicaran mediante
lineas blancas en la interfaz de programacion. El programa se imprime posteriormente de
acuerdo con esta paginacion. Tenga en cuenta que las conexiones que abarcan mas de una
pagina se cortan en la impresion. Para obtener referencias cruzadas, es recomendable
deshacer las conexiones que abarquen més de una pagina con la herramienta
Deshacer/unir conexién (Pagina 66). El tamafo del papel, la orientacion y los margenes se
pueden definir con el comando de menu Archivo — Preparar pagina (Pagina 34).

Para este comando de menu también existe un botén equivalente en la barra de
herramientas "Estandar'| (Pagina 24).

2.6.2.16  Archivo - Propiedades - Parametros

Al transferir el programa al LOGO!, se transfieren también todos los datos de la ficha
Parametros y se guardan en el LOGO!.

En el campo Nombre del programa puede introducirse un nombre para el programa. El
nombre puede comprender 16 caracteres como maximo. Una vez realizada la transferencia,
el programa se visualiza en el display del LOGO! con ese nombre.

Es posible asignar una contrasefia para el programa, o bien modificar o borrar una
contrasena existente. Para asignar una nueva contrasefa, debe introducirla en los dos
campos de entrada Nueva contrasefia y confirmarla luego con "Aceptar". La contrasefia
puede comprender 10 caracteres como maximo. Para cambiar una contrasefa debe
introducir la contrasefia actual en el campo Antigua contrasefia, introducir la nueva
contrasefia en los dos campos Nueva contrasefia y confirmarla luego con "Aceptar". Si lo
desea, puede borrar en cualquier momento la contrasefia asignada. Para ello, introduzca la
contrasefa actual en el campo Antigua contrasefia, deje vacios los dos campos Nueva
contrasefia y confirme luego con "Aceptar".

La contrasefa protege el programa en el LOGO!. Los programas se pueden abrir y editar en
cualquier momento en LOGO!Soft Comfort, sin importar si el programa esta protegido por
contrasefia o no. La contrasefa se requiere para visualizar o modificar en el LOGO! un
programa protegido por contrasena, o bien para transferirlo del LOGO! al ordenador.
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Con Contenido del display en LOGO! tras la conexién es posible ajustar lo que debe
visualizarse en el display del LOGO! al conectarlo. Las opciones disponibles son:

® Visualizar la fecha y hora
® Visualizar las entradas y salidas

Con Reaccion de las salidas analdgicas en modo STOP es posible ajustar lo que deben
devolver las salidas analogicas del LOGO! cuando éste cambie a modo STOP. Las
opciones disponibles son:

® AQ1y AQ2 conservan su ultimo valor
® AQ1yAQ2 se ponen a los valores definidos por el usuario

Con Ajustar rango de valores de las salidas analdgicas puede ajustar el rango de las salidas
analogicas. Las opciones disponibles son:

e 0-20mA/0-10V
e 4-20 mA

Con Ajustar posicion Al3 y Al4 puede habilitar las entradas opcionales Al3 y Al4 en los
dispositivos LOGO! 0BA6 que soporten cuatro entradas analdgicas. En los dispositivos
LOGO! 0BA6 que soporten cuatro entradas analdgicas puede seleccionar cuantas desea
utilizar. Las opciones disponibles son:

o 2 Al: Sélo A1y Al2 (que corresponden a los bornes de entrada 17 e 18) estan disponibles
para ser utilizadas en el programa.

e 4 Al: A1y Al2 (que corresponden a los bornes de entrada 17 e 18) estan disponibles para
ser utilizadas en el programa. Ademas, pueden utilizarse Al3 y Al4 (que corresponden a
los bornes de entrada I1 e 12).

DB:“E"D Las fichas y campos disponibles en el cuadro de dialogo "Propiedades”
|DBAS dependen del dispositivo LOGO! seleccionado con el comando de menu
Herramientas — Seleccion de dispositivos (Pagina 57).

2.6.2.17  Archivo - Comparar
Esta funcién permite comparar dos programas.

LOGO!Soft Comfort no detecta diferencias en la organizacion grafica de los bloques ni en
los comentarios.

Requisitos

® | os programas deben estar abiertos en LOGO!Soft Comfort. Alternativamente, se puede
comparar un programa abierto en LOGO!Soft Comfort con un programa en el dispositivo
LOGOL

® Solo es posible comparar programas de un mismo tipo, p. €j. *.Isc con *.Isc.
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Seleccione el primer programa.

Visualizacién del primer programa

Seleccione el segundo programa que desea comparar con el primero.

Visualizacion del segundo programa

Los botones con flecha permiten ampliar el area de visualizacién de un programa.
Sin embargo, ello reduce el area de visualizacién del otro programa.

Haga clic en el boton Inicio.

®e Q©|®|e|O

Si los programas son distintos, en la tabla se indican las diferencias respecto a lo
siguiente:
- Cantidad de bloques

- Parametros de bloques
- Blogques adicionales/faltantes
- Conectores

- Hardware diferente

Editar
Todas las opciones estan disponibles para editar ambos programas por separado.
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Si ha configurado dispositivos LOGO! diferentes en los programas que desea comparar,
puede aparecer un numero considerable de avisos.

En este caso, seleccione dispositivos LOGO! idénticos para ambos programas.

Nota

Si compara programas con marcas internas, puede suceder que LOGO!Soft Comfort
notifique mas diferencias de las que existen realmente.

F@ Cdémo modificar rapidamente el factor de zoom de la ventana del programa

() (Pagina 238)

Cbémo acceder a funciones por medio del menu contextual (Pagina 238)

2.6.2.18  Archivo - Convertir (KOP - FUP)

Esta funcién permite convertir el esquema de conexiones de KOP a FUP.

Para la conversién de KOP a FUP rigen las siguientes reglas:

Las conexiones en serie de contactos se transforman en bloques AND.
Las conexiones en paralelo de contactos se transforman en bloques OR.

Los comentarios definidos por el usuario no se adoptan, ya que su posicién en el
esquema de conexiones no puede determinarse en funcion de los bloques.

Las conexiones en cruz (es decir, aquellas en las que una salida de bloque esta
conectada a varias entradas de bloque y, al mismo tiempo, al menos una de dichas
entradas esta conectada a varias salidas de bloque) se transforman en un bloque OR.
Como entradas del bloque OR se utilizan todas las salidas de bloque que forman parte
de la conexién en cruz.

La salida del bloque OR se conecta a todas las entradas de bloque que forman parte de
la conexién en cruz.

Las marcas internas se deshacen y los circuitos se juntan.

Vista general: Archivo — Convertir (FUP > KOP) (Pagina 40)
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2.6.2.19  Archivo - Convertir (FUP - KOP)
Esta funcién permite convertir el esquema de conexiones de FUP a KOP.
Para la conversion de FUP a KOP rigen las siguientes reglas:
® | os bloques AND se convierten en conexiones en serie de contactos.
® | os blogues OR se convierten en conexiones en paralelo de contactos.

® | os comentarios de funciones basicas no se adoptan en KOP, ya que una funcion basica
se transforma en varios contactos. Por tanto, el comentario no puede asignarse de forma
univoca.

® | os comentarios de entradas se asignan en KOP a todos los contactos de esta entrada.

® | os comentarios definidos por el usuario no se adoptan, ya que su posicién en el
esquema de conexiones no puede determinarse en funcion de los bloques.

® Los blogues XOR se deben convertir en la l6gica KOP correspondiente, compuesta por
contactos positivos y negativos.

Nota

Durante la conversion es posible que aumente el numero total de bloques del programa.
Esto puede provocar que se exceda el numero de bloques que admite LOGO!.

Debido a ello, no siempre es posible convertir de FUP a KOP.

Remedio: Elija el comando de menu Herramientas — Seleccién de dispositivos y seleccione
la serie de dispositivos OBAG. Inicie la conversion a KOP. En Herramientas — Determinar
LOGO! se indica luego para qué serie de dispositivos se adecua el programa.

Vista general: Archivo —» Convertir (KOP - FUP) (Pagina 39)
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2.6.2.20 Archivo —» Configuracién del texto de aviso

Este comando de menu sirve para configurar textos de aviso. Los ajustes efectuados son
aplicables a todos los textos de aviso. La configuracion global de textos de aviso se define
del siguiente modo:

e Utilizar nueva funcién: LOGO!Soft Comfort V6.0 ofrece numerosas funciones nuevas
para textos de aviso (Pagina 206). Active esta casilla de verificacion si desea utilizar las
nuevas funciones. No active esta casilla de verificacion si desea utilizar textos de aviso
con funcionalidad anterior a la version 6.0 (Pagina 216). Si regresa a la funcionalidad
anterior tras haber seleccionado las nuevas funciones, se perderan los datos de los
textos de aviso.

® Juego de caracteres 1: Este es el juego de caracteres primario para los textos de aviso.
Los textos de aviso pueden estar compuestos por caracteres del juego de caracteres 1 6
2. Cualquiera de los juegos de caracteres puede definirse como estandar para configurar
textos de aviso.

® Juego de caracteres 2: Este es el juego de caracteres secundario para los textos de
aviso. Los textos de aviso pueden estar compuestos por caracteres del juego de
caracteres 1 6 2. Cualquiera de los juegos de caracteres puede definirse como estandar
para configurar textos de aviso.

e Tiempo de filtro de entradas analdgicas: Este tiempo determina la frecuencia con la que
LOGO! actualiza los valores analégicos en un texto de aviso. El valor se indica en
milisegundos.

® Velocidad de ticker: En el caso de los avisos de texto en movimiento (ticker), la velocidad
de ticker determina qué tan rapida o lentamente debe desplazarse el texto por el display
del LOGO! o del LOGO! TD. El valor se indica en milisegundos. Con el botén adyacente
puede abrir una barra deslizante que permite ajustar la velocidad de ticker.

Juegos de caracteres soportados
LOGOI!Soft Comfort, el display de LOGO! y el LOGO! TD soportan los siguientes juegos de

caracteres:
Juego de Nombre Idiomas soportados | Referencia en Internet
caracteres en comun
LOGO!
ISO-8859-1 Latin-1 Inglés http://en.wikipedia.org/wiki/ISO/IEC_8859-1
Aleman
Italiano
Espaniol (en parte)
Holandés (en parte)
ISO-8859-5 Cirilico Ruso http://en.wikipedia.org/wiki/ISO/IEC_8859-5
ISO-8859-9 Latin-5 Turco http://en.wikipedia.org/wiki/ISO/IEC_8859-9
ISO - 8859-16 | Latin-10 Francés http://en.wikipedia.org/wiki/ISO/IEC_8859-
16
GB-2312/ GBK | Chino Chino http://en.wikipedia.org/wiki/GB2312
Shift-JIS Japonés Japonés http://en.wikipedia.org/wiki/Shift-jis

Encontrara informacion mas detallada sobre estos ajustes en la descripcién de los textos de
aviso (Pagina 206).
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2.6.2.21 Archivo - Salir

Este comando de mend finaliza LOGO!Soft Comfort.
Si ha editado un programa sin haberlo guardado todavia, al salir se abrira una ventana.

En esta ventana puede indicar qué programas se deben guardar. Alternativamente, puede
salir de LOGO!Soft Comfort sin guardar los programas. A este efecto, haga clic en el botén
Cerrar sin guardar.

F? Coémo cerrar rapidamente LOGO!Soft Comfort sin guardar los datos
() (Pagina 238)

26.3 Menu Edicion

2.6.31 Vista general del menu Edicion

El menu Edicion contiene comandos para editar los programas. Los comandos principales
para crear y editar programas también estan disponibles en forma de botones de la barra de
herramientas "Herramientas".

e Deshacer (Pagina 42)

e Restablecer (Pagina 43)

e Borrar (Pagina 43)

e (Cortar (Pagina 43)

e (Copiar (Pagina 43)

® Pegar (Pagina 43)

® Seleccionar todo (Pagina 44)

® |Ir a bloque (Pagina 44)

® Traer adelante (Pagina 44)

e FEnviar al fondo (Pagina 44)

e Nombres de conectores (Pagina 44)
e Propiedades del bloque (Pagina 45)
® Propiedades de bloques (todos) (Pagina 45)
e Deshacer conexiones (Pagina 46)

2.6.3.2 Edicion - Deshacer

42

> - Ediciéon Deshacer

Este comando de menu permite deshacer las acciones realizadas en la interfaz de
programacion. Sitle el puntero del raton en el comando de menu Deshacer y déjelo alli por
preve tiempo. Aparece un looltip (Pagina 51) indicando las acciones que pueden
deshacerse tras elegir este comando de menu. Actualmente pueden deshacerse aprox. 30
acciones.

Para este comando de menu también existe un botén equivalente en la barra de
herramientas "Estandar" (Pagina 24).
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2.6.3.3 Edicidon — Restablecer
o - Edicion Restablecer

Este comando de menu sirve para restablecer la Ultima accion deshecha. Haga clic en este
comando de menu para visualizar el tooltip (Pagina 51) de la accién que se restablecera.

Para este comando de menu también existe un botén equivalente en la barra de
herramientas "Estandar" (Pagina 24).

2.6.34 Edicion - Borrar

¥ - Edicién Borrar

Este comando de menu borra los objetos seleccionados sin copiarlos en el portapapeles.
Los objetos borrados sélo se pueden recuperar mediante la funciéon Deshacer.

2.6.3.5 Edicion - Cortar
4 — Edicion Cortar

Este comando de menu borra uno o varios objetos seleccionados (p. €j. bloques y/o lineas
de conexion) de la interfaz de programacion y los deposita en el portapapeles.

Para este comando de menu también existe un botdn equivalente en la barra de
herramientas "Estandar' (Pagina 24).

2.6.3.6 Edicién — Copiar
- Edicién Copiar

Este comando de menu sirve para copiar en el portapapeles uno o varios objetos
seleccionados, p. €j. bloques, textos o lineas de conexion.

Para este comando de menu también existe un botén equivalente en la barra de
herramientas "Estandar' (Pagina 24).

2.6.3.7 Edicién — Pegar

Este comando de menu inserta el contenido del portapapeles en la interfaz de
programacion. La posicion de insercion es, bien sea una posicion por debajo del objeto
seleccionado, o bien una posicidon determinada previamente con un clic del ratén.

Para este comando de menu también existe un botén equivalente en la barra de
herramientas "Estandar’ (Pagina 24).

& - Edicion Pegar

El contenido del portapapeles sélo se puede insertar si existen aun suficientes recursos
disponibles. Los bloques ocupan una cantidad determinada de recursos (Pagina 229) en
funcion del tipo de bloque. Si ya no existen suficientes recursos disponibles para insertar el
contenido, aparece un aviso de error.

No es posible insertar lineas de conexidén con extremos abiertos. Las lineas de conexion
sélo pueden insertarse si interconectan dos bloques y si fueron copiadas en el portapapeles
junto con los bloques.
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2.6.3.8

2.6.3.9

2.6.3.10

2.6.3.11

2.6.3.12

44

Edicién — Seleccionar todo

Este comando de menu permite seleccionar todos los objetos (bloques, lineas de conexion y
textos) en la interfaz de programacion.

Edicioén - Ir a bloque

Este comando de menu sirve para visualizar una lista de todos los bloques utilizados,
incluyendo el numero, el nombre y el tipo de bloque. En la fila Namero de bloque puede
introducir la denominacién abreviada del bloque (p. €j. I1, 12, B004, etc.). Si ha utilizado el
numero de bloque indicado en el programa, LOGO!Soft Comfort destacara el bloque en la
lista y en la interfaz de programacion.

Un bloque también se puede seleccionar directamente en la lista para destacarlo en la
interfaz de programacion.

Edicion —» Traer adelante

Si hay varios objetos superpuestos, este comando de menu permite traer a primer plano uno
de ellos.

Edicion — Enviar al fondo

Si hay varios objetos superpuestos, este comando de menu permite enviar al fondo uno de
ellos.

Ediciéon - Nombres de conectores

Este comando de menu permite introducir las denominaciones de las entradas vy salidas
(nombres de conectores). Con el comando de menu Herramientas - Opciones — Pantalla
(Pagina 65) puede especificar si los nombres de conectores deben visualizarse en la
interfaz de programacion. El comando de menu Herramientas — Opciones — Imprimir
(Pagina 65) abre un dialogo en el que puede indicar si los nombres de conectores y la lista
de conectores deben imprimirse junto con el programa.
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2.6.3.13 Edicién — Propiedades del bloque
Este comando de menu muestra las propiedades del bloque seleccionado en la interfaz de
programacion.

L‘; B002 [Retardo a la desconexion] x|

Parametros I Comentario |

Marnbre de bloque I

Retardo a la desconexion

I 5 élil ; I_Diil ISegundns (s:l,l'lDDs)j wl

[~ Remanencia [ Proteccidn activa

Acepkar I Cancelar | Ayuda |

El didlogo de propiedades del bloque comprende varias fichas. Todo bloque tiene una ficha
"Comentario" en la que pueden introducirse comentarios acerca del bloque en cuestion.
Algunos bloques tienen ademas una ficha "Parametros" en la que es posible describir los
parametros especificos del bloque. Los parametros de simulacion de entradas se configuran
en la ficha "Simulaciéon”.

Las propiedades de un bloque también se pueden abrir haciendo clic con el botén derecho
del raton en el bloque en cuestion y eligiendo el comando "Propiedades del bloque" en el
menu contextual.

2.6.3.14  Edicion - Propiedades de bloques (todos)

Este comando de menu abre una ventana compuesta por dos areas. En la mitad izquierda
se visualizan todos los bloques utilizados en el programa. Si hace clic en un bloque, los
parametros del mismo se visualizan en la mitad derecha. Entonces puede modificar los
parametros y activar los cambios haciendo clic en el boton Aplicar.

Si ha modificado los parametros de un bloque sin haberlos aplicado todavia y selecciona un
bloque diferente, el bloque modificado se representara en fuente azul en la lista de
seleccion. Haciendo clic en el boton Cancelar se anulan todos los cambios no aplicados
aun. Haciendo clic en el botén Aceptar se aplican todos los cambios y se cierra el cuadro de
dialogo.

Si activa la casilla de verificacidon "Seleccionar bloque en esquema", todo bloque
seleccionado en la lista se seleccionara también en el esquema de conexiones.

Funciones especiales (Pagina 133)
Funciones basicas (Pagina 125)

Constantes y conectores (Pagina 117)
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2.6.3.15 Edicién - Deshacer conexiones
La herramienta Deshacer/unir conexion permite deshacer las conexiones manual o
automaticamente.

Deshacer conexiones X|

[¥ Deshacer conexiones al importar/cargar

[ Deshacer conexiones que akraviesan bloques

¥ Deshacer conexiones de mas de I 300 illl punkos

—Wista previa

Acepkar I Cancelar | Ayuda |

En este cuadro de didlogo puede indicar qué conexiones desea deshacer:

® |as conexiones que atraviesen bloques y/o

® |as conexiones que excedan una longitud configurable.

Si confirma estos ajustes con Aceptar, LOGO!Soft Comfort deshara las conexiones
correspondientes.

Si activa la casilla de verificacion Deshacer conexiones al importar/cargar, los ajustes
anteriores rigen también para los casos siguientes:

® Al cargar (transferir) un programa del dispositivo LOGO! a LOGO!Soft Comfort
® Al importar (abrir) un programa creado con LOGO!Soft Standard o LOGO!Soft Comfort

Consulte también
Deshacer/unir conexién (Pagina 29)
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264

2.64.1

2.64.2

2.64.3

2644

2645

2.6 Barra de menus

Menu Formato

Vista general del mend Formato

Este menu ofrece opciones para formatear textos y grupos de funciones. Es posible definir
el tipo, el tamano y el estilo de fuente, asi como la alineacion de los objetos seleccionados.

® Fuentes (Pagina 47)
® Alineacion (Pagina 47)
e Ajustar reticula (Pagina 49)

e Alinear a la reticula (Pagina 49)

Formato —» Fuentes

Aqui puede especificar el tipo, tamaio y estilo de fuente, asi como el color del texto. Para
modificar el formato de objetos de texto existentes es preciso seleccionarlos. Luego es
posible especificar los nuevos atributos de fuente y asignarlos haciendo clic en "Aceptar".

Si desea utilizar otros ajustes de forma predeterminada, éstos pueden aplicarse como
configuracion estandar. Los nuevos textos se representan entonces con la configuracion
estandar. Para restablecer la configuraciéon predeterminada, haga clic en el botén Estandar.

Formato — Alineacion

Este comando de menu ofrece distintas opciones para alinear los textos y bloques:
e \Vertical (Pagina 47)
® Horizontal (Pagina 47)

® Automatica (Pagina 48)

Formato — Alineaciéon — Vertical

2] - Formato Alineacion vertical

Los objetos seleccionados son alineados verticalmente al objeto seleccionado con el
numero de bloque mas elevado, o bien al objeto seleccionado que fue insertado por ultimo
en el programa.

Para este comando de menu también existe un botén equivalente en la barra de
herramientas "Estandar" (Pagina 24).

Formato — Alineacion — Horizontal

i, - Formato Alineacién horizontal

Los objetos seleccionados son alineados horizontalmente al objeto seleccionado con el
numero de bloque mas elevado, o bien al objeto seleccionado que fue insertado por ultimo
en el programa.

Para este comando de menu también existe un botén equivalente en la barra de
herramientas "Estandar' (Pagina 24).
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2.6.4.6 Formato — Alineacion - Automatica
= —» Formato Alineacién automatica

Los objetos seleccionados son alineados automaticamente en sentido vertical y horizontal.
Los bloques levemente desplazados o adyacentes se alinean a lo largo de una linea comun.
Como referencia para la alineacion vertical se utiliza el bloque superior de una columna.
Como referencia para la alineacion horizontal se utiliza el bloque del extremo izquierdo de
una fila.

Bloques de referencia

para alineacion vertical
Rango de tolerancia
para x posiciones
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Para este comando de menu también existe un botén equivalente en la barra de
herramientas "Estandar" (Pagina 24).
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2647

2648

2.6.5

2.6.5.1

2.6 Barra de menus

Formato — Ajustar reticula

Esta herramienta sirve para organizar los distintos objetos del programa en la interfaz de
programacion. La reticula esta activada de forma estandar.

La distancia entre los distintos puntos de la reticula puede ajustarse en incrementos de 5
puntos.

Si esta activada la funcion "Alinear bloque a la reticula", LOGO!Soft Comfort alinea los
objetos a los distintos puntos de la reticula. De esta forma se impide el desplazamiento
vertical u horizontal de los objetos. Si desea ajustar los objetos de forma precisa en la
interfaz de programacioén, debera desactivar la funcién "Alinear a la reticula".

Si esta activada la funcion "Alinear conexion a la reticula", LOGO!Soft Comfort alinea las
lineas de conexién entre los objetos a los distintos puntos de la reticula. La funcion "Alinear
conexion a la reticula" se debe desactivar si las lineas de conexion no deben alinearse a las
lineas de reticula de la interfaz de programacion.

La reticula se puede ocultar mediante la casilla de verificacion "Visualizacién".

Si desea guardar la configuraciéon como estandar para los programas en LOGO!Soft
Comfort, active la casilla de verificacion "Usar como estandar”.

Formato - Alinear a la reticula

Si ha modificado el dimensionado de la reticula, o bien si ha insertado objetos estando
oculta la misma, es posible que los objetos encajen en los puntos de reticula desfasados
unos de otros. Este comando de menu sirve para corregir el desfase de los objetos
seleccionados y alinearlos de nuevo.

Menu Ver

Vista general del menu Ver

Los comandos del menu Ver permiten ajustar el tamafio de visualizacidon del esquema, asi
como mostrar y ocultar distintas ventanas.

® Zoom (Pagina 50)

® Acercar (Pagina 50)

® Alejar (Pagina 50)

® Barras de herramientas (Pagina 50)
® Seleccionar lineas (Pagina 51)

® Ventana de informacion (Pagina 51)
e Barra de estado (Pagina 51)

® [Tooltips (Pagina 51)

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
Instrucciones de servicio, 03/2009 49



Interfaz de usuario

2.6 Barra de menus

2.6.5.2 Ver - Zoom

LOGO!Soft Comfort ofrece distintas opciones para ampliar y reducir la visualizacién del
programa. Al seleccionar el comando "Zoom" se abre un cuadro de dialogo en el que el
factor de zoom se puede seleccionar en una lista, o bien introducir en el campo
correspondiente.

Si ajusta un factor de zoom desfavorable, los simbolos podrian representarse borrosamente
en la pantalla. Por tanto, se recomienda aplicar los factores de zoom predeterminados. Este
efecto no tiene repercusion alguna en la impresion del programa.

F? Como modificar rapidamente el factor de zoom de la ventana del programa
@ (Pagina 238)

2.6.5.3 Ver - Acercar

&, —Ver Acercar
El factor de zoom aumenta en pasos definidos:
25 (min) - 50 -» 75 - 100 (estandar) -» 150 - 200 - 250 - 300 — 400 (max)

Para este comando de menu también existe un botdn equivalente en la barra de
herramientas "Estandar'| (Pagina 24).

F@ Como modificar rapidamente el factor de zoom de la ventana del programa
() (Pagina 238)

2654 Ver - Alejar

& »Ver Alejar
El factor de zoom disminuye en pasos definidos:
400 (max) - 300 - 250 - 200 - 150 - 100 (estandar) - 75 - 50 - 25 (min)

Para este comando de menu también existe un botén equivalente en la barra de
herramientas "Estandar" (Pagina 24).

F? Cdémo modificar rapidamente el factor de zoom de la ventana del programa
() (Pagina 238)

2.6.5.5 Ver - Barras de herramientas

50

Este comando de menu permite mostrar u ocultar las distintas barras de herramientas.
® Estandar: muestra u oculta la barra de herramientas "Estandar' (Pagina 24)
® Herramientas: muestra u oculta la barra de herramientas "Herramientas' (Pagina 28)
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2.6.5.6 Ver - Seleccionar lineas
# - Ver Seleccionar lineas

Este comando de menu permite representar en color todas las conexiones (= lineas) que
conducen a o provienen de un bloque seleccionado.

Si utiliza este ajuste para seleccionar una sola conexion, ésta se destacara en color.

Con el comando de menu Herramientas — Opciones: Pantalla (Pagina 65) puede ajustar si
las conexiones también se deben rotular. Con el comando de menu Herramientas —
Opciones: Colores (Pagina 67) puede ajustar en qué colores deben representarse las
conexiones.

2.6.5.7 Ver - Ventana de informacioén

La ventana de informacion (Pagina 21) se puede mostrar u ocultar con este comando de
menu. Alternativamente, es posible utilizar la tecla de funcion (Pagina 23) [F4].

2.6.5.8 Ver - Barra de estado

La barra de estado (Pagina 22) se puede mostrar u ocultar con este comando de menu.

2659 Ver - Tooltips

Si sitla brevemente el puntero del raton sobre un botdn de la barra de herramientas sin
hacer clic en él, LOGO!Soft Comfort visualizara la denominacién del boton en un tooltip.

Ello le permite recordar facilmente qué funcién tiene el botén, sin necesidad de utilizar el
menu ni la Ayuda en pantalla.

i LoGoiSoft Comfort

Archiva  Edicidn Formato Ver

Ja-ﬂjﬂué ¥

-l I= clAbrir... oo ]
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2.6.6 Menu Herramientas

2.6.6.1 Vista general del mend Herramientas
El menu "Herramientas" ofrece los siguientes comandos:
e [Transferir (Pagina 52)
® Determinar LOGO! (Pagina 57)
® Seleccion de dispositivos (Pagina 57)
® Simulacion (Pagina 57)
e Parametros de simulacion (Pagina 58)
e Test online (Pagina 59)
e Conectar médem (Pagina 61)
® Desconectar médem (Pagina 64)

® Opciones (Pagina 64)

2.6.6.2 Herramientas — Transferir

Requisito para la transferencia de datos

El puerto utilizado para conectar el LOGO! con el PC debe configurarse con el comando de
menu Herramientas — Opciones: Interfaz (Pagina 66).

® En caso contrario, LOGO!Soft Comfort visualizara un aviso de error. El botén Seleccionar
interfaz sirve para acceder desde cualquier ventana de transferencia a un cuadro de
dialogo en el que se puede configurar el puerto de comunicacién. Si no ha ajustado aun
ningun puerto o si ha ajustado el puerto incorrecto, puede indicar aqui a qué puerto del
PC esta conectado el LOGO!, o bien permitir que el sistema lo busque.

® Para mas informacion sobre como conectar el LOGO! al PC a través de un puerto USB,
consulte el manual de LOGO!.

® EILOGO! debe estar conectado con el PC por medio de un cable PC o USB PC, o bien
ser accesible via médem.

e EILOGO! no puede estar en modo RUN ni en modo de edicion.

DB:’E"D ElI LOGO! debe estar preparado para la transferencia mediante el ajuste
[0BAS PC/Tarjeta - PC < LOGO!. Encontrara mas informacion al respecto en el
manual de LOGO!.
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Comandos de menu

El menu Herramientas — Transferir contiene los siguientes comandos:
Herramientas — Transferir: PC - LOGO! (Pagina 53)

Herramientas — Transferir: LOGO! -~ PC (Pagina 54)

Herramientas — Transferir: Cambiar modo de operacion de LOGO! (Pagina 54)
Herramientas — Transferir: Ajustar la hora (Pagina 54)

Herramientas — Transferir: Horario de verano/invierng (Pagina 55)

Herramientas — Transferir: Contador de horas de funcionamiento (Pagina 55)
Herramientas — Transferir: Borrar programa de usuario y contrasefia (Pagina 56)

Herramientas — Transferir: Ajustar pantalla inicial del LOGO! TD (Pagina 56)

2.6.6.3 Herramientas — Transferir - PC - LOGO!

Preparativos

Avisos de error

Contrasefia

% — Herramientas - Transferir: PC - LOGO!

Este comando de menu sirve para transferir un programa creado en el PC con LOGO!Soft
Comfort a un dispositivo LOGO!. El nombre del programa a transferir al LOGO! se especifica
en el menu Archivo — Propiedades (Pagina 35). LOGO!Soft Comfort utiliza el puerto
especificado en Herramientas — Opciones: Interfaz (Pagina 66) para transferir el programa.

Para este comando de menu también existe un botén equivalente en la barra de
herramientas "Estandar" (Pagina 24).

Antes de la transferencia se determina la versién minima de LOGOQO! necesaria para el
programa creado. EI LOGO! modular provee siempre todos los recursos (Pagina 231) de
E/S disponibles para el programa. Es responsabilidad del usuario que se hayan enchufado
suficientes modulos de ampliacion en el dispositivo base.

Si el programa creado no puede transferirse al LOGO! disponible, se cancela la
transferencia y aparece un aviso de error. Si se utiliza una versién de LOGO! desconocida,
ello se notifica al usuario. Este puede cancelar la transferencia o transferir el programa de
todas maneras. Tras finalizar la transferencia correctamente, aparece un aviso en la barra
de estado.

Los avisos de transferencia se muestran en la barra de estado y en la ventana de
informacion.

Los avisos de error detallados se visualizan en la ventana de informacion.

Si ha definido una contrasefia para el programa, antes de transferir éste al LOGO! se le
solicitara que introduzca la contrasefia. El programa se transfiere al LOGO! sélo si se ha
introducido la contrasefa correcta.
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menus

2.6.6.4 Herramientas — Transferir - LOGO! - PC

Informacion

% - Herramientas — Transferir: LOGO! - PC

El programa contenido en un LOGO! se transfiere a LOGO!Soft Comfort. LOGO!Soft
Comfort utiliza el puerto especificado en Herramientas — Opciones: Interfaz (Pagina 66)
para transferir el programa. Los avisos de transferencia se muestran en la barra de estado y
en la ventana de informacion.

Para este comando de menu también existe un botén equivalente en la barra de
herramientas "Estandar’| (Pagina 24).

grafica faltante

Cuando un programa se carga de un LOGO! a LOGO!Soft Comfort, el programa no contiene
ninguna informacion grafica para disponer los bloques en la interfaz de programacion. Por
este motivo, los bloques se disponen automaticamente. El esquema de conexiones
generado equivale a la disposicion en la representacion de principio de LOGO!Soft. No
obstante, las instancias multiples de un mismo bloque no se representan varias veces, sino
que se identifican mediante conectores de bloque.

Los bloques se disponen siempre en la esquina superior izquierda de la interfaz de
programacion. En caso necesario, puede desplazar el programa hacia la ventana, utilizando
para ello las barras de desplazamiento.

Deshacer conexiones

Contrasena

2.6.6.5

2.6.6.6

54

Si ha activado la casilla de verificacion "Deshacer conexiones al importar/cargar” en el menu
Herramientas — Opciones: Deshacer conexiones (Pagina 66), las conexiones se desharan
durante la transferencia del LOGO! al PC conforme a las reglas especificadas en ese cuadro
de didlogo.

Si en el LOGO! se ha depositado una contrasena para el programa, al transferir el programa
del LOGO! al PC aparece una ventana en la que se solicita la contrasefa. Si no introduce la
contrasefa o si introduce una contrasefa incorrecta, aparecera un aviso de error y no se
efectuara la transferencia.

Herramientas —» Transferir - Cambiar modo de operacién de LOGO!

B, Herramientas —~ Transferir -~ Cambiar modo de operacioén de LOGO!

DB:’&‘D Esta funcién sélo esta disponible en los dispositivos a partir de la serie
|[OBAS 0BA4.

Si hace clic en este botdn, el modo de operacion de un LOGO! conectado cambiara de
STOP a RUN, o bien de RUN a STOP.

Herramientas — Transferir - Ajustar la hora
Este comando de menu permite ajustar y visualizar la fecha y la hora del LOGO! conectado.
El boton Hora actual aplica en LOGO!Soft Comfort la hora de sistema del PC.
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Entrada de valores manual

Si, en vez de hacer clic con el raton en los botones con flecha para ajustar la fecha y la
hora, hace clic directamente en el campo de entrada de niumeros, puede introducir los
valores utilizando el teclado. Si introduce valores no validos para una fecha, LOGO!Soft
Comfort convertira dichos valores en una fecha valida.

2.6.6.7 Herramientas — Transferir - Horario de verano/invierno

Este comando de menu permite activar el cambio automatico de horario de verano/invierno
en el LOGO!.

Si activa el cambio automatico de horario de verano/invierno, puede seleccionar un cambio
de horario especifico del pais:

EU: Unién Europea

UK: Reino Unido de Gran Bretana e Irlanda del Norte

US1 / US2: Estados Unidos de América

Australia

Tasmania

Nueva Zelanda

Libremente ajustable: fechas y horas definidas por el usuario para el cambio de horario

Si selecciona la opcién "Libremente ajustable” debe indicar el mes y el dia del cambio de
horario. El horario de verano comienza a las 02:00 h + la diferencia de tiempo ajustada. El
horario de verano termina a las 03:00 h — la diferencia de tiempo ajustada.

Los Estados Unidos de América redefinieron el cambio de horario de verano/invierno en el
afo 2007. US1 es la convencién antes de 2007, en tanto que US2 es la convencion a partir
de 2007, segun la cual el horario de verano comienza el segundo domingo de marzo a las
2.00 horas de la madrugada vy finaliza el primer domingo de noviembre a las 2.00 horas de
la madrugada, conforme a la respectiva zona horaria local.

DB:“&‘D Esta funcién sélo esta disponible en los dispositivos LOGO! a partir de la
|DBAS serie 0BA3.
La seleccion US2 solo es soportada por los dispositivos LOGO! a partir de la
serie 0BAG.

2.6.6.8 Herramientas — Transferir - Contador de horas de funcionamiento
Este comando de menu sirve para leer el contador de horas de funcionamiento del LOGO!.

También es posible leer el contador de horas de funcionamiento de dispositivos LOGO!
cuyo programa esté protegido por contrasefia. Para ello no es necesario introducir la

contrasefia.
DE’:’E‘D Esta funcidn solo esta disponible en los dispositivos LOGO! a partir de la
|DBAS versién 0BA3. Sdlo es posible leer el contador de horas de funcionamiento

de un LOGO! sin mddulo rojo, ya que al desenchufar el médulo rojo se borra
el programa y, por tanto, el contador de horas de funcionamiento del LOGO!.
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26.6.9 Herramientas — Transferir -~ Borrar programa de usuario y contrasefia

Este comando de menu sirve para borrar el programa en el LOGO! y la contrasena del
programa (si se ha configurado).

Es preciso confirmar una consulta de seguridad para garantizar que desea borrar realmente
el programa y la contrasefia (si se ha configurado) en el LOGO!. Tras haberse confirmado la
consulta, LOGO!Soft Comfort realiza el borrado. Si no confirma la consulta, LOGO!Soft
Comfort no realiza ninguna accién. En este caso, tanto el programa como la contrasefa (si
se ha configurado) se conservan en el LOGO!.

DB:’E"D Esta funcién no es soportada por los dispositivos LOGO! anteriores a la

[0BAS version OBAG. Si selecciona este comando de menu en un dispositivo de
una version anterior, LOGO!Soft Comfort notificara que el dispositivo no
soporta esta funcion.

2.6.6.10 Herramientas - Transferir - Ajustar pantalla inicial del LOGO! TD

Este comando permite configurar una pantalla inicial para el LOGO! TD en el juego de
caracteres seleccionado. Desde el dialogo es posible utilizar el boton Leer para leer una
pantalla inicial configurada previamente y que esta almacenada en la memoria del médulo
LOGO! Basic, o bien el botén Escribir para escribir la pantalla inicial configurada
actualmente en la memoria del médulo LOGO! Basic. EI LOGO! Basic actualiza el LOGO!
TD con la pantalla inicial almacenada en la memoria.

Seleccione un juego de caracteres para la pantalla inicial y utilice el teclado para introducir
caracteres en el area de edicion de textos de la ventana de visualizacion. La pantalla inicial
s6lo puede contener cadenas de texto simples.

DB:’E"D Esta funcién no es soportada por los dispositivos LOGO! anteriores a la

|[OBAS version OBAG. Si selecciona este comando de menu en un dispositivo de
una version anterior, LOGO!Soft Comfort notificara que el dispositivo no
soporta esta funcion.

Copiar y pegar caracteres de texto

Al introducir caracteres en el area de edicion de textos de la ventana de visualizacion, se
pueden utilizar las teclas de método abreviado para copiar (Ctrl+C) y pegar (Ctrl+P). Es
posible copiar y pegar caracteres entre cualesquiera documentos del equipo, texto en un
texto de aviso, texto en un nombre de estado de E/S, o bien texto en el area de edicion de
textos de la pantalla inicial del LOGO! TD. LOGO!Soft Comfort verifica si los caracteres que
se desean insertar son validos para el juego de caracteres seleccionado.

El método abreviado Ctrl+X no se puede utilizar para cortar caracteres que deban
insertarse, excepto desde un documento en el equipo. LOGO!Soft Comfort no soporta la
funcién de corte desde un texto de aviso, nombre de estado de E/S o dialogos de edicién de
la pantalla inicial del LOGO! TD.
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2.6.6.11 Herramientas — Determinar LOGO!

Si selecciona este comando de menu, LOGO!Soft Comfort calcula la version minima de
LOGO! necesaria para el programa LOGO!. El resultado se visualiza en la barra de estado.
En la ventana de informacién se indican todas las versiones a las que puede transferirse el
programa creado. Este comando de menu también se puede ejecutar pulsando la tecla de
funcién (Pagina 23) [F2].

2.6.6.12 Herramientas — Seleccién de dispositivos
Al crear el programa en LOGO!Soft Comfort existen dos posibilidades de seleccionar el
dispositivo:

® Crear primero el programa y determinar luego la version de LOGO! necesaria mediante
el comando de menu Herramientas — Determinar LOGO! (Pagina 57).

® Determinar primero mediante el comando de menu Herramientas — Seleccion de
dispositivos para qué version de LOGO! desea crear el programa. Alternativamente
puede abrir el dialogo de seleccidn de dispositivos haciendo doble clic en el simbolo de
LOGO! en la barra de estado.

El didlogo de seleccion de dispositivos muestra qué bloques y recursos de memoria estan
disponibles para el dispositivo seleccionado.

Si ya ha creado un programa o si utiliza algunos bloques, en la seleccion de dispositivos se
ofreceran sélo los dispositivos LOGO! que pueden operarse con los bloques utilizados
actualmente.

2.6.6.13 Herramientas — Simulacion

Introduccion

La simulacion permite comprobar programas y modificar su parametrizacion. Ello garantiza
que se transfiera al dispositivo LOGO! un programa optimizado que funcione correctamente.

Modo de simulacién
Para iniciar la simulacién, haga clic en el botén Simulacién de la barra de herramientas
"Herramientas". De este modo, el programa se conmuta al modo de simulacion.
T Simulacion (Pagina 25)

Durante el modo de simulacién, este botén aparece pulsado. Si vuelve a hacer clic en el
botén Simulacién o en otro botén de la barra de herramientas "Herramientas”, se sale del
modo de simulacion para pasar a un modo diferente (p. ej. seleccion o insercién de
bloques).

Cuando se inicia la simulacion, se comprueba el programa y los resultados se muestran en
la ventana de informacion (Pagina 51).
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2.6.6.14 Parametros de simulacién: Funcién de las entradas

Seleccione el comando de menu Herramientas -~ Parametros de simulacién para configurar
la reaccion de una entrada. Se mostraran solamente las entradas que se hayan utilizado en

el programa.
L[ Funcidn de los interruptores de entrada x|
Funcidn de los interruptores de entrada
Marmbre Tipo Valar ackual Rango de valores automatica | min, | méx,
Interruptar rd
Iz 1 0 F o 9,999
I3 Fulzadar (rontacka normalmeante abierta) 0 [ 0 9,999
C cla Pulzadaor (contacka normalmeante carrado) 0 [ 0 9,999
Al an Frecuencia 0 Ird o 1,000
Al a1z Analdgico i ¥ o 1,000
Aceptar I Zancelar Ayuda

Hay cuatro opciones disponibles para las entradas digitales:

Sélo hay una opcioén disponible para las entradas analégicas:

Interruptor
Pulsador (contacto normalmente abierto)
Pulsador (contacto normalmente cerrado)

Frecuencia

® Analdgico

Interruptor

Un interruptor se enclava tras ser accionado y se desenclava cuando se vuelve a accionar.

Pulsador

Un pulsador so6lo esta activo durante el tiempo que permanece pulsado. El contacto se abre
en cuanto se suelta el pulsador.

Puede definir si el pulsador debe comportarse como contacto normalmente abierto o como
contacto normalmente cerrado.

Frecuencia

La frecuencia de la entrada de frecuencia puede preajustarse, o bien modificarse durante la
simulacién. La frecuencia del dispositivo se expresa en Hz. La entrada de frecuencia

constituye aqui un caso especial, puesto que sélo puede emplearse para la funcion especial
"Selector de umbral".
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El valor analdgico de la entrada analdgica (Pagina 121) puede preajustarse, o bien
modificarse durante la simulacion. La unidad del valor analdgico a configurar corresponde a
la variable de proceso predeterminada. El rango corresponde al rango de medida indicado,
siempre y cuando esté seleccionada la opcion "Rango de valores automatico". El rango de
valores concuerda entonces con el rango de medida de la funcion a la que esta conectada
la entrada. La entrada analdgica constituye aqui un caso especial, puesto que so6lo debe
emplearse para las funciones especiales analégicas.

Encontrara informacion acerca de los parametros de bloques analdgicos en el apartado
Procesamiento de valores analdgicos (Pagina [180).

Columna "Nombre"

Configuracién

Las entradas digitales (Pagina 118) se identifican con I.

Las entradas analdgicas (Pagina 121) se identifican con Al.

La configuracion realizada para la simulacion del circuito se guarda junto con el programa.
No es necesario introducir de nuevo los parametros de simulacién cada vez que se cierre y
abra el programa.

Si la simulacion esta activa, puede hacer clic en una entrada digital en la lista de
interruptores de entrada para modificar la configuracién. En la lista desplegable, seleccione
Interruptor, Pulsador (contacto normalmente abierto), Pulsador (contacto normalmente
cerrado) o Frecuencia. Confirme los ajustes con "Aceptar".

Si la simulacién esta activa, también puede hacer clic con el boton derecho del ratén en una
entrada digital del programa y modificar las propiedades del bloque. En la ficha "Simulacion"
del dialogo de propiedades del bloque puede seleccionar el tipo de entrada de la forma
descrita arriba. Confirme los ajustes realizados haciendo clic en "Aceptar" o "Aplicar".

2.6.6.15 Herramientas — Test online

&

En el test online y la simulacién (Pagina 25) puede observar como se ejecuta el programa y
cémo reacciona éste a los distintos estados de las entradas.

Diferencia respecto a la simulaciéon

En la simulacién, el PC procesa el programa. Para ello no se precisa el software LOGO!. El
estado de las entradas se puede predeterminar en el PC.

En el test online, el programa se procesa en un LOGO!. El usuario puede observar como
"trabaja" el LOGO!. El estado de las entradas equivale al estado real de las entradas en el
LOGO!.
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Requisito para el

test online
El PC debe estar conectado con un LOGO!.

El programa a comprobar debe estar disponible en FUP o KOP y haberse transferido al
LOGO!.

El programa en LOGO!Soft Comfort debe ser idéntico al programa contenido en el LOGO!.
Cargue el programa del LOGO! en el PC, o viceversa.

Es posible supervisar los parametros de 30 bloques como maximo. Si desea supervisar
bloques que contengan una gran cantidad de parametros (p. ej. funciones especiales
analdgicas), se reduce la cantidad de bloques cuyos parametros pueden observarse
simultaneamente.

Procedimiento para iniciar el test online

1. Seleccione el comando de menu Herramientas — Test online.

Si el LOGO! se encuentra en modo STOP, arranquelo haciendo clic en el botén "Inicio" /= .
Resultado: EI LOGO! ejecutara el programa.

Inicie el modo de observacion. gy

1. Seleccione los bloques cuyos parametros desea supervisar.
Resultado: Podra observar "en vivo" como se modifican los parametros de los bloques
seleccionados.

Cambiar el LOGO! a modo STOP

Errores posibles

60

Si desea cambiar el LOGO! a modo STOP desde LOGO!Soft Comfort, haga clic en el boton
"StOp". .

DB:’E"D Los dispositivos a partir de la serie 0BA4 soportan los tests online.
|[OBAS

Pueden ocurrir los errores siguientes:

e EILOGO! utilizado no soporta el test online.
Remedio: Utilice un dispositivo LOGO! de la serie 0BA4 o posterior.

® El programa del PC es diferente al programa del LOGO!.
Remedio: Cargue el programa del LOGO! en el PC, o viceversa.

e Esta intentando supervisar simultaneamente demasiados parametros / bloques.
Remedio: Reduzca la cantidad de parametros / bloques que desea supervisar
simultaneamente.

® Se interrumpe la conexién entre el PC y el LOGO!.
Remedio: Restablezca la conexion.
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2.6.6.16 Herramientas -~ Conectar médem

Es posible utilizar médems para cargar los programas de LOGO!Soft Comfort en
dispositivos LOGO!, y viceversa. LOGO!Soft Comfort soporta médems de 11 bits que
utilizan comandos AT convencionales.

Seleccione el comando de menu Herramientas — Conectar médem para configurar los
modems que deban utilizarse para la comunicacion entre el PC con LOGO!Soft Comfort y
un modulo LOGO! Basic. LOGO!Soft Comfort visualizara el cuadro de dialogo "Informacion
del médem" que proporciona una vista de conjunto del proceso de configuracion.

Para configurar los médems es preciso rellenar varios cuadros de dialogo. Una vez
configurados los médems y establecidas las conexiones, podra cargar y descargar
programas entre LOGO!Soft Comfort y el LOGO! a través de una conexién telefénica entre
los médems.

A continuacion se indican los pasos para conectar y configurar médems:
® Seleccionar el médem (Pagina 62)

® Seleccionar la configuracion remota (Pagina 62)

® Comando para configurar el médem remoto (Pagina 62)

e Configurar el médem remoto (Pagina 63)

® Seleccionar la configuracion local (Pagina 63)

® Comando para configurar el médem local (Pagina 63)

® Configurar el numero de teléfono (Pagina 63)

En los dialogos de configuracion del médem puede avanzar con el boton "Siguiente” a los
pasos siguientes, o bien retroceder con el botén "Atras" a los pasos anteriores.
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2.6.6.17 Herramientas - Conectar médem - Seleccionar el médem

En el cuadro de dialogo "Seleccionar el médem" puede activar casillas de verificacion para
configurar el médem remoto o el médem local. EIl médem remoto esta conectado al moédulo
LOGO! Basic. EIl mdédem local esta conectado al PC con LOGO!Soft Comfort.

Si ha configurado previamente el médem remoto o el médem local en LOGO!Soft Comfort,
el cuadro de dialogo visualizara el nombre del médem configurado en LOGO!Soft Comfort.
Haciendo clic en el boton "Detalles" obtendra informacion especifica acerca de la
configuracién de un médem en LOGO!Soft Comfort.

Si no ha configurado el médem remoto en LOGO!Soft Comfort puede ignorar los ajustes
visualizados. LOGO!Soft Comfort utilizara la configuracion real del médem. Si todavia no ha
configurado el médem remoto o desea modificar la configuracion existente, active la casilla
de verificacion "Modem remoto”.

LOGO!Soft Comfort utilizara para el médem local los ajustes que se visualizan por medio del
botdén "Detalles". También puede activar la casilla de verificacién "Médem local" si desea
modificar la configuracion.

Si desea definir o modificar la configuracion de ambos mddems, active ambas casillas de
verificacion.

Si ya ha configurado ambos moédems, sin haber ajustado todavia el nUmero de teléfono, no
active las casillas de verificacion. Tras hacer clic en el botén "Siguiente" se visualizara el

cuadro de dialogo Configurar el numero de teléfono (Pagina 63). De lo contrario, cuando
haga clic en el boton "Siguiente" podra comenzar a configurar los médems seleccionados.

2.6.6.18 Herramientas - Conectar médem - Seleccionar la configuracion remota

En el cuadro de didlogo "Seleccionar la configuracién remota" puede elegir si desea
modificar o borrar una configuracién existente, o bien si desea crear una nueva
configuracion.

Haga clic en el botén "Siguiente” para continuar con la configuracion del médem.

2.6.6.19 Herramientas -~ Conectar médem - Comando para configurar el médem remoto

En el cuadro de dialogo "Comando para configurar el médem remoto", introduzca el nombre
del médem remoto. Puede activar la casilla de verificacion "Estandar” si desea utilizar la
configuracién estandar para los comandos del médem, o bien modificar los comandos
individuales. En el campo "Adicionales" puede introducir comandos de médem adicionales.
Separe con espacios los comandos adicionales que introduzca.

Todos los comandos son comandos estandar. En la documentacién de su médem
encontrara la sintaxis especifica de los comandos.

Para guardar la configuracién del médem remoto, haga clic en el botén "Guardar
configuracion".
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2.6.6.20 Herramientas —» Conectar médem - Configurar médem remoto

El cuadro de dialogo "Configurar médem remoto" es el Ultimo dialogo para finalizar la
configuracion del médem remoto. Tras haberse asegurado de que el médem remoto esta
conectado al médulo LOGO! Basic, proceda del siguiente modo:

1. Active la casilla de verificacion "Listo".
2. Seleccione el puerto de comunicacion a utilizar.
3. Haga clic en el botdn "Configurar médem remoto”.

LOGO!Soft Comofort finalizara la configuracion del moédem y visualizara un aviso de estado.

2.6.6.21 Herramientas - Conectar médem - Seleccionar la configuracion local

En el cuadro de didlogo "Seleccionar la configuracién local" puede elegir si desea modificar
o borrar una configuracién existente, o bien si desea crear una nueva configuracion.

Haga clic en el botén "Siguiente" para continuar con la configuracion del médem.

2.6.6.22 Herramientas -~ Conectar médem - Comando para configurar el médem local

En el cuadro de didlogo "Comando para configurar el médem local", introduzca el nombre
del médem local. Puede activar la casilla de verificacidon "Estandar" si desea utilizar la
configuracion estandar para los comandos del moédem, o bien modificar los comandos
individuales. En el campo "Adicionales" puede introducir comandos de moédem adicionales.
Separe con espacios los comandos adicionales que introduzca.

Todos los comandos son comandos estandar. En la documentacion de su médem
encontrara la sintaxis especifica de los comandos.

Para guardar la configuracién del médem local, haga clic en el botén "Guardar
configuracion”.

2.6.6.23 Herramientas - Conectar médem - Configurar el nimero de teléfono

En este cuadro de didlogo puede agregar y borrar numeros de teléfono para la conexién
modem.

Haga clic en el botén "Agregar” e introduzca un nombre, un nimero de teléfono y una
descripcidn para una conexion telefénica. Si desea agregar varios numeros de teléfono,
haga clic en "Agregar" e introduzca los numeros de teléfono deseados. Para borrar un
numero de teléfono de la lista, seleccionelo y haga clic en "Quitar".

Desde este cuadro de dialogo puede llamar a uno de los numeros de teléfono. Para
establecer la comunicacién por mdédem a través de uno de los niumeros de teléfono, proceda
del siguiente modo:

1. Asegurese de que el médem local esté conectado al PC y que el médem remoto esté
conectado al LOGO!. Active luego la casilla de verificacion "Listo".

2. Seleccione un nimero de teléfono en la lista.
3. Haga clic en el botén "Marcar".

LOGO!Soft Comfort establecera la conexion mdédem y visualizara un aviso de estado. Si
ocurre un error, LOGO!Soft Comfort visualizara un aviso de error. En caso de error,
compruebe las conexiones y la configuracion. En la documentacion de su médem
encontrara informacion adicional al respecto.
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2.6.6.24 Herramientas — Desconectar médem
Utilice este comando para desconectar una conexion de médem existente.

Para configurar médems, o bien para conectar médems configurados, elija el comando de
menu Herramientas —» Conectar médem (Pagina 61).

2.6.6.25 Herramientas — Opciones
Aqui puede seleccionar distintas opciones para LOGO!Soft Comfort.
e [Editor estandar (Pagina 64)
® |dioma (Pagina 64)
® Ver documentacién (Pagina 64)
® Pantalla (Pagina 65)
® |mprimir (Pagina 65)
e Deshacer conexiones (Pagina 46)
® |Interfaz (Pagina 66)
® Simulacion (Pagina 67)
® Colores (Pagina 67)
® | ook and Feel (Pagina 68)

2.6.6.26 Herramientas — Opciones: Editor estandar

Determine aqui el editor estdndar que desea utilizar (FUP o KOP).

2.6.6.27 Herramientas —» Opciones: Idioma
Aqui puede ajustar el idioma de LOGO!Soft Comfort.

Si ajusta un nuevo idioma, debe reiniciar LOGO!Soft Comfort para que tenga efecto el
cambio de idioma.

2.6.6.28 Herramientas -~ Opciones: Ver documentacién

Determine aqui si los programas deben visualizarse en LOGO!Soft Comfort en fichas o
ventanas.

La visualizacion en ventanas tiene la ventaja de que es posible disponer varios programas
uno al lado del otro, lo que permite compararlos facilmente.

Al hacer clic con el botdn derecho del ratén en la visualizacién en fichas, se abre un menu
contextual con los siguientes comandos:

e Cerrar
e Cerrar todo
o Guardar

® Guardar como
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2.6.6.29 Herramientas —» Opciones: Pantalla
Aqui se realizan todos los ajustes relativos a la representacion en pantalla.
Determine aqui lo que desea visualizar en el programa:
® Comentarios
® Nombres de conectores

® Parametros de bloques

Posibilidades de configuracién adicionales
® Antialiasing: Si se aplica el antialising, los angulos y cantos se representan suavizados.

Si ha activado Ver — Seleccionar lineas (Pagina 51)), la opcion Rotular lineas seleccionadas
permite determinar que las lineas seleccionadas se rotulen como se indica en el ejemplo
siguiente:

BO7

1ot

B007 > B006/2 significa que la conexién conduce del bloque 7 al bloque 6 en el pin 2. Las
conexiones no se rotulan si el bloque de destino al que conduce la conexidn se encuentra
muy préximo.

® Determine si LOGO!Soft Comfort debe memorizar el tamafio y posicion de los cuadros
de dialogo que se hayan abierto antes.

® Ademas, especifique si LOGO!Soft Comfort debe memorizar el entorno de trabajo
completo (posicion de las ventanas, programas abiertos, etc.).

2.6.6.30 Herramientas - Opciones: Imprimir
Determine aqui lo que se debe imprimir:
® El comentario introducido en Archivo - Propiedades: Comentario (Pagina 36)
® Nombres de conectores y parametros

® Una lista de parametros de todos los bloques, de los bloques seleccionados o sélo de las
funciones especiales de reloj

® Una lista de nombres de conectores

Ademas puede ajustar si en la impresion deben suprimirse las paginas vacias, asi como si
el programa debe imprimirse de forma ampliada o reducida.

Este cuadro de dialogo se visualiza también antes de toda impresion.
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2.6.6.31 Edicion — Deshacer conexiones

La herramienta Deshacer/unir conexion (Pagina 29) permite deshacer las conexiones
manual o automaticamente.

Deshacer conexriones |

il

[¥ Deshacer conexiones al importar/cargar

[ Deshacer conexiones que akraviesan bloques

¥ Deshacer conexiones de mas de I 300 illl punkos

—Wista previa

Acepkar I Cancelar | Ayuda |

En este cuadro de didlogo puede indicar qué conexiones desea deshacer:

® |as conexiones que atraviesen bloques y/o
® |as conexiones que excedan una longitud configurable.

Si confirma estos ajustes con Aceptar, LOGO!Soft Comfort deshara las conexiones
correspondientes.

Si activa la casilla de verificacion Deshacer conexiones al importar/cargar, los ajustes
anteriores rigen también para los casos siguientes:

® Al cargar (transferir) un programa del dispositivo LOGO! a LOGO!Soft Comfort
® Al importar (abrir) un programa creado con LOGO!Soft Standard o LOGO!Soft Comfort

2.6.6.32 Herramientas -~ Opciones: Interfaz
Si sabe exactamente a qué interfaz esta conectado el LOGO!, especifiquela en la lista.

Si utiliza un cable PC pero no sabe con exactitud a qué interfaz esta conectado el LOGO!,
puede permitir que LOGO!Soft Comfort detecte automaticamente la interfaz en cuestion.
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2.6.6.33 Herramientas —» Opciones: Simulacién

En el didlogo de opciones de simulacion puede seleccionar si desea iniciar la simulacion
automaticamente al conmutar a modo de simulacion. De lo contrario, debera hacer clic en el
icono de flecha verde para iniciar la simulacién desde el modo de simulacion.

También puede especificar si desea activar o desactivar la visualizacion de estados légicos
y variables de proceso en el modo de simulacién. Si desactiva la visualizacién de estados
l6gicos y variables de proceso, la simulacion se ejecutara mas rapidamente, ya que
LOGO!Soft Comfort no debe recalcular continuamente estos valores.

Ademas, puede indicar si se debe visualizar una ventana de simulacion por separado para
los avisos de texto del LOGO! TD. Si esta seleccionado, el modo de simulacidon mostrara los
textos de aviso activos para el modulo LOGO! Basic y el LOGO! TD en ventanas por
separado.

Por ultimo, puede especificar si desea resetear el estado de las entradas y salidas al iniciar
la simulacién.

Editor estandar

Idioma

‘er documentacion
8 Partalla

v Tniciar la simulacisn autamaticamente

ek Lmprinie ) v Mostrar valores reales
&2 Deshacer conexiones
Interfaz v Mostrar estado de sefial

Simulacian
@ Colores
Look and Feel

v Mostrar el texto de aviso para el LOGD! TDen una venkana por separado

¥ Resetear el estado de las entradas v salidas aliniciar la simulacicn

Aceptar I Cancelar Ayuda

2.6.6.34 Herramientas -~ Opciones: Colores
Aqui puede definir los siguientes ajustes de colores:
® FEl color del area de trabajo

® FEl color de lineas de sefial que tienen una sefal Iégica "1" 6 "0" durante la simulacién.

® El color de una linea seleccionada: Es posible ajustar distintos colores para cada una de
las cuatro entradas de bloque posibles y para la salida de bloque.

® Color de fondo de bloques de funcion

Para restablecer la configuracion predeterminada, haga clic en el botdn Estandar.
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2.6.6.35 Herramientas -~ Opciones: Look and Feel

Aqui puede personalizar el aspecto de la interfaz de usuario de LOGO!Soft Comfort.
jInténtelo!
i

F? Como visualizar el tooltip de una tecla de método abreviadao (Pagina 237)
(]

2.6.7 Menu Ventana

2.6.71 Vista general del menu Ventana

Los comandos del menu "Ventana" permiten organizar en la pantalla las ventanas que
contienen los programas. Puede duplicar programas existentes y, para aumentar la claridad,
dividir la ventana si los programas son muy grandes. Las opciones disponibles son:

® Mosaico vertical (Pagina 68)

® Mosaico horizontal (Pagina 68)
e (Cascada (Pagina 68)

e Division vertical (Pagina 69)

® Division horizontal (Pagina 69)
® Borrar division (Pagina 69)

e |ista de seleccién (Pagina 69)

2.6.7.2 Ventana - Mosaico vertical

Si ha abierto varias ventanas con programas, esta opcion permite ordenarlas una junto a la
otra en la interfaz de programacion.

Este comando de menu sélo esta disponible si ha seleccionado la representacion de
ventanas (en vez de la representacion de fichas) en el menu Herramientas — Opciones: Ver
documentacion (Pagina 64).

2.6.7.3 Ventana -» Mosaico horizontal

Si ha abierto varias ventanas con programas, esta opcion permite ordenarlas una debajo de
la otra en la interfaz de programacion.

Este comando de menu sélo esta disponible si ha seleccionado la representacion de
ventanas (en vez de la representacion de fichas) en el menu Herramientas — Opciones: Ver
documentacion (Pagina 64).

2.6.74 Ventana - Cascada

Si ha abierto varias ventanas con programas, esta opcion permite ordenarlas superpuestas
en la interfaz de programacion, comenzando en la esquina superior izquierda.

Este comando de menu sdlo esta disponible si ha seleccionado la representacion de
ventanas (en vez de la representacion de fichas) en el menu Herramientas — Opciones: Ver
documentacion (Pagina 64).
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2.6.7.5 Ventana - Division vertical

Si tiene un programa de gran tamano y desea visualizar o comparar al mismo tiempo partes
del circuito muy separadas entre si, puede dividir verticalmente la ventana actual. Por
supuesto que sélo se divide la ventana y no el programa en si. Mediante las barras de
desplazamiento de la ventana dividida se pueden visualizar o modificar diversos elementos
del esquema de conexiones.

Si lo considera necesario, también puede dividir la ventana varias veces. Asimismo es
posible dividir la ventana tanto horizontal como verticalmente. Cada vez que divida una
ventana, se dividira el area en la que haya realizado la ultima accion con el ratén.

El programa puede modificarse en cualquier area de la ventana dividida. Por supuesto que
los cambios se aplican en el programa entero, ya que soélo se ha dividido la ventana y no el
programa.

2.6.7.6 Ventana — Divisién horizontal

Si tiene un programa de gran tamafno y desea visualizar o comparar al mismo tiempo partes
del circuito muy separadas entre si, puede dividir horizontalmente la ventana actual. Por
supuesto que sdlo se divide la ventana y no el programa en si. Mediante las barras de
desplazamiento de la ventana dividida se pueden visualizar o modificar diversos elementos
del esquema de conexiones.

Si lo considera necesario, también puede dividir la ventana varias veces. Asimismo es
posible dividir la ventana tanto horizontal como verticalmente. Cada vez que divida una
ventana, se dividira el area en la que haya realizado la ultima accion con el ratén.

El programa puede modificarse en cualquier area de la ventana dividida. Por supuesto que
los cambios se aplican en el programa entero, ya que soélo se ha dividido la ventana y no el
programa.

26.7.7 Ventana - Borrar division

Si ha dividido una o varias veces la ventana que contiene el programa, este comando de
menu permite deshacer la division.

2.6.7.8 Ventana - Lista de seleccion

En la lista de seleccion que aparece al final del mend Ventana aparecen todas las ventanas
que estan abiertas en la interfaz de programacion. Mediante la lista de seleccién puede
cambiar facilmente de una ventana a otra.
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2.6.8 Menu Ayuda

2.6.8.1 Vista general del mena Ayuda
Aqui puede obtener ayuda e informacion acerca de LOGO!Soft Comfort.
e Contenido (Pagina 70)
® ; Qué es esto? (Pagina [71)
® Update Center (Pagina [71)
® Acerca de (Pagina 72)

2.6.8.2 Ayuda - Temas de Ayuda

Ayuda en pantalla

La Ayuda en pantalla proporciona ayuda de forma rapida y segura acerca de la
configuracion del programa, las herramientas y la creacién de programas con LOGO!Soft
Comfort.

Contenido de la Ayuda en pantalla

En el capitulo Interfaz de usuario (Pagina 30) encontrara una descripciéon mas detallada de
la interfaz de usuario con las barras de herramientas y los menus de LOGO!Soft Comfort.

El capitulo Tutorial (Pagina 73) le permitira familiarizarse rapida y facilmente con el manejo y
la creacién de programas mediante LOGO!Soft Comfort.

Al final de ese capitulo encontrara un gjemplo practico (Pagina 92) con el procedimiento
paso a paso para crear el programa.

En el capitulo Aplicaciones de ejemplo (Pagina 107) se presentan algunas aplicaciones
tipicas de LOGO!.

El capitulo "Temas de consulta" contiene los siguientes subcapitulos:

® En los subcapitulos Constantes vy conectores (Pagina 117), Funciones basicas (s6lo
editor FUP) (Pagina 125) y Funciones especiales (Pagina 133) encontrara informacion
acerca de los distintos elementos de un programa.

® En el subcapitulo Programas (Pagina 226) encontrara informacioén acerca de la memoria
necesaria, valores limite para los programas de LOGO! y datos adicionales sobre los
bloques.

En el capitulo Consejos y trucos (Pagina 235) hemos recogido informacién que le facilitara
el trabajo cotidiano con LOGO!Soft Comfort.

Por supuesto que la Ayuda en pantalla también incluye un indice y la posibilidad de
biusqueda de texto completo para encontrar términos y palabras clave en el sistema de
Ayuda.

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
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Ayuda de bloques

Haciendo doble clic en un bloque del esquema de conexiones se abre una ventana con los
parametros y ajustes del bloque. Si en esa ventana hace clic en el boton "Ayuda", aparecera
la ayuda de este blogue en una ventana propia. En esta ventana de ayuda faltan los
simbolos siguientes:.-

Remedio: En el esquema de conexiones, haga clic con el boton derecho del raton en el
bloque y elija el comando de menu Ayuda.

2.6.8.3 Ayuda - ¢Qué es esto?
k? — Ayuda ;Qué es esto?

Si necesita ayuda acerca de un objeto, haga clic primero en el boton "¢ Qué es esto?" (v.
arriba) y luego en el objeto en cuestion.

Resultado: Aparecera una ventana con informacién acerca del objeto en el que ha hecho
clic.

También encontrara ayuda sobre los objetos de la interfaz de usuario haciendo clic con el
botén derecho del raton en el objeto en cuestion. A través del comando Ayuda del menu
contextual obtendra la ayuda necesaria.

Para este comando de menu también existe un botén equivalente en la barra de
herramientas "Estandar" (Pagina 24).

2684 Ayuda - Update Center

Update Center

El Update Center sirve para instalar idiomas adicionales, ampliaciones del programa,
Service Packs y nuevas versiones de LOGO!Soft Comfort.

Actualizacion y ampliacién

Si el software se actualiza conservando la misma version principal, esto se denomina
actualizacion o "update”. Por ejjemplo, la versién 4.0 de LOGO!Soft Comfort puede
actualizarse a la version 4.1. La actualizacion sélo es posible a través de Internet.

Si el software se actualiza a una version principal superior, esto se denomina ampliacién o
"upgrade". Por ejemplo, la version 5.0 de LOGO!Soft Comfort puede ampliarse a la version
6.1. La ampliacién puede realizarse tanto desde el Update Center como desde un CD-ROM.
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Utilizacién del Update Center

Errores posibles

Para realizar una actualizacién o ampliacion, proceda del siguiente modo:

1. Seleccione si desea actualizar LOGO!Soft Comfort a través de Internet o desde el
sistema de archivos local (CD-ROM, disquete o disco duro).

2. Sidesea actualizar LOGO!Soft Comfort desde el sistema de archivos local, debe indicar
el directorio que contiene los archivos de actualizacién o ampliacion.
Si desea descargar la actualizacion de Internet, la direccion web correcta ya esta
predeterminada en los "Ajustes actualizacion Internet". Si no esta conectado
directamente a Internet, debe especificar un servidor proxy. A este respecto, consulte a
su administrador de red. Luego se establece una conexion a Internet.

3. Se visualizan todas las actualizaciones o ampliaciones disponibles para su version de
software. Seleccione las actualizaciones o ampliaciones deseadas. Si actualiza
LOGO!Soft Comfort a través de Internet, se descargaran e instalaran las actualizaciones
o ampliaciones que haya seleccionado.

4. Sj actualiza LOGO!Soft Comfort a través de Internet, debera cerrar manualmente la
conexion a Internet tras finalizar estas acciones.

LOGO!Soft Comfort se cerrara automaticamente tras finalizar la actualizacién o ampliacion.
Cuando reinicie LOGO!Soft Comfort, estara disponible toda la funcionalidad de la
actualizacion o ampliacion instalada.

Si al instalar una actualizacién o ampliacion aparece el aviso de error No hay concordancia
con numero magico, significa que el archivo de actualizacién o ampliacién setup.exe no se
ha descargado por completo de Internet.

En este caso, vuelva a descargar el archivo de actualizacion o ampliacion y asegurese de
que se transfiera por completo.

2.6.8.5 Ayuda - Acerca de

72

En la ficha General se indican el nimero de version y la revision del software LOGO!Soft
Comfort.

A través de la ficha Sistema se accede a la informacion relativa a la version del entorno
Java Runtime utilizado, las rutas del programa, el sistema operativo instalado y la memoria
ocupada.
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3.1 Requisitos para trabajar con el tutorial

Se presupone que el usuario esta familiarizado con el manejo de PCs y que dispone de
conocimientos sobre la creaciéon de diagramas de funciones. Ademas, para transferir
programas al LOGO! se necesita un cable PC con objeto de conectar el LOGO! al
ordenador a través de un puerto serie del PC.

3.2 Guia rapida para crear programas

3.21 Introduccion a la creacion de programas

Para familiarizarse con el manejo basico de LOGO!Soft Comfort, creara un programa
sencillo y, a continuacion, lo simulara en el PC. Al final de este capitulo encontrara algunas
aplicaciones de ejemplo (Pagina 92) para LOGO!Soft Comfort e informacion sobre como
preparar, transferir y archivar la aplicacion.

Si no lo ha hecho todavia, familiaricese con los elementos de la interfaz de usuario
(Pagina 19) antes de comenzar con el tutorial.

Portén corredizo (Pagina 110)
Sistema de ventilacion (Pagina 108)
Control de calefaccion (Pagina 112)

Estacion de llenado (Pagina 114)

3.2.2 Crear el programa
3.2.21 Crear el programa

Crear un programa con las barras de herramientas

Para esta introduccion solo necesitara las barras de herramientas "Estandar" y
"Herramientas".

Para seleccionar un botén de la barra de herramientas, situe el puntero del ratén sobre el
botén deseado y haga clic con el boton izquierdo del ratén. El botdn seleccionado aparecera
pulsado.

Al-fa
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Desarrollar el programa

3222

3.2.2.3

74

Para desarrollar un programa, proceda del siguiente modo:
Cree un nuevo programa (Pagina 74).

Seleccione los bloques (Pagina 74)

Posicione los bloques (Pagina 75)

Configure y comente los bloques (Pagina 76)

Conecte los bloques (Pagina 77)

Optimice el programa (Pagina 79)

N o ok wDd =~

Guarde el programa (Pagina 84)

Recuerde que no siempre estan disponibles todos los bloques (Pagina 79).

Crear un programa nuevo

Tras haber iniciado LOGO!Soft Comfort puede comenzar inmediatamente a crear un
programa nuevo.

Para crear un programa nuevo, haga clic en el botén Archivo nuevo de la barra de
herramientas "Estandar”.

[1 - Archivo nuevag (Pagina 31)

LOGO!Soft Comfort abrira el editor FUP (o el editor estandar configurado en

"Herramientas/Opciones/Editor"), donde podra comenzar a crear un programa en una nueva
ventana de la interfaz de programacion.

Para cambiar entre los editores KOP y FUP, haga clic en la flecha pequeiia situada a la
derecha del botén Archivo nuevo.

Seleccionar bloques

El primer paso para crear esquemas de conexiones es seleccionar los bloques necesarios
para el circuito. Determine el orden en el que desea insertar las entradas y salidas, asi como
las funciones basicas y especiales.

En la barra de herramientas "Herramientas" se encuentran (bajo "Co") las constantes y los
conectores (so6lo en el editor KOP), es decir, diversas entradas y salidas y niveles de sefal
fijos. Bajo GF se encuentran las funciones basicas del algebra booleana, es decir, los
bloques légicos digitales estandar. Bajo SF se encuentran las funciones especiales. Los
grupos de funciones correspondientes se pueden abrir también con las teclas de funcion.

o [F6] - Constantes y conectores (Pagina 117)
o [F8] —» Funciones especiales (Pagina 133)

“ Solo en el editor FUP:
o [F7] - Funciones basicas (Pagina 125)

F? Cdmo seleccionar bloques rapida y comodamente para disponerlos en el
(5] programa (Pagina 236)
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3.224 Posicionar bloques

Haga clic en el botén correspondiente al grupo de funciones que contiene el bloque
deseado. Alternativamente, pulse la tecla de funcion (Pagina 23). Por debajo de la interfaz
de programacion se representaran todos los bloques pertenecientes al grupo de funciones
seleccionado.

Ejemplo en el editor FUP:

4
I_s. &T|¢&‘| z1| 1,| =1| &,| 21,|

5 A 2 % B[R E %

Con un clic del ratén puede insertar la funcion seleccionada en la interfaz de programacion.
La primera funcion del grupo esta preajustada, las demas funciones se pueden seleccionar
con el ratén antes de posicionarlas.

Ejemplo en el editor FUP:

g

Kl Kl Kl
I o &T| s.,| ¢&,| 21| I & &T| s.,| ¢&,| > | | I & &T| &‘| ¢s.,| z1|
11
Aqui todavia no es necesario alinear los objetos con precision. La alineacion exacta de los

bloques tiene sentido tan sélo tras haber interconectado los bloques e introducido
comentarios en el programa.

Para mas informacién sobre la numeracion de los bloques, haga clic aqui (Pagina 233).

F@ Cbémo seleccionar bloques rapida y comodamente para posicionarlos en el
() programa (Pagina 236)
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3.2.25 Editar bloques

Menu contextual

u_ B0O2 [Retardo a la desconexion] x|

Parametros I Comentatio |

Mombre de blogue I

Retardo ala desconexion

I 5 iil : I_Diil ISegundos (s:l,l'lDDs);I wl

BO3 [~ Remanencia [~ Proteccidn activa

1
05:00s+ Aceptar I Cancelar | Ayuda |
5] =]

Si hace clic con el botén derecho del ratdn en un objeto, se abrira un menu contextual con
varias opciones de edicién para dicho objeto. Las opciones de edicion disponibles dependen
del objeto seleccionado. Se consideran objetos no sélo los bloques y las lineas de conexion,
sino también la interfaz de programacion y las barras de herramientas.

En el menu contextual también puede abrir la ayuda (Pagina [71) acerca del objeto
seleccionado.

Configurar bloques

76

Haga doble clic con el botén izquierdo del raton para configurar las propiedades de un
bloque. El dialogo de propiedades incluye una ficha para comentarios, asi como distintas
fichas que permiten parametrizar las funciones especiales (Pagina 133) y algunas de las
funciones basicas (Pagina 123), asi como constantes y conectores (Pagina 117). Aqui
puede especificar los valores y ajustes de los bloques. Haciendo clic en el boton Ayuda se
obtiene ayuda acerca de los parametros del bloque en cuestion.

Las funciones especiales se visualizan en fuente verde a la izquierda del bloque en la
interfaz de programacion.
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3.2.2.6 Conectar bloques

Para completar el esquema de conexiones es preciso interconectar los distintos bloques. A
este efecto, en la barra de herramientas "Herramientas' (Pagina @), haga clic en el boton

que permite conectar bloques.

Ejemplo en FUP:

= - (Pagina @)

Situe el puntero del ratén sobre el conector del bloque. Pulse y mantenga oprimido el botdn
izquierdo del ratdn. Manteniendo oprimido el botdn del ratén, desplace el puntero hasta el
conector que desea unir con el primer conector. Suelte el boton del ratén. LOGO!Soft
Comfort interconectara ambos conectores.

1
1

b
il il

LOGO!Soft Comfort ofrece otra posibilidad de conectar bloques: haciendo clic con el botdn
derecho del ratén en la entrada o salida de un bloque. En el menu contextual, elija el
comando Conectar con bloque. Se abrira una lista de selecciéon que contiene todos los
bloques disponibles para la conexion. Haga clic en el bloque con el que desea establecer
una conexiéon. LOGO!Soft Comfort dibujara la conexién. Este tipo de conexion es idéneo
para interconectar bloques que se encuentran muy alejados unos de otros en la interfaz de

Ejemplo en KOP:

programacion.
I 11 [Entrada]
| 12 [Entrada)
Q a1 [5alida]
Nota relativa al editor KOP:
Recuerde que debe conectar las entradas y salidas a la barra de

alimentacion en el borde izquierdo de la ventana del editor.
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Sugerencias para conectar bloques

Al trazar una linea de conexion desde una salida hasta una entrada o viceversa, aparece un
tooltip que muestra la conexion. Cuando se suelta el boton del ratdn, la linea de conexion
queda acoplada a la entrada indicada.

Como ayuda adicional para crear los programas, LOGO!Soft Comfort ofrece tooltips (rétulos
de informacién breve). Si situa el puntero del ratén sobre un bloque y lo deja alli
brevemente, se visualizara el nombre del bloque. Asimismo, si coloca el puntero del raton
sobre la entrada de un bloque, se mostrara el nombre de la entrada.

11 Bo4

1 BO1
I H]|
Oh+ T

Para facilitar la interconexiéon de bloques, cada vez que el puntero del ratén es "capturado”
por un conector, éste se representa con un recuadro azul.

Reglas para conectar bloques

Para la conexién de bloques rigen las siguientes reglas:
® Una entrada puede conectarse a varias salidas.
® No se permite conectar varias entradas a una salida.

® Una entrada y una salida no pueden interconectarse en la misma ruta de programa. La
recursion no esta permitida. En caso necesario, intercale una marca (Pagina 119) o una
salida (Pagina 118).

® En las funciones especiales (Pagina 133) existen también "conectores" verdes. Estos no
representan conexiones, sino que sirven para asignar la parametrizacion.

® | as entradas/salidas analdgicas no se pueden conectar con entradas/salidas digitales.

Conexiones existentes

78

Las entradas y salidas también pueden conectarse con conexiones existentes.

F? Cdmo conectar bloques rapida y comodamente en programas grandes
6] (Pagina 237)
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3.2.2.7 Disponibilidad de los bloques

Ajustes estandar de hardware

El espacio de memorig (Pagina 231) y la serie del dispositivo (Pagina 226) LOGO! utilizado
determinan

e (Cuantos bloques pueden utilizarse en un programa
® Qué bloques estan disponibles para crear el programa
Por defecto esta seleccionado un LOGO! de la serie de dispositivos mas reciente.

Una vez creado un programa puede visualizar en la ventana de informacion, bien sea
eligiendo el comando de menu Herramientas -~ Determinar LOGO! | (Pagina 57) o pulsando
la tecla de funcion (Pagina 23) [F2], en qué dispositivos LOGO! puede ejecutarse el

programa.
Los bloques no disponibles para el dispositivo LOGO! seleccionado aparecen atenuados (en
color gris).
J_Lﬂ_J:_LII_J_LrL@p,qM Ly || & | TR 7~
A o O Tl T O R (] o PR 0110 T o T e Y R W i
&T| &L | RS [TLUL| &R | A |....
| IFLy_nfrif....] ~—

Optimizar el programa

Si, al introducir el programa, constata que un circuito no puede implementarse con un
dispositivo LOGO!, agote primero todas las posibilidades que ofrece LOGO! con respecto a
las distintas funciones. Por ejemplo, puede sustituir bloques que requieran mucha memoria
(Pagina 229) por una estructura compuesta por varios bloques que, en su totalidad,
necesiten menos memoria.

Si los distintos intentos de optimizacion no ofrecen el resultado esperado, puede utilizar un
LOGO! adicional, o bien simplificar u optimizar la funcionalidad de la aplicacion.

3.23 Modificar la disposicidn

3.2.31 Modificar y optimizar la disposicién

El programa queda listo una vez insertados y conectados los bloques. No obstante, para
optimizar la disposicidén es necesario realizar algunos retoques en el circuito creado. Los
objetos posicionados (p. €j. bloques y lineas) pueden desplazarse en caso necesario.
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3.2.3.2 Seleccionar objetos

Para poder mover o alinear es preciso seleccionarlos previamente. Haga clic en la
herramienta de seleccion de la barra de herramientas "Herramientas". También puede
activar la herramienta de seleccion pulsando la tecla [ESC].

B o [ESC] - Seleccion (Pagina 28)

Un solo bloque o linea de conexién se selecciona con un clic. Varios bloques o lineas de
conexion se seleccionan "enlazandolos" con el puntero del ratéon. Para "enlazarlos", pulse el
botén izquierdo del raton y, manteniéndolo oprimido, trace un marco ("lazo") alrededor de
los objetos que desea seleccionar. A continuacion, suelte el boton del raton. Los objetos
"enlazados" se destacaran con pequefos cuadrados rojos en las esquinas de los campos
seleccionados.

Ejemplo en el editor FUP:

Ademas de la seleccion de objetos individuales con un clic, o bien de grupos de objetos en
un "lazo", existe una posibilidad de seleccién adicional. La "seleccién opcional" consiste en
seleccionar varios objetos sucesivamente. Para ello, pulse y mantenga oprimida la tecla
[Ctrl] y, al mismo tiempo, haga clic en los objetos que desea seleccionar. Haciendo
nuevamente clic mientras mantiene pulsada la tecla [Ctrl] puede eliminar la seleccién de un
objeto ya marcado.

3.2.3.3 Editar objetos seleccionados

Un objeto individual o varios objetos agrupados se pueden borrar con la tecla [Supr], o bien
arrastrar y desplazar con el ratén o utilizando el teclado. Las teclas de cursor permiten
posicionar los objetos con un escalonamiento muy preciso (posicionamiento fino). Sin
embargo, para ello no puede estar seleccionada la funcién "Alinear a la reticula" en el menu
Formato —» Reticula. Ademas, los objetos seleccionados se pueden cortar, copiar y pegar
mediante los correspondientes botones de la barra de herramientas "Estandar".

& — Cortar un objeto seleccionado (Pagina 43)
— Copiar un objeto seleccionado (Pagina 43)

E® — Pegar un objeto seleccionado (Pagina 43)
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Editar lineas de conexidn seleccionadas

Existe una opcion especial para editar las lineas de conexion. Las lineas de conexién
seleccionadas tienen marcas azules tanto redondas como cuadradas. Las marcas redondas
permiten desplazar las lineas de conexion perpendicularmente a su recorrido. Las marcas
cuadradas pueden utilizarse para reasignar el comienzo y final de una linea de conexion.
Las lineas se desplazan arrastrando las marcas redondas.

Ejemplo en el editor FUP:

B0 BOA B0
I I I
& &| &
2 2 2
I I I

Si al extremo de una conexién no se asigha un conector de destino apropiado, se
reconectara automaticamente a su posicion original tras soltar el boton del raton.

3.234 Sustituir bloques
Para sustituir un bloque del esquema de conexiones, proceda del siguiente modo:
1. Inserte el nuevo bloque por encima o por debajo del bloque que desea sustituir.

2. Reasigne las lineas de conexién del bloque antiguo al nuevo bloque de la forma descrita
en el tema Editar lineas de conexién seleccionadas.

3. Tras haber reasignado todas las lineas de conexién, puede borrar el bloque antiguo y
desplazar el nuevo bloque a la posiciéon del bloque borrado.

Ejemplo en el editor FUP:

Si respeta este orden a la hora de sustituir los bloques, se conservaran las lineas de
conexion. Si borra primero el bloque que desea sustituir, con él se borraran también las
conexiones, por lo que debera establecerlas de nuevo.
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3.23.5

82

Deshacer conexiones

Los circuitos grandes pueden tener una apariencia compleja debido a los numerosos cruces
de lineas. Para representar las conexiones de bloque de forma mas clara, puede utilizar la
herramienta "Deshacer/unir conexién" de la barra de herramientas "Herramientas".

—% - Deshacer/unir conexion (Pagina 29)

Tras activar la herramienta, haga clic en una conexion. La linea de conexion seleccionada
se interrumpe graficamente. Sin embargo, la conexion entre ambos bloques permanece
activa.

En los extremos abiertos de la conexién aparecen simbolos de flecha que indican el sentido
del flujo de sefal. Por encima de los simbolos se visualizan referencias cruzadas,
incluyendo la pagina del esquema de conexiones, asi como el nombre y niumero de
conector del bloque conectado al extremo abierto.

También puede deshacer una conexién entre dos bloques haciendo clic con el botén
derecho del ratén en la conexidon en cuestion y eligiendo el comando de menu "Deshacer
conexion".

Varias conexiones pueden deshacerse simultaneamente con el comando de menu Edicion
— Deshacer conexiones (Pagina 46). Antes de deshacer una conexion es posible definir los
criterios que deben aplicarse, p. ej. deshacer todas las conexiones que atraviesan bloques.

Ejemplo en el editor FUP:

[ 12
: F% e b

Si esta activada la herramienta "Deshacer/unir conexién" y hace clic en un extremo abierto,
se volvera a cerrar la conexion. Alternativamente, puede cerrar la conexion haciendo clic
con el botén derecho del ratéon en un extremo abierto y eligiendo el comando de menu
Conectar.

Ejemplo en el editor FUP:

BO41 BO41

No es recomendable utilizar esta herramienta en esquemas de conexiones pequefios, ya
que a menudo es posible optimizar la disposicién con tan sélo mover los iconos.
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Aplicaciones y ventajas

3.24

3.24.1

Rétulos

En los circuitos grandes y complejos pueden existir numerosos cruces de lineas, lo que
dificulta la interpretacién del circuito. En estos casos, la herramienta "Deshacer/unir
conexion" es idonea para representar el circuito de una manera mucho mas clara.

En una conexién interrumpida también se puede saltar rapidamente al conector asociado,
haciendo clic con el boton derecho del raton en el extremo abierto de la conexion. Entonces
aparecera un menu contextual en el que podra elegir el comando Ir a partner para saltar al
otro extremo de la conexién deshecha.

Una ventaja adicional de esta herramienta es la posibilidad de utilizarla en circuitos que
abarcan mas de una pagina imprimible, es decir, cuando hay saltos de pagina. Las lineas de
conexion que conectan dos bloques en distintas paginas se cortan sin referencia alguna. No
obstante, si estas conexiones se deshacen con la herramienta "Deshacer/unir conexiéon", se
genera una referencia cruzada sefalando al origen o al destino de la conexion.

Ejemplo en el editor FUP:

Documentacién y almacenamiento

Documentacién del programa

La herramienta de texto de la barra de herramientas "Herramientas" sirve para crear rétulos
independientes del bloque y asociados. Para ello, haga clic en la herramienta de texto.

E — Herramienta de texto (Pagina 29)

Estando activado este boton, abra un campo de entrada de texto haciendo clic en un area
libre de la interfaz de programacién o en un bloque. Una vez introducido el texto del rétulo,
haga clic en cualquier punto fuera de la ventana del rétulo o pulse la tecla [ESC]. Se cerrara
la ventana y el texto del rétulo se visualizara en el diagrama. Entonces se puede
seleccionar, desplazar o alinear el rétulo.

Ejemplo en el editor FUP:

B0 B0 Bo4

& g e L

4 k

%A

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
Instrucciones de servicio, 03/2009 83



Tutorial
3.2 Guia rdpida para crear programas

Texto independiente del bloque y asociado

Haga clic en un area libre de la interfaz de programacion para crear un rétulo independiente
del bloque. El rétulo se puede modificar seleccionando la herramienta de texto y haciendo
clic en el rétulo en cuestion.

Si hace clic en un bloque utilizando la herramienta de texto, se creara un rétulo asociado, es
decir, un comentario de bloque. El comentario de bloque también se puede introducir o
modificar en la ficha "Comentario" de las propiedades del bloque. Mediante el comentario de
bloque es posible p. ej. asignar un nombre al bloque o introducir una descripcion de la tarea
del bloque en el circuito.

i g1 [5alida]

Pardmetros  Comentario I

Luz intermitente

Luz intermitente
Q1

Aceptar I Cancelar | Ayuda | m

Si selecciona un bloque que tenga un rétulo asociado, no se seleccionara el texto. Sin
embargo, si mueve el bloque, también se desplazara el rétulo. Si se copia o corta el bloque,
sélo éste se depositara en el portapapeles. Al cortar un bloque se borra el rétulo asociado.
No obstante, el rétulo asociado se puede seleccionar, mover, copiar, cortar y pegar por
separado. Si se inserta un rétulo asociado que se haya copiado antes al portapapeles, dicho
rétulo ya no estara asociado al bloque.

Mediante el comando de menu Edicion -~ Nombres de conectores (Pagina 44) puede
asignar a las entradas y salidas no sé6lo numeros de bloque, sino también nombres de
conector.

3.24.2 Guardar y abrir un programa

Guardar un programa
Para guardar un programa, haga clic en el botéon Guardar de la barra de herramientas
"Estandar".
E - Guardar archivo (Pagina 33)

El programa se guarda con el nombre con el que fue abierto y la versién anterior se
sobrescribe. Cuando guarde el programa por primera vez, el sistema le pedira que
especifique una ruta de almacenamiento y un nombre.

Abrir un programa

Haciendo clic en el botdén Abrir archivo puede abrir un programa guardado previamente para
seguir editandolo. Si hace clic en la flecha situada a la derecha de dicho boton, aparecera
una lista con los nombres de los ultimos programas abiertos.

£

L= ™ _, Abrir archivo (Pagina 31)
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3.3 Simular un programa

3.3.1 Iniciar la simulacion

Para activar la simulacion del programa, elija el comando de menit Herramientas —

Simulation (Pagina 57) o haga clic en el botén correspondiente % de la barra de
herramientas "Herramientas".

Al iniciar la simulacion, LOGO!Soft Comfort verifica el programa e indica los posibles errores
en la ventana de informacion. Esta se puede visualizar eligiendo el comando de menu Ver »
Ventana de informacion (Pagina 51) o pulsando la tecla de funcién (Pagina 23) [F4].
Asimismo, en la ventana de informacién es posible visualizar mediante la tecla de funcion
[F2] los dispositivos LOGO! en los que puede ejecutarse el programa.

En el modo de simulacién se dispone de la barra de herramientas "Simulacion" y la barra de
estado (Pagina 25) para realizar la simulacién, asi como para observar y controlar el
comportamiento del programa.

3.3.2 Representacion de las entradas

Las entradas se representan como simbolo de pulsador o interruptor. El nombre de la
entrada visualizada aparece por debajo del simbolo. Una entrada abierta equivale a un
interruptor no accionado. Si hace clic en un simbolo, éste aparecera accionado y el
interruptor se representara cerrado.

1 - Simbolo del pulsador |1, no accionado — entrada abierta
— Simbolo del pulsador 11, accionado — entrada cerrada

— Simbolo del pulsador 12, no accionado - entrada abierta

— Simbolo del pulsador 12, accionado — entrada cerrada

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
Instrucciones de servicio, 03/2009 85



Tutorial

3.3 Simular un programa

Representacion de las entradas analdgicas y de frecuencia

El valor de la tension analdgica o la frecuencia puede ajustarse para las entradas analdgicas
y de frecuencia mediante un control deslizante. El control deslizante también se puede
mostrar y manejar directamente en el diagrama haciendo clic en el bloque correspondiente.
Si desea especificar un valor mas preciso, también puede introducir directamente un
numero, o bien ajustar el valor por medio de las flechas arriba y abajo junto a la ventana de
entrada.

[ os

1 =] |- Visualizacién del bloque de entrada |1 - entrada de frecuencia

0 _} 1000

0| 10

Funcion de las entradas

3.3.3

86

El comportamiento de las entradas para fines de simulacion se configura mediante el
comando de menu Herramientas — Parametros de simulacion (Pagina 57).

Representacion de las salidas

En la simulacion se representan como salidas tanto las salidas Q (Pagina 118) como las
marcas M (Pagina 119).

El estado de una salida o marca se representa mediante el icono de una bombilla encendida
0 apagada. Por debajo del icono aparece el nombre de la salida en el programa.
- Indicador de estado de la salida Q1 — Salida desactivada

- Indicador de estado de la salida Q1 —» Salida activada

La representacion correspondiente a la salida es un simple indicador de estado. Aqui no se
puede hacer clic en un botdn para activar una salida. Cuando el programa activa una salida,
la bombilla se representa encendida, mientras que una salida no activada se representa
como bombilla apagada.
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3.34 Activar salida

Si en modo de simulacion hace clic en la salida digital de un bloque con el botén derecho
del raton, podra seleccionar el comando Activar salida.

Con este comando es posible activar una salida, independientemente del estado actual del
bloque en cuestion. La salida permanecera activada hasta que se vuelva a habilitar o hasta
que finalice la simulacion.

De este modo, en una simulacion es posible comprobar la reaccion de un programa a
determinados estados.

3.3.5 Corte de alimentacion

Pulsando el botén Red se interrumpe la alimentacion de todas las entradas y, por tanto, se
simula un corte de alimentacion.

&

- Botén "Red" no pulsado

@ _, Boton "Red" pulsado — Corte de alimentacién simulado

Esta funcion sirve para comprobar la reaccién del circuito a un corte de alimentacion, el
rearranque y la remanencia. Al contrario que en el inicio de la simulacion, en la funcion
"Corte de alimentacién" se tiene en cuenta la remanencia. El inicio de una simulacién
equivale a la funcién "Cargar programa" en LOGO!. Todos los valores, incluidos los
remanentes, se ponen a cero.

3.36 Visualizacion de textos de aviso

Si hace clic con el boton derecho del ratén en una entrada del texto de aviso, podra ver de
qué bloque proviene la entrada del texto de aviso. Ademas, puede seleccionar este bloque
en el programa (Ir a bloque) y abrir las propiedades del mismo (Propiedades del bloque).

Al configurar un texto de aviso de LOGO! 0BAG6 (Pagina 206) , es posible especificar si éste
debe visualizarse en un destino (display del LOGO! o LOGO! TD) o en ambos. Si determina
que el texto de aviso se visualice en un destino, el modo de simulaciéon mostrara los textos
de aviso activos para ese destino en una ventana. Si selecciona que se visualice en ambos
destinos, el modo de simulacién mostrara los textos de aviso activos para el display del
LOGO!y el LOGO! TD en ventanas por separado. Si utiliza textos de aviso de LOGO! 0BA5
(Pagina 216) en el programa, el destino del texto de aviso soélo puede ser el display del
LOGO!.

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
Instrucciones de servicio, 03/2009 87



Tutorial

3.3 Simular un programa

Vista estandar

La pantalla siguiente muestra la vista estandar con el destino del aviso sélo en el display del
LOGO!:

Details | Wl T2

spla

@

/]

f* Character setl {~ Character setz

) Ficha del texto de aviso visualizado con indicacion de la prioridad.

® Ficha de otro texto de aviso.
Esto indica que hay otro texto de aviso con la prioridad 2.

® Nombre del destino del aviso. Puede ser "Display de LOGO!" o "LOGO! TD", en funcion de la
configuracion.

® Boton Detalles
Si hace clic en este botdn, la vista cambiara y aparecera informacion adicional en la vista
detallada (v. abajo).

® Botén Introducir valor manualmente
Antes de poder utilizar esta funcién debe hacer clic en una entrada modificable del texto de
aviso.
Si después hace clic en este boton, puede modificar manualmente el valor actual.
También puede hacer doble clic en una entrada para modificarla manualmente.

® Botdn Ir a bloque
Si hace clic en este botdn, se seleccionara la funcion especial asociada al texto de aviso en el
programa.

@ Opciones para diferentes juegos de caracteres si el programa no utiliza M27 (Pagina 119) para

88

determinar la seleccion del juego de caracteres.
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Vista detallada

La pantalla siguiente muestra la vista detallada con el destino del aviso sélo en el display del
LOGO!:

f+ Character setl {~ Character set2

) Boton Detalles
Si hace clic en este botdn, se regresara a la vista estandar (v. arriba).
® Boton Introducir valor manualmente
Antes de poder utilizar esta funcién debe hacer clic en una entrada modificable del texto de
aviso.
Si después hace clic en este botén, puede modificar manualmente el valor actual.
También puede hacer doble clic en una entrada para modificarla manualmente.
® Botdn Ir a bloque
Si hace clic en este botdn, se seleccionara la funcion especial asociada al texto de aviso en el
programa.

@ Entrada del texto de aviso con informacion sobre el bloque del que proviene la entrada.
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Visualizacién por separado de los textos de aviso del display del LOGO! y LOGO! TD

Si selecciona la opcién "Mostrar el texto de aviso para el LOGO! TD en una ventana por
separado” del didlogo Herramientas -~ Opciones: Simulacion (Pagina 67)) y especifica que el
destino del aviso sea tanto el display del LOGO! como el LOGO! TD, el modo de simulacion
mostrara los textos de aviso activos para ambos médulos en ventanas por separado.

Message texts

12|
LOGO! Display

0 2]
-LOGO! TD

X

Details | .’l T2

I Details  [5" | T2

f+ Character setl {~ Character set2

f* Character setl

" Character set2

3.3.7 Parametrizacion en modo de simulaciéon

Si durante una simulacion hace doble clic en un bloque, se abrira la ventana Propiedades
del bloque. Al igual que en el modo de programacion, puede introducir aqui comentarios y

modificar parametros.

:_ B0O1 [Retardo a la conexion]

Camentario |

Mombre de blogue I

x|

"Retardo a la conexion

I—Sﬁil ; I_Diil ISegundns (s:l,l'lDDs)j

[~ Remanencia [ Proteccidn activa

Referencia |

‘ralor ackual del parametro
’V 04:91s

Aplicar | Aceptar I

Zancelar |

Ayuda |

En modo de simulacién se muestran los valores reales de los parametros. Esta posibilidad
de analisis permite comprobar la reaccién del programa. En modo de simulacién pueden
estar abiertas simultdneamente varias ventanas de parametrizacion.
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3.3.8 Manejo alternativo

Puede hacer clic directamente en las entradas para activarlas o desactivarlas.

La ventana de estado se puede seleccionar con el ratén, o bien arrastrar por completo fuera
de LOGO!Soft Comfort, de forma que se convierta en una ventana independiente. Esto
puede resultar muy util sobre todo cuando en un programa se han utilizado numerosas
entradas y salidas. Entonces puede disponer las entradas y salidas a discrecion.

Ejemplo en el editor FUP:

I ] 12
A

[ ol oF oF %
N Y N T
[ i e e
13

11 14

|
Al
[d

|G

0
11
12 15

3.3.9 Controlar el tiempo de simulacion

El modo de simulacion de LOGO!Soft Comfort permite comprobar el programa de forma
temporizada, o bien durante un numero especifico de ciclos. También es posible modificar la
hora, con objeto de comprobar las operaciones de temporizacién del programa. En el
apartado dedicado a la barra de herramientas "Simulacién" encontrara bajo Control de
tiempa (Pagina 25) mas informacion sobre las posibilidades que ofrece el modo de
simulacion.
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3.4 Ejemplo practico
3.4.1 Ejemplo practico: Introduccién

La aplicacion de ejempla (Pagina 92) "Bomba de agua pluvial" ofrece a los usuarios novatos
un ejemplo practico con instrucciones paso a paso. A diferencia del tutorial anterior, aqui se
describe cdmo aplicar las funciones aprendidas a partir de un caso concreto.

Encontrara mas ejemplos de programas en el capitulo Aplicaciones de ejemplo
(Pagina 107).

342 Tarea

Aplicacién
En los edificios residenciales se emplea cada vez mas frecuentemente no sélo agua
potable, sino también agua pluvial. Esto ahorra dinero y protege el medio ambiente. El agua
pluvial puede emplearse p. ej. para:

® |avar la ropa,

® regar el jardin,

® regar las flores,

® |avar el coche, o bien
® |a cisterna del inodoro.

Con ayuda de una instalacién adecuada, el agua pluvial se puede recoger y utilizar en vez
del agua potable.

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
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Descripcién de la instalacion

El agua pluvial se recoge en un depdsito colector. Desde el deposito, el agua es bombeada
a una red de tuberias prevista para ello. De esta red puede tomarse entonces el agua pluvial
de la forma acostumbrada con el agua potable. Si el depdsito esta vacio, puede llenarse con
agua potable para mantener la instalacién en funcionamiento.

El objetivo consiste en implementar un circuito que satisfaga los requisitos para controlar
una instalacion de este tipo.

El esquema siguiente muestra como funciona una instalacion para el aprovechamiento de

agua pluvial:
Entrada de
aqgua pluvial K4 Entrada de agua potable Mandstato
S1
Control en la caja
¢ ¢ de distribucién
Depdsito
colector de Tanque a presion
agua pluvial —
S2 Tubo de
S—— agua
Entrada de agua potable OFF
S3 Q} Entrada de agua potable ON
Proteccién contra marcha en
4 seco OFF
S ', Proteccién contra marcha en
seco ON

Requisitos impuestos al sistema de control

® E| agua pluvial debe estar disponible en todo momento. En caso de emergencia, el
sistema de control debe conmutar automaticamente a agua potable, p. €j. si no hay
suficiente agua pluvial.

® Al conmutar a agua potable no debe penetrar agua pluvial en la red de agua potable.

® Si no hay suficiente agua en el depésito de agua pluvial, la bomba no se debe poder
conectar (proteccion contra marcha en seco).

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
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3.4 Ejemplo préctico

3.4.3

Representacion de la solucion

La bomba y una valvula magnética se controlan mediante un mandstato y tres interruptores
de flotador ubicados dentro del depdsito de agua pluvial. La bomba debe conectarse cuando
la presion en el deposito caiga por debajo de un valor minimo. Tras haberse alcanzado la
presion de servicio, la bomba se vuelve a desconectar al cabo de un tiempo de marcha en
inercia de unos pocos segundos. Este tiempo impide que el sistema se encienda y apague
continuamente durante una toma de agua prolongada.

Circuito auxiliar

L1 . .
l l
K3 S3 S2
K29\ S1|P< A\ S4 K3 S3 7- K4

KI[

N

1 okeld k[ kaCJ wC3X

Bomba

3.4.4

Tiempo de marcha Proteccion contra Entrada de
en inercia marcha en seco agua potable

Solucién con LOGO!

Conexion de equipos adicionales

94

Ademas del dispositivo LOGO!, para controlar la bomba sélo se necesitan el manéstato y
los interruptores de flotador. Si se utiliza un motor trifasico de corriente alterna es preciso
emplear un contactor auxiliar para conectar y desconectar la bomba. En instalaciones con
bombas monofasicas de corriente alterna se debe prever un contactor auxiliar si la bomba
requiere una corriente mayor de la que puede conmutar el relé de salida Q1. La potencia
absorbida por una valvula magnética es tan reducida que - por lo general - ésta ultima
puede controlarse directamente.

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
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Esquema de conexiones

L1
° °
)
K1
N
®
® Bomba

® Entrada de agua potable
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3.4 Ejemplo préctico

Diagrama de funciones

En el diagrama de funciones se muestra como conectar los controles de la bomba y la
valvula magnética. Su estructura corresponde al esquema de conexiones.

Manéstato 11 | Jl__ Py
x — Il Bomba
T=20s — X — — Q1

Interruptor de flotador
para proteccion contra |3 RS

marcha en seco OFF 1
Interruptor de flotador |, — o— |
para proteccion contra 1
marcha en seco ON Entrada de
Interruptor de flotador para 13 o—— RS agua potable
entrada de agua potable OFF — Q2

Interruptor de flotador para entrada de 12 —
agua potable OFF

Opciones
También tiene la posibilidad de integrar otras funciones para determinadas aplicaciones
que, con los sistemas técnicos convencionales, solo serian posibles mediante una inversion
adicional en aparellaje:
® Activar la bomba sélo en periodos determinados, p. ej. s6lo en verano o sélo a ciertas
horas
® \isualizar una falta de agua inminente o existente
® [ndicar fallos de servicio
Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
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3.4.5

Entrada de los datos de proyecto

3.4 Ejemplo préctico

Tras haber planificado el proyecto, puede proceder a crearlo con LOGO!Soft Comfort. Si no
desea comenzar directamente con la programacion, puede introducir primero los datos del

proyecto en el dialogo de propiedades (Pagina 35).

L[ Propiedades de Esquema eléctricol

General I Comentariol Estach'stical Disefio de pagina Parémetrosl

Aukar: |

Mombre del proyecto:

Mombre de la instal. ..

Cliente:

M2 de diagrama:

Comprobado;

Compafia;

Wersian: |1 IIZI 0

¥ Mostrar en nuevo archivo

Aceptar I Cancelar | Ayuda |

Durante los pasos siguientes, se recomienda guardar el estado actual del programa en
intervalos regulares. Es posible que en un momento posterior desee cargar un estado

revisado para probar otras opciones.

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
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3.4.6 Posicionar bloques

A continuacion, posicione los bloques necesarios en la interfaz de programacién. Considere
que, ademas de las funciones basicas y especiales, se requieren también los bloques para
las entradas y salidas. Por ahora basta con situar los bloques aproximadamente en una
posicion que parezca adecuada para la posterior conexion de bloques. El posicionamiento
exacto se efectia en un momento posterior, tras haber establecido las conexiones.

Editor FUP:

Editor KOP:

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
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3.4.7 Conectar bloques

Conecte los bloques de la forma prevista. Conéctelos arrastrando la linea de conexion
desde la salida de un bloque de origen hasta la entrada del bloque de destino. Este método
ofrece la ventaja que, al interconectar la entrada de un bloque, se visualiza el nombre del
conector seleccionado. Esta indicacion resulta especialmente util para los diferentes
conectores de las funciones especiales.

Editor FUP:

Editor KOP:

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
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3.4.8 Limpiar la interfaz de programacion

Es posible que algunas lineas de conexion atraviesen los bloques. El programa no esta
disenado aun de forma muy clara. Para "limpiar" la interfaz de programacion, seleccione las
lineas de conexion y, si es necesario, también los bloques. Posteriormente podra moverlos

o alinearlos hasta optimizar el disefio del programa en cuanto sea posible.

Editor FUP:

Editor KOP:

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
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3.4 Ejemplo practico

3.4.9 Optimizar la visualizacién

Si hay cruces de lineas no deseados pero inevitables, puede cortar las lineas de conexion

utilizando la herramienta Deshacer/unir conexion (Pagina @). Esto permite aumentar la
claridad.

Editor FUP:

Editor KOP:

Con esto se ha completado el programa. Verifique una vez mas todas las conexiones y
configure los parametros de los bloques conforme a sus exigencias.
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3.4 Ejemplo practico

3.4.10 Comprobar el programa

Active el }nodo de simulaciéd (Pagina @) para el programa con objeto de comprobar si éste
contiene errores.

Aunque ya sabe que el programa se puede ejecutar en LOGO!, todavia debe comprobar si
realmente funciona de la forma prevista. También es posible que desee modificar algunos
parametros. Puede intentar diferentes valores de entrada, comprobar la reaccién a un corte
de alimentacién y comparar sus calculos o previsiones con la reaccién simulada de las
salidas. La barra de herramientas "Simulacion" y la ventana de estado (Pagina @) ofrecen
las herramientas necesarias para estas tareas.

El comportamiento de los interruptores de flotador y del mandstato equivale al de los
pulsadores. No obstante, si desea simular el comportamiento del circuito, modifique para
fines de test la funcién de las entradas, de manera que no sean pulsadores sino
interruptores.

Ejemplo en el editor FUP:

Si todo funciona de la forma prevista o si ya ha realizado las correcciones oportunas, puede
proceder a documentar el programa.

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
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3.4.11 Documentar el programa

Comentarios del programa

Comente ahora el programa utilizando la herramienta de texto (Pagina 29). Describa las
entradas y salidas para que el circuito sea facilmente comprensible. No es necesario
visualizar en pantalla los nombres de los conectores. Sin embargo, asigne nombres a los
conectores para poder imprimir una lista de los mismos en un momento posterior. Utilizando
el comando de menu Archivo - Propiedades (Pagina 35) puede introducir un comentario
para el programa. Este comentario también se puede imprimir.

Ejemplo en el editor FUP:

------- Rainwater pump - - - - - - - s
ML
Bmf 0 0 0 0 0 0 o o [EMT: 5 o o 0 0 5 6 0 0 9 6 6 6000003000000 o0

T |Pressure sviatch

............... _ﬂ
L B

............ [Fane = e B9 0 0 0 5 0 0 00 0 0 0 o
LR e e e e =
14 .Fh:\a‘ts'««'f.-itt:hfor.runﬂq:lr?:."o.o?+ ........ > —]

protectiors QN 0 0 0 0 0

Guardar en un soporte de datos

Antes de transferir el programa es recomendable que lo guarde una vez mas. Elija el
comando correspondiente del menu "Archivo" e introduzca el nombre del programa y la ruta
de almacenamiento.

Imprimir el programa

El comando de menu Archivo — Imprimir (Pagina 34) sirve para imprimir el programa.
Especifique en este cuadro de dialogo el formato de impresién, asi como los detalles que
deben incluirse u omitirse.
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3.4.12 Transferir el programa

Proteccion por contraseia

Para proteger la solucion del proceso e impedir el acceso no autorizado al programa, puede
definir una contrasefia antes de transferir el programa al LOGO!.

Para asignar la contrasenia, elija el comando de menu Archivo - Propiedades (Pagina 35),
ficha "Parametros”. Introduzca la contrasefa deseada y confirme con "Aceptar".

Al transferir el programa al LOGO!, la contrasefia también se transfiere y se activa tan
pronto como se salga del modo de transferencia en el LOGO!.

La contrasena protege el programa en el LOGO!. Para modificar los valores configurados y
los parametros, visualizar el programa en el LOGO! o retransferir el programa del LOGO! al
PC, es preciso introducir la contrasena.

Transferir el programa

Por ultimo, transfiera el programa a un dispositivo LOGO! adecuado y conecte éste ultimo.
Conecte el LOGO! con los dispositivos consumidores del proyecto.

En un plazo muy breve ha creado con LOGO!Soft Comfort un programa para el que — en
comparacion con métodos tradicionales — hubiera necesitado mucho mas tiempo y esfuerzo.

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
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3.4.13 Realizar un test online del programa

Si le satisface la simulacion del programa y lo ha transferido al LOGO!, puede realizar
también un test online del programa. Un test online es similar a una simulacién, toda vez
que pueden observarse las entradas y salidas, asi como los parametros de los bloques. No
obstante, el test online se diferencia en el hecho de que el programa se comprueba en el
LOGO! con entradas reales, en vez de comprobarlo en el PC con entradas simuladas.

El ejemplo siguiente muestra un test online del programa del ejemplo practico. En este
ejemplo, la entrada |1 se habia activado y desactivado luego. El temporizador de retardo a
la desconexion comenzo a contar cuando se desactivo 11:

1
it

4
|-l

C1 &

EEEE

En la descripcion del comando de menu Herramientas - Test onlind (Pagina @) se indican
los requisitos para realizar un test online.

I =) > =
ol Q2
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Aplicaciones de ejemplo 4

4.1 Vista general de las aplicaciones de ejemplo

Introduccion

Para proporcionarle una impresion de lo versatil que es LOGO!, LOGO!Soft Comfort incluye
una pequefa coleccién de aplicaciones, ademas de la aplicacion de la bomba de agua
pluvial descrita en el tutorial.

Las tareas se describen tan sélo brevemente en la presente Ayuda en pantalla, ofreciendo
una solucién completa con LOGO!Soft Comfort. Estos y muchos otros programas se
encuentran también en el CD-ROM de LOGO!Soft Comfort en la carpeta .\Samples. Alli
encontrara también una documentacion de los distintos ejemplos.

En la direccién de Internet http://www.siemens.com/logo se ofrecen mas aplicaciones de
ejemplo. Seleccione "Products & Solutions" y luego "Application examples".

Nota

Las aplicaciones de ejemplo de LOGO! estan disponibles gratuitamente para nuestros
clientes. Los ejemplos descritos no son vinculantes, sirviendo tan soélo para proporcionar
informacion general acerca de los posibles campos de aplicacion de LOGO! y LOGO!Soft
Comfort. La solucién especifica para un cliente puede diferenciarse de la expuesta aqui.

El usuario opera el sistema bajo su propia responsabilidad. Remitimos a las respectivas
normas vigentes en cada pais y a las directrices de instalacion correspondientes a cada
sistema.

En este apartado se describen las siguientes aplicaciones de ejemplo:
® Sistema de ventilacion (Pagina 108)

® Portén corredizo (Pagina [110)

e Control de calefaccion (Pagina 112)

e Estacion de llenado (Pagina 114)

Tenga en cuenta también la aplicacién de ejemplo Bomba de agua no potable (Pagina 92).
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4.2 Sistema de ventilacion

4.2

Sistema de ventilacion

Requisitos para un sistema de ventilacion

Un sistema de ventilacion introduce aire fresco en una habitacién y extrae el aire
contaminado. A modo de ejemplo se considera la siguiente situacion:

® En una habitacioén estan instalados un ventilador extractor y un ventilador de aire fresco.
® (Cada uno de los ventiladores es vigilado por un sensor de flujo, respectivamente.
® En la habitacion no debe producirse en ningin momento una sobrepresion.

e El ventilador de aire fresco so6lo debe conectarse cuando el sensor de flujo haya
notificado el funcionamiento seguro del ventilador extractor.

® Una lampara de aviso se enciende si falla uno de los ventiladores.

Solucion convencional

Los ventiladores se vigilan mediante sensores de flujo. Si, al cabo de un tiempo de retardo
breve, no se registra ningun flujo de aire, la instalacion se desconecta y se notifica un fallo
que puede acusarse accionando el interruptor OFF.

Para vigilar los ventiladores se requieren no solo los sensores de flujo, sino también un
circuito de evaluacion compuesto por varios aparatos de maniobra. El circuito de evaluacién
puede sustituirse por un unico LOGO!.

Soluciéon con LOGO!Soft Comfort

108

Si utiliza un LOGO!, necesitara menos aparatos de maniobra. Con ello se ahorra tiempo de
montaje y espacio en el armario eléctrico. En determinadas circunstancias puede utilizar
incluso un armario mas pequeno.

LOGO! también permite la desconexion escalonada de los ventiladores tras haberse
desconectado el sistema.
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4.2 Sistema de ventilacion

Circuito en LOGO!Soft Comfort

El sistema se conecta y desconecta por medio de las entradas |1 e 12, respectivamente. Los
ventiladores se conectan a las salidas Q1 y Q2, en tanto que los sensores de flujo se

conectan a las entradas 13 e 14. Los bloques B007 y B0O08 sirven para ajustar los tiempos de
vigilancia que deben transcurrir hasta que los sensores de flujo envien una seinal a la salida

indicadora de fallos Q3.

Negando la salida Q3 se puede utilizar también una salida Q4 como salida de avisos. El relé
Q4 se desexcita solo si se produce un corte de alimentacion o un fallo del sistema. En este
caso, la salida puede utilizarse para un aviso remoto.
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4.3 Porton corredizo

4.3 Portén corredizo

Requisitos para el control del portdn

En numerosos casos, la entrada al predio de una empresa se cierra con un porton
corredizo. Este se abre unicamente cuando los vehiculos deben acceder al predio o salir de
él. El portero maneja el control del portén.

® E| portdn corredizo se abre y cierra accionando un pulsador en la porteria. Al mismo
tiempo, el portero puede supervisar la operacion del porton.

® Generalmente, el portén corredizo se abre o cierra por completo. No obstante, el
movimiento puede interrumpirse en cualquier momento.

® Una lampara intermitente se activa cinco segundos antes de que se abra o cierre el
portén y permanece activada durante el movimiento del mismo.

® Por medio de una barra de seguridad se garantiza que, al cerrar el porton, no se lesionen
personas ni se aplasten o deterioren objetos.

Solucién convencional

Para el accionamiento de portones automaticos se utilizan los mas variados sistemas de
control. Con los pulsadores de arranque ABRIR o CERRAR se inicia el movimiento del
portdén, siempre y cuando no esté activado el sentido contrario. El movimiento se finaliza
mediante el pulsador STOP o el respectivo final de carrera.
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4.3 Porton corredizo

Soluciéon con LOGO!Soft Comfort

Ademas de las posibilidades que ofrece el control convencional, el circuito con LOGO!
interrumpe mediante una barra de seguridad el movimiento de cierre del portén. Cinco
segundos antes de abrirse o cerrarse el portdn se enciende una lampara intermitente que
sefaliza el comienzo del movimiento. La lampara se apaga tan sélo tras finalizar el
movimiento del porton.

A diferencia de una solucién convencional, con LOGO! pueden realizarse cambios en el
sistema de control de forma sencilla y econémica.
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4.4 Control de calefaccion

4.4

Control de calefaccion

Requisitos para un control de calefaccién

Este ejemplo ilustra un control de calefaccion en el que la temperatura de salida de la
calefaccion debe controlarse de forma proporcionalmente inversa a la temperatura exterior.
Esto significa que cuanto mas baja sea la temperatura exterior, tanto mas alta sera la
temperatura de salida.

Los sensores PT100 miden las temperaturas exterior y de salida.
A una temperatura exterior de 0 °C, la temperatura de salida (x) debe ser 50 °C.

Si la temperatura exterior desciende mas de 4 °C, debe encenderse la calefaccion.

Solucion con LOGO!Soft Comfort

112

Un sensor PT100 se ha conectado a Al1 que mide la temperatura de salida.

Los parametros del amplificador analégico son los siguientes:

e Sensor: PT100

e Los sensores PT100 estipulan el rango de medida y los parametros.

e Unidad: grados centigrados

e Resolucion: x 1

El amplificador provoca que la temperatura real que ha medido el sensor se devuelva en la salida.
Un sensor PT100 se ha conectado a Al2 que mide la temperatura exterior.

Los parametros del amplificador analégico son los siguientes:

e Sensor: PT100

e Los sensores PT100 estipulan el rango de medida y los parametros.

e Unidad: grados centigrados

e Resolucion: x 1

El amplificador provoca que la temperatura real que ha medido el sensor se devuelva en la salida.
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4.4 Control de calefaccion

® Los parametros del amplificador analdgico son los siguientes:
e Sensor: ningun sensor
e Gain: -1 (cambia el signo del valor de la salida del amplificador analdgico de B001)
o Offset: 50

Los parametros del amplificador en B004 hacen que la diferencia de las temperaturas comparadas por el
comparador en BO05 sea 0 si la suma de ambas temperaturas es 50.

® Los parametros del comparador analdgico son los siguientes:
e Sensor: ningun sensor
e Gain: 1
e Offset: 0
e Valor umbral de conexion: 4
e Valor umbral de desconexion: 0

El comparador analégico activa la salida Q2 si la diferencia entre la temperatura de salida y la temperatura exterior
normalizada es superior a 4 °C.

Si la diferencia cae por debajo de los 0 °C, el comparador analdgico vuelve a desactivar la salida Q2.
@ La salida Q2 enciende y apaga la calefaccion.

Modo de operacién

La temperatura exterior desciende. Con ello, el valor que devuelve el amplificador analégico
en B004 aumenta en la misma medida. La diferencia en el comparador analogico entre la
temperatura de salida y la temperatura exterior se incrementa conforme a ello.

Si la diferencia excede los 4 °C, se enciende la calefaccion.

Al encender la calefaccidén, aumenta la temperatura de salida. Esto reduce la diferencia en
el comparador analégico entre la temperatura de salida y la temperatura exterior (siempre y
cuando la temperatura exterior descienda mas lentamente de lo que aumenta la
temperatura de salida).

Si la diferencia es inferior a 0 °C, se apaga la calefaccion.

Modificar parametros

El parametro Offset del amplificador analégico en B004 depende de la temperatura de salida
deseada a una temperatura exterior de 0 °C. Ademas, es posible modificar los umbrales de
conexion y desconexion de la calefaccion mediante los valores umbral de conexion y
desconexioén del comparador analégico en B005.

jinténtelo!

El ejemplo esta disponible en un programa en el CD-ROM de LOGO!Soft Comfort. Abra el
programa en LOGO!Soft Comfort y pruebe en el modo de simulacién el ejemplo descrito
arriba.
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4.5 Estacion de llenado

Requisitos para una estacién de llenado

Una caja debe llenarse con dos objetos diferentes hasta alcanzar una cantidad total
especificada de cada objeto. Cuando todos los objetos se encuentran en la caja, ésta se
transporta a la estaciéon de empaquetado. Una cinta transportadora conduce ambos tipos de
objetos hasta la caja. (En este ejemplo no se muestra la cinta transportadora.) El programa
de este ejemplo utiliza dos contadores adelante/atras para contar los objetos de cada tipo,
una instruccién aritmética analégica para sumar la cantidad total de objetos y textos de
aviso que se visualizan en el display del LOGO! y en el LOGO! TD (visualizador de textos),
indicando la cantidad de objetos requeridos de cada tipo, asi como la cantidad total de
objetos contados hasta entonces.

Este proceso se describe a continuacion:

e Para llenar la caja, cada objeto se transporta hasta la misma por medio de una cinta
transportadora (este proceso no forma parte del presente ejemplo).

® FElorden en el que los objetos caen en la caja es aleatorio.
® (Cada objeto que cae en la caja se cuenta por medio de un sensor.

e E|LOGO! TD conectado y el display del LOGO! deben visualizar cuantos objetos de
cada tipo se han contado y cuantos objetos se encuentran en total en la caja.

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
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Aplicaciones de ejemplo

Programa en LOGO!Soft Comfort

4.5 Estacion de llenado

Hay barreras de luz conectadas a las dos entradas digitales 11 e 12, es decir, sensores que
detectan cuando cae un objeto en la caja. Los dos contadores (B001 y B002) cuentan todo
objeto (de ambos tipos) que cae en la caja. El umbral de conexién de cada contador indica

la cantidad maxima po

sible de cada tipo de objeto. Una vez llena la caja, se activa una cinta

transportadora durante diez segundos para transportar la caja llena hasta la estacion de
empagquetado, asi como una caja vacia hasta la estacion de llenado.

El programa utiliza un

bloque de funcién de textos de aviso (Pagina ) para visualizar la

cantidad total y la cant
de aviso utiliza la funci

dad de cada tipo en el LOGO! TD y en el display del LOGO!. El texto
6n de "ticker" para visualizar diagramas de barras de los objetos

contados, alternando con un resumen textual de los valores de contaje. Ademas, el texto del
aviso se visualiza en inglés o aleman, dependiendo del juego de caracteres ajustado para
los textos de aviso.

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
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Aplicaciones de ejemplo

4.5 Estacion de llenado

Parametros de los bloques de funcién

Textos de aviso

116

Los parametros se utilizan como se indica a continuacion:

® | os umbrales de conexion de los contadores BO01 y BO02 definen la cantidad maxima
de objetos de cada tipo que deben llenarse en una caja.

® E| ancho de impulsos (TH) del relé de barrido activado por flancos define la duracion del
movimiento de la cinta transportadora.

® E| bloque de funcion BOO7 (aritmética analdgica) que calcula la cantidad total se
programa del siguiente modo:

— Elvalor 1 es un parametro de referencia para el valor actual del contador BO01.
— El valor 2 es un parametro de referencia para el valor actual del contador B002.
— El operador 1 es "+" para sumar los dos contadores.

— La prioridad 1 es alta. (Esta es la Unica operacion en el bloque de funcion, por lo que
la prioridad es irrelevante en este caso.)

— Los demas operandos y operadores se ajustan a "+ 0", por lo que no afectan la salida
de la ecuacion.

El bloque de texto de aviso BO10 muestra un texto de aviso compuesto por cuatro lineas
que se representan en un ticker "linea por linea", visualizandose dos pantallas
alternativamente en el display. La primera pantalla muestra los diagramas de barras de los
objetos contados (valores actuales de BO01 y B002), asi como un diagrama de barras de la
cantidad total de los objetos (calculada por BO07). La segunda pantalla muestra esos
mismos valores de forma numérica y con textos descriptivos.

El bloque de funcién de textos de aviso esta configurado con dos juegos de caracteres. El
texto de aviso para el juego de caracteres 1 esta configurado en inglés. El texto de aviso
para el juego de caracteres 2 esta configurado en aleman. Ambos juegos de caracteres se
seleccionan mediante el comando de menu Archivo — Configuracion del texto de aviso
(Pagina 41)). En este caso se selecciona un mismo juego para los caracteres tanto ingleses
como alemanes. Cuando el LOGO! esta en modo RUN, el juego de caracteres seleccionado
actualmente para los textos de aviso determina qué aviso debe visualizarse.

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
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Temas de consulta 5

5.1 Constantes y conectores
5.1.1 Constantes y conectores - Vista general

Esta herramienta debe estar seleccionada si desea posicionar bloques de entrada, bloques
de salida, marcas o constantes (high, low) en la interfaz de programacion. Un bloque
determinado de este grupo se selecciona a través de otra barra de herramientas que se
abre mediante la herramienta Constantes y conectores.

u Representacion en el editor FUP Representacion en el editor KOP

I Entradas (Pagina 118) ‘I }‘ Contacto normalmente abierto
(Pagina 122)

C Teclas de cursor (Pagina 118) o
‘I }‘ Contacto analdgico (Pagina 123)

F Teclas de funcién del LOGO! TD
(Pagina [118) ‘M‘ Contacto normalmente cerrado

(Pagina 122)

S Bits de registro de desplazamiento o
(Pagina 119) {) {) Bobina de relé (Pagina [123)
lo hi Niveles fijos (Pagina 119) ) saiida invertida (Pagina 123)

Q Salidas (Pagina 118)

X Conectores abiertos (Pagina 119)
M Marcas (Pagina 119)

Al Entradas analogicas | (Pagina 121)
AQ salidas analdgicas (Pagina 121)

AM Marcas analdgicas (Pagina 119)

La cantidad de botones disponibles depende de la version de LOGO!

0BAD
H seleccionada.

\0BAS

Consulte también
Vista general de las funciones especiales (Pagina [133)

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
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Temas de consulfa
5.1 Constantes y conecfores

5.1.2 FUP

51.21 Entradas

I—G

Los bloques de entrada representan los bornes de entrada de LOGO!. Hay 24 entradas
digitales disponibles como maximo.

En la configuracién de bloques puede asignar un borne de entrada diferente a un bloque de
entrada, si el nuevo borne no se esta utilizando aun en el programa.

Vista general (Pagina 117)

5.1.2.2 Teclas de cursor

C—Q

Hay cuatro teclas de cursor disponibles como maximo. En un programa, las teclas de cursor
se programan como las demas entradas. La utilizacién de teclas de cursor permite ahorrar
interruptores y entradas, asi como controlar manualmente el programa.

Las cuatro teclas de cursor del LOGO! TD son idénticas a las del médulo basico LOGO!. Si
pulsa p. €j. ESC + C4B en el LOGO! TD o en el LOGO!, se activara una sola entrada para

C4B.
Vista general (Pagina 117)

5123 Teclas de funcion del LOGO! TD

EHE

EI LOGO! TD incorpora cuatro teclas de funcion que pueden utilizarse como entradas
digitales en el programa. Las teclas de funcién se programan de la misma manera que las
demas entradas del programa. La utilizacion de teclas de funcion permite ahorrar
interruptores y entradas, asi como acceder manualmente al programa.

Vista general (Pagina 117)

5124 Salidas

14 QL

Los bloques de salida representan los bornes de salida de un LOGO!. Es posible utilizar 16
salidas como maximo. En la configuracion de bloques puede asignar un borne de salida
diferente a un bloque de salida, si el nuevo borne no se esta utilizando aun en el programa.

En la salida esta aplicada siempre la sefal del anterior ciclo del programa. Este valor no
cambia en el ciclo actual del programa.

Vista general (Pagina 117)
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Temas de consulta
5.1 Constantes y conecfores

5.1.25 Niveles fijos

hi o

Si la entrada de un bloque debe tener siempre el estado de sefial '1' o 'H', ajuste la entrada
a hi (hi = high).

loa

Si la entrada de un bloque debe tener siempre el estado de sefal '0' o 'L, ajuste la entrada a
lo (lo = low).

Vista general (Pagina 117)

5.1.2.6 Bits de registro de desplazamiento

514

LOGO! provee los bits de registro de desplazamiento S1 a S8, a los que se asigna el
atributo de soélo lectura en el programa. El contenido de los bits de reqistro de
desplazamiento sélo puede modificarse con la funcion especial Registro de desplazamiento
(Pagina 222).

Vista general (Pagina 117)

5127 Conectores abiertos

1_){

Si no utiliza la salida de un bloque (p. ej. en textos de aviso), interconéctela con el bloque
"Conector abierto".

Vista general (Pagina 117)

5.1.2.8 Marcas

1 —AM}~ Q

Los blogues de marcas devuelven en su salida la sefial de entrada. LOGO! provee 27
marcas digitales (M1 a M27) y 6 marcas analdgicas (AM1 a AM6).

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
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Temas de consulta

5.1 Constantes y conecfores

OBAD 0BA4, 0BA5: 24 marcas digitales (M1 a M24); 6 marcas analogicas (AM1 a
il AMB)
OBAS 0BA3, 0BA2: 8 marcas digitales (M1 a M8)

OBA1: 4 marcas digitales (M1 a M4)
OBAO: 0 marcas

En la configuracion de bloques puede asignar un nuevo nimero a una marca, siempre y
cuando el nuevo numero no exista aun en el programa.

En la salida esta aplicada siempre la sefial del anterior ciclo del programa. Este valor no
cambia en el ciclo actual del programa.

Marca de arranque: M8

La marca M8 se activa en el primer ciclo del programa de usuario y, por tanto, se puede
utilizar como marca de arranque en el programa. Una vez procesado el primer ciclo del
programa, esta marca se pone a cero automaticamente.

En todos los demas ciclos, la marca M8 reacciona de igual manera que las marcas M1 a
M7.

Marcas de retroiluminacion: M25 y M26

La marca M25 controla la retroiluminacion del display del LOGO!. La marca M26 controla la
retroiluminacion del display del LOGO! TD (visualizador de textos).

Las marcas de retroiluminacién pueden activarse con las salidas de los temporizadores,
textos de aviso u otros bloques de funcién. Si varias condiciones deben controlar la
retroiluminacion de los dispositivos, puede utilizar varios bloques de funcién en paralelo o en
serie.

Marca del juego de caracteres de textos de aviso: M27

Si se utiliza la marca M27, ésta determina si deben visualizarse los textos de aviso del juego
de caracteres primario o secundario. Estos dos juegos de caracteres se seleccionan bien
sea en el menu "ConfAviso" del LOGO!, o bien con el comando de menu Archivo -
Configuracioén del texto de aviso (Pagina 41)) en LOGO!Soft Comfort. Al configurar luego los
textos de avisg (Pagina 206), seleccione si un texto de aviso en particular debe comprender
caracteres del juego de caracteres primario (juego de caracteres 1) o secundario (juego de
caracteres 2).

M27 puede utilizarse en el programa para habilitar los textos de aviso del juego de
caracteres primario o secundario, asi como para deshabilitar los textos de aviso del otro
juego de caracteres, respectivamente. Si M27=0 (low), el LOGO! visualizara soélo los textos
de aviso del juego de caracteres primario. Si M27=1 (high), el LOGO! visualizara sélo los
textos de aviso del juego de caracteres secundario.

Marcas analégicas: AM1 a AM6

120

Las marcas analdgicas pueden utilizarse para las entradas analdgicas, o bien para los
bloques de instruccion analdgicos. La marca analogica acepta un valor analdgico s6lo como
entrada y devuelve ese mismo valor.

Vista general (Pagina 117)
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Temas de consulta

5.1 Constantes y conecfores

5.1.2.9 Entradas analdgicas

HI_QQ

Las versiones de LOGO! 12/24RC, 12/24RCo, 24 y 240, asi como los modulos de
ampliaciéon AM2 12/24, procesan sefales analdgicas. Es posible utilizar ocho entradas
analégicas como maximo. En la configuracion de bloques puede asignar un borne de
entrada diferente a un bloque de entrada, si el nuevo borne no se esta utilizando aun en el
programa.

Algunos de los bornes de entrada del LOGO! O0BAG, versiones 12/24 RC, 12/24 RCo, 24 y
240, tienen una doble definicion: pueden utilizarse como entradas digitales o analdgicas. En
el manual de LOGO! o en la informacion de producto encontrara mas detalles acerca de los
modulos especificos. Los programas creados para la serie 0BA5 o anterior de estos
modulos pueden ejecutarse en los médulos 0BAG6 sin modificacion alguna. Los nuevos
programas pueden utilizar las nuevas funciones de entrada. Estas proveen contadores
rapidos adicionales y capacidad analogica.

Encontrara informacion acerca de los parametros de bloques analdgicos en el apartado
Procesamiento de valores analdgicos (Pagina [180).

DE’:’E‘D En las series de dispositivos 0BAO a 0BA2, el numero de bloque de una
|DBAS entrada analdgica no se deriva de la estructura de hardware.

Vista general (Pagina 117)

5.1.2.10 Salidas analégicas

1 —AQ—QQ

Hay dos salidas analdgicas disponibles, a saber: AQ1 y AQ2. A una salida analdgica soélo
puede conectarse un valor analégico, es decir, una funcion con una salida analdgica o una
marca analégica AM.

Si conecta una salida analdgica real con una funcién especial que disponga de una salida
analdgica, considere que ésta solo puede procesar valores comprendidos entre 0 y 1000.

A partir de la serie de dispositivos O0BAS5, la reaccién de las salidas analdgicas puede
configurarse de manera que éstas conserven sus ultimos valores cuando el LOGO! pase a
STOP. Alternativamente, puede configurar valores especificos que deban aplicarse a las
salidas AQ1 y AQ2 cuando el LOGO! pase a STOP.

También puede configurar el rango de valores de salida analégicos. Tiene dos opciones:
® Normal (0 a 10 V, o bien 0 a 20 mA)

e 4-20 mA
el 0BAO a OBAS5: La reaccion de las salidas AQ1 y AQ2 cuando el LOGO! pase
[OBAS a modo STOP no se puede configurar para las series de dispositivos

anteriores a OBAS5.

Vista general (Pagina 117)
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Temas de consulta

5.1 Constantes y conecfores
5.1.3 KOP

5.1.3.1 Contacto normalmente cerrado

i

Los contactos normalmente cerrados, al igual que los contactos normalmente abiertos
(Pagina 122) y los contactos analdgicos (Pagina 123) representan los bornes de entrada de
un LOGO!.

Cuando inserte el contacto en el esquema de conexiones, se abrira una ventana. En funcion
del LOGO! utilizado, especifique el tipo de entrada en ese dialogo. Las teclas de cursor
también estan disponibles como entradas, al igual que las teclas de funcion del LOGO! TD
(si dispone de un médulo LOGO! TD). Para la entrada también se puede seleccionar un
nivel fijo.

Si desea cambiar la entrada en un esquema KOP, haga doble clic en el bloque en el
esquema de conexiones. Se abrira una ventana donde podra realizar los cambios
necesarios.

Vista general (Pagina 117)

5.1.3.2 Contacto normalmente abierto

1t

Los contactos normalmente abiertos, al igual que los contactos normalmente cerrados
(Pagina 122) y los contactos analogicos (Pagina 123) representan los bornes de entrada de
un LOGOL

Cuando inserte el contacto en el esquema de conexiones, se abrira una ventana. En funcion
del LOGO! utilizado, especifique el tipo de entrada en ese dialogo. Las teclas de cursor
también estan disponibles como entradas, al igual que las teclas de funcion del LOGO! TD
(si dispone de un médulo LOGO! TD). Para la entrada también se puede seleccionar un
nivel fijo.

Si desea cambiar la entrada en un esquema KOP, haga doble clic en el bloque en el
esquema de conexiones. Se abrira una ventana donde podra realizar los cambios
necesarios.

Vista general (Pagina 117)
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Temas de consulta
5.1 Constantes y conecfores

5.1.3.3 Contactos analégicos

if

Los contactos analdgicos, al iqual que los contactos normalmente cerrados (Pagina 122) y
los contactos normalmente abiertos (Pagina 122) representan los bornes de entrada de un
LOGOL

Cuando inserte el contacto en el esquema de conexiones, se abrira una ventana. En funcion
del LOGO! utilizado, especifique el tipo de entrada en ese dialogo.

Si desea cambiar la entrada en un esquema KOP, haga doble clic en el bloque en el
esquema de conexiones. Se abrira una ventana donde podra realizar los cambios
necesarios.

Vista general (Pagina 117)

5134 Bobina de relé

{)

Las bobinas de relé, al igual que las salidas invertidas (Pagina 123) y las salidas analdgicas
(Pagina 124) representan los bornes de salida de un LOGO!.

Si desea cambiar la salida en un esquema KOP, haga doble clic en el bloque en el esquema
de conexiones. Se abrira una ventana en la que podra asignar distintas funciones a la
salida.

Vista general (Pagina 117)

5135 Salida invertida

{)

Las salidas invertidas, al igual que las bobinas de relé (Pagina 123) y las salidas analdgicas
(Pagina 124) representan los bornes de salida de un LOGO!.

Si desea cambiar la salida en un esquema KOP, haga doble clic en el bloque en el esquema
de conexiones. Se abrira una ventana en la que podra asignar distintas funciones a la
salida.

Vista general (Pagina 117)
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Temas de consulta

5.1 Constantes y conecfores

5.1.3.6

5.1.3.7

124

Salida analégica

]
Las salidas analdgicas, al igual que las bobinas de relé (Pagina 123) y las salidas invertidas

(Pagina 123) representan los bornes de salida de un LOGO!.

Si desea cambiar la salida en un esquema KOP, haga doble clic en el bloque en el esquema
de conexiones. Se abrira una ventana en la que podra asignar distintas funciones a la
salida.

Si conecta una salida analdgica real con una funcion especial que disponga de una salida
analégica, considere que ésta so6lo puede procesar valores comprendidos entre 0 y 1000.

Vista general (Pagina 117)

Marca interna

{)

1)

Una marca interna permite terminar un circuito para continuarlo en un circuito nuevo.

A diferencia de una marca (Pagina 119), para ello no se ocupan recursos de marcas en el
LOGO!.

Vista general (Pagina 117)

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
Instrucciones de servicio, 03/2009



Temas de consulta
5.2 Funciones basicas (sdlo edifor FUP)

5.2 Funciones basicas (sélo editor FUP)
5.21 Vista general de las funciones basicas (s6lo editor FUP)

Esta herramienta debe estar seleccionada si desea posicionar bloques légicos booleanos
estandar en la interfaz de programacion. Un bloque determinado de este grupo se
selecciona a través de otra barra de herramientas que se abre mediante la herramienta
Funciones basicas.

& 21
AND (Pagina 126) OR (Pagina 130)
&t 21
AND con evaluacion de flancos *NOR (Pagina (131)
(Pagina 127) -1

XOR (Pagina 132)

&
| - 1
NAND (Pagina 128) * NOT (Pagina 132)

al
*NAND con evaluacion de flancos
(Pagina 129)

Negar las entradas
Es posible negar entradas individuales, es decir:
e Un "1"I6gico en una entrada especifica se invierte a un "0" lI6gico en el programa.
® Un "0" I6gico se invierte a un "1" légico en el programa.

Para ello, haga clic con el botén derecho del ratén en la entrada y elija el comando Negar en
el menu contextual.

Las entradas de los bloques de salida no se pueden negar.

'IIIE?AE' Para negar una entrada, utilice la funcion basica NOT| (Pagina 132).

Cronogramas
Todo cronograma de una funcién basica se representa con tres entradas para facilitar la
evaluacion.
gl 0BAO0-0BA3:
|DBAS Las funciones basicas tienen tres entradas.
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Temas de consulta

5.2 Funciones basicas (sdlo editor FUP)

5.2.2

Tabla légica de la funcibn AND

126

AND

&—Q

—F Laba—

La salida de la funcion AND sélo adopta el estado 1 si todas las entradas tienen el estado 1,
es decir, si estan cerradas.

Si no se utiliza una entrada de este bloque (x), se le asigna el valor x = 1.

Entrada 1 Entrada 2 Entrada 3 Entrada 4 Salida
0 0 0 0 0
0 0 0 1 0
0 0 1 0 0
0 0 1 1 0
0 1 0 0 0
0 1 0 1 0
0 1 1 0 0
0 1 1 1 0
1 0 0 0 0
1 0 0 1 0
1 0 1 0 0
1 0 1 1 0
1 1 0 0 0
1 1 0 1 0
1 1 1 0 0
1 1 1 1 1

Vista general (Pagina 125)

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort

Instrucciones de servicio, 03/2009



Temas de consulta

5.2 Funciones basicas (sdlo edifor FUP)

523 AND con evaluacioén de flancos

14T q

—F Laba—

La salida de la funcion AND con evaluacion de flancos sélo adopta el estado 1 si todas las
entradas tienen el estado 1 y por lo menos una de ellas tenia el estado 0 en el ciclo anterior.

La salida permanece puesta a 1 durante exactamente un ciclo, debiéndose poner de nuevo
a 0 durante un ciclo como minimo antes de poder adoptar otra vez el estado 1.

Si no se utiliza una entrada de este bloque (x), se le asigna el valor x = 1.

Cronograma de la funciéon AND con evaluacion de flancos:

DT WL
e L
SRR ERELURE
VI A B
o L L

Vista general (Pagina 125)
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Temas de consulta

5.2 Funciones basicas (sdlo editor FUP)

5.2.4

Tabla logica de la funcién NAND

128

NAND

-0

—F Laba—
1111

La salida de la funcion NAND solo adopta el estado O si todas las entradas tienen el estado

1, es decir, si estan cerradas.

Si no se utiliza una entrada de este bloque (x), se le asigna el valor x = 1.

Entrada 1 Entrada 2 Entrada 3 Entrada 4 Salida
0 0 0 0 1
0 0 0 1 1
0 0 1 0 1
0 0 1 1 1
0 1 0 0 1
0 1 0 1 1
0 1 1 0 1
0 1 1 1 1
1 0 0 0 1
1 0 0 1 1
1 0 1 0 1
1 0 1 1 1
1 1 0 0 1
1 1 0 1 1
1 1 1 0 1
1 1 1 1 0

Vista general (Pagina 125)
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Temas de consulta

5.2 Funciones basicas (sdlo edifor FUP)

525 NAND con evaluacion de flancos

—F Laba—

&l

-0

La salida permanece puesta a 1 durante exactamente un ciclo, debiéndose poner de nuevo
a 0 durante un ciclo como minimo antes de poder adoptar otra vez el estado 1.

Si no se utiliza una entrada de este bloque (x), se le asigna el valor x = 1.

Cronograma de la funcion NAND con evaluacion de flancos:

1

2
3
4
Q

Ciclo

EESUSURERLY
EEEREERRIS
EEEEEELIIEE

ERERE

Vista general (Pagina 1125)
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Temas de consulta

5.2 Funciones basicas (sdlo editor FUP)

5.2.6

Tabla légica de la funcién OR

130

OR

2]

LIk

La salida de la funcion OR adopta el estado 1 si por lo menos una entrada tiene el estado 1,
es decir, si esta cerrada.

Si no se utiliza una entrada de este bloque (x), se le asigna el valor x = 0.

Entrada 1 Entrada 2 Entrada 3 Entrada 4 Salida
0 0 0 0 0
0 0 0 1 1
0 0 1 0 1
0 0 1 1 1
0 1 0 0 1
0 1 0 1 1
0 1 1 0 1
0 1 1 1 1
1 0 0 0 1
1 0 0 1 1
1 0 1 0 1
1 0 1 1 1
1 1 0 0 1
1 1 0 1 1
1 1 1 0 1
1 1 1 1 1

Vista general (Pagina 125)
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Temas de consulta

5.2 Funciones basicas (sdlo edifor FUP)

5.2.7 NOR

21|,

LIk

La salida de la funcion NOR sélo adopta el estado 1 si todas las entradas tienen el estado 0,
es decir, si estan abiertas. Tan pronto como se activa una de las entradas (es decir, cuando
adopta el estado 1), se desactiva la salida.

Si no se utiliza una entrada de este bloque (x), se le asigna el valor x = 0.

Tabla légica de la funcién NOR

Entrada 1 Entrada 2 Entrada 3 Entrada 4 Salida
0 0 0 0 1
0 0 0 1 0
0 0 1 0 0
0 0 1 1 0
0 1 0 0 0
0 1 0 1 0
0 1 1 0 0
0 1 1 1 0
1 0 0 0 0
1 0 0 1 0
1 0 1 0 0
1 0 1 1 0
1 1 0 0 0
1 1 0 1 0
1 1 1 0 0
1 1 1 1 0

Vista general (Pagina 125)
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5.2 Funciones basicas (sdlo editor FUP)

5.2.8 XOR

1 4
2 4 - Q

La salida de la funcion XOR (O-exclusiva) adopta el estado 1 si las entradas tienen
diferentes estados de sefal.

Si no se utiliza una entrada de este bloque (x), se le asigna el valor x = 0.

Tabla légica de la funcién XOR

Entrada 1 Entrada 2 Salida
0 0 0

0 1 1
1 0 1
1 1 0

Vista general (Pagina 125)

5.2.9 NOT

1 7 - G

La salida adopta el estado 1 si la entrada tiene el estado 0. El bloque NOT invierte el estado
de la entrada.

La ventaja de NOT es p. ej. que para LOGO! ya no se necesitan contactos normalmente
cerrados. Sélo tiene que utilizar un contacto normalmente abierto y, mediante el bloque
NOT, convertirlo en un contacto normalmente cerrado.

Tabla logica de la funcién NOT

Entrada 1 Salida
0 1
1 0

Vista general (Pagina 125)
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5.3 Funciones especiales
5.3.1 Vista general de las funciones especiales

5.3 Funciones especiales

Esta herramienta debe estar seleccionada si desea posicionar funciones adicionales con
remanencia o comportamiento de tiempo en la interfaz de programacién. Un bloque
determinado de este grupo se selecciona a través de otra barra de herramientas que se

abre mediante la herramienta Funciones especiales.

En este tema se describen también las siguientes tareas o propiedades de las funciones

especiales:

® Negar las entradas
e (Configuraciéon de bloques

® Parametros de referencia

® Proteccion

® Remanencia

Las funciones especiales estan divididas en grupos y se indican a continuacion:

Temporizadores
Retardo a la conexion

(Pagina 136)

ar L]

(Pagina 137)
Retardo a la

mpd

conexion/desconexion

(Pagina 138)

Lr

12

5

(Pagina [145)

98 9T B

(Pagina 149)
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Retardo a la desconexion

Retardo a la conexién con
memoria (Pagina 140)

Relé de barrido (salida de
impulsos) (Pagina 141))

Relé de barrido activado por
flancos (Pagina 142)

Reloj simétrico (Pagina 144)
Generador de impulsos asincrono

Generador aleatorio (Pagina 146)

Interruptor de alumbrado para
escalera (Pagina [147)

Interruptor bifuncional

Analégico
Conmutador analégico de valor umbral

Conmutador analégico de valor umbral

diferencial (Pagina 165)
Comparador analdgico (Pagina 167)

Vigilancia del valor analdgico
(Pagina 170)

Amplificador analégico (Pagina 172)
Multiplexor analégico (Pagina 173)
Modulacién de ancho de impulsos
(PWM) | (Pagina 175)

Aritmética analdgica (Pagina 178)

Control y regulacion
Regulador PI (Pagina 195)

Rampa analogica (Pagina 200)
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5.3 Funciones especiales

®© Temporizador semanal Otros
(Pagina 151)

MM Temporizador anual (Pagina 154) P Relé autoenclavador (Pagina 203)
Contadores ﬁ Relé de impulsos (Pagina 204)

- Contador adelante/atras o Herramienta de texto (Pagina 206)
(Pagina [158)

Eh- Contador de horas de o Interruptor software (Pagina 221)
funcionamientag (Pagina 160)

A Selector de umbral (Pagina 163) > Registro de desplazamiento

(Pagina 222)
s Deteccion de errores de aritmética

analdgica (Pagina 224)

El editor KOP ofrece las siguientes funciones adicionales:
AND con evaluacion de flancos (Pagina 127)

NAND con evaluacién de flancos (Pagina 129)

Editor FUP: descripcion de los bloques de funciones especiales

La descripcion de los bloques de funciones especiales en el esquema de
conexiones comienza con bloques temporizadores ("T"), bloques contadores
("C") y los demas bloques ("SF").

DB:’E"D La version de LOGO! seleccionada determina las propiedades siguientes del
|DBAS programa:

Bloques disponibles

Parametros ajustables

Negar las entradas
Es posible negar entradas individuales, es decir:
e Un "1" I6gico en una entrada especifica se invierte a un "0" légico en el programa.
® Un "0" I6gico se invierte a un "1" Iégico en el programa.

Para ello, haga clic con el boton derecho del ratdn en la entrada y elija el comando Negar en
el menu contextual.

Las entradas de los bloques de salida no se pueden negar.
Nota: Las entradas I6gicas no utilizadas tienen el valor l6gico predeterminado "0".

DB:’&‘D Para negar una entrada, utilice la funcion basica NOT (Pagina 132).
DBAS
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5.3 Funciones especiales

Configuracién de bloques

En el didlogo de propiedades del bloque es posible configurar facilmente los distintos
parametros del bloque.

Funcion de referencia

Proteccion

Remanencia

Los parametros de bloques también se pueden asignar por medio de otros bloques. Dichos
parametros se denominan parametros de referencia.

Si hace clic en el botdn "Referencia" junto a un parametro en el dialogo de propiedades de
un bloque, puede seleccionar qué otro bloque debe proveer el valor real de ese parametro.
Por ejemplo, si hace clic en el boton "Referencia" correspondiente al parametro "Retardo a
la desconexién" de un temporizador de retardo a la desconexion, puede seleccionar un
bloque especifico que deba proveer el valor de tiempo del temporizador. LOGO!Soft
Comfort visualiza los bloques disponibles en el programa que pueden utilizarse para proveer
el parametro de referencia.

Ello permite p. €j. asignar el tiempo de retardo a la desconexion mediante el valor de salida
analégico de un bloque diferente.

’-r? Coémo modificar rapidamente los parametros de bloques (Pagina 238)
@

Si en los parametros de un bloque hay una casilla de verificacion Proteccién activa para
proteger los parametros, puede especificar si los parametros deben poderse visualizar y
modificar en LOGO! en el modo de configuracion.

Los estados de conexién y los valores de contaje de las funciones especiales pueden ser
remanentes. Esto significa que p. ej. al producirse un corte de alimentacién, se conservan
los datos actuales y, al conectarse de nuevo la alimentacion, la funcion se sigue ejecutando
en el punto en que se interrumpid. Por ejemplo, un temporizador no se reinicializa, sino que
contintia hasta completar el tiempo restante.

No obstante, para ello debe estar activada la remanencia en las funciones correspondientes.
Hay dos ajustes posibles:

® Activado: se conservan los datos actuales.
® Desactivado: no se conservan los datos actuales (ajuste estandar).

El contador de horas de funcionamiento (Pagina 160) constituye una excepcion a este
respecto, ya que es siempre remanente.
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5.3 Funciones especiales

5.3.2 Temporizadores
5.3.2.1 Retardo a la conexion
I
;;gr dinpFe

Descripcién breve

La salida se activa tan sélo tras haber transcurrido un tiempo configurado.

Conexion Descripcion

Entrada Trg Por medio de la entrada Trg (Trigger) se inicia el tiempo de retardo a la
conexion.

Parametros T: tiempo de retardo tras el que se activa la salida (el estado de sefial de ésta

cambia de 0 a 1).
Remanencia activada = el estado se guarda de forma remanente.

Salida Q Q se activa una vez expirado el tiempo parametrizado, si Trg sigue activada.

Parametro T

El tiempo del parametro T también puede ser el valor de otra funcién ya programada:

Comparador analdgico: Ax - Ay
Conmutador analogico de valor umbral: Ax
Amplificador analégico: Ax

Multiplexor analégico: AQ

Rampa analdgica: AQ

Aritmética analdgica: AQ

Regulador PI: AQ

Contador adelante/atras: Cnt

Seleccione la funcion deseada mediante el nimero de bloque.

Para mas informacion sobre la validez y exactitud de la base de tiempo, consulte el manual
de LOGO!.

Cronograma

136

Trg J

Q

La seccion del
cronograma representa-
da en negrita también se
visualiza en el simbolo
de retardo a la conexion.

iy

Tl T

Ta expira _f_l

—
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5.3 Funciones especiales

Descripcién de la funcién

Si el estado en la entrada Trg cambia de 0 a 1, comienza a transcurrir el tiempo Ta (tiempo
actual en LOGOQ!).

Si la entrada Trg sigue puesta a 1 por lo menos durante el tiempo T configurado, la salida se
pone a 1 una vez expirado el tiempo T (la salida se activa con retardo respecto a la
entrada).

El tiempo se reinicializa si el estado de la entrada Trg cambia nuevamente a 0 antes de que
expire el tiempo T.

La salida se pone nuevamente a 0 cuando la sefal en la entrada Trg es 0.

Vista general de las funciones especiales (Pagina [133)

5.3.2.2 Retardo a la desconexion

Try 41|
B qmlroa

Far

Descripcién breve

La salida de retardo a la desconexién se desactiva tan soélo tras haber transcurrido un
tiempo configurado.

Conexioén Descripcion

Entrada Trg Un flanco descendente (cambio de 1 a 0) en la entrada Trg (Trigger) inicia el
tiempo de retardo a la desconexion.

Entrada R Por medio de la entrada R (Reset), el tiempo de retardo a la desconexién y la
salida se ponen a 0.
Reset tiene prioridad sobre Trg.

Parametros T: la salida se desactiva cuando expira el tiempo de retardo T (el estado de
sefial de la salida cambia de 1 a 0).
Remanencia activada = el estado se guarda de forma remanente.

Salida Q Q se activa con Trg y permanece activada hasta que haya expirado T.

Parametro T
El tiempo ajustado en el parametro T también puede ser el valor real de otra funcion ya
programada:
Comparador analdgico: Ax - Ay
Conmutador analégico de valor umbral: Ax
Amplificador analdgico: Ax
Multiplexor analogico: AQ
Rampa analdgica: AQ
Aritmética analdgica: AQ
Regulador Pl: AQ
Contador adelante/atras: Cnt

Seleccione la funcion deseada mediante el nUmero de bloque.

Para mas informacion sobre la validez y exactitud de la base de tiempo, consulte el manual
de LOGO!.
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5.3 Funciones especiales

Cronograma

Trg _rl
R

|—|_|_| I—l La seccion del cronograma

| también se visualiza en el

Q i

i i |_|_ representada en negrita
: 1
1 1
1 1

L]

simbolo de retardo a la
1

| [ desconexion.

Taexpira _ [«T»| [ | JeT» |

Descripcién de la funcién

La salida Q se pone inmediatamente a 1 cuando la entrada Trg cambia de 0 a 1.

Cuando Trg cambia de 1 a 0, en LOGO! se vuelve a iniciar el tiempo T actual y la salida
permanece activada. La salida Q se pone a 0 cuando Ta alcanza el valor especificadoen T
(Ta=T) (retardo a la desconexion).

Si vuelve a activarse y desactivarse la entrada Trg, se inicia nuevamente el tiempo Ta.

Mediante la entrada R (Reset) es posible poner a cero el tiempo Ta y la salida antes de
expirar el tiempo Ta.

Vista general de las funciones especiales (Pagina 133)

5.3.2.3 Retardo a la conexion/desconexion

Trg {EL
Par L[ @

Descripcién breve

El bloque de funcién de retardo a la conexidon/desconexién se utiliza para activar una salida
al cabo de un tiempo de retardo configurado y se desactiva tras expirar un segundo tiempo

configurado.

Conexién

Descripcion

Entrada Trg

Un flanco ascendente (cambio de 0 a 1) en la entrada Trg (Trigger) inicia el
retardo a la conexion.

El retardo a la desconexion se inicia con un flanco descendente (cambio de 1 a
0).

Parametros

T es el tiempo de retardo a la conexion de la salida (ésta cambia de 0 a 1).
TL es el tiempo de retardo a la desconexion de la salida (ésta cambia de 1 a 0).

Remanencia activada = el estado se guarda de forma remanente.

Salida Q

Q se activa una vez expirado el tiempo configurado T si la entrada Trg sigue
activada. Q se desactiva tras expirar el tiempo TL si, entretanto, Trg no se ha
vuelto a activar.

138
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5.3 Funciones especiales

Parametros Thy T

Los tiempos de retardo a la conexion y desconexién ajustados en los parametros Tny T
también pueden ser el valor real de otra funcion ya programada:

® Comparador analdgico: Ax — Ay

® Conmutador analégico de valor umbral: Ax

o Amplificador analdgico: Ax

e Multiplexor analégico: AQ

® Rampa analdgica: AQ

e Aritmética analdgica: AQ

® Regulador Pl: AQ

® Contador adelante/atras: Cnt

Seleccione la funcién deseada mediante el nimero de bloque.

Para mas informacion sobre la validez y exactitud de la base de tiempo, consulte el manual
de LOGO!.

Cronograma

.

La seccion del cronograma

| [ : ;;
| | | T 1 " representada en negrita
Q = | !‘E‘!—;—H 1 ,I—H— también se visualiza en el
" [ S A " simbolo de retardo a la
i | R | "
— H—TH i [ﬂ: E<'—l i | i > ;<-TH conexion/desconexion.
. ! ! ' ' I 1
Ta expira Vo 1 Vol J'l !
T T T T
poTL -
TL»! e | '+ aTL

Ta expira

Descripcién de la funcién
Cuando el estado de la entrada Trg cambia de 0 a 1, se inicia el tiempo Th.

Si la entrada Trg sigue puesta a 1 por lo menos durante el tiempo configurado T, la salida
se pone a 1 una vez expirado este tiempo (la salida se activa con retardo respecto a la
entrada).

Si el estado de la entrada Trg cambia nuevamente a 0 antes de que transcurra el tiempo T,
éste se reinicializa.

El tiempo TL se inicia cuando la salida cambia de 1 a 0.

Si la entrada Trg sigue puesta a 0 por lo menos durante el tiempo configurado T, la salida
se pone a 0 una vez expirado este tiempo (la salida se desactiva con retardo respecto a la
entrada).

Si el estado de la entrada Trg cambia nuevamente a 1 antes de expirar el tiempo T, éste se
reinicializa.

Vista general de las funciones especiales (Pagina [133)
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5.3 Funciones especiales

5324 Retardo a la conexidon con memoria

Try 41|
R
Far A

1o

Descripcién breve

Si se activa y desactiva la entrada Trg, comienza a transcurrir un tiempo configurable. La
salida se activa una vez expirado este tiempo.

Conexién Descripcion

Entrada Trg Por medio de la entrada Trg (Trigger) se inicia el tiempo de retardo a la
conexion.

Entrada R Por medio de la entrada R (Reset), el tiempo de retardo a la conexion y la salida

se ponen a 0.
Reset tiene prioridad sobre Trg.

Pardmetros T es el tiempo de retardo tras el que se activa la salida (ésta cambia de 0 a 1).

Parametro T

Cronograma

140

Salida Q Q se activa una vez expirado el tiempo T.

El tiempo del parametro T también puede ser el valor de otra funcién ya programada:
® Comparador analogico: Ax — Ay

® Conmutador analdgico de valor umbral: Ax

e Amplificador analégico: Ax

e Multiplexor analégico: AQ

¢ Rampa analdgica: AQ

e Aritmética analdgica: AQ

® Regulador Pl: AQ

e Contador adelante/atras: Cnt

Seleccione la funcion deseada mediante el numero de bloque.

Trg _ ]| !'|_|'|
R i
(RS I I N R B

Taexpira _JeTal [Tl

La seccion del cronograma representada en negrita también se visualiza
en el simbolo de retardo a la conexiéon con memoria.
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5.3 Funciones especiales

Descripcién de la funcién

Cuando el estado de la entrada Trg cambia de 0 a 1, se inicia el tiempo actual Ta. La salida
Q se pone a 1 cuando Ta alcanza el tiempo T. Un nuevo impulso en la entrada Trg no afecta
aTa.

La salida y el tiempo Ta se ponen nuevamente a 0 tan sélo cuando el estado de sefial de la
entrada R sea 1.

Si la remanencia no esta activada, la salida Q y el tiempo expirado se reinicializan tras un
corte de alimentacion.

Vista general de las funciones especiales (Pagina 133)

5.3.2.5 Relé de barrido (salida de impulsos)

Trg A1

Par L[ @

Descripcién breve

Una sefial de entrada genera una senal de duracién configurable en la salida.

Conexion
Conexion Descripcion
Entrada Trg Con una sefal en la entrada Trg (Trigger) se inicia el tiempo para el relé de
barrido.
Parametros T representa el tiempo tras el que se desactiva la salida (el estado de sefial de

ésta cambia de 1 a 0).
Remanencia activada = el estado se guarda de forma remanente.

Salida Q Un impulso en Trg activa Q. La salida permanece activada hasta expirar el

tiempo T y si Trg = 1 durante este tiempo. Si Trg cambia de 1 a 0 antes de que
expire T, la salida también se pone a 0.

Parametro T

El valor del tiempo de desconexion T también puede ser un valor real de otra funcién ya
programada:

Comparador analdgico: Ax — Ay
Conmutador analogico de valor umbral: Ax
Amplificador analégico: Ax

Multiplexor analégico: AQ

Rampa analdgica: AQ

Aritmética analdgica: AQ

Regulador PI: AQ

Contador adelante/atras: Cnt

Seleccione la funcion deseada mediante el numero de bloque.

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
Instrucciones de servicio, 03/2009 141



Temas de consulta

5.3 Funciones especiales

Cronograma

Trg I I La seccion del cronograma represen-
I
1

tada en negrita también se visualiza

1
Q ' ' i en el simbolo del relé de barrido.
1

Ta esta expirando -:,T‘:;_—»Hq—_

T no ha expirado

Descripcién de la funcién

Cuando la entrada Trg = 1, la salida Q se pone a 1. Al mismo tiempo se inicia el tiempo Tay
la salida permanece activada.

Cuando Ta alcanza el valor definido en T (Ta=T), la salida Q se pone a 0 (salida de
impulsos).

Si la entrada Trg cambia de 1 a 0 antes de expirar este tiempo, la salida cambia también
inmediatamente de 1 a 0.

Vista general de las funciones especiales (Pagina 133)

5.3.2.6 Relé de barrido activado por flancos

Trg 11
R 9r1ra
Far -

Descripcién breve

Un impulso de entrada genera un numero predeterminado de impulsos de salida con una
relacion impulso/pausa definida (redisparable), una vez transcurrido un tiempo configurado

Conexion Descripcion

Entrada Trg Una sefial en la entrada Trg (Trigger) inicia los tiempos para el relé de barrido
activado por flancos.

Entrada R Una sefial en la entrada R pone a 0 el tiempo actual (Ta) y la salida.

Parametros Tw, TL: es posible configurar el ancho de impulsos TH y la duracion de pausa

entre impulsos TL.

N determina el nimero de ciclos pausa/impulso TL / TH:

Rango de valores: 1...9.

Remanencia activada (ON) = el estado se guarda de forma remanente.

Salida Q Q se activa una vez transcurrido el tiempo T. y se desactiva tras expirar el
tiempo Th.

ol 0BA2, 0BA3:

[DBAS Solo existe el parametro Th. Tr representa el tiempo de retardo a la

desconexion de la salida.
La entrada R no esta disponible.
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Parametros Thy T

5.3 Funciones especiales

El ancho de impulsos T y la duracién de pausa entre impulsos T también pueden ser el
valor real de otra funcién ya programada:

Comparador analégico: Ax — Ay
Conmutador analégico de valor umbral: Ax
Amplificador analogico: Ax

Multiplexor analogico: AQ

Rampa analdgica: AQ

Aritmética analdgica: AQ

Regulador PI: AQ

Contador adelante/atras: Cnt

Seleccione la funcién deseada mediante el nimero de bloque.

Cronograma

Trg _n__l_u_\_ La seccion del cronograma

: representada en negrita
Q : ' también se visualiza en el

. . simbolo del relé de barrido
Ta esta transcurriendo #TH +TH N=1  activado por flancos.

TL=0

Descripcién de la funcién

Cuando la entrada Trg adopta el estado 1, se inicia el tiempo TL (Time Low). Una vez
expirado el tiempo T, la salida Q se pone a 1 durante el tiempo Tn (Time High).

Si la entrada Trg se redispara antes de expirar el tiempo predeterminado (T. + Tx), el tiempo
Ta se pone a cero y se reinicia el periodo de pausa/impulso.

Vista general de las funciones especiales (Pagina [133)
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5.3 Funciones especiales

5.3.2.7 Reloj simétrico

OBAD
0BAS

En A

Descripcién breve

El reloj simétrico solo esta disponible para los dispositivos hasta la serie
0BA3.

En los dispositivos LOGO! de la serie actual se utiliza un generador de
impulsos asincrong (Pagina 145) en vez del reloj simétrico.

En la salida se devuelve una sefial de impulso con un periodo configurable.

Conexién

Descripcion

Entrada En

Una sefal en la entrada En (Enable) habilita (En=1) o deshabilita (En=0) el
generador de impulsos.

Parametros

T tiempo durante el que la salida permanece activada o desactivada.

Salida Q

Q se activa/desactiva periédicamente con el tiempo de impulso T.

Cronograma

En I

[

—Jd—T :I T_'m:r_hl_l— 2

Descripcién de la funcién

La duracion del tiempo de conexion y desconexion se define mediante el parametro T. La
entrada En habilita el generador de impulsos. Este pone a 1 la salida durante el tiempo T,
luego a 0 durante el tiempo T, y asi sucesivamente, hasta que la entrada En adopta el valor

0.

Especifique siempre un tiempo T = 0,1 s. El tiempo T no esta definidoparaT=0,05sni T =

0,00 s.

Vista general de las funciones especiales (Pagina 133)
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5.3 Funciones especiales

5.3.2.8 Generador de impulsos asincrono

En
I
Par

- @

Descripcién de la funcién

La forma del impulso de salida puede modificarse mediante una relacion impulso/pausa
configurable.

Conexion Descripcion

Entrada En Por medio de la entrada En se habilita y deshabilita el generador de impulsos
asincrono.

Entrada Inv La entrada Inv permite invertir la sefal de salida del generador de impulsos

asincrono activo.

Parametros Th, TL: es posible configurar el ancho de impulsos (TH) y la duracién de pausa

entre impulsos (TL).

Salida Q Q se activa y desactiva ciclicamente con los tiempos impulso/pausa Thy Tv .

Parametros Tuy T

El ancho de impulsos Tr y la duracién de pausa entre impulsos T también pueden ser el
valor real de otra funcién ya programada:

Comparador analégico: Ax — Ay
Conmutador analégico de valor umbral: Ax
Amplificador analégico: Ax

Multiplexor analdgico: AQ

Rampa analdgica: AQ

Aritmética analogica: AQ

Regulador PI: AQ

Contador adelante/atras: Cnt

Seleccione la funcion deseada mediante el numero de bloque.

Cronograma

En

[

T R T TR Ty
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Descripcién de la funcién

5.3.29

La relacion impulso/pausa se puede configurar en los parametros TH (Time High) y TL
(Time Low).

La entrada INV permite invertir la sefial de salida s6lo si el bloque se ha activado por medio
de una sefal en la entrada EN.

Vista general de las funciones especiales (Pagina 133)

Generador aleatorio
En 4L
par |1 @

Descripcién breve

La salida del generador aleatorio se activa y desactiva dentro de un tiempo configurable.

Conexion Descripcion

Entrada En Un flanco ascendente (cambio de 0 a 1) en la entrada de habilitacién En
(Enable) inicia el tiempo de retardo a la conexion del generador aleatorio.
Un flanco descendente (cambio de 1 a 0) inicia el tiempo de retardo a la
desconexién del generador aleatorio.

Parametros Tw: El retardo a la conexion se ajusta por azar a un valor comprendido entre 0 s
y Th.
Ti: El retardo a la desconexidn se ajusta por azar a un valor comprendido entre
OsyTL

Salida Q Q se activa tras expirar el tiempo de retardo a la conexion si sigue activada la

entrada En. y se desactiva una vez transcurrido el tiempo de retardo a la
desconexion si entretanto no se ha vuelto a activar En.

Parametros THy TL

146

El tiempo de retardo a la conexién TH y el tiempo de retardo a la desconexion TL también
pueden ser el valor real de otra funcion ya programada:

e Comparador analogico: Ax — Ay

® Conmutador analégico de valor umbral: Ax
e Amplificador analégico: Ax

e Multiplexor analégico: AQ

e Rampa analoégica: AQ

e Aritmética analdgica: AQ

® Regulador PI: AQ

e Contador adelante/atras: Cnt

Seleccione la funcion deseada mediante el numero de bloque.
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Cronograma

5.3 Funciones especiales

La seccion del cronograma
representada en negrita

' también se visualiza en el

! simbolo del generador

! aleatorio.

Descripcion de la funcién

Cuando el estado de sefial de la entrada En cambia de 0 a 1, se ajusta e inicia por azar un
tiempo (de retardo a la conexién) comprendido entre 0 s y Th. Si el estado de la entrada En
sigue siendo 1 por lo menos durante el tiempo de retardo a la conexion, la salida se pone a
1 una vez expirado este tiempo.

Si el estado de la entrada En cambia nuevamente a 0 antes de que expire el tiempo de
retardo a la conexion, el tiempo se pondra a cero.

Cuando el estado de la entrada En cambia nuevamente a 0, se ajusta e inicia por azar un
tiempo (de retardo a la desconexion) comprendido entre 0 sy TL.

Si el estado de la entrada En sigue siendo 0 por lo menos durante el tiempo de retardo a la
desconexion, la salida se pone a 0 una vez expirado este tiempo.

El tiempo se pone a cero si la sefial en la entrada En vuelve a cambiar a 1 antes de expirar
el tiempo de retardo a la desconexion.

Vista general de las funciones especiales (Pagina 133)

5.3.2.10 Interruptor de alumbrado para escalera

Try ) -
Par 4T L0 ®

Descripcién breve

Tras un impulso de entrada (control por flanco) se inicia un tiempo configurable. Una vez
expirado este tiempo, se desactiva la salida. Antes de expirar este tiempo se puede dar una
advertencia de desconexion.

Conexion Descripcion

Entrada Trg Una sefal en la entrada Trg (Trigger) inicia el tiempo (de retardo a la
desconexion) para el interruptor de alumbrado para escalera.

Parametros T : la salida se desactiva (cambia de 1 a 0) una vez expirado el tiempo de
retardo a la desconexion T.

T: : determina el inicio del tiempo de advertencia de desconexion.

Tw : determina la duracion de la advertencia de desconexion.
Remanencia activada (ON) = el estado se guarda de forma remanente.

Salida Q Q se desactiva una vez expirado el tiempo T. Antes de que transcurra el tiempo

se puede dar una sefal de advertencia.
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Parametros T, Ty Tw

El tiempo de retardo a la desconexion T, el tiempo de advertencia T: y la duracién de la
advertencia T también pueden ser el valor real de otra funcion ya programada:

e Comparador analdgico: Ax — Ay

® Conmutador analégico de valor umbral: Ax

e Amplificador analdgico: Ax

e Multiplexor analégico: AQ

® Rampa analdgica: AQ

e Aritmética analdgica: AQ

® Regulador Pl: AQ

® (Contador adelante/atras: Cnt

Seleccione la funcion deseada mediante el nUmero de bloque.

Cronograma

Trg _,_|

a_|

~TIL™
! l

Ta esta 54— T!
ocupado '

L

—

A

OBAD
DBAS

Trig
Q

Ta stars

1

El tiempo de advertencia esta ajustado a 15 s. Debido a ello, son obsoletos
los parametros Ty Tu.

A

Modificar la base de tiempo

—-ff-|—15

- 155 -

Es posible modificar la base del tiempo de advertencia y la duracion de la advertencia.

Base de tiempo T Tiempo de advertencia Duracién de advertencia
Segundos* 750 ms 50 ms

Minutos 15s 1s

Horas 15 min 1 min

* Solo tiene sentido para programas con un tiempo de ciclo < 25 ms
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Descripcién de la funcién

5.3 Funciones especiales

La salida Q se pone a 1 cuando el estado de senal de la entrada Trg cambia de 0 a 1.
Cuando Trg cambia de 1 a 0, se inicia el tiempo actual y la salida Q permanece activada.

La salida Q se pone a 0 cuando Ta alcanza el tiempo T. Antes de expirar el tiempo de
retardo a la desconexion (T - Th) es posible configurar una advertencia que desactive Q

durante el tiempo

de advertencia de desconexion TiL.

Ta se redispara (opcionalmente) en la siguiente desactivacion de la entrada Trg si Ta esta

expirando.

Tiempo de ciclo

Para mas informacién sobre cémo determinar el tiempo de ciclo del LOGO!, consulte el
anexo del manual de LOGO!.

Vista general de las funciones especiales (Pagina [133)

5.3.2.11 Interruptor bifuncional

Tra 410
L i !
Far o

Descripcién breve

Interruptor con dos funciones diferentes:

® Interruptor de impulsos con retardo a la desconexién

® Pulsador (alumbrado permanente)

Conexion

Descripcion

Entrada Trg

Una sefal en la entrada Trg (Trigger) activa la salida Q (alumbrado permanente) o
desactiva Q con retardo a la desconexion. Si la salida Q esta activada, se puede
volver a poner a cero con una sefial en Trg.

Entrada R

Una sefal en la entrada R desactiva el tiempo actual Ta y la salida.

Parametros

T : determina el tiempo de retardo a la desconexion. La salida se desactiva (su
estado cambia de 1 a 0) cuando expira el tiempo T.

T : determina el periodo durante el que debe estar activada la entrada para
habilitar la funcién de alumbrado permanente.

T : determina el retardo a la conexion del tiempo de advertencia.

Tw : determina la duracién de la advertencia de desconexion.

Remanencia activada (ON) = el estado se guarda de forma remanente.

Salida Q

La salida Q se activa con una sefial en la entrada Trg y se vuelve a desactivar al
cabo de un tiempo configurable y en funcion del ancho de impulso en Trg, o bien
se desactiva por medio de una nueva sefal en Trg.
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Parametros T, T, Tiy Tw

Cronograma

150

El tiempo de retardo a la desconexién T, el tiempo de alumbrado permanente Ty, el retardo
a la conexion del tiempo de advertencia T: y la duracion de la advertencia Tiw. también
pueden ser el valor real de otra funcion ya programada:

e Comparador analdgico: Ax — Ay

® Conmutador analdgico de valor umbral: Ax
e Amplificador analégico: Ax

e Multiplexor analégico: AQ

® Rampa analdgica: AQ

e Aritmética analdgica: AQ

® Regulador Pl: AQ

e Contador adelante/atras: Cnt

Seleccione la funcion deseada mediante el numero de bloque.

Trg ; .,_E-I
) =TL - =TL
Q —' i { f
: -~ TIL
E Ta esta E<— T! —>i
' ocupado ' !
~ T =
DBEAD 0BA2, 0BA3:
[0BAS Solo existen los parametros TLy T.

La salida se desactiva cuando expira T.

TL determina el periodo durante el que debe estar activada la entrada para
habilitar la funcion de alumbrado permanente.

La entrada R no esta disponible.

Trg —”—I l [ ] |-

o = T

Ta J |_|"'— Ty —= |_|

e

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
Instrucciones de servicio, 03/2009



Temas de consulta
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Descripcién de la funcién

Cuidado

5.3.2.12

Cuidado

La salida Q se pone a 1 cuando la entrada Trg cambia de 0 a 1.

Si la salida Q = 0 y la entrada Trg es activada como minimo durante el tiempo T., se habilita
la funcion de alumbrado permanente y se activa la salida Q.

Si el estado de la entrada Trg vuelve a cambiar a 0 antes de que expire el tiempo Ti, se
inicia el tiempo de retardo a la desconexion T.

La salida Q se desactiva cuando Ta=T.

Antes de que expire el tiempo de retardo a la desconexién (T - Ti) puede configurar una
advertencia de desconexidon que desactive Q durante el tiempo de advertencia de
desconexion Ti.. Una nueva sefial en la entrada Trg reinicia T en todo caso y desactiva la
salida Q.

La base de tiempo de T, Tiy Tuw debe ser idéntica.

Vista general de las funciones especiales (Pagina 133)

Temporizador semanal
ol
N 1@
Mo3

El LOGO! debe disponer de un reloj interno en tiempo real para poder utilizar esta funcién
especial.

Descripcién breve

La salida se controla mediante una fecha de activacion y desactivacion configurable. Esta
funcién soporta cualquier combinacién posible de dias de la semana.

Conexién Descripcion
Parametros No1, | A través de los parametros No1, No2, No3 se ajustan los momentos de conexion
No2, No3 y desconexién de cada una de las levas ("Nocken" en aleman) del temporizador

semanal. Para cada leva se especifican el dia de la semana y la hora de
conexion y desconexion.

Par Indique si, al ser activado, el temporizador semanal debe funcionar durante un
ciclo y desactivarse luego. El parametro de impulso es valido para las tres levas.

Salida Q Q se activa cuando se acciona la leva configurada.
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Cronograma (tres ejemplos practicos)

Descripcién de la

No | 1 121 L1 b1 i1 i 1 3]
TR | R S | T | R
Lunes Miércoles Viernes Domingo
Martes Jueves Sabado

No 1: Diariamente: 06:30 a 8:00 horas
No 2: Martes: 03:10 a 04:15 horas
No 3: Sabado y domingo: 16:30 a 23:10 horas

funcién

Cada temporizador semanal esta equipado con tres levas. Para cada una de éstas puede
configurarse una intervalo de tiempo. Mediante las levas se predeterminan los momentos de
conexion y desconexion. En un determinado momento, el temporizador semanal activa la
salida, siempre y cuando ésta no esté activada aun.

El temporizador semanal desactiva la salida en el momento de desconexion si éste se ha
configurado, o bien al final del ciclo si se ha especificado una salida de impulsos. Si se ha
definido un mismo momento de conexién y desconexidn para un temporizador semanal,
pero en distintas levas, se produce un conflicto. En este caso, la leva 3 tiene prioridad sobre
laleva 2y ésta, a su vez, sobre la leva 1.

El estado de conexién del temporizador semanal depende del estado de las tres levas No1,
No2 y No3.

Momentos de conexion

152

El momento de conexion puede estar comprendido entre las 00:00 h y las 23:59 h. El
momento de conexion también puede configurarse como sefial de impulso. El bloque de
temporizador se activa a la hora indicada durante un ciclo. Luego se desactiva la salida. En
este caso, el momento de desconexion esta desactivado, puesto que no se necesita.
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Particularidades acerca de la configuracion

El dialogo de propiedades del bloque contiene una ficha para cada una de las tres levas. Alli
puede ajustar los dias de la semana para las levas. Ademas, en cada ficha es posible definir
el momento de conexién y desconexidn de cada leva (en horas y minutos). Por tanto, el
ciclo de conmutacion minimo es un minuto. En cada ficha también puede especificarse una
salida de impulsos para la leva.

Los momentos de conexién y desconexion pueden desactivarse individualmente, lo que
permite alcanzar ciclos de conmutacion de mas de un dia. Por ejemplo, puede conectar el
temporizador con la leva 1 el lunes a las 7:00 h y desconectarlo con la leva 2 el miércoles a
las 13:07 h y desactivar la hora de conexion de la leva 2.

L‘; B003 [Temporizador semanal] |

General Leval I Leva 2| Leva 3| Comentariol

Dia de la semana Momento de conexion
¥ Lunes — —
BE=L RO
[¥ Martes
[~ Inactiva
[¥ Migrcales
¥ Jueves

Momento de desconexion

[ Wiermes
FY FY
p Sabado I 0 jil : Izjil

[ Domingo [ Inactiva
Acepkar I Cancelar | Ayuda |
'DB:“E"D El ajuste Impulso sélo esta disponible en los dispositivos a partir de la serie
(0BAS 0BA6.

Respaldo del reloj en tiempo real

El reloj interno en tiempo real del LOGO! esta respaldado. Por tanto, sigue funcionando
incluso si se produce un corte de alimentacion. El tiempo de respaldo depende de la
temperatura ambiente. A una temperatura ambiente de 25 °C, el tiempo de respaldo tipico
es de 80 horas.

Los dispositivos LOGO! 0BA6 o posteriores soportan la opcion de una tarjeta de bateria o
de memoria/bateria combinada. Estas tarjetas respaldan el reloj en tiempo real durante
varios anos.

Vista general de las funciones especiales (Pagina [133)
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53213 Temp

orizador anual
MM
Mo QDD @

Descripcién breve

Cronogramas

La salida se controla mediante una fecha de activacion y desactivacion configurable. El
temporizador puede configurarse para que se active anualmente, mensualmente, o bien con
una base de tiempo personalizada. En cualquier modo, la salida del temporizador también
puede configurarse como salida de impulsos durante el periodo de tiempo definido. El
periodo de tiempo puede configurase en el rango comprendido entre el 1 de enero de 2000
hasta el 31 de diciembre de 2099.

Nota: Para poder utilizar este bloque de funcion se requiere un LOGO! con reloj interno en
tiempo real.

Conexion Descripcion

Parametros En el parametro No (leva) se configuran el modo del temporizador, los
momentos de conexién y desconexién del mismo, asi como si la salida es una
salida de impulsos.

Salida Q Q se activa si esta conectada alguna de las levas configuradas.

Ejemplo 1: Anual esta seleccionado, fecha de conexion = 2000.06.01, fecha de desconexion
= 2099.08.31. La salida del temporizador se activa cada ano desde el 1 de junio hasta el 31
de agosto.

2008 2009 2010 2011...
YYYY.MM.DD+ N e Y
On = 2000 06 01 M i i M__q
Off = 2099 08 31 P P P P

Jun Ago Jun Ago Jun Ago Jun Ago

01 31 01 3 01 31 01 31

Ejemplo 2: Anual esta seleccionado, Impulso esta seleccionado, fecha de conexion =
2000.03.15, fecha de desconexion = 2099.**.**. El temporizador se activa durante un ciclo el
15 de marzo de cada afo.

...2008 2009 2010 2011...
YYYY.MM.DD+ N e Y
On =2000 03 15 | o | F Q
Off = 2099 ** **
Mar Mar Mar Mar
15 15 15 15

Ejemplo 3: Anual esta seleccionado, fecha de conexion = 2008.06.01, fecha de desconexién
=2010.08.31. El 1 de junio de 2008, 2009 y 2010 se activa la salida del temporizador y se
desactiva el 31 de agosto.

2008 2009 2010 2011...
YYYY.MM.DD+ - - N A ~ A ~~ A ~
On = 2008 06 01 i mi mi Q
Off =2010 08 31 P P P

Jun Ago Jun Ago Jun Ago

01 3 01 31 01 31
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Ejemplo 4: Anual esta seleccionado, Impulso esta seleccionado, fecha de conexién =
2008.03.15, fecha de desconexion = 2010.**.**. El 15 de marzo de 2008, 2009 y 2010, la
salida del temporizador se activa durante un ciclo.

2008 2009 2010 2011...
YYYY.MM.DD+ - - ~~ A ~~ A ~~ A N
On =2008 03 15 | o | Q
Off = 2010 ** ** : i i
Mar Mar Mar
15 15 15

Ejemplo 5: Mensual no esta seleccionado, Anual no esta seleccionado, fecha de conexién =
2008.06.01, fecha de desconexiéon = 2010.08.31. La salida del temporizador se activa el 1
de junio de 2008 y permanece activada hasta el 31 de agosto de 2010.

2008 2009 2010 2011...
YYYY.MM.DD+ - A ~~ A~ ~ A ~ A -
On =2008 06 01 [ : L Q
Off =2010 08 31 : {

Jun Ago

01 31

Ejemplo 6: Mensual no esta seleccionado, Anual no esta seleccionado, Impulso esta
seleccionado, fecha de conexion = 2008.03.15, fecha de desconexion = ****** **_E| 15 de
marzo de 2008, el temporizador se activa durante un ciclo. Puesto que el temporizador no
tiene accién mensual ni anual, se emite s6lo un impulso en la salida del temporizador en la
fecha de conexion especificada.

2008 2009 2010 2011...
YYYY.MM.DD+ - A ~ A~ ~~ A ~~ A -
On =2008 03 15 | i i i Q
Off = * %k %k *% *% i
Mar

15

Ejemplo 7: Anual esta seleccionado, fecha de conexion = 2008.12.15, fecha de desconexion
=2010. 01.07. El 15 de diciembre de 2008 y 2009, la salida del temporizador se activa hasta
el 7 de enero del afo siguiente. Tras desactivarse el temporizador el 7 de enero de 2010,
NO se vuelve a activar el 15 de diciembre siguiente.

2008 2009 2010 2011...
YYYY.MM.DD+ s - ~ - ~~ A N
On=2008 12 15 |—| |-| Q
Off =2010 01 07 P P
Dic Ene Dic Ene
15 07 15 07

Ejemplo 8: Mensual esta seleccionado, fecha de conexion = 2008.**.01, fecha de
desconexion = 2010.**.05. A partir de 2008, la salida del temporizador se activa el primer
dia de cada mes y se desactiva el quinto dia del mes. El temporizador sigue funcionando de
esta manera hasta el ultimo mes del afio 2010.

Ene Feb Mar Abr
YYYY.MM.DD+ r—%r—Hr—Hr—H
On =2008 ** 01 M |_| |'| |'| Q
Off =2010**05 i i P P P
15 15 15 15
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Descripcién de la funcién

El temporizador anual activa o desactiva la salida en determinadas fechas de conexién y
desconexion. Las activaciones y desactivaciones se ejecutan a las 00:00 horas. Si la
aplicacion debe activarse a una hora diferente, utilice en el programa un temporizador
semanal junto con un temporizador anual.

La fecha de conexion especifica el mes y el dia en el que se activa el temporizador. La
fecha de desconexion especifica el mes y el dia en el que se desactiva el temporizador. Por
lo que respecta a las fechas de conexion y desconexion, tenga en cuenta el orden de los
campos. El primer campo define el afo, el segundo, el mes y, el tercero, el dia.

Si activa la casilla de verificacion Mensual, la salida del temporizador se activa cada mes el
dia indicado como fecha de conexién y permanece activado hasta el dia indicado como
fecha de desconexion. El afio de conexién especifica el primer afio en el que se activa el
temporizador. El aio de desconexién especifica el Ultimo afo en el que se desactiva el
temporizador. 2099 es el ultimo afo posible.

Si activa la casilla de verificacién Anual, la salida del temporizador se activa cada afo el
mes y dia indicados como fecha de conexidn y permanece activado hasta el mes y dia
indicado como fecha de desconexion. El afio de conexidon especifica el primer afio en el que
se activa el temporizador. El afio de desconexion especifica el ultimo afio en el que se
desactiva el temporizador. 2099 es el ultimo afo posible.

Si activa la casilla de verificacion Impulso, la salida del temporizador se activa durante un
ciclo en la fecha de conexion indicada y se desactiva luego. Puede seleccionar que el
temporizador sea impulsado mensual o anualmente, o bien una sola vez.

Si no activa ninguna de las casillas de verificacion (Mensual, Anual o Impulso), puede definir
un periodo especifico mediante la fecha de conexion y desconexion. Este periodo puede
abarcar un tiempo cualquiera.

Para procesos que deban activarse y desactivarse varias veces al aio, pero en instantes
irregulares, puede definir varios temporizadores anuales y combinar légicamente sus salidas
mediante un bloque de funcion OR.

DB:’E"D Los ajustes Anual e Impulso sdlo estan disponibles en los dispositivos a
0BAS partir de la serie 0BAG.
El ajuste Mensual solo esta disponible en los dispositivos a partir de la serie
0BA4.

Respaldo del reloj en tiempo real

El reloj interno en tiempo real del LOGO! esta respaldado. Por tanto, sigue funcionando
incluso si se produce un corte de alimentacion. El tiempo de respaldo depende de la
temperatura ambiente. A una temperatura ambiente de 25°C, el tiempo de respaldo tipico es
de 80 horas. Si utiliza la tarjeta de bateria LOGO! o la tarjeta de memoria/bateria combinada
LOGO! opcional, LOGO! puede respaldar la hora del reloj hasta dos afos.

Particularidades acerca de la configuracién
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En los campos puede introducir valores numéricos para el mes y el dia. Introduzca valores
reales para los meses y dias. De lo contrario, LOGO!Soft Comfort visualizara un aviso de
error.

El icono Calendario ofrece una manera cémoda de ajustar la fecha. Se abre una ventana en
la que puede seleccionar los dias y los meses mediante botones.
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Ejemplo de configuracion

La salida de un LOGO! debe activarse anualmente desde el 1 de marzo hasta el 4 de abril y
desde el 7 de julio hasta el 19 de noviembre. Para ello se requieren dos bloques que deben
parametrizarse respectivamente para las fechas de conexién determinadas. Las salidas se
combinan légicamente mediante un bloque OR.

BO1 — 1
B02 —
BO1 or BO2 |

Mar  Apr Jul Nov
1 4 7 19

Posicione dos funciones especiales "Temporizador anual” en la interfaz de programacion.
Configure 03.01 como fecha de conexién y 04.04 como fecha de desconexion para el primer
temporizador anual. Configure 07.07 como fecha de conexién y 11.19 como fecha de
desconexion para el segundo temporizador anual.

Combine los bloques légicamente mediante un bloque OR. El estado de sefial de la salida
del bloque OR es 1 si esta activado por lo menos uno de los dos temporizadores anuales.

Bo01

VMM, DD

On=00:03.01+ BO0Z B0

Dft=99:04.04 ~1
AL DD . 4
On=00:07 07+ .
0ff=09:11.00

Vista general de las funciones especiales (Pagina 133)
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5.3.3

5.3.3.1

Contadores

Contador adelante/atras

R
Crit

o s o
Far

Descripcién breve

Segun la parametrizacion, un impulso de entrada incrementa o decrementa un valor de
contaje interno. La salida se activa o desactiva cuando se alcanza un umbral configurado. El
sentido de contaje puede cambiarse mediante la entrada Dir.

Conexién

Descripcion

Entrada R

Con una sefal en la entrada R (Reset), el valor de contaje interno y la salida se
ajustan al valor inicial (StartVal).

Entrada Cnt

La funcién cuenta en la entrada Cnt los cambios de estado de 0 a 1. Los

cambios de estado de 1 a 0 no se cuentan.

e Utilice las entradas 13, 14, 15 e 16 para contajes rapidos (LOGO! 12/24
RC/RCo y LOGO! 24/240): max. 5 kHz.

e Utilice cualquier otra entrada o un elemento del circuito para contajes lentos
(tip. 4 Hz).

Entrada Dir

La entrada Dir (Direction) determina el sentido de contaje:
Dir = 0: adelante
Dir =1 = atras

Parametros

On: Umbral de conexion / Rango de valores: 0...999999

Off: Umbral de desconexion / Rango de valores 0...999999

StartVal: Valor inicial a partir del cual se cuenta adelante o atras.
Remanencia activada (ON) = el estado se guarda de forma remanente.

Salida Q

Q se activa o desactiva en funcion del valor real Cnt y de los umbrales
ajustados.

Parametros On y Off

El umbral de conexion y el umbral de desconexion también pueden ser el valor real de otra
funcion ya programada:

158

® Comparador analogico: Ax — Ay

e Conmutador analégico de valor umbral: Ax

e Amplificador analdgico: Ax

e Multiplexor analégico: AQ

¢ Rampa analdgica: AQ

® Aritmética analdgica: AQ
e Regulador Pl: AQ

® (Contador adelante/atras: Cnt

Seleccione la funcion deseada mediante el numero de bloque.
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Cronograma

5.3 Funciones especiales

Dir
On=0ff=5 _ } Valor de
StartVal contaje
interno
Q Cnt

Descripcién de la funcién

Regla de calculo

Cuidado

Tiempo de ciclo

La funcion incrementa (Dir = 0) o decrementa (Dir = 1) en un contaje el contador interno en
cada flanco positivo en la entrada Cnt.

La entrada de reset R permite restablecer el valor inicial del valor de contaje interno.
Mientras R=1, la salida Q esta puesta a 0 y no se cuentan los impulsos en la entrada Cnt.

La salida Q se activa o desactiva en funcién del valor real Cnt y de los umbrales ajustados.
Consulte la siguiente regla de calculo.

® Si el umbral de conexion >= umbral de desconexion:
Q=1,siCnt>=0n
Q =0, si Cnt < Off.

® Sj el umbral de conexion < umbral de desconexion:
Q =1, si On <= Cnt < Off.

el 0BA0-0BAS5:

[OBAS El parametro StartVal no existe. El contador siempre comienza a contar
adelante o atras a partir de 0.
O0BAO-0BA3:

El parametro Off no existe. Por tanto, la regla de calculo no es valida.

La funciéon comprueba una vez por ciclo si el contador ha alcanzado el valor limite.

Por tanto, si los impulsos en las entradas rapidas 13, 14, 15 6 16 son mas rapidos que el
tiempo de ciclo, puede suceder que la funcién especial no se active hasta que se exceda el
valor limite especificado.

Ejemplo: Pueden contarse 100 impulsos por ciclo; ya se han contado 900 impulsos. On =
950; Off = 10000. La salida se activa en el siguiente ciclo, tras alcanzar el valor 1000.

Si el valor Off fuese = 980, la salida no se activaria.

Para mas informacién sobre como determinar el tiempo de ciclo del LOGO!, consulte el
manual de LOGOL.

Vista general de las funciones especiales (Pagina 133)
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5.3 Funciones especiales

5.3.3.2 Contador de horas de funcionamiento

1 h

ooma

Descripcién breve

Al activarse la entrada de vigilancia, comienza a transcurrir un tiempo configurado. La salida
se activa una vez expirado este tiempo.

Conexién Descripcion

Entrada R Un flanco ascendente (cambio de 0 a 1) en la entrada R desactiva la salida Q y
pone el contador al valor configurado Ml durante el tiempo restante (MN).

Entrada En En es la entrada de vigilancia. LOGO! mide el tiempo durante el que esta
activada esta entrada.

Entrada Ral Un flanco ascendente en la entrada Ral (Reset all) desactiva el contador de

horas de funcionamiento (OT) y la salida. Ademas, el valor del tiempo restante
(MN) se ajusta al intervalo de mantenimiento configurado (Ml):

e SalidaQ=0
e Horas de funcionamiento medidas OT =0
e Tiempo restante del intervalo de mantenimiento MN = M|

Parametros MI: Intervalo de mantenimiento a especificar en unidades de horas y minutos
Rango de valores: 0000...9999 h, 0...59 m

OT: Tiempo de funcionamiento total acumulado. Se puede determinar un offset
en horas y minutos.
Rango de valores: 00000...99999 h, 0...59 m

Q-0:
e Seleccion "R":
Q=1,si MN =0;

Q=0,siR=16Ral=1

e Seleccion "R+En":
Q=1,si MN =0;
Q=0,siR=16Ral=16En=0.

Salida Q La salida se activa si el tiempo restante MN = 0. La salida se desactiva:
¢ Si"Q- O:R+EN",
siR=16Ral=16En=0

¢ Si"Q-O0R",
siR=106Ral=1.

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
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Parametro M|

El intervalo de mantenimiento MI también puede ser el valor real de otra funcién ya
programada:

o Comparador analdgico: Ax — Ay

® Conmutador analégico de valor umbral: Ax
o Amplificador analdgico: Ax

e Multiplexor analégico: AQ

® Rampa analdgica: AQ

e Aritmética analdgica: AQ

® Regulador PI: AQ

® Contador adelante/atras: Cnt

Seleccione la funcion deseada mediante el numero de bloque.

Cronograma

Ral

MN=MI __

MN=0

oT

MI = Intervalo de tiempo configurado
MN = Tiempo restante
OT = Tiempo total expirado desde la ultima sefial “hi” en la entrada Ral

Estos valores son siempre remanentes.

Descripcién de la funcién

El contador de horas de funcionamiento vigila la entrada En. Mientras el estado de sefal de
esta entrada sea 1, LOGO! calcula el tiempo expirado y el tiempo restante MN. LOGO!
visualiza estos tiempos en el modo de configuracion. Si el tiempo restante es igual a cero, la
salida se pone a 1.

Una sefal en la entrada R desactiva la salida Q y el contador del tiempo restante adopta el
valor especificado MI. El contador de horas de funcionamiento OT no varia.

Una sefal en la entrada Ral desactiva la salida Q y el contador del tiempo restante adopta el
valor especificado MI. El contador de horas de funcionamiento OT se pone a 0.

Dependiendo de la configuracion del parametro Q, la salida se desactiva con una sefal de
reset en la entrada R o Ral ("Q - R"), o bien, si la sefial de reset es 1 o sila sefial Enes 0
("Q » R+EN").
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Visualizar los valores MI, MN y OT

Los contadores de horas de funcionamiento se pueden leer en LOGO!Soft Comfort
mediante el comando de menu Herramientas — Transferir: Contador horas funcionamiento
(Pagina 55).

Valor limite de OT

El valor de las horas de funcionamiento en OT se conserva cuando se resetea el contador
de horas de funcionamiento con una sefal en la entrada R. El contador de horas de
funcionamiento OT se pone a cero cuando el estado de sefial de Ral cambia de 0 a 1.
Mientras En = 1, el contador de horas de funcionamiento OT sigue contando,
independientemente del estado de la entrada de reset R. El valor limite del contador OT es
99999 h. Cuando alcanza este valor, se detiene el contador.

El valor inicial de OT se puede ajustar en modo de programacion. MN se calcula segun la
formula siguiente, si la entrada de reset R no esta habiliada nunca: MN = MI - (OT % MlI). El
operador % provee un resto de la division entera.

Ejemplo:
MI = 30h, OT = 100h
MN =30 - (100 % 30)

MN =30 -10
MN = 20h

0 20 40 60 80 100 120
| L | 17T 1T 1T 1T 1T 1T TT1
. o - , ! )
MN 3h  3h 3 , 800 77
! 1 1
| Y »l
or 100h T 20h
1 M| 1
1 1

En modo runtime, el valor OT no puede predeterminarse. Si se cambia el valor de Ml no
habria ningun célculo del MN. MN adoptaria el valor de MI.

Parametros estandar
En LOGO!Soft Comfort puede especificar Ml y un valor inicial para OT.

Si activa la casilla de verificacidn correspondiente, determinara que Q no depende de En.

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
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Remanencia en el contador de horas de funcionamiento

El contador de horas de funcionamiento del LOGO! es basicamente remanente.

Sin embargo, si los valores del contador de horas de funcionamiento se pierden tras un
corte de alimentacion, seleccione el respectivo bloque en el programa. Haga clic con el
botén derecho del ratén en el contador de horas de funcionamiento y seleccione
Propiedades del bloque > Parametros. La opcién Remanencia debe estar activada sin poder
modificarse (es decir, debe aparecer atenuada).

Si la opcién Remanencia no esta disponible, borre el bloque e inserte una nueva funcion
especial Contador de horas de funcionamiento en esa misma posicion.

0BAD
0BAS

0BAO-0BAS:

El intervalo de mantenimiento (MI) y el tiempo de inicio del contador de
horas de funcionamiento (OT) se indicaban en horas. Antes de la serie de
dispositivos OBAG, estos valores no podian predeterminarse con otras
funciones.

Vista general de las funciones especiales (Pagina 133)

5.3.3.3 Selector de umbral

Fre o<
par 40 L7 @

Descripcién breve

La salida se activa y desactiva en funcion de dos frecuencias configurables.

Conexion

Descripcion

Entrada Fre

La funcién cuenta en la entrada Fre los cambios de estado de 0 a 1. Los

cambios de estado de 1 a 0 no se cuentan.

e Ultilice las entradas I3, 14, 15 e |16 para contajes rapidos (LOGO! 12/24
RC/RCo y LOGO! 24/240): max. 5 kHz.

e Utilice cualquier otra entrada o un elemento del circuito para contajes lentos
(tip. 4 Hz).

Parametros

On: Umbral de conexion
Rango de valores: 0000...9999

Off: Umbral de desconexién
Rango de valores: 0000...9999

G_T: Intervalo de tiempo (o "tiempo de puerta") durante el cual se miden los
impulsos de entrada.
Rango de valores: 00:05 s...99:99 s

Salida Q

Q se activa o desactiva en funcion de los valores umbral.

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
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Parametro G_T
El tiempo de puerta G_T también puede ser el valor real de otra funcion ya programada:
e Comparador analdgico: Ax — Ay
® Conmutador analégico de valor umbral: Ax
e Amplificador analégico: Ax
e Multiplexor analégico: AQ
e Rampa analégica: AQ
® Regulador Pl: AQ
e Contador adelante/atras: Cnt
e Aritmética analdgica: AQ

Seleccione la funcion deseada mediante el nUmero de bloque.

Cronograma

fa=10 fa=8 ' fa=4 | Off=5

fa = frecuencia de entrada

Descripcién de la funcién

El trigger mide las senales en la entrada Fre. Los impulsos se capturan durante un tiempo
configurable G_T.

La salida Q se activa o desactiva en funcién de los valores umbral ajustados. Consulte la
siguiente regla de calculo.

Regla de calculo

e Sj el umbral de conexion >= umbral de desconexion:
Q=1,sifa>0On
Q =0, si fa <= Off.

® Sij el umbral de conexion < umbral de desconexién, Q =1, si:
On <= fa < Off.

Vista general de las funciones especiales (Pagina 133)
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5.3 Funciones especiales

534 Analégico

5.3.4.1 Conmutador analégico de valor umbral diferencial

B 4 7R
P;r-ﬁl_g

Descripcién breve
La salida se activa y desactiva en funcion de un valor umbral y diferencial configurable.

Conexion Descripcion

Entrada Ax A la entrada Ax se aplica la sefial analdgica que debe ser evaluada.

Utilice las entradas analogicas Al1...Al8, las marcas analdgicas AM1...AM6, el
numero de bloque de una funcion con salida analégica o las salidas analdgicas
AQ1y AQ2.

0 - 10V es proporcional a 0 - 1000 (valor interno).

Parametros A: Gain

Rango de valores: +- 10.00

B: Decalaje de origen (offset)

Rango de valores: +- 10,000

On: Umbral de conexion

Rango de valores: +- 20,000

Delta: Valor diferencial para calcular el parametro Off
Rango de valores: +- 20,000

p: Numero de decimales

Rango de valores: 0, 1,2, 3

Salida Q Q se activa o desactiva en funcién del valor umbral y diferencial.
DB:“&‘D A: Gain
[OBAS Rango de valores: 0.00... 10.00

Parametro p (numero de decimales)

El pardametro p sélo es aplicable para visualizar los valores On, Off y Ax en un texto de
aviso.

El parametro p no es valido para la comparacion con valores On y Off. (El separador
decimal representado se ignora en la comparacion.)
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Cronograma A: funcién con valor diferencial Delta negativo

RVAYNYAN

AXx

C

Q

Cronograma B: funcién con valor diferencial Delta positivo

Off=0n+A £\ /\

_—

C

Descripcién de la funcién
La funcion lee la sefial analdgica en la entrada Ax.

Ax se multiplica por el valor del parametro A (Gain). El valor del parametro B (Offset) se
suma al producto, es decir:

(Ax * Gain) + Offset = valor real Ax.

La salida Q se activa o desactiva en funcién del umbral de conexion (On) ajustado y del
valor diferencial (Delta). La funcion calcula el parametro Off automaticamente:

Off = On + Delta, pudiendo ser Delta un valor positivo o negativo. Consulte la siguiente regla
de calculo.

Regla de calculo

® Si ajusta un valor diferencial Delta negativo, el umbral de conexién >= umbral de
desconexion y:
Q =1, si el valor real Ax > On
Q =0, si el valor real Ax <= Off.
Consulte el cronograma A.

e Si ajusta un valor diferencial Delta positivo, el umbral de conexion < umbral de
desconexiony Q = 1, si:
On <= si el valor real Ax < Off.
Consulte el cronograma B.

Particularidades acerca de la configuracién

Encontrara informacion acerca de los parametros de bloques analdgicos en el apartado
Procesamiento de valores analdgicos (Pagina [180).

Vista general de las funciones especiales (Pagina 133)
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5.34.2 Comparador analdgico

gx HAA
E FQ
F'gr-_rL

Descripcién breve

La salida se activa y desactiva en funcion de la diferencia Ax — Ay y de dos valores umbral
configurables.

Conexioén Descripcion

Entradas Ax, Ay | A las entradas Ax y Ay se aplican las sefales analogicas cuya diferencia debe
ser evaluada.

Utilice las entradas analdgicas Al1...Al8, las marcas analdgicas AM1...AMG, los
numeros de bloque de una funcién con salida analdgica o las salidas analdgicas
AQ1y AQ2.

Al1..Al8: 0 - 10 V es proporcional a 0 - 1000 (valor interno).

Parametros A: Gain

Rango de valores: +- 10.00
B: Decalaje de origen (offset)
Rango de valores: +- 10,000

On: Umbral de conexion
Rango de valores: +- 20,000

Off: Umbral de desconexién
Rango de valores: +- 20,000

p: Numero de decimales
Rango de valores: 0, 1, 2, 3

Salida Q Q se activa o desactiva en funcién de los valores umbral ajustados.
DBAD O0BA4:
DBAS A: Gain

Rango de valores 0,00...10,00

0BAO-0BA3:

Los siguientes parametros son aplicables:

G : Ganancia en [%]
Rango de valores: 0..1000 %

O : Offset
Rango de valores: £999

Delta : Valor umbral
Q se pone a 1 si la diferencia Ax-Ay excede el valor umbral.
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Parametros On y Off

El umbral de conexion y el umbral de desconexion también pueden ser el valor real de otra
funcion ya programada:

e Comparador analdgico: Ax — Ay

® Conmutador analdgico de valor umbral: Ax
e Amplificador analdgico: Ax

e Multiplexor analégico: AQ

® Rampa analdgica: AQ

e Aritmética analdgica: AQ

® Regulador PI: AQ

e Contador adelante/atras: Cnt

Seleccione la funcion deseada mediante el numero de bloque.

Parametro p (numero de decimales)

Cronograma

El parametro p solo es valido para visualizar los valores Ax, Ay, Delta, On y Off en un texto
de aviso.

El parametro p no es valido para la comparacion con valores On y Off. (El separador
decimal representado se ignora en la comparacion.)

1000 4— — —_— — — — — — —

1000 4— — — — — — — — — —

1000 4 — —
200 | )/_-\_\_ _A _ 7[
Ax-Ay 0 —t T At i i

Q B [ I

Para Ax - Ay > 200,
si On = Off = 200

Descripcién de la funcién

168

La funcion lee el valor de la sefial aplicada en la entrada analdgica Ax.

Este valor se multiplica por el valor del parametro A (Gain). El parametro B (offset) se suma
al producto, es decir:

(Ax * Gain) + Offset = valor real Ax.
(Ay * Gain) + Offset = valor real Ay.

La salida Q se activa o desactiva en funcién de la diferencia de los valores reales Ax — Ay y
de los valores umbral ajustados. Consulte la siguiente regla de calculo.
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Regla de calculo

5.3 Funciones especiales

® Si el umbral de conexion >= umbral de desconexion:
Q =1, si (valor real Ax - valor real Ay) > On
Q =0, si (valor real Ax - valor real Ay) <= Off.

® Si el umbral de conexion < umbral de desconexiéon, Q = 1:
On <= (valor real Ax - valor real Ay) < Off.

0BAQ
0BAS

0BA2, 0BA3:
Es aplicable la siguiente descripcidn de la funcién/regla de calculo:

La funcion suma el offset indicado a los valores analdgicos Ax y Ay,
respectivamente. La suma se multiplica por el valor del parametro Gain
(ganancia). La diferencia se obtiene a partir de los dos valores calculados.

La salida Q se activa si la diferencia entre estos valores excede el valor
umbral configurado como Delta.

Regla de célculo:

Q=1,si

((Ax + offset) * ganancia) - ((Ay + offset)*ganancia)>valor umbral Delta
Q se pone de nuevo a 0 cuando el valor alcanza o rebasa por defecto el
valor Delta.

Reducir la sensibilidad de entrada del comparador analégico

La salida del comparador analdgico puede retardarse de forma selectiva con las funciones
especiales "Retardo a la conexion" y "Retardo a la desconexion”. Con ello se consigue que
la salida Q se active solo si el valor de trigger presente Trg (= salida del comparador
analégico) excede el tiempo de retardo a la conexion definido.

De este modo

se obtiene una histéresis virtual que reduce la sensibilidad de la entrada a

modificaciones breves.

Particularidades acerca de la configuracion

Encontrara informacion acerca de los parametros de bloques analdgicos en el apartado
Procesamiento de valores analdgicos (Pagina [180).

Vista general de las funciones especiales (Pagina [133)
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5.34.3 Vigilancia del valor analégico

En 1TA
Ax -
Par |t &

Descripcién breve

Esta funcién especial guarda la variable de proceso de una entrada analdgica y activa la
salida en cuanto la variable de salida es superior o inferior al valor guardado, mas un offset

configurable.

Conexién

Descripcion

Entrada En

Con el flanco ascendente (cambio de 0 a 1) en la entrada de habilitacion En se
guarda el valor analdgico de la entrada Ax ("Aen") y se inicia la vigilancia del
rango de valores analdgicos Aen +- Delta.

Entrada Ax

A la entrada Ax se aplica la sefial analdgica que debe ser vigilada.

Utilice las entradas analdgicas Al1...Al8, las marcas analdgicas AM1...AM6, los
numeros de bloque de una funcién con salida analdgica o las salidas analdgicas
AQ1yAQ2.

0- 10V es proporcional a 0 - 1000 (valor interno).

Parametros

A: Gain
Rango de valores: +- 10.00

B: Decalaje de origen (offset)
Rango de valores: +- 10,000

Threshold 1: Valor diferencial superior a Aen: umbral de conexidon/desconexion
Rango de valores: 0 — 20,000

Threshold 2: Valor diferencial inferior a Aen: umbral de conexién/desconexion
Rango de valores: 0 — 20,000

p: Numero de decimales
Rango de valores: 0, 1, 2, 3

Remanencia activada (ON) = el estado se guarda de forma remanente.

Salida Q

Q se activa/desactiva en funcion del valor analdgico guardado y del offset.

Parametros Threshold 1 y Threshold 2

Los dos parametros de valor umbral Threshold 1 y Threshold 2 también pueden ser el valor
real de otra funcién ya programada:

® Comparador analogico: Ax — Ay

® Conmutador analdgico de valor umbral: Ax
e Amplificador analdgico: Ax

e Multiplexor analégico: AQ

e Rampa analégica: AQ

e Aritmética analdgica: AQ
® Regulador Pl: AQ
e (Contador adelante/atras: Cnt

Seleccione la funcion deseada mediante el nimero de bloque.

Los valores umbral se representan en el médulo LOGO! Basic y en el siguiente cronograma
por medio del simbolo A.

170
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DBAD 0BA4:
\DBAS| A: Gain
Rango de valores: 0,00 a 10,00

Parametro p (numero de decimales)

El parametro p sélo es valido para visualizar los valores Aen, Ax, Threshold 1 y Threshold 2
en un texto de aviso.

Cronograma

;

-
I
-

N

y

N4

d
NS

il
ﬁ<

Descripcioén de la funcién

Si el estado de la entrada En cambia de 0 a 1, se guarda el valor de la seial en la entrada
analégica Ax. Esta variable de proceso guardada se denomina "Aen".

Los valores analdgicos reales Ax y Aen se multiplican por el valor del parametro A (Gain),
respectivamente. El parametro B (Offset) se suma luego al producto del siguiente modo:

(Ax * Gain) + Offset = valor real Aen, si la entrada En cambia de 0 a 1, o bien
(Ax * Gain) + Offset = valor real Ax.

La salida Q se activa si la entrada En = 1 y el valor real en la entrada Ax se encuentra fuera
del rango Aen + Threshold 1 / Aen - Threshold 2.

La salida Q se desactiva si el valor real en la entrada Ax se encuentra dentro del rango Aen
+ Threshold 1 / Aen - Threshold 2, o bien si la entrada En cambia a cero.

Particularidades acerca de la configuracion

Encontrara informacion acerca de los parametros de bloques analdgicos en el apartado
Procesamiento de valores analdgicos (Pagina 180).

Vista general de las funciones especiales (Pagina 133)
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5.34.4 Amplificador analégico

Ax A3

Far o g e

Descripcién breve

Esta funcién especial amplifica un valor aplicado en la entrada analdgica y lo devuelve en la
salida analogica.

Conexién Descripcion
Entrada Ax A la entrada Ax se aplica la sefial analdgica que debe amplificarse.

Utilice las entradas analdgicas Al1...Al8, las marcas analdgicas AM1...AM6, los
numeros de bloque de una funcién con salida analégica o las salidas analogicas
AQ1yAQ2.

Al1..Al8: 0 - 10 V es proporcional a 0 - 1000 (valor interno).

Parametros A: Gain
Rango de valores: +- 10.00

B: Decalaje de origen (offset)
Rango de valores: +- 10000

p: Numero de decimales
Rango de valores: 0, 1, 2, 3

Salida AQ Rango de valores para AQ: -32768...+32767
DBAD 0BA4:
DBAS A: Gain

Rango de valores: 0,00 a 10,00

Parametro p (numero de decimales)
El parametro p solo es aplicable para visualizar los valores Ax y Ay en un texto de aviso.

El pardmetro p no es valido para la comparacion con valores On y Off. (El separador
decimal representado se ignora en la comparacion.)

Descripcién de la funcién
La funcion lee el valor de una senal analdgica aplicada en la entrada analdgica Ax.

Este valor se multiplica por el parametro A (Gain). El parametro B (Offset) se suma al
producto del siguiente modo:

(Ax * Gain) + Offset = valor real Ax.

El valor real Ax se devuelve en la salida AQ.

Particularidades acerca de la configuracién

Encontrara informacion acerca de los parametros de bloques analdgicos en el apartado
Procesamiento de valores analdgicos (Pagina 180).
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Salida analégica

Si conecta esta funcion especial con una salida analdgica real, recuerde que la salida
analégica solo puede procesar valores comprendidos entre 0 y 1000. Para hacerlo, conecte
un amplificador adicional entre la salida analdgica de la funcién especial y la salida
analdgica real. Con el amplificador se normaliza el rango de salida de la funcién especial a
un rango de valores de 0 a 1000.

Ejemplo: Amplificador adicional detras de un multiplexor analégico.

[g]
I
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Vista general de las funciones especiales (Pagina [133)

5.3.4.5 Multiplexor analégico

FAQ

o m
e

n
1

2
El

Tmoonm

r

Descripcién breve
Esta funcién especial devuelve 0 en la salida analégica, o bien uno de 4 valores analdgicos

guardados.
Conexién Descripcion
Entrada En El estado de sefial 1 en la entrada En (Enable) devuelve en la salida AQ un
valor analdgico parametrizado, en funcion de S1y S2.
El estado de sefal 0 en la entrada EN pone a 0 la salida AQ.
Entradas S1 S1y S2 (selectores) para seleccionar el valor analdgico que debe devolverse.
y S2 S1=0y S2 = 0: se devuelve el valor 1
S1=0y S2 = 1: se devuelve el valor 2
S1 =1y S2 = 0: se devuelve el valor 3
S1=1y S2 = 1: se devuelve el valor 4.
Parametros V1...V4: Valores analogicos que se devolveran.
Rango de valores: -32768...+32767
p: Numero de decimales
Rango de valores: 0, 1, 2, 3
Salida AQ Salida analdgica
Rango de valores para AQ: -32768...+32767
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Parametros V1...V4
Los valores de V1 a V4 también pueden ser el valor real de otra funcién ya programada:

e Comparador analdgico: Ax — Ay

® Conmutador analégico de valor umbral: Ax
e Amplificador analégico: Ax

e Multiplexor analégico: AQ

e Rampa analégica: AQ

e Aritmética analdgica: AQ

® Regulador PI: AQ

e Contador adelante/atras: Cnt

Seleccione la funcion deseada mediante el nUmero de bloque.

Parametro p (numero de decimales)

El parametro p solo es aplicable para visualizar los valores AQ, V1, V2, V3 y V4 en un texto
de aviso.

Cronograma

En

S1
S2

V1 — _ . AR R B

V3 - — - ———F----- ---t-1H----

AQ

V4 — — - — — — — = — — — — - — = - —

Descripcién de la funcién

Si se activa la entrada En, la funcién devuelve en la salida AQ uno de los 4 posibles valores
analogicos V1 a V4 en funcion de los parametros S1y S2.

Si la entrada En no se activa, la funcién devuelve el valor analdgico 0 en la salida AQ.

Particularidades acerca de la configuracién

Encontrara informacion acerca de los parametros de bloques analdgicos en el apartado
Procesamiento de valores analdgicos (Pagina 180).
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Salida analégica

Si conecta esta funcion especial con una salida analdgica real, recuerde que la salida
analégica solo puede procesar valores comprendidos entre 0 y 1000. Para hacerlo, conecte
un amplificador adicional entre la salida analdgica de la funcién especial y la salida
analdgica real. Con el amplificador se normaliza el rango de salida de la funcién especial a
un rango de valores de 0 a 1000.

Ejemplo: Amplificador adicional detras de un multiplexor analégico.

[g]
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Vista general de las funciones especiales (Pagina [133)

5.3.4.6 Modulacién de ancho de impulsos (PWM)

En — -
M e

Par —

Descripcién breve

La modulacion de ancho de impulsos (PWM) modula el valor de entrada analdgico Ax a una
sefal de salida de impulsos digital. El ancho de impulsos es proporcional al valor analégico

AX.
Conexion Descripcion
Entrada En Un flanco ascendente (cambio de 0 a 1) en la entrada En habiita el bloque de
funcion PWM.
Entrada Ax Senal analdgica que debe modularse a una sefal de salida de impulsos digital.
Parametros A: Gain
Rango de valores: +- 10.00
B: Decalaje de origen (offset)
Rango de valores: +- 10,000
PT: Tiempo periédico en el que se modula la salida digital
p: Numero de decimales
Rango de valores: 0, 1, 2, 3
Salida Q Q se activa o desactiva durante la proporcion de cada periodo de tiempo segun
la proporcion del valor normalizado Ax respecto al rango de valores analégicos.
o 0BA1- 0BAS:
[0BAS El bloque de funcién PWM esta disponible sélo a partir de la serie de

dispositivos OBAG.
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Parametro PT
El tiempo periédico PT también puede ser el valor real de otra funcion ya programada.
e Comparador analdgico: Ax — Ay
® Conmutador analégico de valor umbral: Ax
e Amplificador analégico: Ax
e Multiplexor analégico: AQ
e Rampa analégica: AQ
e Aritmética analdgica: AQ
® Regulador PI: AQ

® (Contador adelante/atras: Cnt

Parametro p (nimero de decimales)
El parametro p s6lo es aplicable para visualizar el valor Ax en un texto de aviso.

Descripcién de la funcién
La funcion lee el valor de la sefal aplicada en la entrada analdgica Ax.

Este valor se multiplica por el valor del parametro A (Gain). El parametro B (Offset) se suma
al producto del siguiente modo:

(Ax * Gain) + Offset = valor real Ax

El bloque de funcién calcula la proporcion del valor Ax respecto al rango. El bloque activa la
salida digital Q durante la misma proporcion del parametro PT (tiempo periddico) y desactiva
Q durante el tiempo restante.

Ejemplos con cronogramas

Los ejemplos siguientes muestran como la operaciéon PWM modula una seial de salida
digital a partir del valor de entrada analdgico:

Ejemplo 1

Valor de la entrada analégica: 500 (rango 0...1000)
Tiempo periédico T: 4 segundos

La salida digital de la funcion PWM esta activada 2 segundos, desactivada 2 segundos,
activada 2 segundos, desactivada 2 segundos, etc. mientras el parametro "En" = high.

e [

Max = 1000 === === nsm s oo oeosooooooosooooooooooooooos
Ax =500
MIN = 0 === mm s o s o e oo
<+ 2 sec—> “ 2 sec—» <+ 2 sec—>
a R o s O
+2sec—> +2sec—> +2sec—> 2 sec—»
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Ejemplo 2

Valor de la entrada analégica: 300 (rango 0...1000)
Tiempo periédico T: 10 segundos

La salida digital de la funcién PWM esta activada 3 segundos, desactivada 7 segundos,
activada 3 segundos, desactivada 7 segundos, etc. mientras el parametro "En" = high.

o |

MaX = 1000 - -- === == -=mm oo oo

Ax =300

3 sec—> +«—3sec—»

Regla de calculo

Q = 1, durante (Ax — Min) / (Max — Min) del periodo PT
Q =0, durante PT - [(Ax — Min) / (Max — Min)] del periodo PT.

Nota: En este calculo, Ax se refiere al valor real Ax calculado utilizando los valores de Gain
y Offset. Min y Max se refieren a los valores minimo y maximo, respectivamente, indicados
para el rango.

Particularidades acerca de la configuracion

Encontrara informacion acerca de los parametros de bloques analdgicos en el apartado
Procesamiento de valores analdgicos (Pagina [180).

Vista general de las funciones especiales (Pagina [133)
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5.3.4.7 Aritmética analégica

En { +=
Par—{ A~

Descripcién breve

El bloque "Aritmética analdgica" calcula el valor AQ de una ecuacion formada por operandos
y operadores definidos por el usuario.

Conexion Descripcion
Entrada En Habilitacion del bloque de funcién de aritmética analdgica
Parametros V1: Valor 1: primer operando

V2: Valor 2: segundo operando
V3: Valor 3: tercer operando
V4: Valor 4: cuarto operando

Operator1: primer operador

Operator2: segundo operador

Operator3: tercer operador

Priority1: prioridad de la primera operacién
Priority2: prioridad de la segunda operacion
Priority3: prioridad de la tercera operacion

p: Numero de decimales
Rango de valores: 0, 1,2, 3

Salida AQ La salida AQ es el resultado de la ecuacion de valores de operandos y
operadores. AQ se pone a 32767 si ocurre una division por 0 o un rebase por
exceso, o bien a -32768 si ocurre un rebase por defecto.

OBAD OBA1- OBAS:

\DBAS El bloque de funcién "Aritmética analégica" esta disponible sélo a partir de la
serie de dispositivos 0BAG.

Parametros V1, V2, V3 y V4
Los valores de V1, V2, V3 y V4 también pueden ser el valor real de otra funcion ya
programada:
Comparador analégico: Ax — Ay
Conmutador analégico de valor umbral: Ax
Amplificador analégico: Ax
Multiplexor analégico: AQ
Rampa analégica: AQ
Aritmética analdgica: AQ
Regulador PI: AQ
Contador adelante/atras: Cnt

Parametro p (numero de decimales)

El parametro p solo es valido para visualizar los valores V1, V2, V3, V4 y AQ en un texto de
aviso.
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Descripcién de la funcién

Errores posibles:

Ejemplos

La funcion "Aritmética analdgica" combina los cuatro operandos y los tres operadores para
formar una ecuacion. El operador puede ser uno de los cuatro operadores estandar: +, -, * 6
/. Para cada operador es preciso ajustar una prioridad univoca, a saber: High ("H"), Medium
("M") o Low ("L"). La operacion con la prioridad High es la primera que se ejecuta, luego la
operacion con la prioridad Medium y, por ultimo, la operacién con la prioridad Low. Debe
haber exactamente una operacién de cada prioridad. Los valores de operandos pueden
hacer referencia a una funcién definida previamente para proveer el respectivo valor. La
funcion "Aritmética analdgica" redondea el resultado al valor entero mas proximo.

La cantidad de valores de operandos se ha fijado a 4, en tanto que la cantidad de
operadores se ha fijado a 3. Si necesita menos operandos, utilice construcciones tales como
"+0"6"* 1" para especificar los demas parametros.

También puede configurar la reaccién de la funcién cuando el parametro de habilitacion En
= 0. El bloque de funcion puede conservar su ultimo valor, o bien ponerse a 0.

divisién por cero y desbordamiento

Si la ejecucion del bloque de funcion de aritmética analdgica resulta en una division por cero
o un desbhordamiento, se activan bits internos que indican el tipo de error que ha ocurrido.
Es posible programar un bloque de funcion de deteccion de errores de aritmética analdgica
para detectar estos errores y controlar la reaccion del programa de la manera deseada.
Para cada bloque de funcién de aritmética analégica se programa un bloque de funcién de
deteccion de errores de aritmética analdgica (Pagina 224).

Las tablas siguientes muestran algunos ejemplos sencillos de parametros de bloques de
aritmética analdgica con la ecuacion resultante y los valores de salida:

V1 Operator1 V2 Operator2 V3 Operator3 V4
(Priority 1) (Priority 2) (Priority 3)
12 + (M) 6 / (H) 3 - (L) 1
Ecuacién: (12 + (6 / 3)) - 1
Resultado: 13
V1 Operator1 V2 Operator2 V3 Operator3 V4
(Priority 1) (Priority 2) (Priority 3)
2 +(L) 3 * (M) 1 +(H) 4
Ecuacion: 2 + (3* (1 +4))
Resultado: 17
V1 Operator1 V2 Operator2 V3 Operator3 V4
(Priority 1) (Priority 2) (Priority 3)
100 -(H) 25 /(L) 2 + (M) 1

Ecuacién: (100 — 25) / (2 + 1)

Resultado: 25

Vista general de las funciones especiales (Pagina 133)
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5.3.5 Procesamiento de valores anal6gicos

5.3.5.1 Principios basicos

Analdgico y digital

Una sefial analégica es una magnitud fisica que puede adoptar un valor cualquiera dentro
de un rango definido, es decir, cualquier valor intermedio continuo. Lo contrario de analdgico
es digital. Una senal digital solo puede tener dos estados, a saber: 0y 1, es decir "off" y
"on", respectivamente.

De la seiial eléctrica al valor analdgico
Proceso basico

Para que LOGO! pueda procesar una magnitud fisica son necesarios varios pasos:

1.

180

LOGO! puede leer en una entrada analdgica tensiones entre 0 Vy 10 V, o bien
intensidades entre 0 mA y 20 mA.

Por tanto, la magnitud fisica (p. ej. temperatura, presion, velocidad, etc.) debe convertirse
a una magnitud eléctrica. Un sensor externo realiza esta conversion.

LOGO! lee la magnitud eléctrica y, para su posterior procesamiento, la convierte en un
valor normalizado comprendido entre 0 y 1000. Este valor se aplica luego en el programa
en la entrada de una funcién especial analogica.

Para poder adaptar el valor normalizado a la aplicaciéon, LOGO! calcula el valor analégico
a partir del valor normalizado en una funcién especial analégica, considerando la
ganancia (Gain) y el decalaje de origen (Offset). Seguidamente, la funcion especial (p. €j.
amplificador analdgico) evalua el valor analdgico. Si una funcién especial analégica
dispone de una salida analdgica, el valor analdgico también se aplica en la salida de la
funcién especial.

. Con LOGO! también es posible volver a convertir valores analégicos en una tension

eléctrica. La tension puede estar comprendida entre 0y 10 V.

Con esta tension, LOGO! puede controlar un actuador externo que vuelve a convertir la
tension y, con ello, el valor analégico, en una magnitud fisica.
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El grafico siguiente muestra este proceso.

Fisica
Magnitud

@ ? Sensor

Magnitud eléctrica
OVa10Vo
0 mA a20 mA

Valor normalizado
Rango de valores: 0 a 1000

@ Procesamiento de
Gain y Offset
Ax—| &=

Par—| 4+~ AQ

Ok ’

Magnitud eléctrica
OVva10Vv

Actuador

Fisica
Magnitud

Gain

El valor normalizado se multiplica por un parametro. Por asi decirlo, este parametro permite
amplificar la magnitud eléctrica. Por tanto, este parametro se denomina Gain (ganancia).
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Decalaje de origen (Offset)

Al valor normalizado amplificado se le puede sumar o restar un parametro.

Por asi decirlo, este parametro permite decalar el origen (o "punto cero") de la magnitud
eléctrica. Debido a ello, este parametro se denomina "decalaje de origen" (Offset).

Gain y Offset

El valor analdgico se calcula del siguiente modo:
Valor analdgico = (valor normalizado x Gain) + Offset

El grafico siguiente ilustra la formula y la influencia de Gain y Offset:

Valor analégico
A

Offset

» Valor normalizado

La recta del grafico describe qué valor normalizado se convierte en qué valor analdgico.
Gain corresponde a la inclinacidn de la recta. Offset equivale al decalaje del paso por cero
delarectaeneleje.

Salida analdgica

5.3.5.2

Sensor

182

Si conecta una salida analdgica real con una funcion especial que disponga de una salida
analégica, considere que ésta so6lo puede procesar valores comprendidos entre 0 y 1000.

Ajustes posibles con LOGO!Soft Comfort (Pagina 182)
Ajustes posibles con el LOGO! (Pagina 184)

Ejemplo: Control de calefaccion (Pagina 185)

ol 0BAO a 0BA4 (Pagina 186)
DBAS

Ajustes posibles con LOGO!Soft Comfort

Ajuste el tipo de sensor. (0 a 10 V; 0 a 20 mA; 4 a 20 mA; PT100; sin sensor)

En el tipo de sensor 4 a 20 mA, el rango de valores del valor normalizado esta comprendido
entre 200 y 1000.
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Rango de medida

Especifique el rango de medida. El rango de medida es el margen de valores a representar
para el valor analdgico.

Sensor IIZI L low d

Rango de medida Parametro

Minimo 021 || Gain 1,00 =1
Méxime 1000 21| | offset =

Con estos datos, LOGO!Soft Comfort calcula automaticamente los pardmetros Gain y
Offset.

Gain y Offset

Si desea ajustar manualmente el parametro Gain, introduzca un valor comprendido entre -
10,00 y +10,00. El valor 0 no tiene sentido, porque siempre obtendra el valor 0 como
resultado, independientemente del valor analdgico aplicado.

Si desea ajustar manualmente el parametro Offset, introduzca un valor comprendido entre -
10.000 y +10.000.

Error de redondeo

LOGO!Soft Comfort calcula la ganancia y el decalaje de origen con maxima precision. Sin
embargo, LOGO! calcula internamente utilizando valores numéricos enteros. Por ello, en
LOGO! no todas las combinaciones de parametros son posibles. En este caso, LOGO!Soft
Comfort notifica un error de redondeo antes de la transferencia al dispositivo LOGO! y
propone un posible rango de valores alternativo.
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Simulacion en LOGO!Soft Comfort

En la simulacion en LOGO!Soft Comfort pueden leerse los valores siguientes:

Al

AT S
Par |
Gain =015+

20 Offset=-50 50.0
667\\\\ Foint =0 \\
s I ali] :

Al

s |

Valor fisico; los limites estan predeterminados por el rango de medida (3)

BO01 AQ1
B> AQ

H

i =1l

®
T

Valor normalizado
Rango de medida
Valor analégico (tras el procesamiento de Gain y Offset)

®© 000

Valor analégico en la salida analdgica

5.3.5.3 Ajustes posibles con el LOGO!
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Si crea el programa directamente en el LOGO)!, sélo podra introducir los parametros Gain y
Offset. Gain y Offset pueden calcularse del siguiente modo:

Rango de valores externo minsensor - Maxsensor

Rango de una magnitud fisica que puede medir el sensor.
Rango de valores normalizado m77/7horm - méaxnorm:

Rango de los valores normalizados.

En los sensores que proveen 0 a 10 V, o bien 0 a 20 mA, el rango de valores normalizado
esta comprendido entre 0 y 1000.

En los sensores que proveen 4 a 20 mA, el rango normalizado esta comprendido entre 200
y 1000.

Asi, los resultados para Gain y Offset son:
Gain = (méXSensor - minSensor) / (méXnorm = minnorm)
Offset = [(minSensor X méXnorm) - (méXSensor X minnorm)] / (méXnorm - minnorm)

Si ha calculado Gain u Offset segun las férmulas anteriores, podra calcular el otro valor
respectivo conforme a las férmulas siguientes:

Gain = (minsensor — Offset) / Minnorm

Offset = (minsensor — (Gain X Minnorm)
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5.3.54 Ejemplo

Requisitos

5.3 Funciones especiales

Sensor: sensor de temperatura, rango de medida: -50 a 100 °C

Temperatura a medir: 25 °C

Proceso en LOGO!Soft Comfort

1.
2.
3.

Proceso en LOGO!
1.
2.
3.

El sensor convierte la temperatura (25 °C) en un valor de tension (5,0 V).
LOGO! convierte los 5,0 V en el valor normalizado 500.

A partir de los datos del sensor y el rango de medida, LOGO! calcula el valor 0,15 para
Gain y el valor -50 para Offset.

Segun la formula:

Valor analégico = (valor normalizado x Gain) + Offset

LOGO! calcula el valor analdgico:

Valor analégico = (500 x 0,15) - 50 = 25

El sensor convierte la temperatura (25 °C) en un valor de tensién (5,0 V).
LOGO! convierte los 5,0 V en el valor normalizado 500.

A partir de los datos del sensor y el rango de medida deben calcularse los valores de
Gain y Offset.

Segun las formulas:

Gain = (maxSensor — minSensor) / (maxnorm — minnorm)

y

Offset = minSensor — (Gain x minnorm)

resulta

Gain = (100 - (-50)) / (1000 - 0) = 0,15

Offset = -50 — (0,15 x 0) = -50

. Segun la férmula

Valor analégico = (valor normalizado x Gain) + Offset
LOGO! calcula el valor analdgico:
Valor analégico = (500 x 0,15) - 50 = 25
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Ejemplos adicionales

5.3.5.5

Restriccién en la serie de dispositivos 0BA4

OBAO a 0BA4

Magnitud fisica | Magnitud Valor Gain Offset Valor
eléctrica del normalizado analégico
sensor
ov 0 0.01 0 0
5V 500 5
10V 1000 10
4 mA 0 10 0 0
12 mA 500 5000
20mA 1000 10000
0 mA 0 1 50 50
10 mA 500 550
20 mA 1000 1050

1000 mbar oV 0 4 1000 1000

3700 mbar 6,75V 675 3700

5000 mbar 10V 1000 5000

-30°C 0 mA 0 0.1 -30 -30

0°C 6 mA 300 0

70 °C 20 mA 1000 70

0BAD

0BAS

Gain no puede adoptar valores negativos.

Célculo en las series de dispositivos 0BAO a 0BA3
En los dispositivos LOGO! de estas series, el parametro Offset se suma o resta al valor

Gain

186

normalizado antes de que el valor se multiplique por el parametro Gain.

Se aplican las férmulas siguientes:

Valor analégico = (valor normalizado + Offset) x (Gain x 100)

Gain (en %) = (méXSensor - minSensor) / [(méXnorm - minnorm) x 100]

Offset = [(Minsensor X M&@Xnorm) — (M&Xsensor X MiNnorm)] / (M&Xsensor — MiNsensor)

Gain (en %) = minsensor / [(Minnorm + Offset) x 100]

Offset = [maxsensor / (Gain x 100)] - Maxnorm

Este parametro se indica en %.

Gain no puede adoptar valores negativos.
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Decalaje de origen (Offset)
Aqui puede especificar un valor comprendido entre -999 y +999.

5.3.6 Control y regulacién

5.3.6.1 Principios basicos de control y regulacién

Control y regulacién
En ingenieria, las magnitudes se pueden tanto controlar como regular.

En el control se influye en una magnitud sin que con ello puedan compensarse influencias
externas. En la regulacién, una magnitud se mantiene en un valor determinado, siendo
posible compensar las influencias externas.

En el ejemplo siguiente, "controlar" significa que la persona puede ajustar la potencia de
calefaccién a un valor fijo. El radiador no puede compensar el descenso de la temperatura
ambiente cuando se abre la ventana.

En el ejemplo de abajo, "regular" significa que la persona puede aumentar la potencia de
calefaccion si la temperatura ambiente desciende por debajo de los 20 °C. Si la temperatura
ambiente aumenta por encima de los 20 °C, se reduce la potencia de calefaccion.

20°C

»

LD

5
O
N

L1

0o
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5.3 Funciones especiales

Principios basicos de regulacion

188

En el ejemplo, la corriente para la calefaccion eléctrica es la magnitud manipulada. La
resistencia modificable es el actuador. La mano que acciona el actuador es el accionador.
La temperatura ambiente real es la variable regulada o el valor real. La temperatura
ambiente deseada es la magnitud piloto o el valor de consigna. La calefaccién eléctrica es el
proceso regulado. El termémetro es el sensor. El descenso de temperatura debido a la
ventana abierta es la magnitud perturbadora.

En definitiva, esto significa que la persona mide el valor real (temperatura ambiente) en el
sensor (termometro), compara el valor real (temperatura ambiente) con la magnitud piloto
(temperatura ambiente deseada) y regula con el accionador (mano) por medio del actuador
(resistencia modificable) la magnitud manipulada (corriente para la calefaccion), con objeto
de compensar la magnitud perturbadora (descenso de temperatura debido a la ventana
abierta). Asi pues, la persona es el regulador.

/

20°C

y Magnitud piloto Magnitud perturbadora

N\
Valor real

N
Sensor

e AN

Proceso regulado

o tlllllll‘

®
o) J) "
aN Magnitud manipulada
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5.3 Funciones especiales

El dispositivo de control comprende el actuador y el accionador.
El accionador y el regulador conforman el dispositivo de regulacion.
La figura siguiente muestra una representacion abstracta de la situacion descrita arriba.

El elemento de comparacion compara mediante el sensor la magnitud piloto con el valor
real. Si la magnitud piloto difiere del valor real, se produce un error de regulacién positivo o
negativo que, a su vez, provoca una modificacion del valor real.

Magnitud perturba-

Dispositivo de regulacion dora
Magnitud pilofg Regulador Dispositivo de control
(SP) Valor real
> Elemento de__» Accionador Actuador Proceso (PV)
% regulacion regulado
; |
I
Elemento de Error de regulacion (e) Magnitud manipulada (M)
comparacion e=8SP-PV
Sensor

Lazo de regulacién

Por medio del dispositivo de regulacion, el valor real x influye en la magnitud manipulada M.
De este modo, se crea un circuito cerrado que también se denomina lazo de regulacion.

En el ejemplo anterior, cuando se abre la ventana desciende la temperatura ambiente. La
persona debe aumentar la potencia de calefaccién del radiador. Si se aumenta demasiado
la potencia de calefaccion, hara demasiado calor. La persona debe reducir entonces la
potencia de calefaccion.

Si la potencia de calefaccion aumenta o reduce con demasiada rapidez, el lazo de
regulacion empieza a oscilar. La temperatura ambiente fluctia. Hace demasiado frio o
demasiado calor. Para evitar esta situacion, la persona debe aumentar o reducir la potencia
de calefaccién lentamente y con prudencia.
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5.3 Funciones especiales

Error de regulacion

5.3.6.2

190

El error de regulacion es la diferencia entre la magnitud piloto y el valor real. En otras
palabras, es la discrepancia entre un valor real y un valor de consigna.

e=SP-PV
El error de regulacién (e) provoca una modificacion de la magnitud manipulada M.

El ejemplo de arriba ilustra muy bien lo dicho anteriormente. Si con una temperatura
deseada de 20 °C (= magnitud piloto SP), la temperatura ambiente es 22 °C (= valor real
PV), el error de regulacion es:

e=SP-PV=20°C-22°C=-2°C

El signo negativo significa una inversion de la accion, es decir, se reduce la potencia de
calefaccion.

En el estado de equilibrio de un lazo de regulacion, el error de regulacion es cero o muy
pequeno. Sila magnitud piloto cambia u ocurre un fallo, se produce un error de regulacion.
El error de regulacién se corrige por medio de la magnitud manipulada M.

Principios basicos de regulacion (Pagina 190)
Descripcién de los distintos parametros (Pagina 193)
Regulador Pl (Pagina 195)

Control de calefaccion (Pagina 112)

Rampa analdgica (Pagina 200)

Principios basicos de regulacién

Un regulador puede representarse de forma simplificada del siguiente modo:

Regulador

SP e Funcién de M Proceso
»2 » regulacion > regulado

PV

El elemento de comparacion y la funcién de regulacion describen el comportamiento del
regulador.

A continuacién se describen los principales tipos de reguladores. La respuesta indicial de un
regulador revela mucho acerca del comportamiento de éste. La respuesta indicial describe
la reaccién de un regulador al cambio inconstante del valor real.

Existen 3 tipos basicos de reguladores:

® Regulador proporcional (regulador P)

® Regulador integral (regulador 1)

e Regulador diferencial (o regulador D; no se trata a fondo aqui)

Para un regulador real se combinan estos tipos. De este modo surge p. €j. el regulador PI.

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
Instrucciones de servicio, 03/2009



Temas de consulta

Regulador P

Regulador |

5.3 Funciones especiales

El regulador proporcional (regulador P) modifica la magnitud manipulada M
proporcionalmente al error de regulacién. El regulador P funciona sin retardo. No puede
eliminar un error de regulacion.

Mpn = kp x en

Men: Magnitud manipulada del regulador P en el momento n
ke: Ganancia del regulador P

en: Error de regulacién en el momento n

La figura siguiente muestra el salto del valor real y la respuesta indicial del regulador:

i ok M &
i k=
a
t t
Resumen

El regulador P tiene las siguientes caracteristicas:
® No puede corregir fallos del proceso regulado > error de regulacién duradero.
® Reacciona sin retardo a un cambio del valor real.

® FEs estable.

Un regulador integral (regulador ) modifica la magnitud manipulada M proporcionalmente al
error de regulacion y al tiempo. El regulador | funciona con retardo. Corrige por completo un
error de regulacion.

Para calcular el valor de la magnitud manipulada en el momento n es preciso dividir en
segmentos pequefos el tiempo transcurrido hasta ese momento. Los errores de regulacion
al final de cada segmento de tiempo deben sumarse (es decir, integrarse) para obtener el
resultado.

Min=ki X (Ts/T)) % (en+en1+en2+ens+..+eo) =k x(Ts/T) *xen+ Min-
Min: Magnitud manipulada del regulador | en el momento n

Min-1: Magnitud manipulada del regulador | en el momento n-1; también denominada suma
integral

ki: Ganancia del regulador |
Ts: Periodo de muestreo, duracién de un segmento de tiempo

Ti: Tiempo integral: durante este tiempo se controla la influencia de la accion integral sobre
la magnitud manipulada; también se denomina tiempo de accion integral.

en: Error de regulaciéon en el momento n
en-1: Error de regulacién en el momento n-1; etc.

eo: Error de regulacién al iniciar los célculos
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5.3 Funciones especiales

Regulador PI

192

La figura siguiente muestra el salto del valor real y la respuesta indicial del regulador:

P g Il
8
t t
Resumen

El regulador | tiene las siguientes caracteristicas:
e Ajusta exactamente el valor real a la magnitud piloto.
® Es propenso a oscilaciones y no es estable.

® Requiere mas tiempo para el proceso de regulacion que el regulador P.

Un regulador Pl reduce el error de regulaciéon inmediatamente y elimina el error de
regulacion restante.

Mn = Mpn+ Min=kp X en+ ki % (Ts/ Ti) X en + Min-1
Mn: Magnitud manipulada en el momento n

Men: Accion proporcional de la magnitud manipulada
Min: Accidn integral de la magnitud manipulada

Min-1: Magnitud manipulada del regulador | en el momento n-1; también denominada suma
integral

ke: Ganancia del regulador P
ki: Ganancia del regulador |
Ts: Periodo de muestreo, duracion de un segmento de tiempo

Ti: Tiempo integral; durante este tiempo se controla la influencia de la accion integral sobre
la magnitud manipulada; también se denomina tiempo de accion integral

en: Error de regulacién en el momento n

La figura siguiente muestra el salto del valor real y la respuesta indicial del regulador:

P ] &
. .-""l L
A k=g
1 . e .
t ——— b
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Resumen

5.3 Funciones especiales

El regulador PI tiene las siguientes caracteristicas:

® FE| componente del regulador P captura rapidamente un error de regulacion que ocurra.

® Seguidamente, el componente del regulador | elimina el error de regulacion restante.

® | 0os componentes del regulador se complementan, de modo que el regulador PI trabaja
de forma rapida y precisa.

Descripcion de los distintos parametros

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort

Parametros del Representacion en LOGO! Rango de valores
regulador posibles en
LOGO!
Mn Salida del bloque del regulador PI 0a 1.000
Magnitud
manipulada en el
momento n
kP En el LOGO!, el parametro KC se aplica como incremento | 0,00 a 99,99
Ganancia de la tanto para la accion | como para la accién P del regulador.
accién P Si introduce KC = 0, se desactiva la accién P del
kl regulador. En este caso especial, k se pone a 1
Ganancia de la automaticamente para la accion |.
accion | SIKC=0:kP=0ykl=1
Si KC <> 0: kP = kl =KC
Ts Ajuste fijo 500 ms
Periodo de
muestreo, duracion
de un segmento de
tiempo
Ti Parametro T si ajusta este pardmetro a 99:59 min, se 00:01 min a
Tiempo integral desactiva la accion | del regulador. 99:59 min
en Véase SP y PV "
Error de regulacion
en el momento n;
generalmente rige:
E=SP-PV
SP El parametro SP es el valor de consigna predeterminado -10.000 a
w. Para este parametro puede utilizar la salida analdgica +20.000
de otra funcién especial.
PV PV es el valor real x que se calcula del siguiente modo: "
PV = (valor analdgico en la entrada * Gain) + Offset.
La entrada puede conectarse con un sensor PT100 p. e;.
por medio de una entrada analdgica.
El parametro Gain tiene efecto en PV. 0,0a 10,0
El parametro Offset tiene efecto en PV. -10.000 a
+20.000
193
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Parametros del Representacién en LOGO! Rango de valores
regulador posibles en
LOGO!
PV esta limitado por los parametros Min y Max. En ambos casos:
10.000 a +20.000
El parametro Dir indica el sentido de actuacion del -6+
regulador.

Positivo significa que si el valor de consigna > valor real,
se incrementa el valor real; si el valor de consigna < valor
real, se reduce el valor real.

Negativo significa que si el valor de consigna > valor real,
se reduce el valor real; si el valor de consigna < valor real,
se incrementa el valor real.

Ejemplo en una regulacion de calefaccion: Si el valor de
consigna es mayor que el valor real (habitacion demasiado
fria), la magnitud manipulada aumenta el valor real.

Encontrara informacion mas detallada (p. ej. cambio de modo manual a automatico, juegos
de parametros, etc.) en la descripcion de la funcién especial "Regulador PI".
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5.3.6.4 Regulador PI

Descripcién breve

5.3 Funciones especiales

El regulador Pl es un regulador de accién proporcional e integral. Puede utilizar ambos tipos
de regulador por separado, o bien combinarlos.

Conexion

Descripcion

Entrada A/M

Permite ajustar el modo de operacion del regulador:
1: Modo automatico
0: Modo manual

Entrada R

La entrada R sirve para desactivar la salida AQ. Mientras esta entrada esta
activada, la entrada A/M esta desactivada. La salida AQ se pone a 0.

Entrada PV

Valor analégico: valor real, influye en la salida

Parametros

Sensor: Tipo de sensor utilizado

Min.: Valor minimo de PV
Rango de valores: -10.000 a +20.000

Max.: Valor maximo de PV

Rango de valores: -10.000 a +20.000
A: Ganancia (Gain)

Rango de valores: +- 10.00

B: Decalaje de origen (Offset)

Rango de valores: +- 10,000

SP: Valor de consigna predeterminado
Rango de valores: -10.000 a +20.000

Maq: Valor de AQ en modo manual.
Rango de valores: 0 a 1.000

Juegos de parametros: Valores predeterminados segun la aplicacion para KC, Tl
y Dir (v. abajo)

KC: Ganancia (Gain)

Rango de valores: 00,00 a 99,99

TI: Tiempo integral

Rango de valores: 00:01 min a 99:59 min
Dir: Sentido de actuacion del regulador
Rango de valores: + 6 -

p: Numero de decimales

Rango de valores: 0, 1, 2, 3

Salida AQ

Salida analdgica (magnitud manipulada)
Rango de valores para AQ: 0 a 1.000
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5.3 Funciones especiales

Parametros SP y Mq

El valor de consigna SP y el valor de Mq también pueden ser el valor real de ofra funcién ya
programada:

Seleccione la funcion deseada mediante el nUmero de bloque.

Comparador analégico: Ax — Ay
Conmutador analégico de valor umbral: Ax
Amplificador analégico: Ax

Multiplexor analégico: AQ

Rampa analdgica: AQ

Aritmética analdgica: AQ

Regulador PI: AQ

Contador adelante/atras: Cnt

Parametro p (numero de decimales)

196

El parametro p solo es valido para visualizar los valores de PV, SP, Min y Max en un texto
de aviso.
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Cronograma

El modo y la velocidad con la que se modifica AQ dependen de los parametros KC y TI. Asi,
el transcurso de AQ en el diagrama se representa es tan sé6lo un ejemplo. Un proceso de
regulacién es continuo. En el diagrama sélo se representa un extracto.

A/M

R

Ve === =
1

Max | - — — —

sp [PV

MinH — — — —

Mq

Q

@ Un fallo provoca un descenso de PV, puesto que Dir esta ajustado hacia arriba, AQ aumenta
hasta que PV vuelve a equivaler a SP.

® Un fallo provoca un descenso de PV, puesto que Dir esta ajustado hacia arriba, AQ se reduce
hasta que PV vuelve a equivaler a SP.

Dir se adapta al comportamiento basico de un lazo de regulacién. El sentido (Dir) no se puede
cambiar mientras se esta ejecutando la funcion. El cambio de Dir se muestra aqui a titulo de
aclaracion.

® Dado que la entrada R ha puesto AQ a 0, cambia PV. En este caso se supone que PV
aumenta, lo que provoca el descenso de AQ debido a que Dir = hacia arriba.

Vista de curva del regulador Pl en una simulacién o un test online

Al ver el programa en un lest online (Pagina 59) o una simulacién (Pagina 25) , LOGO!Soft
Comfort muestra una vista de curva del regulador PI en la que se visualizan la entrada PV,
la salida AQ y el parametro SP. La vista de curva muestra el cambio de AQ y PV a medida
que transcurre el tiempo, en referencia al SP. El periodo de muestreo se puede configurar y
permite ver muestreos frecuentes a lo largo de un tiempo breve, o bien muestreos menos
frecuentes a lo largo de un tiempo prolongado.
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5.3 Funciones especiales

Descripcién de la funcién

Si la entrada A/M se pone a 0, la funcién especial aplica en la salida AQ el valor que se ha
ajustado con el parametro Mq.

Si la entrada A/M se pone a 1, se inicia el modo automatico. El valor Mq se adopta como
suma integral, la funcién del requlador comienza a realizar los calculos de acuerdo con las
férmulas indicadas en los principios basicos de control y regulacion (Pagina 187). En las
férmulas se utiliza el valor real PV para el calculo.

Valor real PV = (PV * Gain) + Offset

Si el valor real PV = SP, la funcién especial no modifica el valor de AQ.
Dir = hacia arriba /+ (cifras 1 y 3 del cronograma)

® Si el valor real PV > SP, la funcién especial reduce el valor de AQ.

® Si el valor real PV < SP, la funcién especial incrementa el valor de AQ.
Dir = hacia abajo /- (cifra 2 del cronograma)

e Si el valor real PV > SP, la funcion especial incrementa el valor de AQ.
e Si el valor real PV < SP, la funcién especial reduce el valor de AQ.

Si se produce un fallo, AQ se incrementa/reduce hasta que el valor real PV vuelva a
equivaler a SP. La rapidez con que cambia AQ depende de los parametros KC y TI.

Si el valor de la entrada PV es superior al parametro Max, el valor real PV adopta el valor de
Max. Si el valor de PV es inferior al parametro Min, el valor real PV adopta el valor Min.

Si la entrada R se pone a 1, se desactiva la salida AQ. Mientras R esta activada, la entrada
A/M esta desactivada.

Periodo de muestreo
El periodo de muestreo esta ajustado fijamente a 500 ms.
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Juegos de parametros

Para simplificar la utilizacion del regulador PI, los parametros KC, Tl y Dir se han

5.3 Funciones especiales

predeterminado como juegos de parametros para las siguientes aplicaciones:

Juego de Aplicacién de ejemplo Parametro | Pardmetro | Parametro
parametros KC Tl (s) Dir
Temperatura Regulacién de temperatura y 0.5 30
rapida climatizacién de habitaciones
pequenas; volumenes pequefios
Temperatura Regulacién de calefaccion, ventilaciéon, | 1.0 120
lenta temperatura y climatizacién de
habitaciones grandes; voliumenes
grandes
Presién 1 Cambio de presion rapido, regulacion 3.0 5
de compresores
Presion 2 Cambio de presion lento, regulacién de | 1.2 12
presion diferencial (control de flujo)
Nivel de llenado | Llenado de cisternas o depdsitos sin 1.0 99:59
1 desagle
Nivel de llenado | Llenado de cisternas o depdsitos con 0.7 20
2 desagle

Particularidades acerca de la configuracion

Tenga en cuenta los Principios basicos de control y regulacion (Pagina 187).

Vista general de las funciones especiales (Pagina [133)

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
Instrucciones de servicio, 03/2009

199



Temas de consulta

5.3 Funciones especiales

5.3.6.5 Rampa analdgica

&0 ]

el 4 - L

T e
Far

Descripcién breve

La instruccién "Rampa analégica" permite desplazar la salida a una velocidad especifica
desde el nivel actual hasta el nivel seleccionado.

Conexién

Descripcion

Entrada En

Un cambio de estado de 0 a 1 en la entrada En (Enable) activa el nivel de
arranque/parada (offset "B" + StSp) en la salida durante 100 ms e inicia la
operacién de rampa hasta el nivel deseado.

Un cambio de estado de 1 a 0 pone inmediatamente el nivel actual al offset "B"
y, por tanto, la salida AQ a 0.

Entrada Sel

Sel = 0: Se selecciona el nivel 1 (Level 1.
Sel = 1: Se selecciona el nivel 2 (Level 2).

Un cambio de estado de Sel ocasiona el desplazamiento desde el nivel actual
hasta el nivel deseado a la velocidad indicada.

Entrada St

Un cambio de estado de 0 a 1 en la entrada St (parada desacelerada) hace que
el nivel actual se reduzca a una velocidad constante hasta alcanzar el nivel de
arranque/parada (offset "B" + StSp). El nivel de arranque/parada se mantiene
durante 100 ms y el nivel actual se pone luego al offset "B". Por tanto, la salida
AQ se pone a 0.

Parametros

Level1 y Level2: Niveles que deben alcanzarse. Rango de valores por nivel: -
10.000 a +20.000

MaxL: Valor maximo que no debe excederse.
Rango de valores: -10.000 a +20.000

StSp: Offset de arranque/parada: valor que se suma al offset "B" para crear el
nivel de arranque/parada. Si el offset de arranque/parada = 0, el nivel de
arranque/parada es igual al offset "B".

Rango de valores: 0 a +20.000

Rate: Aceleracion con la que se alcanzan los niveles 1 o0 2, o bien el offset. Se
indican pasos por segundo.
Rango de valores: 1 a 10.000

A: Ganancia (Gain)

Rango de valores: 0 a 10,00
B: Decalaje de origen (Offset)
Rango de valores: +- 10,000
p: Numero de decimales
Rango de valores: 0, 1, 2, 3

Salida AQ

La salida AQ se escala con la férmula siguiente:

(Nivel actual - offset "B") / ganancia "A"

Nota: Si AQ se visualiza en el modo de parametrizacion o de textos de aviso, la
salida aparecera como valor no escalado (en unidades de ingenieria: nivel
actual).

Rango de valores para AQ: 0...+32767
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Parametros Level1 y Level2

5.3 Funciones especiales

Los parametros Level1 y Level2 también pueden ser el valor real de otra funcion ya
programada:

Comparador analégico: Ax — Ay
Conmutador analégico de valor umbral: Ax
Amplificador analégico: Ax

Multiplexor analogico: AQ

Rampa analdgica: AQ

Aritmética analdgica: AQ

Regulador PI: AQ

Contador adelante/atras: Cnt

Seleccione la funcién deseada mediante el nimero de bloque.

Parametro p (numero de decimales)

El parametro p soélo es valido para visualizar los valores de AQ, Level1, Level2, MaxL, StSp
y Rate en un texto de aviso.

Cronograma para AQ

En

Sel

St

MaxL,{ — — — — — — — — - = - - — = = — —

Level2 { — — — — — — — — (G p— = — — —
Qib/ £
Level1 — — — — — - = = N - - - — -

StSp+B | — — N —_— - -

AQ

100 ms 100 ms
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5.3 Funciones especiales

Descripcién de la funcién

Si se activa la entrada En, la funcion ajusta el valor StSp + offset "B" durante 100 ms.

Luego, dependiendo de la conexidn de Sel, la funcion efectia un desplazamiento desde el
nivel nivel StSp + offset "B" hasta el nivel 1 6 2 con la aceleracion ajustada en Rate.

Si se activa la entrada St, la funcion efectua un desplazamiento al nivel StSp + offset "B" con
la aceleracion ajustada en Rate. Luego, la funcién mantiene el nivel en StSp + offset "B"
durante 100 ms. Al cabo de 100 ms, el nivel se ajusta a offset "B". El valor escalado (salida
AQ) es 0.

Si se activa la entrada St, la funcion sélo puede reiniciarse una vez desactivadas las
entradas Sty En.

Si se modifica la entrada Sel, la funcion efectia un desplazamiento (dependiendo de la
conexion de Sel) desde el nivel de destino actual hasta el nuevo nivel de destino a la
velocidad indicada.

Si se desactiva la entrada En, la funcién ajusta inmediatamente el nivel actual al offset "B".

El nivel actual se actualiza cada 100 ms. Tenga en cuenta la relacion entre la salida AQ y el
nivel actual:

Salida AQ = (nivel actual — offset "B" ) / ganancia "A"

Particularidades acerca de la configuracién

202

Encontrara informacion acerca de los parametros de bloques analdgicos en el apartado
Procesamiento de valores analdgicos (Pagina [180).

Vista general de las funciones especiales (Pagina 133)

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
Instrucciones de servicio, 03/2009



Temas de consulta
5.3 Funciones especiales

53.7 Otros

5.3.7.1 Relé autoenclavador

1R$S

Descripcién breve
Una senal en la entrada S activa la salida Q. Una sefal en la entrada R desactiva la salida

Q.

Conexion Descripcion

Entrada S La salida Q se activa con una sefial en la entrada S (Set).

Entrada R La salida Q se desactiva con una sefal en la entrada R (Reset). La salida Q
se desactiva si estan activadas tanto S como R (la desactivacion tiene
prioridad sobre la activacion).

Parametros Remanencia activada (ON) = el estado se guarda de forma remanente.

Salida Q Q se activa con una sefal en la entrada S y permanece activada hasta que es
desactivada con una sefial en la entrada R.

Cronograma

Descripcién de la funcién

Un relé autoenclavador es un elemento de memoria binario simple. El valor de la salida
depende del estado de las entradas y del estado anterior de la salida.

Tabla Iégica del relé autoenclavador:

S R Q Observacion

0 0 X El estado no cambia
0 1 0 Desactivacion

1 0 1 Activacion

1 1 0 Desactivacion

Si esta habilitada la remanencia, se aplica a la salida el mismo estado de sefal que tenia
antes del corte de alimentacion.

Vista general de las funciones especiales (Pagina [133)
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5.3.7.2 Relé de impulsos

Tra
g Jdrife
R —]

Far 4 RS

Descripcién breve

Un breve impulso en la entrada permite activar y desactivar la salida.

Conexion Descripcion

Entrada Trg Por medio de la entrada Trg (Trigger) se activa y desactiva la salida Q.
Entrada S Un impulso en la entrada S (Set) pone la salida a 1.

Entrada R Un impulso en la entrada R (Reset) pone la salida a 0.

Parametros Seleccién:

RS (la entrada R tiene prioridad) o
SR (la entrada S tiene prioridad)

Remanencia activada (ON) = el estado se guarda de forma remanente.

Salida Q Q se activa con una sefal en Trg y se desactiva con el siguiente impulso de Trg
siSyR=0.

ol 0BAO-0BA3:

[0BAS La funcién especial no dispone de la entrada S. Tampoco es posible

seleccionar la prioridad.

Para la salida Q rige lo siguiente:
Q se activa con una senfal en Trg y se desactiva con la siguiente sefial en

TrgoR.

121 21

Trg —JULL__L]l
m 'l

Cronograma
Trg _.“-'L-I -|_.|
S
R 1
5 i I
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Descripcién de la funcién

Cada vez que el estado de la entrada Trg cambia de 0 a 1 y si las entradas Sy R =0,
cambia también el estado de la salida Q, es decir, la salida se activa o desactiva.

La entrada Trg no afecta a la funcién especial siS=16R =1.
Por medio de la entrada S se activa el relé de impulsos, es decir, la salida se pone a 1.

Por medio de la entrada R se restablece el estado inicial del relé de impulsos, es decir, la
salida se pone a 0.

Dependiendo de la configuracion, la entrada R tiene prioridad sobre la entrada S (la sefial
en la entrada S no tiene efecto mientras R = 1), o bien la entrada S tiene prioridad sobre la
entrada R (la sefial en la entrada R no tiene efecto mientras S = 1).

el 0BA0-0BA3;

(OBAL La funcion valida es:
El estado de la salida Q se conmuta cada vez que el estado de la entrada
Trg cambia de 0 a 1, es decir, la salida se activa o desactiva.

Por medio de la entrada R se restablece el estado inicial del relé de
impulsos, es decir, la salida se pone a 0.

Tras conectar la alimentaciéon o después de un reset, el relé de impulsos se
reinicializa y la salida Q se pone a 0.

Cuidado

Si Trg = 0y Par = RS, la funcién especial "Relé de impulsos" equivale a la funcion especial
"Relé autoenclavador”.

Vista general de las funciones especiales (Pagina 133)
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5.3.7.3

Texto de aviso (LOGO! 0BAG)

En ..
F 47 Fa
P

Descripcién breve

206

Cuando el LOGO! esta en modo RUN, esta fun
de otros bloques en el display del LOGO! o del

cion visualiza textos de aviso y parametros
LOGO! TD. Los dispositivos LOGO! 0BA6

soportan numerosas funciones nuevas de textos de aviso que no asistian los dispositivos
LOGO! 0BA5 o versiones anteriores. No obstante, puede seleccionar si desea utilizar los
blogues de funcién de textos de aviso del LOGO! 0BAG, o bien los bloques de funcion de
textos de aviso del LOGO! OBA5 (Pagina 216) en el programa. Esta seleccion se realiza en

el dialogo Archivo - Configuracion del texto de

aviso (Pagina 41) junto con los demas

ajustes globales. No se permite mezclar bloques de funcién de textos de aviso del LOGO!

0BAS con los del LOGO! O0BAG en el programa.

Conexion

Descripcion

Entrada En

Al cambiar de 0 a 1 el estado en la entrada En
(Enable) se visualiza el texto de aviso.

Entrada P

P es la prioridad del texto de aviso.
0 es la prioridad mas baja y 127 la mas alta.
Ack: Acuse del texto del aviso

Parametros

Text: Entrada del texto de aviso

Par: Parametro o valor real de otra funcion ya
programada que puede visualizarse de forma
numeérica o en un diagrama de barras (consulte
"Parametros o valores reales visualizables")

Time: Visualizacion de la hora continuamente
actualizada

Date: Visualizacién de la fecha continuamente
actualizada

EnTime: Visualizaciéon de la hora de cambio de
estado de 0 a 1 en la entrada En

EnDate: Visualizacién de la fecha de cambio de
estado de 0 a 1 en la entrada En

Nombres de estado de E/S: Visualizacion del
nombre de un estado de entrada o salida digital,
p. €j. "On" u "Off".

Entrada analdgica: Indicacion del valor de la
entrada analégica que debe visualizarse en el
texto de aviso y actualizarse conforme al tiempo
analégico.

Salida Q

Q permanece activada mientras esta pendiente
el texto de aviso.
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Configuracién

Ademas de las entradas del bloque de funcion y los parametros del texto de aviso, los
siguientes ajustes ofrecen un control adicional de la visualizacién de textos de aviso:

e Seleccion del juego de caracteres: Puede seleccionar si desea crear un texto utilizando
el juego de caracteres primario o secundario. Estos dos juegos de caracteres se
seleccionan bien sea en el menu "ConfAviso" del LOGO! Basic, o bien en LOGO!Soft
Comfort mediante el comando de menu Archivo —» Configuracion del texto de aviso
(Pagina 41).

e Destino del aviso: Aqui puede seleccionar si el texto de aviso debe visualizarse en el
LOGO!, en el LOGO! TD, o bien en ambos dispositivos.

e Configuracion del ticker: El texto de aviso puede visualizarse en un ticker (texto en
movimiento), o bien de forma permanente. Las posibilidades que ofrece el ticker y las
opciones disponibles se describen detalladamente mas abajo.

Descripcién de la funcién

Cuando se produce un cambio de estado de 0 a 1 en la entrada En y si el LOGO! se
encuentra en modo RUN, el texto de aviso configurado se visualiza en el display del LOGO!
y/o del LOGO! TD.

Si esta desactivada la casilla de verificacion "Acusar aviso", el texto de aviso se oculta
cuando el estado logico de la entrada En cambia de 1 a 0.

Si esta activada la casilla de verificacion "Acusar aviso", tras ponerse nuevamente a O la
entrada En, el texto de aviso se seguira visualizando hasta que sea acusado con la tecla
"OK". Mientras la entrada En esté activada, no podra acusarse el texto de aviso.

Si con En = 1 se han activado varias funciones de texto de aviso, se visualiza el aviso con la
prioridad mas alta (0 = mas baja, 127 = mas alta). Esto también implica que un nuevo texto
de aviso solo se visualiza si su prioridad es mayor que la de los textos de aviso activados
hasta entonces.

Si el programa utiliza la marca M27 (Pagina 119), el LOGO! visualizara solo los textos
creados con el juego de caracteres primario (juego de caracteres 1) cuando M27 = 0 (low).
Si M27=1 (high), el LOGO! visualizara so6lo los textos de aviso creados con el juego de
caracteres secundario (juego de caracteres 2).

Si un texto de aviso se ha desactivado o acusado, siempre se visualiza automaticamente el
texto de aviso con la mayor prioridad activado hasta entonces.

Las teclas 4 y y permiten conmutar entre la visualizacion en RUN vy los textos de aviso.
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Particularidades acerca de la configuracién
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0) Area "Nombre de bloque”
Aqui puede introducir un nombre para el bloque.
® Area "Configuracién"

Aqui puede configurar los ajustes siguientes:

o Prioridad del texto de aviso

e Casilla de verificacién "Acusar aviso": Si esta activada, un aviso se debe acusar para poder cerrarlo.
e Juego de caracteres para el texto de aviso

® Area "Ticker"
Aqui se definen los parametros del ticker para el texto de aviso:
e Formato de ticker "Caracter por caracter"
e Formato de ticker "Linea por linea"
e Casilla de verificacion para activar el ticker de cada linea

® Area "Destino del aviso"

Aqui puede seleccionar si el texto de aviso debe visualizarse en el LOGO!, en el LOGO! TD, o bien en ambos
dispositivos.
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® Area "Avisos"
Aqui se configura el texto de aviso. La informacion introducida en esta area se visualiza en el display del LOGO! o
del LOGO! TD.
Por encima de esta area se encuentran mas botones, a saber:
/+ Botén "Borrar": permite borrar entradas en el drea "Avisos"”
«c Botdn "Caracteres especiales": permite insertar caracteres especiales en el area "Avisos"
1 Boton "Diagrama de barras™: permite insertar un diagrama de barras horizontal o vertical en el area "Avisos"
Botén "Al": permite insertar un valor de entrada analdgico en el area "Avisos"
Botén "ON/OFF"; permite especificar un valor digital que deba representarse en una de las dos cadenas
correspondientes a los estados 0y 1, p. €j. "OFF" y "ON".
Botén "Editar manualmente™: permite utilizar el editor estatico con objeto de agregar, mover o borrar elementos de
textos de aviso sin modificar la posicion de los demas elementos

® Area "Bloques"
Aqui puede seleccionar bloques de entre todos los bloques del programa. Luego puede seleccionar parametros de
estos bloques para visualizarlos en el texto de aviso.

@ Area "Parametros de bloque"
Aqui puede seleccionar los parametros a visualizar en el texto de aviso, conforme al bloque seleccionado en el
area "Bloque”.

Botén "Insertar parametro”
Este boton sirve para insertar un parametro de bloque seleccionado en el texto de aviso.

Cdémo configurar un texto de aviso

En el area "Avisos" se visualiza una cuadricula compuesta por cuatro lineas y posiciones de
caracteres. El area de configuracion de textos de aviso comprende 24 caracteres para los
idiomas de Europa occidental y 16 caracteres para los idiomas asiaticos. En ambos casos,
el ancho de caracteres de cada linea es el doble que el del display del LOGO! o del LOGO!
TD. Las lineas de avisos cuya longitud excede el ancho del display pueden configurarse
como "ticker" (texto en movimiento). En el area "Avisos", LOGO!Soft Comfort muestra en un
color el area visible en el display del LOGO! o del LOGO! TD. El area que sélo puede
visualizarse en el aviso en movimiento (ticker) se representa en otro color.

Para configurar el contenido de un texto de aviso, proceda del siguiente modo:

1. En el area "Bloques", seleccione el bloque cuyos parametros deben visualizarse en un
aviso.

2. Utilizando el ratén, arrastre los parametros deseados desde el area "Parametros de
bloque" hasta el area "Texto de aviso". Alternativamente, un valor de parametro puede
insertarse mediante el botén "Insertar".

3. En el area "Texto de aviso" puede agregar datos de parametros y valores de hora y
fecha del area "Parametros de bloque", asi como introducir texto. Para introducir texto,
seleccione el juego de caracteres para el aviso e introduzca luego el texto. Los botones
ubicados por encima del area "Texto de aviso" también pueden utiizarse para introducir
caracteres especiales, diagramas de barras, valores de entrada analdgicos y nombres de
estado de E/S digitales.
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Juego de caracteres para textos de aviso

LOGO! 0BAG6 soporta cinco juegos de caracteres para textos de aviso. Dos de éstos pueden
seleccionarse para visualizar textos de aviso con el comando de menu Archivo —
Configuracion del texto de aviso (Pagina 41), o bien en el menu "ConfAviso" del LOGO!. De
los cincuenta textos de aviso que pueden configurarse, es posible seleccionar una cantidad
cualquiera para el idioma primario y, los demas, para el idioma secundario. Por ejemplo,
puede configurar cincuenta bloques de funcion de textos de aviso que tengan un solo texto
de aviso para el juego de caracteres 1. Alternativamente, puede configurar veinticinco
bloques de funcién de textos de aviso que tengan dos textos de aviso cada uno: uno para el
juego de caracteres 1y uno para el juego de caracteres 2. Es valida cualquier combinacion
que no exceda cincuenta en total.

En el cuadro de dialogo "Texto de aviso" se visualizan los juegos de caracteres disponibles
conforme a la configuracién de textos de aviso. Para seleccionar un juego de caracteres,
active la casilla de verificacion "Habilitado" y haga clic en el botén correspondiente al juego
de caracteres. Los caracteres que se introduzcan luego provendran del juego de caracteres
habilitado y seleccionado. Si desactiva la casilla de verificacion "Habilitado" de un juego de
caracteres, LOGO!Soft Comfort le solicitara que confirme esta accion. Dado el caso, se
borrara luego el texto de aviso correspondiente a ese juego de caracteres.

El juego de caracteres de un texto de aviso es independiente del idioma configurado para
visualizar los menus en el LOGO!. Los idiomas pueden ser distintos.

Juego de caracteres chino

210

El médulo LOGO! Basic y el LOGO! TD soportan el juego de caracteres chino (GB-2312)
para la Republica Popular China. Los dispositivos utilizan la codificacion de Microsoft
Windows para este juego de caracteres. La codificaciéon de Windows permite que los
dispositivos visualicen los mismos caracteres que aparecen en el editor de avisos de texto
de LOGO!Soft Comfort cuando se utiliza un emulador chino o una version china de Microsoft
Windows.

El juego de caracteres chino requiere una version china de Windows o un emulador chino
para visualizar correctamente los caracteres chinos en el editor de avisos de texto de
LOGO!Soft Comfort. Es preciso iniciar el emulador chino antes de abrir el bloque de funcién
de textos de aviso en LOGO!Soft Comfort.
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Ticker de avisos

Un aviso también puede configurarse como ticker. Hay dos tipos de tickers para avisos, a
saber:

e (Caracter por caracter
® Linea porlinea

En los avisos que se desplazan caracter por caracter, los caracteres desaparecen uno por
uno hacia el lado izquierdo de la linea, mientras que los caracteres siguientes van
apareciendo uno por uno desde el lado derecho. El intervalo de tiempo del ticker se
especifica como velocidad de ticker en la configuracion de textos de aviso.

En los avisos que se desplazan linea por linea, la primera mitad del aviso desaparece en el
lado izquierdo de la linea, mientras que la segunda mitad aparece por el lado derecho. El
intervalo de tiempo del ticker equivale al parametro de la velocidad de ticker multiplicado por
diez. Las dos mitades del aviso alternan en el display del LOGO! o del LOGO! TD.

La velocidad de ticker es el intervalo de tiempo en el que un caracter o una linea del texto
desaparece del display. La velocidad de ticker es un parametro global para todos los textos
de aviso.

Ejemplo: Ticker caracter por caracter

La figura siguiente muestra la configuracion de un texto de aviso de una linea de 24
caracteres en LOGO!Soft Comfort:

X1 | X2| X3 | Xa|X5|Xe|X7|Xs|Xo [ X10]X11|X12|X13[X14|X15|X16|X17 | X18|X19|X20|X21|X22[X23|X24

Si configura este aviso como ticker "caracter por caracter" con un intervalo de ticker de 0,1
segundos, esta linea de aviso se visualiza inicialmente en el display del LOGO! o del LOGO!
TD como muestra la figura siguiente:

|X1 X2 X3 X4 X5 X6 X7 X8 X9 X10 X11 X12

Al cabo de 0,1 segundos, la linea de aviso salta un caracter hacia la izquierda. El aviso
aparece asi en el display del LOGO! o del LOGO! TD:

X2 X3 X4 X5 X6 X7 X8 X9 X10 X11 X12 X13

Al cabo de otros 0,1 segundos, la linea de aviso salta nuevamente un caracter hacia la
izquierda. El aviso aparece asi en el display del LOGO! o del LOGO! TD:

X3 X4 X5 X6 X7 X8 X9 X100 X11 X12 X13 X14

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
Instrucciones de servicio, 03/2009 211



Temas de consulta

5.3 Funciones especiales

Ejemplo: Ticker linea por linea

En el ejemplo siguiente se utiliza la misma configuracion de aviso que en el ejemplo
anterior:

X1

X2

X3

Xa

X5 | X6 | X7 | X8 | Xo | X10]|X11|X12[X13|X14| X15| X16|X17 | X18| X19|X 20| X21|X22|X23| X 24

Si configura este aviso como ticker "linea por linea" con un intervalo de ticker de 0,1
segundos, el aviso se visualiza inicialmente en el display del LOGO! o del LOGO! TD como
muestra la figura siguiente:

|X1 X2 X3 X4 X5 X6 X7 X8 X9 X10 X11 X12

Al cabo de 1 segundo (10 x 0,1 segundos), el aviso salta hacia la izquierda, visualizandose
entonces la mitad derecha del mismo como muestra la figura siguiente:

X13 X14 X15 X16 X17 X18 X19 X20 X21 X22 X23 X24|

La visualizacion alterna cada segundo entre ambas mitades del aviso.

Cada linea de un texto de aviso también puede configurarse como ticker. El ajuste "caracter
por caracter" o "linea por linea" se aplica a todas las lineas que se configuren como ticker.
Active la casilla de verificacion junto a un nimero de linea para configurar esa linea como
ticker.

Diagramas de barras

212

Para el valor real de un bloque de funcion en el programa se puede seleccionar la
representacion en un diagrama de barras. El diagrama de barras puede visualizarse
horizontal o verticalmente en el display del LOGO! o del LOGO! TD. Puede configurar como
maximo cuatro diagramas de barras por texto de aviso.

En el area "Texto de aviso", haga clic en el botén "Diagrama de barras" = para insertar
un diagrama de barras en el area "Texto de aviso". En el cuadro de dialogo "Configuracion
del diagrama de barras" es preciso introducir la siguiente informacion:

® Bloque del programa que representa el diagrama de barras

® Valores minimo y maximo del diagrama de barras: LOGO! calcula la longitud o altura del
diagrama de barras escalando el valor real entre los valores minimo y maximo.

e Orientacion del diagrama de barras: horizontal o vertical

® Ancho o altura del diagrama de barras en posiciones de caracteres
Ejemplo:

Un diagrama de barras en un texto de aviso con las siguientes propiedades:
® [ongitud configurada del diagrama de barras: 4 posiciones de caracteres
Orientacion: Horizontal

Valor minimo configurado: 1000

Valor maximo configurado: 2000

Valor real: 1750

El diagrama de barras resultante tiene una longitud de 3 posiciones de caracteres.
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Representacion textual de estados de E/S digitales

Es posible asignar nombres tales como "On" y "Off" a los dos estados de entradas y salidas
digitales. En la serie de dispositivos LOGO! 0BAG, el nombre de un estado de E/S digital se
puede visualizar en un texto de aviso. Para un nombre de estado pueden utilizarse como
maximo ocho caracteres en los juegos de caracteres occidentales y cuatro en los juegos de
caracteres asiaticos. Mediante el boton "ON/OFF" en el area "Texto de aviso" se definen los
nombres de los estados de una entrada o salida digital que deben utilizarse en el texto de
aviso.

En un mismo texto de aviso pueden visualizarse hasta cuatro nombres de estado de E/S
digitales.

En un programa pueden utilizarse como maximo 20 nombres de estado de E/S en bloques
de funcién de textos de aviso.

Visualizacién del tiempo restante del temporizador

En la serie de dispositivos LOGO! 0BAG es posible visualizar el tiempo restante de un
temporizador en un texto de aviso. Antes de que existiera esta funcién, podian visualizarse
el tiempo transcurrido actualmente de un temporizador y sus parametros.

Si el tiempo restante se dispone en un texto de aviso, se visualiza el tiempo que debe
transcurrir hasta que expire el temporizador. En el caso de los temporizadores que tengan
varios valores (p. €j. retardos a la conexion, retardos a la desconexion) es posible visualizar
el tiempo restante de cada uno de ellos en un texto de aviso.

Visualizacién de entradas anal6gicas

También es posible seleccionar entradas analdgicas para visualizarlas en textos de aviso.
En el area "Texto de aviso", haga clic en el botdn "Al" para insertar una determinada entrada
analdgica (Al) en el area "Texto de aviso".

Si un texto de aviso contiene entradas analdgicas, en la configuracion global de textos de
aviso (Pagina 41) se indica en el tiempo de filtro de entradas analdgicas con qué frecuencia
se actualiza el texto de aviso con los valores actuales. Para la frecuencia de refresco
pueden seleccionarse los valores 100 ms, 200 ms, 400 ms, 800 ms y 1000 ms. Si ha
insertado varias entradas analdgicas en un texto de aviso, la frecuencia de refresco es
aplicable a todas ellas.

Editor estéatico ("Editar manualmente")

LOGO!Soft Comfort provee un editor estatico para textos de aviso que permite reposicionar
cdmodamente los elementos de texto. El editor dispone p. ej. de una papelera en la que
pueden depositarse temporalmente los elementos de un texto de aviso para reorganizar la
posicion de los elementos en el area de visualizacién. Los elementos pueden moverse hacia
arriba, hacia abajo, hacia la izquierda o hacia la derecha sin modificar la posicién de los
demas elementos.

Para abrir el editor estatico, haga clic en el boton "Editar manualmente" por encima del area
"Texto de aviso". Asimismo, se le solicita que edite manualmente un texto de aviso si al
organizar o mover elementos en un texto de aviso se producen conflictos con otros
elementos existentes.
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OBAD 0BAO0-0BAS3:

| il Cantidad maxima de textos de aviso: 5

(DBAS) No se soportan: ticker de avisos, diagramas de barras, entradas analdgicas,
nombres de estado de E/S y visualizacion del tiempo restante del
temporizador.

0BA4-0BAS5:

Cantidad maxima de textos de aviso: 10

No se soportan: ticker de avisos, diagramas de barras, entradas analdgicas,
nombres de estado de E/S y visualizacion del tiempo restante del
temporizador.

Copiar y pegar caracteres de texto

Restricciones

214

Al introducir caracteres en el area de textos de aviso o en el area de edicion de textos de
nombres de estado de E/S, se pueden utilizar las teclas de método abreviado para copiar
(CtrlI+C) y pegar (Ctrl+P). Es posible copiar y pegar caracteres entre cualesquiera
documentos del equipo, texto en un texto de aviso, texto en un nombre de estado de E/S, o
bien texto en el area de edicion de texto de la pantalla inicial del LOGO! TD (Pagina 56).
LOGO!Soft Comfort verifica si los caracteres que se desean insertar son validos para el
juego de caracteres seleccionado. Sélo las areas de entrada de caracteres de textos de
aviso, nombres de estado de E/S y la pantalla inicial del LOGO! TD soportan la funcion de
copiar y pegar. Por ejemplo, no es posible copiar y pegar diagramas de barras, parametros
de bloques de funcién ni nada que no sean los caracteres de texto del juego de caracteres
seleccionado.

El método abreviado Ctrl+X no se puede utilizar para cortar caracteres que deban
insertarse, excepto desde un documento en el equipo. LOGO!Soft Comfort no soporta la
funcion de corte desde un texto de aviso, nombre de estado de E/S o dialogos de edicion de
la pantalla inicial del LOGO! TD.

Las restricciones siguientes son aplicables a los bloques de funcion de textos de aviso.
e Estan disponibles 50 funciones de textos de aviso como maximo.
® Estan disponibles 32 diagramas de barras en textos de aviso como maximo.

® LOGO!Soft Comfort soporta todas las funciones definidas para textos de aviso. Al
realizar la programacion directamente en el LOGO! sélo puede programarse una
cantidad limitada de funciones de textos de aviso. En el manual de LOGO! encontrara
una descripcion de la programacion de textos de aviso en el LOGO!.

® Toda linea de aviso puede comprender 24 caracteres (juegos de caracteres
occidentales) o 16 caracteres (juegos de caracteres asiaticos). En un texto de aviso son
aplicables las siguientes restricciones:

— Cantidad maxima de parametros: 4

— Cantidad maxima de diagramas de barras: 4

— Cantidad maxima de nombres de estado de E/S: 4
— Cantidad maxima de valores de fecha / hora: 4

— Cantidad maxima de entradas analogicas: 2
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Particularidades acerca de la configuracion

El texto de aviso puede configurarse en el dialogo de propiedades del bloque. Por cada
texto de aviso pueden introducirse hasta cuatro lineas de texto (el display del LOGO! y el
LOGO! TD tienen cuatro filas) y determinar la prioridad. Utilizando las teclas de cursor o el
raton puede desplazarse a la siguiente linea. Pulse la tecla [INTRO] para confirmar las
entradas efectuadas y cerrar el dialogo de propiedades del bloque.

En las lineas de texto puede introducir también los valores reales de otros bloques. Para
hacerlo, seleccione el bloque deseado en el dialogo Bloque. Se abrira el dialogo
Parametros, en el que se visualizan todos los parametros disponibles para el bloque
seleccionado. El parametro de bloque elegido en este dialogo se escribe en la linea de texto
seleccionada. Al abrir el texto de aviso se visualiza alli el valor real del parametro.

La casilla de verificaciéon "Acusar aviso" permite especificar si el aviso debe acusarse antes
de que desaparezca.

Modo de simulacién
Visualizacion de textos de avisg (Pagina 87)

Vista general de las funciones especiales (Pagina [133)
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5.3.7.4

Texto de aviso (LOGO! 0BA5)

En ..
F 4 'ta
Far o=~
DB:’E"D La descripcion relativa a las series de dispositivos 0BA3 o anteriores
[0BAS aparece mas abajo.

Descripcion breve

216

Esta funcidn visualiza en el display del LOGO! textos de aviso y parametros de otros
blogues cuando el LOGO! esta en modo RUN.

Nota: Los dispositivos LOGO! 0BA6 soportan numerosas funciones de textos de aviso que
no asistian los dispositivos LOGO! OBAS5 o versiones anteriores. No obstante, se pueden
seleccionar los bloques de funcidn de textos de aviso del LOGO! OBAG6 (Pagina 206) con las
nuevas funciones, o bien los bloques de funcion de textos de aviso del LOGO! 0BAS5 en el
programa. Esta seleccion se realiza en el didlogo Archivo —» Configuracion del texto de aviso
(Pagina 41) junto con los demas ajustes globales. También es posible utilizar el botén
ubicado en el borde inferior del dialogo de avisos del LOGO! OBA5 para cambiar a las
funciones de textos de aviso al estilo del LOGO! 0BAG, incluyendo las nuevas funciones. No
se permite mezclar bloques de funcién de textos de aviso del LOGO! OBA5 con los del
LOGO! 0BAG en el programa.

Conexion Descripcion

Entrada En Al cambiar de 0 a 1 el estado en la entrada En (Enable) se visualiza el texto de
aviso.

Entrada P P es la prioridad del texto de aviso.

0 es la prioridad mas baja y 30 la mas alta.
Ack: Acuse del texto del aviso

Parametros Text: Entrada del texto de aviso

Par: Parametro o valor real de otra funcién ya programada (consulte
"Paradmetros o valores reales visualizables")

Time: Visualizacion de la hora continuamente actualizada

Date: Visualizacion de la fecha continuamente actualizada

EnTime: Visualizacién de la hora de cambio de estado de 0 a 1
EnDate: Visualizacion de la fecha de cambio de estado de 0 a 1

Salida Q Q permanece activada mientras esta pendiente el texto de aviso.
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Descripcién de la funcién

Cuando el estado logico de la entrada En cambia de 0 a 1, se visualiza en modo RUN el
texto de aviso configurado (valor real, texto, hora, fecha).

Acuse desactivado (Ack = Off):
Cuando el estado légico de la entrada En cambia de 0 a 1, se oculta el texto de aviso.
Acuse activado (Ack = On):

Cuando la entrada En se pone a 0, el texto de aviso permanece en el display hasta que sea
acusado con la tecla OK. Mientras la entrada En esté activada, no podra acusarse el texto
de aviso.

Si con En = 1 se han activado varias funciones de texto de aviso, se visualiza el aviso con la
prioridad mas alta (0 = mas baja, 30 = mas alta). Esto también implica que un nuevo texto
de aviso solo se visualiza si su prioridad es mayor que la de los textos de aviso activados
hasta entonces.

Si un texto de aviso se ha desactivado o acusado, siempre se muestra automaticamente el
texto de aviso con la mayor prioridad activado hasta ahora.

Las teclas 4 y y permiten conmutar entre la visualizacion en RUN y los textos de aviso.

Restricciones

Estan disponibles 10 funciones de textos de aviso como maximo.
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Particularidades acerca de la configuracién
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.

Area "General"

Aqui se encuentran los ajustes siguientes:

¢ Prioridad del texto de aviso

e Casilla de verificacion para acusar textos de aviso

Area "Bloques"”
Muestra una lista de todos los bloques del programa y sus parametros.

Area "Parametros generales"
Muestra los parametros generales (p. €j. la fecha actual).

Area "Parametros de bloque”

Muestra los parametros del bloque seleccionado en el area "Bloque" que pueden visualizarse
en un texto de aviso.

Botén "Insertar"

Este botén permite insertar en un texto de aviso un parametro seleccionado en el area
"Parametros de bloque" o "Parametros generales".

Area "Avisos"

En esta area se configura el texto de aviso. La informacion introducida en esta area
corresponde a la que se visualiza en el display del LOGO!.
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@ Boton "Borrar”
Este botdn permite borrar entradas en el area "Avisos".

Bot6n "Caracteres especiales”
Este botdn permite insertar caracteres especiales en el area "Avisos".

"Activar aviso de nuevo estilo y configuracion”

Este botdn permite conmutar al estilo de los textos de aviso del LOGO! 0BA6 con las nuevas
funciones. Luego es preciso rellenar el dialogo Archivo -~ Configuracion del texto de aviso
(Pagina 41)) para configurar los textos de aviso en el estilo del LOGO! 0BA6. Una vez realizada
esta seleccion, todos los textos de aviso apareceran en el estilo del LOGO! 0BAG.

Coémo configurar un texto de aviso

1. En el area "Bloques", seleccione el bloque cuyos parametros deben visualizarse en un
aviso.

2. Utilizando el raton, arrastre los parametros deseados desde el area "Parametros de
bloque™ hasta el area "Avisos". Alternativamente, puede utilizar el boton "Insertar".

3. En el area "Avisos" puede agregar datos de parametros segun sea necesario.

Modo de simulacién
Visualizacion de textos de avisg (Pagina 87)

Vista general de las funciones especiales (Pagina [133)

el 0BA0-0BA3:
(OBAL Son aplicables las indicaciones siguientes:

Descripcién breve

Visualizacion de un texto de aviso configurado en modo RUN.

Conexién Descripcién

Entrada En Al cambiar de 0 a 1 el estado en la entrada En (Enable) se visualiza el texto de
aviso.

Parametro P P es la prioridad del texto de aviso.

0 es la prioridad mas baja y 9 la mas alta.

Parametros Par: Parametro o valor real de otra funcién ya programada
(consulte "Parametros o valores reales visualizables")

Salida Q Q permanece activada mientras esta pendiente el texto de aviso.
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Descripcién de la

Restricciones

funcién

Cuando el estado logico de la entrada En cambia de 0 a 1, se visualiza en modo RUN el
texto de aviso configurado. Cuando el estado légico de la entrada En cambia de 1 a0y esta
desactivado el atributo de acuse, se oculta el texto de aviso. Si esta activado el atributo de
acuse, el texto de aviso se oculta tan s6lo cuando la entrada En = 0 y tras haberse acusado
el aviso con "OK" en el LOGO!. El estado légico de la salida Q es 1 mientras que se
visualice el texto de aviso.

Si con En = 1 se han activado varias funciones de texto de aviso, se visualiza el aviso con la
prioridad mas alta. Pulsando la tecla y en el LOGO! es posible visualizar también los avisos
de menor prioridad.

Utilizando las teclas 4 y y es posible conmutar entre el display estandar y la visualizacién de
textos de aviso en el LOGO!.

Estan disponibles cinco funciones de textos de aviso como maximo.

Particularidades acerca de la configuracién

Modo de simulaci

220

El texto de aviso puede configurarse en el dialogo de propiedades del bloque. Por cada
texto de aviso pueden introducirse hasta cuatro lineas de texto (el display de texto del
LOGO! tiene cuatro filas) y determinar la prioridad del texto de aviso. Utilizando las teclas de
cursor o el ratén puede desplazarse a la siguiente linea. Pulse la tecla [INTRO] para
confirmar las entradas efectuadas y cerrar el dialogo de propiedades del bloque.

En las lineas de texto puede introducir también los valores reales de otros bloques. Para
hacerlo, seleccione el bloque deseado en el dialogo Bloque. Se abrira el dialogo
Parametros, en el que se visualizan todos los parametros disponibles para el bloque
seleccionado. El parametro de bloque elegido en este dialogo se escribe en la linea de texto
seleccionada. Al abrir el texto de aviso se visualiza alli el valor real del parametro.

La casilla de verificacion "Acusar aviso" permite especificar si el aviso debe acusarse antes
de que desaparezca.

i6n
Visualizacion de textos de aviso (Pagina 87)
Vista general de las funciones especiales (Pagina 133)
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5.3.7.5 Interruptor software
E
{

Descripcién breve
Esta funcién especial tiene el mismo efecto que un pulsador o interruptor mecanico.

Conexion Descripcion

Entrada En Un cambio de estado 0 a 1 en la entrada En (Enable) activa la salida Q si
ademas se ha confirmado 'Estado = On' en el modo de configuracion.

Parametros Switch: Permite seleccionar si la funcién debe utilizarse como pulsador durante
un ciclo (On) o como interruptor (Off).

Status: Estado On u Off que se aplica en el primer ciclo al iniciar el programa, si
esta desactivada la remanencia.

Remanencia activada (ON) = el estado se guarda de forma remanente.

Salida Q La salida Q sigue puesta a 1 mientras que En = 1 y los parametros Tipo =
Switch (interruptor) y Status = On.

La salida Q se activa durante un ciclo si EN = 1, Switch = On (pulsador) y Status
=0On.

Estado de fabrica

El ajuste estandar del parametro "Switch" es la funcion de interruptor.

Cronograma
En . !_! |
Switch [ i .
o 1T ]

Descripcién de la funcién

La salida se activa con una sefial en la entrada En si el parametro 'Status' se ha ajustado a
'On' y confirmado con OK. Esto se realiza independientemente de si la funcion esta
programada como interruptor o pulsador.

La salida se pone a '0' en los tres casos siguientes:
® Si el estado de la entrada En cambia de 1 a 0.

e Sij la funcidn se ha configurado como pulsador y ha transcurrido un ciclo tras su
activacion.

e Si el parametro 'Status' ajusta el estado 'Off' en el modo de configuracién y esto se ha
confirmado con OK.
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Particularidades acerca de la configuracién

El interruptor software puede utilizarse como pulsador o interruptor. Por medio del
parametro 'Status' es posible definir si el interruptor o el pulsador esta activado (accionado)
o desactivado.

Si el interruptor software esta configurado como pulsador, la salida se activa durante un
ciclo siempre que con el pulsador conectado se produzca un cambio de 0 a 1 en la entrada
En, o que con En=1 el estado del pulsador cambie de Off a On.

Vista general de las funciones especiales (Pagina 133)

5.3.7.6 Registro de desplazamiento

In A
b > pa
Far

Descripcién breve

La funcion "Registro de desplazamiento” permite leer el valor de una entrada y desplazar los
bits. El valor de la salida equivale al bit de registro de desplazamiento configurado. El
sentido de desplazamiento puede modificarse mediante una entrada especial.

Conexion Descripcion
Entrada In Entrada cuyo valor se lee al inicio de la funcién.
Entrada Trg Un flanco ascendente (cambio de 0 a 1) en la entrada Trg (Trigger) inicia la

funcién especial. Un cambio de estado de 1 a 0 no es relevante.

Entrada Dir Por medio de la entrada Dir se define el sentido de desplazamiento de los bits
de registro de desplazamiento S1...S8:

Dir = 0: Desplazamiento hacia arriba (S1 >> S8)

Dir = 1: Desplazamiento hacia abajo (S8 >> S1)

Parametros Bit de registro de desplazamiento que determina el valor de la salida Q.
Ajustes posibles: S1 ... S8

Remanencia activada (ON) = el estado se guarda de forma remanente.

Salida Q El valor de la salida equivale al bit de registro de desplazamiento configurado.
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Cronograma
n__ | AN L ! I
Trg I M I 1 Il
Q I
Dir /
S1 0 1/ 0 1 1 0 1
2 0.0 TR 0 1 1A
\ ‘\\\\ /V
S3 0 ~. 0 0 +.._ 0 1 e 0
S4 0 0 0 0 74._ 0 1 4— S4=A (ejemplo)
\ S /
S5 1 0 0 0 0 1 0
\ /
S6 1 1 0 0 0 0 0
~ "
s7 0.1 1 0 0 07,0
S8 0 0 1 1 0 0 1
Desplazamiento hacia arriba Desplazamiento hacia abajo

Descripcién de la funcién

Con el flanco ascendente (cambio de 0 a 1) en la entrada Trg (Trigger), la funcién lee el
valor de la entrada In.

Dependiendo del sentido de desplazamiento, este valor se aplica en el bit de registro de
desplazamiento (Pagina 119) S1 6 S8:

® Desplazamiento hacia arriba: S1 adopta el valor de la entrada In; el valor anterior de S1
se desplaza a S2; el valor anterior de S2 se desplaza a S3; etc.

® Desplazamiento hacia abajo: S8 adopta el valor de la entrada In; el valor anterior de S8
se desplaza a S7; el valor anterior de S7 se desplaza a S6; etc.

En la salida Q se devuelve el valor del bit de registro de desplazamiento configurado.

Si la remanencia no esta activada, tras producirse un corte de alimentacion, la funcién de
desplazamiento comienza de nuevo en S1 6 S8.

Nota
La funcion de registro de desplazamiento sélo puede utilizarse una vez en el programa.

Vista general de las funciones especiales (Pagina [133)
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5.3.7.7 Deteccion de errores de aritmética analégica

R =

Par —

Descripcién breve

El bloque de deteccién de errores de aritmética analdgica activa una salida si ocurre un
error en el bloque de funcion de aritmética analdgica referenciado.

Conexion Descripcion

Entrada En Habilitacion del bloque de funcién de deteccion de errores de aritmética
analdgica.

Entrada R Desactivacion de la salida.

Parametros FB referenciado: Blogue de funcién de una instruccion de aritmética analdgica

Error a detectar: Divisién por cero, desbordamiento, o bien division por cero O
desbordamiento.
Reset automatico: La salida se desactiva una vez corregido el error.

Salida Q Q se activa si el error detectado ha ocurrido en la ultima ejecucion del bloque de

funciéon de aritmética analdgica referenciado.

Parametro "FB re

Descripcién de la

224

e OBA1- 0BAS:
[OBAS El bloque de funcion "Deteccion de errores de aritmeética analogica" esta
disponible sélo a partir de la serie de dispositivos 0BAG.

ferenciado"

El valor del parametro "FB referenciado” indica el nUmero de blogue de un bloque de
funcion de aritmética analdgica ya programado.

funcién

El bloque de deteccién de errores de aritmética analdgica activa la salida si ocurre un error
en el bloque de funcién de aritmética analdgica referenciado. La funcion se puede
programar de manera que la salida se active cuando ocurra un error de division por cero, un
error de desbordamiento, o cualquiera de estos errores.

Si activa la casilla de verificacion "Reset automatico", la salida se desactiva antes de la
siguiente ejecucion del bloque de funcidon. Si no activa la casilla, la salida conserva su
estado hasta que el bloque de deteccién de errores de aritmética analdgica sea desactivado
con el parametro R.

En cualquier ciclo, si el bloque de funcion de aritmética analdgica referenciado se ejecuta
antes del bloque de deteccién de errores de aritmética analdgica, el error se detecta en ese
mismo ciclo. Si el bloque de funcién de aritmética analdgica referenciado se ejecuta
después del bloque de deteccion de errores de aritmética analdgica, el error se detecta en el
siguiente ciclo.
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Tabla légica para la deteccion de errores de aritmética analégica

En la tabla siguiente, "Error a detectar" representa el parametro de la instruccion de
deteccion de errores de aritmética analogica que indica qué error se debe detectar. Cero
representa el bit de division por cero activado por la instruccion de aritmética analégica al
final de su ejecucion: 1 si ha ocurrido el error, 0 en caso contrario. OF es el bit de
desbordamiento activado por la instruccion de aritmética analdgica (Pagina 178): 1 si ha
ocurrido el error, 0 en caso contrario. Division por cero O desbordamiento representa la
combinacion légica OR del bit de divisidn por cero y del bit de desbordamiento de la
instruccion de aritmética analdgica referenciada. Q representa la salida de la funcién de
deteccion de errores de aritmética analdgica. Una "x" indica que el bit puede ser 0 6 1 sin
que ello tenga influencia en la salida.

Error a detectar Cero OF Salida (Q)
Division por cero 1 X 1
Divisién por cero 0 X 0
Desbordamiento X 1 1
Desbordamiento X 0 0
Division por cero 1 0 1
O desbordamiento

Division por cero 0 1 1
O desbordamiento

Divisién por cero 1 1 1
O desbordamiento

Divisién por cero 0 0 0
O desbordamiento

Si el FB referenciado de aritmética analdgica es cero, la salida siempre es 0.

Vista general de las funciones especiales (Pagina [133)

53.7.8 Funciones adicionales en el editor KOP

Para los programas KOP se dispone de las operaciones AND con evaluacién de flancos
(Pagina 127) y NAND con evaluacion de flancos (Pagina 129) en el grupo de funciones
adicionales.
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54.2

Serie de dispositivos LOGO!
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Introduccién a los programas

Con LOGO!Soft Comfort puede comenzar inmediatamente a crear sus propios programas.
En el capitulo Tutorial (Pagina 73) encontrara informacion detallada acerca de cémo crear y
simular programas.

Con LOGO!Soft Comfort se crean primero los programas y luego se calcula (Pagina 57) qué
dispositivo LOGO! se requiere como minimo para ponerlos en practica.

No es necesario realizar ajustes de programacion especiales.

El dispositivo LOGO! necesario para su aplicacion en concreto depende de varios factores:

® | a cantidad de E/S a utilizar

® | a memoria necesaria (Pagina 229) para el programa

e | a utilizacion de determinadas funciones especiales

Hardware LOGO!

LOGO!Soft Comfort permite crear programas para distintas series de dispositivos LOGO!.
Las diferencias radican en el rendimiento, la memoria disponible, la cantidad de bloques de
programa (p. ej. bloques de marcas) y la estructura del dispositivo.

0BAD
0BAS

Puesto que existen diferencias especificas de cada dispositivo por lo que
respecta a las funciones, es preciso tener en cuenta no soélo la version de
LOGO!, sino también la generacion. El ultimo digito del numero de referencia
del LOGO! en cuestién indica la generacion de éste.

Las versiones actuales de LOGO! pertenecen a la 72 generacion. Se
reconocen por las ultimas cifras del numero de referencia: 0BAG.

Las tres primeras generaciones de dispositivos LOGO! se identifican mediante
las cifras finales 0, 1 y 2. La mayor diferencia con respecto a las tres primeras
generaciones de LOGO! es la modularidad de los dispositivos. A partir de la
version 0BA3 ya no estan disponibles ni la version AS-Interface ni la versiéon
larga. Los dispositivos estandar disponen ahora de una interfaz de ampliacién
a la que pueden conectarse médulos de ampliacién (digitales, analégicos o de
bus) para adaptar el LOGO! a sus exigencias personales. Sin embargo, la
modularidad apenas afecta a la creacién de programas. Puede continuar
programando el LOGO! de la manera habitual. Lo Unico que debe tener en
cuenta es que las entradas y salidas analégicas y AS-Interface estan
determinadas por la posicidn en la que esta insertado el médulo de ampliacion
correspondiente.
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Dispositivos actuales

5.4 Programas

Version Nombre Referencia

Estandar LOGO! 12/24RC (DC) 6ED1 052-1MD00-0BAG
Estandar LOGO! 24 (DC) 6ED1 052-1CC00-0BAG
Estandar LOGO! 24RC (AC/DC) 6ED1 052-1HB00-0BAG
Estandar LOGO! 230RC (AC) 6ED1 052-1FB00-0BAG
Estandar LOGO! 12/24RCo (DC) 6ED1 052-2MD00-0BAG
Estandar LOGO! 24RCo (AC/DC) 6ED1 052-2HB00-0BAB
Estandar LOGO! 230RCo (AC) 6ED1 052-2FB00-0BA6
Estandar LOGO! 240 (DC) 6ED1 052-2CC00-0BAG

El espacio de memoria disponible es idéntico para todos estos dispositivos.
Los siguientes modulos de ampliacion estan disponibles para los dispositivos estandar:

Version Nombre Referencia

Digital LOGO! DM8 230R 6ED1 055-1FB00-0BA1
Digital LOGO! DM16 230R 6ED1 055-1FB10-0BAO
Digital LOGO! DM8 24 6ED1 055-1CB00-0BAO
Digital LOGO! DM16 24 6ED1 055-1CB10-0BA0
Digital LOGO! DM8 12/24R 6ED1 055-1MB00-0BA1
Digital LOGO! DM8 24R (AC/DC) 6ED1 055-1HB00-0BAOD
Digital LOGO! DM16 24R 6ED1 055-1NB10-0BAO
Digital LOGO! AM2 (DC) 6ED1 055-1MA00-0BAO
Analégico LOGO! AM2 PT100 12/24 6ED1 055-1MD00-0BAO
Analdgico LOGO! AM2 AQ (DC) 6ED1 055-1MMO00-0BA1
Visualizador de textos | LOGO! TD 6ED1 055-4MH00-0BAO

La denominacion identifica las diferentes propiedades del LOGO!:

12 significa versién de 12 V

24 significa version de 24 V

230 significa version de 115/230 V

R significa salidas de relé (sin R: salidas de transistor)
C significa reloj/reloj programador integrado

o significa sin display

Dispositivos actuales

Estan disponibles las siguientes tarjetas de memoria y bateria:

Descripcién

Referencia

Tarjeta de memoria

6ED1 056-1DA00-0BAO

Tarjeta de bateria

6ED1 056-6XA00-0BA0

Tarjeta de memoria y bateria combinada

6ED1 056-7DA00-0BAO
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5.4 Programas

Funciones especiales dependientes de la versién de LOGO!

Funcién especial OBAO | OBAO | OBAO | 0BA1 | OBA2 | OBA3 | 0BA4 | OBAS | OBA
Estén | ...L ..LB |(todo |(todo |(todo |(todo |(todo |6
- 1 s) s) s) s) s) (tod
dar 1 0s)
Retardo a la conexion X X X X X X Xr Xr Xr
Retardo a la desconexion X X X X X X Xr Xr Xr
Retardo a la conexion con X X X X X X Xr Xr Xr
memoria
Retardo a la - - - - X X Xr Xr Xr
conexion/desconexion
Relé autoenclavador X Xr Xr Xr Xr Xr Xr Xr Xr
Relé de impulsos X Xr Xr Xr Xr Xr Xr Xr Xr
Relé de barrido - X X X X X Xr Xr Xr
Relé de barrido activado por - - - - X X Xr Xr Xr
flancos
Temporizador semanal )* X X X X X X X X X
Temporizador anual )* - - - X X X X X X
Contador adelante/atras X Xr Xr Xr Xr Xr Xr Xr Xr
Contador de horas de - Xr Xr Xr Xr Xr Xr Xr Xr
funcionamiento
Reloj simétrico X X X X X X X X X
Generador de impulsos - - - X X X Xr Xr Xr
asincrono
Generador aleatorio - - - - X X X X X
Conmutador analégico de valor | - X X X X X X X X
umbral
Conmutador analdgico de valor | - - - - X X X X X
umbral
Comparador analégico - - - - X X X X X
Interruptor de alumbrado para - - - - X X Xr Xr Xr
escalera
Interruptor bifuncional - - - - X X Xr Xr Xr
Texto de aviso - - - - X X X X X
Interruptor software - - - - - Xr Xr Xr Xr
Registro de desplazamiento - - - - - - Xr Xr Xr
Vigilancia del valor analogico - - - - - - Xr Xr Xr
Amplificador analégico - - - - - - X X X
Conmutador analdgico de valor | - - - - - - X X X
umbral diferencial
Multiplexor analdgico - - - - - - - X X
Regulador - - - - - - - Xr Xr
Rampa analdgica - - - - - - - - X
Modulacién de ancho de - - - - - - - - X
impulsos (PWM)
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5.4 Programas

Funcién especial OBAO | OBAO | OBAO | 0BA1 | 0BA2 | OBA3 | OBA4 | OBA5 | OBA

Estan | ...L ..LB | (todo |(todo |(todo |(todo |(todo |6

- 1 s) s) s) s) s) (tod

dar 1 0s)
Aritmética analdgica - - - - - - - - X
Deteccion de errores de - - - - - - - - X
aritmética analégica

X=si;-=no
)* = El uso de estas funciones solo tiene sentido en las versiones de LOGO! con reloj integrado.
r= remanente

543 Memoria

5.4.3.1 Memoria necesaria

Los blogues del programa requieren cierto espacio de memoria. En la tabla siguiente se
indica cuanta memoria ocupa cada bloque.

En la columna "Rem" (remanencia habilitada) se indica la memoria necesaria para hacer
una copia de seguridad de los datos en caso de un corte de alimentacion.

Bloque RAM Rem
(bytes) (bytes)
AND (con/sin evaluacién de flancos) 12 -
NAND 12 -
OR (con/sin evaluacion de flancos) 12 -
NOR 12 -
XOR 8 -
NOT 4 -
Retardo a la conexion 8 3
Retardo a la desconexion 12 3
Retardo a la conexion/desconexiéon 12 3
Retardo a la conexion con memoria 12 3
Relé de barrido 8 3
Relé de barrido activado por flancos 16 4
Generador de impulsos asincrono 12 3
Generador aleatorio 12 -
Interruptor de alumbrado para escalera 12 3
Interruptor bifuncional 16 3
Temporizador semanal 20 -
Temporizador anual 12 -
Contador adelante/atras 28 5
Contador de horas de funcionamiento 28 9
Conmutador analégico de valor umbral 16 -
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5.4 Programas
Bloque RAM Rem
(bytes) (bytes)

Conmutador analégico de valor umbral 16 -

Conmutador analégico de valor umbral diferencial 16 -

Comparador analégico 24 -

Vigilancia del valor analégico 20 -

Amplificador analdgico 12 -

Modulacion de ancho de impulsos (PWM) 24 -

Aritmética analdgica 20 -

Deteccion de errores de aritmética analdgica 12 1

Relé autoenclavador 8 1

Relé de impulsos 12 1

Texto de aviso 8 -

Interruptor software 8 2

Multiplexor analégico 20 -

Regulador PI 40 2

Rampa analogica 36 -

Registro de desplazamiento 12 1

OBAD| OBAO0-0BAS3: Son aplicables las indicaciones siguientes:

0BAS
Los blogues del programa requieren cierto espacio de memoria. En la tabla siguiente se
indica cuanta memoria ocupa cada bloque en cada area de memoria.

Bloque Par RAM Temporizad | REM

or
Funciones basicas 0 0 0 0
Retardo a la conexion 1 1 1 0
Retardo a la desconexion 2 1 1 0
Retardo a la conexion/desconexiéon 2 1 1 0
Retardo a la conexion con memoria 2 1 1 0
Relé de barrido 1 1 1 0
Relé de barrido activado por flancos 1 1 1 0
Reloj simétrico 1 1 1 0
Generador de impulsos asincrono 3 1 1 0
Generador aleatorio 2 1 1 0
Interruptor de alumbrado para escalera 1 1 1 0
Interruptor bifuncional 2 1 1 0
Temporizador semanal 6 2 0 0
Temporizador anual 2 0 0 0
Contador adelante/atras* 2 (2) 0 (2)
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5.4 Programas
Bloque Par RAM Temporizad | REM
or

Contador de horas de funcionamiento 2 0 0 4
Selector de umbral 3 3 1 0
Conmutador analégico de valor umbral 4 2 0 0
Comparador analégico 3 4 0 0
Relé autoenclavador* 0 (1) 0 (1)
Relé de impulsos* 0 (1) 0 (1)
Textos de aviso 1 0 0 0
Interruptor software* 1 ) 0 (1)

*: Dependiendo de la configuracion de la funcién (con o sin remanencia), ésta ocupa el area
de memoria siguiente:

® Remanencia desactivada: la funcion ocupa area de memoria RAM
® Remanencia activada: la funcién ocupa area de memoria REM

Aqui se indica cuanto espacio de memoria provee un LOGO!. (Pagina 231)

5.4.3.2 Espacio de memoria

En el programa pueden utilizarse 200 bloques como maximo.

Un programa de LOGO! puede ocupar como maximo el siguiente espacio de memoria:
® RAM: 3800 bytes

® Datos remanentes: 250 bytes

El espacio de memoria utilizado se indica en la ventana de informacion al ejecutar la funcion
Herramientas —» Determinar LOGO! (Pagina 57) o al pulsar la tecla de funcion (Pagina 23)

[F2].

'DB_AD Son aplicables las indicaciones siguientes:

|[OBAS|
Serie LOGO! Bloques Par RAM Temporiza | REM Marcas

dor

LOGO! 130 No No No 60 24
0BA4...0BA5 restringido | restringido | restringido
LOGO! 56 48 27 16 15 8
0BA2...0BA3
LOGO! 0BA1 |56 48 27 16 15 4
LOGO! 0BAO |30 27 24 10 0/7 0
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Ruta de programa

Una ruta de programa esta compuesta por una serie de bloques que comienzan
con una entrada y terminan con una salida.

Profundidad de anidamiento (series LOGO! 0BAO, 0BA1)
La cantidad de bloques de una ruta de programa describe la profundidad de
anidamiento.
Las entradas/salidas relacionadas con la profundidad de anidamiento son:
o Entradas (| (Pagina 118) , Al (Pagina 121))
¢ High, Low (Hi, Lo (Pagina 119))
e Marcas (M (Pagina 119))
o Salidas (Q (Pagina 118))
Los bloques relacionados con la profundidad de anidamiento son:
e Funciones basicas (Pagina 125)
e Funciones especiales (Pagina 133)
Otras entradas/salidas relacionadas con la profundidad de anidamiento son:
e Entradas AS-Interface (la (Pagina 17))
e Salidas AS-Interface (Qa (Pagina [17))
LOGO! restringe la profundidad de anidamiento del programa. El programa
tiene una profundidad de anidamiento maxima de 58 objetos.
Esto determina lo siguiente:
1 entrada

+ 56 bloques
+1 salida

Profundidad max. de la ruta de programa: = 58 objetos

Si en LOGO!Soft Comfort se especifica una ruta de programa que exceda la
profundidad de anidamiento maxima, aparecera un aviso de error durante la
simulacion o transferencia.

Implementacion de rutas de programa largas

Las rutas largas pueden implementarse mediante retornos de sefial. Esto se
logra afadiendo un bloque de marcas (Pagina 119) al final de la ruta. Los
demas bloques se conectan a la salida del bloque de marcas. LOGO! interpreta
la marca como salida de la primera ruta de programa y también como bloque
terminal de los bloques postconectados. La ruta larga con marcas se considera
en LOGO! como dos rutas distintas. Si no hay mas marcas disponibles, en vez
de éstas puede utilizarse también un bloque de salida.
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544 Bloques y numeros de bloque

5441 Bloques

Los bloques representan conectores o funciones. En LOGO!Soft Comfort se distingue entre
varios tipos de bloques que se identifican con abreviaturas.

Tipo de bloque Identificador
Entrada I

Salida Q

Funcién B

Marca M

High Hi

Low Lo

5.4.4.2 Numeros de bloque

Asignacién de numeros de bloque

Cada vez que se inserta un bloque en el programa, LOGO!Soft Comfort le asigna un
numero de bloque. El nimero del bloque actual se visualiza en la esquina superior derecha
del display del dispositivo LOGO!. En LOGO!Soft Comfort, el numero de bloque se indica
directamente por encima del bloque insertado.

Los numeros de bloque sirven de orientacion en el display del LOGO! y para asignar
combinaciones logicas. En LOGO!Soft Comfort, los numeros de bloque permiten buscar
también las conexiones deshechas.

El nombre del conector correspondiente en el LOGO! o una denominacion simple del bloque
reemplaza el numero de bloque en las constantes y conectores (Pagina 117). A toda
entrada (Pagina 118), salida (Pagina 118) y marca (Pagina 119) pueden asignarse
denominaciones de bloque adicionales por medio de comentarios. Los bloques de sefal
High y Low (Pagina 119) carecen de numero de bloque.

Determinar los numeros de bloque en un LOGO!

En el LOGO! no hay una posicién predeterminada para las entradas analdgicas o salidas
digitales. La estructura de hardware determina el nimero del respectivo bloque.

figanl Enun LOGO! sin estructura modular esta predeterminada la posicion p. ej. de una

| = | salida analdgica o digital.
(OBAS)
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6.1

6.2

Consejos y trucos

Como mantener la visién de conjunto durante la simulacién (Pagina 235)

Como seleccionar bloques rapida y comodamente para disponerlos en el programa
(Pagina 236)

Cdémo conectar bloques rapida y comodamente en programas grandes (Pagina 237)
Cémo utilizar en la documentacion los textos de la ventana de informacion (Pagina 237)
Cdémo ampliar o reducir rapidamente el tamafio de la ventana de informacion (Pagina 237)
Como visualizar el tooltip de una tecla de método abreviado (Pagina 237)

Cémo versionar los programas (Pagina 238)

Cbémo acceder a funciones por medio del menu contextual (Pagina 238)

Cbémo modificar rapidamente el factor de zoom de la ventana del programa (Pagina 238)
Cdémo modificar rapidamente los parametros de bloques (Pagina 238)

Como cerrar rapidamente LOGO!Soft Comfort sin guardar los datos (Pagina 238)

Cbémo determinar el tiempo de ciclo (Pagina 239)

Como mantener la vision de conjunto durante la simulacion

En programas grandes y/o en pantallas con una resolucion reducida resulta dificil mantener
la visidn de conjunto del programa en el modo de simulacién. Se recomienda el
procedimiento siguiente:

1. Maximice la ventana de aplicacién de LOGO!Soft Comfort de modo que ocupe la pantalla
completa.

2. Cierre la ventana de informacion y el catalogo.

3. Situe el puntero del ratén sobre la franja estrecha ubicada directamente a la izquierda de
los botones de las entradas del programa. Mantenga oprimido el botdn izquierdo del
ratén, arrastre la barra de herramientas de las entradas hacia fuera de la ventana de
aplicacion de LOGO!Soft Comfort y suelte la barra de herramientas en el borde superior
de la pantalla.

4. Proceda de la misma manera (descrita en el punto 2) con la barra de herramientas de las
salidas del programa.

Ventaja: Aumenta el espacio disponible para editar el programa. El acceso a las barras de
herramientas de entradas y salidas no se restringe de manera alguna, ya que éstas
permanecen siempre en primer plano.

Nota: Para restablecer la posicion original de las barras de herramientas de E/S, haga clic
con el botdn izquierdo del raton en la cruz pequefa situada en la esquina superior derecha
de la barra de herramientas en cuestion.
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6.3 Como seleccionar blogues rapida y comodamente para disponerlos en el programa

6.3 Cdémo seleccionar bloques rapida y comodamente para disponerlos en
el programa

Ademas del método convencional para seleccionar los bloques necesarios utilizando los
botones de la barra de herramientas "Herramientas", existen dos alternativas adicionales:

Alternativa 1

. Abra el catalogo de la barra de herramientas "Herramientas".

2. En el catélogo, haga clic en el bloque necesario, con objeto de seleccionarlo.

3. En el programa, haga clic con el boton izquierdo del ratén en la posicion en la que desea

insertar el bloque. El bloque aparecera y se insertara en la posicion correcta.

Si desea insertar varias instancias del bloque, haga clic con el botén izquierdo del ratén
en las posiciones de insercién deseadas.

Si desea insertar un bloque mas, selecciénelo en el catalogo y proceda de la forma
descrita en los puntos 3y 4.

Ventaja: Al cambiar entre constantes/conectores, funciones basicas y funciones especiales,
no tiene que hacer clic en el correspondiente botén de la barra de herramientas
"Herramientas".

Alternativa 2

. Abra el catalogo de la barra de herramientas "Herramientas".

2. En el catélogo, haga clic en un bloque cualquiera, con objeto de seleccionarlo.

3. Sidesea crear un programa grande, puede cerrar el catalogo y ocultar la barra de

7.

herramientas "Herramientas".

Pulse y mantenga pulsada la tecla Ctrl y, en el programa, haga clic con el boton
izquierdo del ratdn en la posicidn en la que desea insertar el bloque. Aparecera una
ventana con una lista de todos los bloques. Alli puede seleccionar el bloque deseado
haciendo doble clic en él.

Sugerencia: En el encabezado de la ventana aparece también un campo de entrada. Si
introduce alli la letra inicial del bloque deseado, en la ventana se visualizaran solo los
bloques cuyo nombre comienza con esa inicial. De esta manera puede navegar
rapidamente hasta el bloque deseado, sin tener que desplazarse por toda la lista.

El bloque se inserta en la posicion correcta en el programa.

Si desea insertar varias instancias del bloque, haga clic con el boton izquierdo del ratén
en las posiciones de insercidon deseadas.

Si desea insertar un bloque mas, proceda de la forma descrita anteriormente.

Ventaja: En programas grandes no se depende del catalogo ni de la barra de herramientas
"Herramientas". Por tanto, puede cerrarlos y ocultarlos para disponer de mas espacio en la
pantalla para el programa.

236

Ayuda en pantalla de LOGO!Soft Comfort
Instrucciones de servicio, 03/2009



Consefos y trucos

6.4 Como conectar bloques rapida y comodamente en programas grandes

6.4 Cdémo conectar bloques rapida y comodamente en programas grandes

Ademas del método convencional para crear una conexion utilizando los botones de la barra
de herramientas "Herramientas", existe una alternativa adicional:

1. Tras haber insertado bloques en el programa, haga doble clic en la entrada o salida de
un bloque.

2. Aparecera una ventana con una lista de todos los bloques de destino. Haga doble clic
para seleccionar un bloque.
Sugerencia: En el encabezado de la ventana aparece también un campo de entrada. Si
introduce alli la letra inicial del bloque deseado, en la ventana se visualizaran sélo los
bloques cuyo nombre comienza con esa inicial. De esta manera puede navegar
rapidamente hasta el bloque deseado, sin tener que desplazarse por toda la lista.
Ademas, es posible introducir comodines tales como * o ?.

3. La conexion se cierra.

Ventaja: Este método permite crear conexiones de forma rapida y sencilla, especialmente
en programas grandes.

6.5 Como utilizar en la documentacion los textos de la ventana de
informacion

1. Utilizando el raton, seleccione el texto que desea utilizar en la documentacion.

2. Haga clic en el botén . El texto seleccionado se copiara al portapapeles del sistema
operativo.

3. Cambie a la aplicacion con la que esta creando la documentacion.

4. Utilice el comando de menu Edicion > Pegar para insertar en la documentacion el texto
contenido en el portapapeles.

6.6 Cdémo ampliar o reducir rapidamente el tamafio de la ventana de
informacién

Si hace doble clic en la barra de titulo de la ventana de informacion, ésta ocupara el area
completa de la ventana de aplicacién de LOGO!Soft Comfort. Para restablecer el tamafio
original de la ventana de informacién, haga doble clic en la barra de titulo de la misma.

6.7 Coémo visualizar el tooltip de una tecla de método abreviado
Requisito: Los tooltips (Pagina 51) estan habilitados.

Bajo Herramientas — Opciones: Look & Feel (Pagina 68), seleccione Metal o Extended
Windows Look and Feel.

Si sitta el puntero del ratén sobre un botén y lo deja alli unos instantes, LOGO!Soft Comfort
visualizara no solo el tooltip correspondiente a ese botdn, sino también la respectiva tecla de
método abreviado (si existe).

Aqui encontrara un resumen de todas las teclas de método abreviadg (Pagina 23).
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6.8 Como versionar los programas

6.8

6.9

6.10

6.11

6.12
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Cdémo versionar los programas

Los primeros 16 caracteres introducidos en el campo Nombre del proyecto del dialogo
Archivo — Propiedades: General (Pagina 35) se transfieren al LOGO!. Si introduce un
identificador de version dentro de esos 16 caracteres, la version se conservara incluso tras
transferir el programa del PC al LOGO!, y viceversa.

DBAD

. Esta funcién soélo esta disponible en los dispositivos a partir de la serie 0BA2.
[0BAS

Coémo acceder a funciones por medio del menu contextual

Si hace clic con el botén derecho del raton, aparecera un menu que ofrece todas las
funciones importantes disponibles en ese contexto.

Coémo modificar rapidamente el factor de zoom de la ventana del
programa

Pulse y mantenga oprimida la tecla [CTRL] y gire la rueda scroll del ratén.

Resultado: Se modificara el tamafio de representacion del programa.

Coémo modificar rapidamente los parametros de bloques

Haga clic en el campo del parametro que desea modificar. Pulse y mantenga oprimida la
tecla [CTRL] y gire la rueda scroll del raton.

Resultado: El parametro se modificara.

Cdémo cerrar rapidamente LOGO!Soft Comfort sin guardar los datos

Abra el menu Archivo, pulse y mantenga oprimida la tecla [CTRL] y haga clic en el comando
de menu Cerrar.

Resultado: LOGO!Soft Comfort se cerrara sin consulta previa.

Cuidado: Si ha creado o modificado programas, éstos no se guardaran.
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6.13 Como determinar el fiempo de ciclo

6.13 Coémo determinar el tiempo de ciclo

El tiempo de ciclo es el tiempo de procesamiento del programa propiamente dicho (leer las
entradas, ejecutar el programa y escribir en las salidas).

El tiempo de ciclo de cada funcién es inferior a 0,1 ms. El tiempo de ciclo del programa
puede determinarse mediante un programa de test. Encontrara mas informacion en el anexo
B del manual de LOGO!.

DEE:“&‘D En la serie de dispositivos LOGO! 0BA3 o anterior no existe informacion

[DBAS sobre los tiempos de ciclo de las distintas funciones. Los tiempos de ciclo son
diferentes para cada funcién. Sélo es posible determinar el tiempo de un ciclo
del programa. Encontrara mas informacion en el anexo B del manual de
LOGO!. Estos datos también pueden consultarse en la homepage de LOGO!
en Internet.
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6.13 Como determinar el tiempo de ciclo
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