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1. Introducion

Na sociedade actual na que vivimos xorde a necesidade dunha alfabetizacién dixital que nos permita dominar tanto a
linguaxe propia destas tecnoloxias coma o manexo seguro das mesmas. A materia de Tecnoloxias da Informacién e
da Comunicacién debe ir mais ald tratando que o alumnado desenvolva as competencias necesarias que lle permitan
acceder con autonomia, capacidade de adaptacién e autoaprendizaxe permanente no uso das tecnoloxias da
informacién e da comunicacién, de xeito que consiga estar preparado para atender 4s demandas deste campo de tan
rdpida evolucién. A materia procurard educar ao alumnado na interaccién co entorno dixital, cada vez mais presente
na nosa sociedade, dun xeito citico, ético e respectuoso cos demais. Non se poden esquecer os riscos derivados desta
interaccidn, polo que o alumnado desenvolvera técnicas para preservar tanto a sla seguridade, coma a dos equipos e
datos cos que traballa.

A proposta da materia contribuird a desenvolver as competencias do alumnado, facendo que se enfronte a casos e
situaciéns practicas o mais semellantes posibles & vida cotid. Deste xeito, potenciaranse as competencias
relacionadas coa comprensién e a expresiéon utilizando ferramentas dixitais para procurar e analizar informacién, asf
como para elaborar documentacién e presentar os logros conqueridos. A resolucién de problemas concretos
utilizando a programacion permitira fortalecer as competencias matematica e en ciencia, tecnoloxia e enxefieria. O
alumnado profundizard nas técnicas de comunicacién audiovisual, imprescindible na sociedade actual, e mellorando a
competencia en conciencia e expresién culturais.

As tecnoloxias da informacién e da comunicacién estan directamente vencelladas as destrezas e habilidades
esenciais relacionadas coa competencia emprendedora. A metodoloxia activa proposta, vai permitir transformar as
ideas en produtos finais, de modo que, a través da aplicacién das aprendizaxes traballadas e de estratexias persoais
e grupais se consiga a resolucidén, con éxito, dos problemas e situacidéns propostas. A materia dota ao alumnado,
ademais, de habilidades que estdn moi recofiecidas e valoradas no mundo laboral actual, nun campo, o das
tecnoloxias da informacién e da comunicacién, que supén unha das lifias profesionais con mais perspectivas de
futuro.

2. Obxectivos e sta contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Entender o papel principal das
tecnoloxias da informacién e da comunicacién
na sociedade actual e o seu impacto nos
ambitos social, econémico e cultural para
desenar e planificar soluciéns a un problema ou
necesidade de forma eficaz e innovadora.

OBX2 - Seleccionar, usar e combinar multiples
aplicaciéns informdticas para crear produciéns
dixitais que cumpran uns obxectivos complexos,
incluindo a recollida, a andlise, a avaliacién e a
presentaciéon de datos e informacién, asi como o
cumprimento duns requisitos de usuario.

OBX3 - Desenvolver e depurar aplicaciéns
informaticas, analizando e aplicando os
principios da programacién para crear soluciéns 1-2-4 2-3 31-40 1-2-3
a problemas concretos de maneira creativa.

1-2-3 3 1-2 1-2 31-40 1 1-2-3

1-3 4 2-3-5

OBX4 - Crear proxectos audiovisuais de maneira
creativa utilizando os recursos técnicos
necesarios e aplicando os principios da linguaxe| 2-3 2-3 2-5 11 1 1-2-3 | 31-32
audiovisual.
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Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC
OBX5 - Usar os sistemas informéticos e de
comunicaciéns de forma segura, responsable e
respectuosa, protexendo a identidade onlineea| ; 5 3 2.5 3.5 11-12 1.3
privacidade, recofiecendo contido, contactos ou
condutas incorrectas e sabendo como informar
ao respecto.
Descricion:
3.1. Relacion de unidades didacticas
7 - % Peso Ne 12 e 2
Ll L L materia [sesionstrim.|trim.(trim.
1 ,c’-j\gtc(j);?g;lzaaon de tratamento Autoamtizacién de datos en follas de 15 21 X
cdlculo e/ou bases de datos.
Linguaxe HTML e CSS e
> Ferramentas de interaccién Estructuras basicas da linguaxe HTML e 5 8 X
virtual CSS. Adaltaciéon dunha web ou blog.
Programacion Introducién & prgramacién orientada a
3 a9 15 18 X
obxectos. Desenvolvemento de aplicaciéns.
4 Correcion de imaxes fixas Axustes en imaxes dixitais fixas 5 8 X
L Realizacion de efectos visuais (VFX) na
5 | Efectos visuais (VFX) edicién de video. 5 8 X
Creacién e edicién de pezas
6 |audiovisuais Elaboracién de recursos audiovisuais. 10 18 X
Seqguridade, benestar e Xestiéon de riscos e seguridade na rede.
7 |cidadania dixital Sinatura dixital. Propiedade intelectual dos 5 10 X
recursos dixitais.
O alumnado elixird profundizar nos
8 Proxecto dixital contidos dos bloques de Programacién ou 40 25 X
de Audiovisuais & vez que desenvolve o
proxecto dixital.
3.2. Distribucién curriculo nas unidades didacticas
ub Titulo da UD Duracion
1 Automatizacién de tratamento de datos 21
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.2 - Automatizar operaciéns de tratamento de Elaboracion de bases de datos e follas de

datos con folla de céalculo e/ou bases de datos calculo para automatizar operaciéns de PE 100
mediante creacién de macros e/ou aplicaciéns. tratamento de datos mediante macros
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Automatizacién do tratamento de datos con folla de calculo e/ou bases de datos: creacién de macros e/ou

aplicaciéns para resolver problemas reais.
ubD Titulo da UD Duracion
2 Linguaxe HTML e CSS e Ferramentas de interaccién virtual 8

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Analizar e comprender a estrutura dunha Comprender a estrutura dunha contorna

contorna web respectando a autoria. web

CA2.3 - Crear contidos de interaccién virtual en Crear contidos de interaccién virtual en

espazos de comunicacién e plataformas de espazos de comunicacién PE 100
aprendizaxe colaborativa, compartindo e publicando

informacién e datos, adaptadndose a diferentes

audiencias cunha actitude participativa e

respectuosa.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Andlise de estruturas bésicas da linguaxe HTML e CSS. Configuracién e adaptacién dunha web ou blog.

-~ Ferramentas de interaccién virtual para a aprendizaxe na rede.

ubD Titulo da UD Duracion
3 Programacion 18
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
Padxina 5 de 14
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1 - Desenvolver e programar aplicaciéns para Programar aplicaciéns para ordenadores,

ordenadores, dispositivos mébiles ou web dando dispositivos mébiles ou web dando

solucién a problemas definidos cunha actitude solucién a problemas definidos

emprendedora, perseverante e creativa.

CA3.2 - Utilizar contornas de programacién para Utilizar contornas de programacion para PE 100
desefiar programas que resolvan problemas desefiar programas

concretos.

CA3.3 - Utilizar plataformas de desenvolvemento Utilizar plataformas de desenvolvemento

colaborativo de software. colaborativo de software.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

~Introducién @ programacién orientada a obxectos: clases, obxectos, atributos e métodos.
- Desenvolvemento de aplicaciéns para ordenadores, dispositivos mébiles e/ou webs.

~Uso bésico dunha contorna de desenvolvemento: edicién de programas e xeraciéon de executables.

- Proceso de deteccidn de erros e depuracién con axuda de contornas integradas de desenvolvemento. Probas,
optimizacién e validacién.

- Plataformas de desenvolvemento colaborativo. Introducién a Git.

ub Titulo da UD Duracion
4 Correciéon de imaxes fixas 8
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.1 - Captar e corrixir imaxes fixas empregando Corrixir imaxes fixas
técnicas de xeracién, procesamento e retoque. PE 100

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

- Axustes da imaxe fixa: balance de brancos, contraste, brillo e saturacién. Correccién de cor. Correccidns
perspectivas.

ubD Titulo da UD Duracion

5 Efectos visuais (VFX) 8
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.5 - Crear e integrar unha composicién de Crear unha composicién de efectos
efectos visuais (VFX) a través de técnicas dixitais no |visuais (VFX). PE 100
proceso de posproducién dun proxecto audiovisual
de maneira creativa.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- Realizacién de efectos visuais (VFX) na edicién de video.
ubD Titulo da UD Duracion
6 Creacion e edicién de pezas audiovisuais 18
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.2 - Analizar e utilizar os recursos expresivos Analizar os recursos expresivos utilizados
utilizados nas produciéns audiovisuais, aplicando as |nas produciéns audiovisuais.
técnicas de linguaxe audiovisual que garanten o
mantemento da continuidade narrativa.
CA4.3 - Gravar pezas audiovisuais aplicando técnicas | Gravar pezas audiovisuais mediante os
de captacién de imaxes fotogréficas, de video e son, |recursos e medios técnicos da linguaxe PE 100

mediante os recursos e medios técnicos da linguaxe
audiovisual.

audiovisual.

CA4.4 - Editar e exportar pezas audiovisuais na lifa
de tempo dun programa de edicién, realizando
transiciéns, elaborando titulos e subtitulos, e
sincronizando a imaxe co son.

Editar e exportar pezas audiovisuais na
lifna de tempo dun programa de edicién.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Conceptos espaciais da imaxe: posta en escena, campo e féra de campo.

~ Elementos especificos da posproducién: transiciéns, efectos dixitais e sonorizacién.

- Recursos especificos de linguaxe sonora. Procura e elaboracién de recursos sonoros para produtos audiovisuais.

-~ Elaboracion de titulos e subtitulos.

ub Titulo da UD Duracion
7 Seguridade, benestar e cidadania dixital 10
Pédxina 7 de 14
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.1 - Identificar e saber reaccionar ante situaciéns | Identificar situaciéns que representan

que representan unha ameaza na Rede escollendo a |unha ameaza na rede

mellor solucién entre diversas opciéns.

CA5.2 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital |Protexer os datos persoais e a pegada

xerada en Internet configurando as condiciéns de dixital xerada en Internet

privacidade das redes sociais e dos espazos virtuais

de traballo. PE 100
CA5.3 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis Respetar as licenzas e dereitos de autoria

de propiedade intelectual recofiecendo e

respectando as licenzas e dereitos de autoria

CA5.4 - Cofecer diferentes métodos de identificacién |Cofecer diferentes métodos de

persoal e certificacién na rede. identificacién persoal e certificacién na

rede

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Xestién de riscos e seguridade da informacién.

- Ciberseguridade: clases de ataques e mecanismos de proteccién e defensa.

- Conectividade de redes locais de forma segura a internet.

" Protocolos seguros de interconexién.

~Uso e creacién de recursos dixitais respectando a propiedade intelectual.

- Certificados dixitais e autoridades de certificacién. Sinatura dixital.

ubD Titulo da UD Duracion
8 Proxecto dixital 25

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.1 - Definir problemas ou necesidades expostas Definir problemas ou necesidades

para o desenvolvemento dun proxecto dixital, expostas para o desenvolvemento dun

buscando e contrastando informacién de maneira proxecto dixital.

critica e segura e avaliando a sUa fiabilidade.

CAl.2 - Desefiar e desenvolver proxectos dixitais que | Desenvolver proxectos dixitais que

resolvan un problema ou que cubran unha resolvan un problema ou que cubran

necesidade real. unha necesidade real.

CA1l.3 - Documentar un proxecto dixital empregando | Documentar un proxecto dixital. Tl 100
as ferramentas axeitadas.

CAl.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Comunicar de maneira eficaz e

un proxecto dixital, empregando o soporte, a organizada un proxecto dixital.

terminoloxia e o rigor apropiados.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CALl.5 - Abordar a xestién do proxecto de forma Abordar a xestién do proxecto de forma

creativa, fomentando o traballo en equipo e creativa, fomentando o traballo en

aplicando estratexias e técnicas colaborativas equipo.

axeitadas, asi como métodos de investigacién para a
sUa ideacidon mais eficaz, accesible e innovadora
posible.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

~ Desefo creativo de proxectos.
- Estratexias de procura critica de informacion.
- Estratexias, técnicas e marcos de desenvolvemento dun proxecto en diferentes contextos e as suas fases.

~Documentacién de proxectos.

- Comunicacién de informacién e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

4.1. Concrecions metodoldxicas

A materia debe afrontarse cunha metodoloxia a base de traballos practicos e cun enfoque competencial do curriculo
que potencie a aprendizaxe significativa do alumnado.

Os traballos préacticos permitirdn ao alumnado cofiecer e configurar os distintos dispositivos dixitais de uso cotian.
Estas actividades practicas facilitirdn mellorar as destrezas para escoller e utilizar as ferramentas mais axeitadas
para producir materiais dixitais de diversos tipos, asi como crear aplicacidons que resolvan problemas concretos.

Os traballos practicos estardn desefiados para favorecer a capacidade de aprender por si mesmos e promoveran o
traballo en equipo. O profesor/a servird de guia desde tarefas sinxelas ata proxectos mais complexos que permitan o
seu logro e a satisfaccién do alumnado.

Na realizacién de todos os traballos practicos farase fincapé no respecto polas licenzas e dereitos de autor.

A difusién dos contidos dixitais creados en plataformas dixitais promovera a liberdade de expresidén e o respecto
polos demais aplicando as normas da etiqueta dixital.

En todo momento do curso o alumnado implicarase no mantemento da seguridade, tanto da sda persona como da
informacién e dos equipos cos que traballa.

Realizarase un proxecto final baseado en programacién ou na creaciéon de contidos audiovisuais. Esta actividade
permite que a materia sexa flexible e adaptable aos diferentes intereses e motivaciéns do alumnado, de xeito que
poda ter un enfoque madis técnico ou mas artistico-creativo segundo o grupo de alumnado.

Os métodos de traballos utilizados, terdn en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe e a diversidade do alumnado
pofiendo en practica, se fose necesario, mecanismos de reforzo tan pronto como se detecten dificultades. Asi mesmo
estes métodos favoreceran a capacidade de aprender por si mesmos e promoveran o traballo en equipo.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacidén

Ordenador persoal - dispositivos dixitais

Software de uso xeral (sistema operativo,ofimética....) e de uso especifico (editores de arquivos audiovisuais,
simuladores, entornos de programacion...). En todo caso e salvo que non sexa posible, utilizarase software libre.
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Materiais e recursos de creacién propia e recursos educativos abertos.

Aula virtual do centro.

Cada alumno/a tendra acceso en todas as clases a un ordenador, no que se atopen instalados todos os programas
informaticos necesarios e terd tamén conexién de Internet. Tamén cada alumno/a terd acceso aos dispositivos
dixitais necesarios para o seguimento das unidades didacticas propostas.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

Realizardse unha pequena proba practica no ordenador ao comenzo de curso, para avaliar os coflecementos béasicos
relacionados.

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacién por UD:

gi";g?t?cea UD1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | UD7 | UD8 | Total
$f:: lﬂg_/ 15 5 15 5 5 10 5 40 100
:;‘c’:’i:a 100 100 100 100 100 100 100 0 60
.il;fdt;‘::di?'es 0 0 0 0 0 0 0 100 40

Criterios de cualificacion:

CONCRECION DOS PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION

A Concrecién dos procedementos e instrumentos de avaliacién de cada unidade didactica estd contemplada no punto
3.3 desta programacion.

CRITERIOS DE CUALIFICACION

A cualificacién de cada unha das 3 avaliaciéns do curso, vird dada pola media das cualificaciéns das distintas probas
(escritas ou practicas) realizadas en cada avaliacién. A ponderacién tratard de ser coherente cos pesos outorgados a
cada unidade didactica no apartado correspondente desta programacién, estando suxeita a modificaciéns por
casuisticas derivadas do trascorrer do proceso de aprendizaxe dos alumnos. O alumnado que copie nunha proba,
tarefa, practica etc, terd un cero nesa proba, practica, tarefa. O alumnado que non entregue as actividades e tarefas
das clases terd un 1 punto de desconto na nota final do trimestre.

A cualificacién final do curso, vird dada pola media das cualificaciéns de cada unha das tres avaliaciéns do curso,
sempre que estean aprobadas. A media farase coa nota real de cada avaliacién, non coa nota redondeada que
aparece nos boletins, en todo caso, non se aplicard duas veces a aproximacién ou redondeo.

Nas ultimas semanas de curso, tras a avaliacién ordinaria, o alumnado que aprobara, podera realizar actividades de
reforzo e ampliacion.

Criterios de recuperacion:

Ao longo do curso, o profesorado concretard aqueles traballos e tarefas que o alumnado poderd entregar de novo
dentro dun prazo establecido para recuperalos.

A recuperacién realizarase por cada unidade didactica. A nota final calcularase tendo en conta as novas cualificaciéns
obtidas e seguindo o procedemento establecido.

O alumnado que non acade unha cualificacién final de 5 ou mais de 5 na avaliacién ordinaria do curso, terd que
realizar unha proba obxectiva de recuperacién extraordinaria no ordenador, que en todo caso tratara sobre todas as
unidades didéacticas do curso.
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Nas sesiéns de clase que tefian lugar no periodo comprendido entre a avaliacién ordinaria e a extraordinaria, o
alumnado que tefla que realizar a proba extraordinaria poderd realizar tarefas para preparar dita proba.

6. Medidas de atencidn a diversidade
Entre outras, contémplanse as seguintes medidas de atencién & diversidade:

- Aplicacién dos protocolos educativos especificos (TEA, TDAH, etc.) ao alumnado que o requira
- Adecuacién da organizacién e xestién da aula as caracteristicas do alumnado

- Adaptacién dos tempos, instrumentos ou procedementos de Avaliacién

- Desdobramento de grupos

- Reforzo educativo e apoio con profesorado do departamento

- Programas de enriquecemento curricular (a.a.c.c.)

- Adaptaciéns curriculares

No caso do alumnado que permaneza un ano mais no mesmo curso, seguiranse o establecido no plan especifico
personalizado elaborado polo equipo docente baixo a coordinacién do profesorado titor.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

ub 1 uD 2 ub 3 ub 4 ubD 5 uD 6 ub 7 ubD 8
ET.1 - Comprension de X X X X X X X X
lectura
ET.2 - Expresidén oral e escrita X X X
ET.C-% - _Comunicacion X X X X X X X X
audiovisual
ET.4 - Competencia dixital X X X X X X X X
ET.5 - Emprendemento social
e empresarial X X X
ET6 - Foment,q do espirito X X X X X
critico e cientifico
ET.7 - Educacién emocional e X X X X
en valores
ET.8 - Igualdade de xénero X
ET.9 - Creatividade X X X X X X X X
ET.10 - Educacidn para a X
salde
ET.11 - Formacidn estética X
ET.12 - Educacién para a
sostibilidade e o consumo X X X X X X
responsable
ET.13 - Respecto mutuo e X
cooperacién entre iguais
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Observacions:

Comprensién de lectura: tarefas de clase e proxectos, nas que o alumnado terd que comprender os distintos
enunciados e procurar informacién para investigar e resolver os problemas propostos.

Expresién oral e escrita: resolucién das tarefas de clase e elaboracién de documentacién. Farase maior fincapé
no uso do vocabulario e a linguaxe técnica, tamén traballarase técnicas de comunicacién de ideas.

Comunicacién audiovisual: presentacién de proxectos mediante creaciéns audiovisuais.
Competencia dixital: intrinseca aos contidos propios da materia.

Emprendemento social e empresarial: desenvolvemento de proxectos.

Espirito critico e cientifico: procura de informacién e a investigacién nas tarefas e proxectos.

Educaciéon emocional e en valores: contidos sobre seguridade na rede e benestar dixital. O desenvolvemento de
proxectos fomentard o traballo en equipo.

Igualdade de xénero: buscarase o reparto axeitado de roles no traballo colaborativo en grupos & hora de
desenvolver proxectos, evitando nos proxectos os nesgos de xénero, e aplicando criterios de igualdade.

Creatividade: desenvolvemento de proxectos.

Educacién para a saude: contidos relacionados co benestar dixital, tan importante para conservar a salde
emocional na actualidade.

Formacién estética: procesos de desefio e acabado nos proxectos.

Educacién para a sostibilidade e o consumo responsable: contidos sobre tecnoloxia sostible, respecto pola
propiedade intelectual na elaboracién de contidos e aplicacién de criterios de sostibilidade.

Respecto mutuo e cooperacién entre iguais: contidos relacionados coa etiqueta dixital. Este respecto e a
cooperacion entre iguais seran fundamentais no traballo en equipo no desenvolvemento de proxectos.

7.2. Actividades complementarias

L . 12 | 22 | 3¢
Actividade Descricidon trim. ltrim.ltrim.
Saidas didacticas relacionadas coa materia. |Saidas didacticas relacionadas coa materia. X

Observacions:

Calquera actividade complementaria proposta debera axudar a reforzar os contidos desdenvolvidos nas distintas
unidades didacticas do curso.

Asemade, cada actividade contara coa aprobacién e apoio do Equipo Directivo do centro.
Para cada actividade complementaria indicaranse as seguintes caracteristicas:

- Obxectivos

- Profesorado responsable.

- Alumnado participante.

- Datas e lugar de celebracion.
- Repercusiéns econdémicas.
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8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuacion da programaciéon didactica e da sta propia planificacién ao longo do curso académico

Realizouse unha avaliacién inicial para cofiecer o punto de partida do alumnado.

A seleccién e temporalizacién de contidos foi axeitada.

As actividades complementarias cumpliron os obxectivos cos que foron propostas.

Os criterios de avaliacién e calificacién foron claros e rigurosos e permitiron un seguemento do progreso do
alumnado.

Proporcionouse ao alumnado informacién sobre o seu progreso e calificacidns.

Proporcionaronse actividades e procedementos para que o alumnado fose recuperando as partes non superadas da
materia.

Metodoloxia empregada

As actividades propostas foron variadas e axeitadas para favorecer o desenvolvemento dos contidos.

Organizacidn xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Facilitdronse ao alumnado estratexias de aprendizaxe: lectura comprensiva, busqueda de informacién critica,
redacciéon de documentacién técnica....

Os recursos e materiais utilizados foron axeitados.

Medidas de atencidn & diversidade

As medidas de atencién & diversidade foron axeitadas para atender ds necesidades de todo o alumnado.

Clima de traballo na aula

O ambiente da clase foi axeitado e produtivo.

Coordinacidn co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Existiu coordinacidn entre os distintos profesores/as.

Descricion:

Farase un seguimento da relacién de elementos de avaliacién do proceso de ensino e a practica docente que se
indican.

Nas reuniéns de departamento, utilizaranse tdboas de cotexo baseadas nos indicadores de logro para obter a
informacion.
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8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

O seguimento da programacién realizarase periodicamente nas distintas reuniéns de departamento, e a través do
apartado de "Seguimento" da aplicacién Proens.

Para cada UD comprobaranse as datas de inicio e final, a correspondencia entre sesiéns previstas e realizadas e o
grado de cumprimento do programado para a unidade.

No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correcciéns necesarias.

Ao remate do curso realizarase unha avaliacién da programacién mediante unha tdboa de cotexo, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.

Na Ultima semana do curso realizarase entre o alumnado unha avaliacién da actividade docente, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.

9. Outros apartados
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