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1. Introdución

Esta materia impártese en todos os centros de Secundaria de Galicia, xa que forma parte da etapa obrigatoria, polo
que ten unha gran importancia como substrato dunha curiosidade e interese futuros polas distintas manifestacións
plásticas.  Para moitos  alumnos,  1º  da ESO é a  súa primeira  experiencia  con certas  técnicas  gráfico-plásticas,
ferramentas e procedementos. Tamén cun profesor especialista da materia, polo que é necesario que lles sirvamos
de acicate e os estimulemos para despertar a súa creatividade, sen prexuízos nen vergoña, ó mostrar o seu proceso
creativo e o traballo plástico finalizado ao resto do alumnado e aos docentes.
 
A educación artística é unha actividade imprescindible no desenvolvemento das persoas. A experimentación coas
artes plásticas, visuais e audiovisuais fomenta a exploración e coñecementos propios e promove a imaxinación así
como a capacidade para crear respostas múltiples, en linguaxes propios, a diferentes necesidades. Así mesmo a
actividade artística implica un grao alto de interacción co grupo onde o traballo propio e alleo, individual e en grupo,
serven para fomentar o debate e aprender a aprender.
 
O estudo da imaxe nos diferentes medios (a súa historia, as tipoloxías, as técnicas de creación, etc.) convértese nun
dos fíos principais da materia de Educación Plástica, Visual e Audiovisual. Foméntase a experimentación e a creación
de imaxes bidimensionais e tridimensionais en diferentes medios de xeito que o alumnado tome contacto con
técnicas e medios tradicionais así como cos medios tecnolóxicos e dixitais, explorando as cualidades expresivas da
cada un deles.
Preténdese que, partindo dunha base común de conceptos, o alumnado traballe e experimente co emprego das
diferentes linguaxes visuais e audiovisuais realizando as súas propias producións plásticas e audiovisuais.
 
É imprescindible que o alumnado adquira os coñecementos e as destrezas básicas para afrontar a análise crítica da
imaxe visual e audiovisual como elemento de comunicación. Esta materia colabora amplamente no fomento do
espírito crítico do alumnado ante as imaxes con diferentes funcións comunicativas e moi especialmente ante a imaxe
publicitaria.  Esta tan necesaria alfabetización audiovisual levou ao departamento a defender ante o claustro a
necesidade de ampliación da materia en unha hora en primeiro curso,  pasando a ter 35 horas adicionais para
profundizar neste eido.
 
A materia impártese nos cursos de primeiro e terceiro da ESO e dá continuidade á educación artística recibida polo
alumnado nas etapas anteriores, facilitándolle ao alumnado: seguir afondando no coñecemento, interpretación e
valoración crítica das imaxes en todas as súas funcións; potenciar o coñecemento e o respecto polo patrimonio
cultural e artístico e a súa posta en vañlor; poñer en práctica da expresividade propia mediante a realización de
producións individuais e colectivas.
 
 
A materia está deseñada a partir de oito obxectivos que saen dos obxectivos xerais da etapa e das competencias que
configuran o perfil de saída do alumnado ao termo do ensino básico, en especial dos descritores da competencia en
conciencia e expresión culturais, aos que se engaden aspectos relacionados coa comunicación verbal, a dixitalización,
a convivencia democrática, a interculturalidade ou a creatividade. A materia ten un enfoque eminentemente práctico
o que leva a que o alumnado se inicie na produción artística sen necesidade de dominar as técnicas nin os recursos, e
que vaia adquirindo estes coñecementos en función das necesidades derivadas da súa propia produción.
 
Os criterios de avaliación e os contidos da materia articúlanse en catro bloques. O primeiro leva por título «Patrimonio
artístico e cultural» e inclúe contidos relativos aos xéneros artísticos e ás manifestacións culturais máis destacadas. O
segundo,  denominado «Elementos  formais  da  imaxe e  da  linguaxe visual.  A  expresión  gráfica»,  abrangue os
elementos, principios e conceptos que se poñen en práctica nas distintas manifestacións artísticas e culturais como
forma de expresión.  O terceiro bloque,  «Expresión gráfico-plástica e técnica:  fundamentos e procedementos»,
comprende tanto os procedementos gráfico-plásticos como as distintas operacións técnicas ademais dos factores e as
etapas do proceso creativo e unha introdución aos sistemas de representación máis importantes. Inclúese tamén
unha introdución á xeometría plana e aos sistemas de representación. Por último, o bloque «Imaxe e comunicación
visual e audiovisual» incorpora os contidos relacionados coas linguaxes, as finalidades, os contextos, as funcións e os
formatos da comunicación visual e audiovisual.
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2. Obxectivos e súa contribución ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX1 - Comprender a importancia que tiveron
no  desenvolvemento  do  ser  humano  algúns
exemplos  se lecc ionados  das  d i s t in tas
manifestacións culturais e artísticas, amosando
interese polo patrimonio como parte da propia
cultura,  para entender  como se converten no
testemuño dos valores e das convicións de cada
persoa e da sociedade no seu conxunto, e para
recoñecer a necesidade da súa protección e da
súa conservación.

1 3 3 1-2 1

OBX2 - Explicar as producións plásticas, visuais
e audiovisuais propias, comparándoas coas dos
seus iguais e con algunhas das que conforman o
patrimonio cultural e artístico, xustificando as
opinións e tendo en conta o progreso desde a
intención  ata  a  realización,  para  valorar  o
intercambio,  as experiencias compartidas e o
diálogo  intercultural,  así  como  para  superar
estereotipos.

1 1-3 1-3 1-3

OBX3 - Analizar diferentes propostas plásticas,
visuais  e  audiovisuais,  amosando  respecto  e
desenvolvendo a capacidade de observación e
interiorización da experiencia e da satisfacción
estética,  para  enriquecer  a  cultura  artística
individual e alimentar o imaxinario propio.

1-2 1 4 1-3 2

OBX4 - Explorar as técnicas, as linguaxes e as
intencións de diferentes producións culturais e
artísticas,  analizando,  de  forma  aberta  e
respectuosa  tanto  o  proceso  como o  produto
final,  a  súa  recepción  e  o  seu  contexto,  para
descubrir  as  posibilidades  que  ofrecen  como
fonte xeradora de ideas e respostas.

2 3 1-2 3 3 2

OBX5 - Realizar producións artísticas individuais
ou colectivas  con creatividade e  imaxinación,
seleccionando  e  apl icando  ferramentas,
t é c n i c a s  e  s o p o r t e s  e n  f u n c i ó n  d a
intencionalidade,  para  expresar  a  visión  do
mundo, as emocións e os sentimentos propios,
así  como  para  mellorar  a  capacidade  de
comunicación e desenvolver a reflexión crítica e
a autoconfianza.

2 1-3-4 3 3-4

OBX6 -  Apropiarse das referencias culturais  e
artísticas  da  contorna,  identificando  as  súas
singularidades,  para  enriquecer  as  creacións
propias  e  desenvolver  a  identidade  persoal,
cultural e social.

2 1 3 1 3
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Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX7  -  Aplicar  as  técnicas,  os  recursos  e  as
convencións principais das linguaxes artísticas,
incorporando de forma creativa as posibilidades
que ofrecen as tecnoloxías, para as integrar e
enriquecer  o  deseño  e  a  realización  dun
proxecto artístico.

2-3 3 1-5 1-3 4

OBX8 - Compartir producións e manifestacións
artísticas, adaptando o proxecto á intención e
ás características do público destinatario, para
v a l o r a r  d i s t i n t a s  o p o r t u n i d a d e s  d e
desenvolvemento persoal.

1 2-3 3 3-5 3 4

Descrición:

3.1. Relación de unidades didácticas

Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

X"Engadir emoticono"1 10

Nesta UD traballaremos o conceito de
iconicidade, partindo dunha representación
gráfica moi recoñecible para o alumnado:
os
emoticonos.

10

X"Por amor á arte"2 10

Manifestacións culturais e artísticas clave
ao longo da historia, incluidas as
contemporáneas e as pertencentes ao
patrimonio local: análise dos seus aspectos
formais e do seu contexto histórico,
incorporando ademais a perspectiva de
xénero. Xéneros artísticos e evolución ao
longo da historia da arte.

10

X"A linguaxe das imaxes"3 10
Introdución á imaxe como instrumento de
comunicación. Funcións, punto, liña e
plano.

10

"Iniciámonos na xeometría" X4 12
Introdución aos trazados xeométricos
básicos: ángulos, triángulos, polígonos
regulares e irregulares, teorema Thales,

10

"A textura como pel" X5 10
 A textura. Conceptos e posibilidades
expresivas dos elementos visuais. Recursos
para expresar

10

"A cor" X6 10A cor. Conceitos básicos (sistema,
cualidades, gamas, relacións entre cores) 10

"A banda deseñada" X7 10
Narratividade das imaxes:  viñeta,
encadramento, punto de vista, recursos
cinéticos, texto.

10

X"Un clic"8 8A fotografía e as súas posibilidades de 10
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Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

X"Un clic"8 8expresión artística e lúdica. 10

X"Cámara e acción"9 10
Función informativa, comunicativa,
expresiva e estética. A imaxe fixa,
secuenciada e en movemento. Formatos
analóxicos e dixitais das imaxes.

10

X"A nosa historia en
movemento"10 15

Obradoiro de creación audiovisual. Nesta
unidade poñemos en práctica os
coñecementos adquiridos durante o curso
mediante un pequeno proxecto audiovisual.

10

3.2. Distribución currículo nas unidades didácticas

1

Título da UDUD

"Engadir emoticono"

Duración

10

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 60

CA2.4 - Desenvolver producións e manifestacións
artísticas cunha intención previa, de forma individual
ou colectiva.

Debuxar un animal con tres grados
diferentes de iconicidade

CA3.3 - Experimentar con distintas técnicas
bidimensionais e tridimensionais na xeración de
mensaxes propias, amosando iniciativa no emprego
de linguaxes, materiais, soportes e ferramentas.

Facer probas previas co lápiz de grafito,
experimentando coa liña, a sensibilidade,
o sombreado.

CA3.4 - Desenvolver producións gráfico-plásticas,
tanto artísticas como técnicas, cunha intención
previa, de forma individual ou colectiva.

Facer bocetos dun animal, a partir dunha
foto, con lápiz de grafito.

CA4.5 - Desenvolver producións e manifestacións
visuais cunha intención previa, de forma individual
ou colectiva.

Debuxar un animal con tres grados de
iconicidade diferentes

TI 40

CA1.3 - Describir propostas plásticas, visuais e
audiovisuais de diversos tipos e épocas, analizalas
con curiosidade e respecto desde unha perspectiva
de xénero.

Comentar oralmente as características
plásticas de diversos emoticonos

CA3.1 - Recoñecer os trazos particulares de diversas
técnicas e linguaxes gráficos e visuais, así como os
seus procesos e os resultados en función dos
contextos sociais, históricos, xeográficos e
tecnolóxicos, procurando e analizando a información
con interese e eficacia.

Comentar oralmente as características
dun emoticono desde o punto de vista da
iconicidade

CA3.5 - Expor os procesos de elaboración e o
resultado final de producións gráfico-plásticas, tanto
artísticas como técnicas, realizadas de forma
individual ou colectiva, recoñecendo os erros,
procurando as solucións e as estratexias máis
adecuadas para as mellorar.

Expoñer oralmente o proceso persoal de
elaboración do animal.
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Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Os xéneros artísticos máis destacados.

- A linguaxe visual como forma de comunicación.

- Elementos de configuración visual: forma, cor e textura. Conceptos e posibilidades expresivas.

- Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en dúas dimensións. Técnicas secas e húmidas. O seu uso na arte e
as súas características expresivas.

- A linguaxe e a comunicación visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva e estética. Contextos e
funcións.

2

Título da UDUD

"Por amor á arte"

Duración

10

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 60

CA1.2 - Valorar a importancia da conservación do
patrimonio cultural e artístico universal e galego a
través do coñecemento e a análise guiada de obras
de arte.

Comentar por escrito o valor artístico e
social dunha obra de arte concreta

CA1.4 - Entender a súa pertenza a un contexto
cultural concreto, a través da análise dos aspectos
formais e dos factores sociais que determinan
diversas producións culturais e artísticas actuais.

Investigar coas TICS unha obra de arte
concreta, explicando a súa pertenza a un
contexto concreto a través dos trazos
formais.

CA3.1 - Recoñecer os trazos particulares de diversas
técnicas e linguaxes gráficos e visuais, así como os
seus procesos e os resultados en función dos
contextos sociais, históricos, xeográficos e
tecnolóxicos, procurando e analizando a información
con interese e eficacia.

Redactar un texto sobre a obra
investigada

TI 40

CA1.1 - Recoñecer os factores históricos e sociais
que rodean as producións plásticas, visuais e
audiovisuais máis relevantes, así como a súa función
e a súa finalidade, con interese e respecto, desde
unha perspectiva de xénero.

En pequenos grupos, Investigar coas TICS
unha obra de arte concreta, a partir dos
intereses do alumnado.

CA1.5 - Analizar, de forma guiada, diversas
producións artísticas, incluídas as propias e as dos
seus iguais, desenvolvendo con interese unha
mirada estética cara ao mundo e respectando a
diversidade das expresións culturais.

Comentar oralmente as propostas de
investigación das compañeiras

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Os xéneros artísticos máis destacados.

05/10/2023 09:02:17 Páxina 23de7



Contidos

- Manifestacións culturais e artísticas máis importantes, incluídas as contemporáneas e as pertencentes ao
patrimonio local: os seus aspectos formais e a súa relación co contexto histórico.

- Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en dúas dimensións. Técnicas secas e húmidas. O seu uso na arte e
as súas características expresivas.

3

Título da UDUD

"A linguaxe das imaxes"

Duración

10

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 60

CA2.2 - Expresar ideas e sentimentos en diferentes
producións plásticas e visuais a través da
experimentación con diversas ferramentas, técnicas
e soportes.

Expresar un estado de ánimo a través do
dibuxo dunha paisaxe

CA2.3 - Realizar diferentes tipos de producións
artísticas individuais ou colectivas, integrando
racionalidade, empatía e sensibilidade, e
seleccionando as técnicas e os soportes adecuados
ao propósito.

Realizar bocetos dunha paisaxe en grupo

CA3.3 - Experimentar con distintas técnicas
bidimensionais e tridimensionais na xeración de
mensaxes propias, amosando iniciativa no emprego
de linguaxes, materiais, soportes e ferramentas.

Debuxar unha paisaxe con lápices de cor,
cun uso consciente do punto, da liña e do
plano segundo as diferentes partes da
paisaxe.

TI 40

CA1.5 - Analizar, de forma guiada, diversas
producións artísticas, incluídas as propias e as dos
seus iguais, desenvolvendo con interese unha
mirada estética cara ao mundo e respectando a
diversidade das expresións culturais.

Elexir unha imaxe da biblioteca para
sinalar nela o punto, a liña e o plano.

CA2.5 - Utilizar con creatividade referencias culturais
e artísticas da contorna na elaboración de
producións propias.

Utilizar as imaxes seleccionadas na
biblioteca como referencia

CA3.5 - Expor os procesos de elaboración e o
resultado final de producións gráfico-plásticas, tanto
artísticas como técnicas, realizadas de forma
individual ou colectiva, recoñecendo os erros,
procurando as solucións e as estratexias máis
adecuadas para as mellorar.

Comentar oralmente o proceso creativo
da obra propia

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Os xéneros artísticos máis destacados.

- Manifestacións culturais e artísticas máis importantes, incluídas as contemporáneas e as pertencentes ao
patrimonio local: os seus aspectos formais e a súa relación co contexto histórico.

- A linguaxe visual como forma de comunicación.

- Elementos básicos da linguaxe visual: o punto, a liña e o plano. Calidades expresivas e comunicativas.
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Contidos

- Elementos de configuración visual: forma, cor e textura. Conceptos e posibilidades expresivas.

- Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en dúas dimensións. Técnicas secas e húmidas. O seu uso na arte e
as súas características expresivas.

4

Título da UDUD

"Iniciámonos na xeometría"

Duración

12

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 60

CA2.2 - Expresar ideas e sentimentos en diferentes
producións plásticas e visuais a través da
experimentación con diversas ferramentas, técnicas
e soportes.

Expresar unha idea mediante o uso de
rectas e segmentos, experimentando con
rotuladores de cores e reglas.

CA2.4 - Desenvolver producións e manifestacións
artísticas cunha intención previa, de forma individual
ou colectiva.

Realizar o debuxo dunha cidade usando
rectas, segmentos, paralelas e
perpendiculares.

CA3.4 - Desenvolver producións gráfico-plásticas,
tanto artísticas como técnicas, cunha intención
previa, de forma individual ou colectiva.

Realizar bocetos dunha cidade, utilizando
rectas, segmentos, perpendiculares e
paralelas

TI 40

CA1.4 - Entender a súa pertenza a un contexto
cultural concreto, a través da análise dos aspectos
formais e dos factores sociais que determinan
diversas producións culturais e artísticas actuais.

Analizar aspectos formais (presenza de
liñas rectoas e figuras xeométricas) en
diferentes producións artísticas actuais.

CA2.1 - Analizar de xeito guiado as especificidades
das linguaxes de diferentes producións culturais e
artísticas.

Observar e comentar a presencia de liñas
e figuras xeométricas en diferentes
producións culturais e artíscticas

CA3.3 - Experimentar con distintas técnicas
bidimensionais e tridimensionais na xeración de
mensaxes propias, amosando iniciativa no emprego
de linguaxes, materiais, soportes e ferramentas.

Exercitarse no uso do compás, escuadra e
cartabón

CA4.3 - Analizar de xeito guiado as especificidades
das linguaxes de diferentes producións visuais e
audiovisuais.

Analizar o uso da xeometría nunha
selección de fragmentos de obras
audiovisuais

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Manifestacións culturais e artísticas máis importantes, incluídas as contemporáneas e as pertencentes ao
patrimonio local: os seus aspectos formais e a súa relación co contexto histórico.

- A linguaxe visual como forma de comunicación.

- Elementos de configuración visual: forma, cor e textura. Conceptos e posibilidades expresivas.

- Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en dúas dimensións. Técnicas secas e húmidas. O seu uso na arte e
as súas características expresivas.

- Introdución á xeometría plana. Trazados xeométricos básicos. Introdución aos sistemas de representación: vistas
diédricas.
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Contidos

- Imaxe fixa, secuencial e en movemento. Características, orixe e evolución. O cómic, a fotografía e os formatos
dixitais.

5

Título da UDUD

"A textura como pel"

Duración

10

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 60

CA2.4 - Desenvolver producións e manifestacións
artísticas cunha intención previa, de forma individual
ou colectiva.

Elaborar un collage en grupo, tomando
decisións previas  a partir do uso de
diferentes texturas. Tomar como
referencia obras do patrimonio artístico
galego.

CA3.2 - Expresar conceptos, ideas e sentimentos en
diferentes producións gráfico-plásticas, tanto
artísticas como técnicas, a través da
experimentación con diversas ferramentas, técnicas
e soportes, desenvolvendo a capacidade de
comunicación e a reflexión crítica.

Elaborar en grupo un collage, integrando
os saberes adquiridos para tomar
decisións de xeito crítico e colaborativo.

CA4.6 - Recoñecer os usos e as funcións das
producións e das manifestacións artísticas, cunha
actitude aberta e con interese por coñecer a súa
importancia na sociedade.

Escribir unha breve reseña sobre o uso da
textura nas referencias artísticas galegas
seleccionadas.

TI 40

CA1.2 - Valorar a importancia da conservación do
patrimonio cultural e artístico universal e galego a
través do coñecemento e a análise guiada de obras
de arte.

Localizar texturas en obras do patrimonio
artístico galego.

CA3.5 - Expor os procesos de elaboración e o
resultado final de producións gráfico-plásticas, tanto
artísticas como técnicas, realizadas de forma
individual ou colectiva, recoñecendo os erros,
procurando as solucións e as estratexias máis
adecuadas para as mellorar.

Comentar oralmente o proceso creativo, o
grado de satisfacción co resultado, os
posibles erros e as estratexias adecuadas
para mellorar.

CA4.5 - Desenvolver producións e manifestacións
visuais cunha intención previa, de forma individual
ou colectiva.

Tomar decisións consensuadas na
elaboración do collage

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Os xéneros artísticos máis destacados.

- Manifestacións culturais e artísticas máis importantes, incluídas as contemporáneas e as pertencentes ao
patrimonio local: os seus aspectos formais e a súa relación co contexto histórico.

- A linguaxe visual como forma de comunicación.

- Elementos de configuración visual: forma, cor e textura. Conceptos e posibilidades expresivas.
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Contidos

- Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en dúas dimensións. Técnicas secas e húmidas. O seu uso na arte e
as súas características expresivas.

- Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en tres dimensións. O seu uso na arte e as súas características
expresivas.

- A linguaxe e a comunicación visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva e estética. Contextos e
funcións.

6

Título da UDUD

"A cor"

Duración

10

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 60

CA2.3 - Realizar diferentes tipos de producións
artísticas individuais ou colectivas, integrando
racionalidade, empatía e sensibilidade, e
seleccionando as técnicas e os soportes adecuados
ao propósito.

Elaborar unha roda de cor con técnicas
húmidas

CA2.4 - Desenvolver producións e manifestacións
artísticas cunha intención previa, de forma individual
ou colectiva.

Elaborar un cartaz a partir da selección de
tres cores

CA3.3 - Experimentar con distintas técnicas
bidimensionais e tridimensionais na xeración de
mensaxes propias, amosando iniciativa no emprego
de linguaxes, materiais, soportes e ferramentas.

Elaborar bocetos previos ao cartaz, a
partir do aprendido sobre a cor

CA3.4 - Desenvolver producións gráfico-plásticas,
tanto artísticas como técnicas, cunha intención
previa, de forma individual ou colectiva.

Elaborar un cartaz de xeito colectivo, en
grupos de dous

CA3.5 - Expor os procesos de elaboración e o
resultado final de producións gráfico-plásticas, tanto
artísticas como técnicas, realizadas de forma
individual ou colectiva, recoñecendo os erros,
procurando as solucións e as estratexias máis
adecuadas para as mellorar.

Escribir unha pequena memoria do
proceso de creación do cartaz

CA4.5 - Desenvolver producións e manifestacións
visuais cunha intención previa, de forma individual
ou colectiva.

Elaborar bocetos inidividuais previos ao
cartaz, a partir do aprendido sobre a cor

TI 40

CA1.5 - Analizar, de forma guiada, diversas
producións artísticas, incluídas as propias e as dos
seus iguais, desenvolvendo con interese unha
mirada estética cara ao mundo e respectando a
diversidade das expresións culturais.

Analizar o uso da cor en diferentes
produciós artísticas, incluidas as propias e
das compañeiras.

CA2.5 - Utilizar con creatividade referencias culturais
e artísticas da contorna na elaboración de
producións propias.

Seleccionar referencias culturais e
artísticas para a elaboración dun cartaz

CA4.4 - Utilizar con creatividade referencias culturais
y artísticas da contorna na elaboración de
producións propias.

Seleccionar referencias culturais e
artísticas para a elaboración dun cartaz
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA4.6 - Recoñecer os usos e as funcións das
producións e das manifestacións artísticas, cunha
actitude aberta e con interese por coñecer a súa
importancia na sociedade.

Comentar oralmente o uso e función da
cor nas obras artísticas seleccionadas
como referencia para a elaboración dun
cartaz.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Os xéneros artísticos máis destacados.

- Manifestacións culturais e artísticas máis importantes, incluídas as contemporáneas e as pertencentes ao
patrimonio local: os seus aspectos formais e a súa relación co contexto histórico.

- A linguaxe visual como forma de comunicación.

- Elementos de configuración visual: forma, cor e textura. Conceptos e posibilidades expresivas.

- Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en dúas dimensións. Técnicas secas e húmidas. O seu uso na arte e
as súas características expresivas.

- Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en tres dimensións. O seu uso na arte e as súas características
expresivas.

- A linguaxe e a comunicación visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva e estética. Contextos e
funcións.

7

Título da UDUD

"A banda deseñada"

Duración

10

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 60

CA1.1 - Recoñecer os factores históricos e sociais
que rodean as producións plásticas, visuais e
audiovisuais máis relevantes, así como a súa función
e a súa finalidade, con interese e respecto, desde
unha perspectiva de xénero.

Escribir un texto breve sobre a orixe do
cómic

CA2.1 - Analizar de xeito guiado as especificidades
das linguaxes de diferentes producións culturais e
artísticas.

Recoñecer as características básicas da
banda deseñada (viñeta, encadramento,
punto de vista, recursos cinéticos...)

CA2.3 - Realizar diferentes tipos de producións
artísticas individuais ou colectivas, integrando
racionalidade, empatía e sensibilidade, e
seleccionando as técnicas e os soportes adecuados
ao propósito.

Realizar bocetos de viñetas, incorporando
os coñecementos sobre as características
da banda deseñada

CA3.4 - Desenvolver producións gráfico-plásticas,
tanto artísticas como técnicas, cunha intención
previa, de forma individual ou colectiva.

Crear unha banda deseñada en  grupos
de dous, realizando bocetos previos,
incorporando os coñecementos e
consensuando as decisións.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA3.5 - Expor os procesos de elaboración e o
resultado final de producións gráfico-plásticas, tanto
artísticas como técnicas, realizadas de forma
individual ou colectiva, recoñecendo os erros,
procurando as solucións e as estratexias máis
adecuadas para as mellorar.

Realizar unha breve memoria escrita
sobre o proceso seguido na elaboración
da banda deseñada.

TI 40

CA1.3 - Describir propostas plásticas, visuais e
audiovisuais de diversos tipos e épocas, analizalas
con curiosidade e respecto desde unha perspectiva
de xénero.

Atopar os rasgos comúns da banda
deseñada como medio de comunicación
artística, en bandas deseñadas
procedentes da biblioteca escolar.
Comentalos con perspectiva de xénero.

CA2.5 - Utilizar con creatividade referencias culturais
e artísticas da contorna na elaboración de
producións propias.

Seleccionar bandas deseñadas na
bilbioteca escolar e facer explícitas,
oralmente e por escrito, as referencias
artísticas utilizadas na creación da banda
deseñada.

CA4.6 - Recoñecer os usos e as funcións das
producións e das manifestacións artísticas, cunha
actitude aberta e con interese por coñecer a súa
importancia na sociedade.

Investigar lugares onde se realizan ferias
e festivais de banda deseñada,
elaborando unha breve guía.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Os xéneros artísticos máis destacados.

- Manifestacións culturais e artísticas máis importantes, incluídas as contemporáneas e as pertencentes ao
patrimonio local: os seus aspectos formais e a súa relación co contexto histórico.

- A linguaxe visual como forma de comunicación.

- Elementos básicos da linguaxe visual: o punto, a liña e o plano. Calidades expresivas e comunicativas.

- Elementos de configuración visual: forma, cor e textura. Conceptos e posibilidades expresivas.

- Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en dúas dimensións. Técnicas secas e húmidas. O seu uso na arte e
as súas características expresivas.

- A linguaxe e a comunicación visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva e estética. Contextos e
funcións.

- Imaxe fixa, secuencial e en movemento. Características, orixe e evolución. O cómic, a fotografía e os formatos
dixitais.

8

Título da UDUD

"Un clic"

Duración

8

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 60

CA1.1 - Recoñecer os factores históricos e sociais
que rodean as producións plásticas, visuais e
audiovisuais máis relevantes, así como a súa función
e a súa finalidade, con interese e respecto, desde
unha perspectiva de xénero.

Recoñecer a fotografía como técnica
artística visual, coñecer a súa orixe e a
evolución da súa tecnoloxía ao longo do
tempo.

CA2.2 - Expresar ideas e sentimentos en diferentes
producións plásticas e visuais a través da
experimentación con diversas ferramentas, técnicas
e soportes.

Experimentar co uso da fotografía para
expresar unha idea ou sentimento

CA2.5 - Utilizar con creatividade referencias culturais
e artísticas da contorna na elaboración de
producións propias.

Convidar a unha fotógrafa local para que
fale da súa profesión, e do uso das
referencias da contorna. O alumnado
debe tomar notas e ser capaz de escribir
un texto recopilando o aprendido sobre a
fotografía.

CA4.5 - Desenvolver producións e manifestacións
visuais cunha intención previa, de forma individual
ou colectiva.

Experimentar co uso da fotografía coma
linguaxe artística, cunha intención previa
e de xeito individual e colectivo.

TI 40

CA4.2 - Recoñecer os trazos particulares de diversas
técnicas e linguaxes visuais e audiovisuais, así como
os seus distintos procesos e resultados en función
dos contextos sociais, históricos, xeográficos e
tecnolóxicos.

Por en común, oralmente, a información
recabada sobre a fotografía.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Os xéneros artísticos máis destacados.

- Manifestacións culturais e artísticas máis importantes, incluídas as contemporáneas e as pertencentes ao
patrimonio local: os seus aspectos formais e a súa relación co contexto histórico.

- A linguaxe visual como forma de comunicación.

- Imaxe fixa, secuencial e en movemento. Características, orixe e evolución. O cómic, a fotografía e os formatos
dixitais.

9

Título da UDUD

"Cámara e acción"

Duración

10

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 60

CA1.5 - Analizar, de forma guiada, diversas
producións artísticas, incluídas as propias e as dos
seus iguais, desenvolvendo con interese unha
mirada estética cara ao mundo e respectando a
diversidade das expresións culturais.

Recoñecer os principais planos,
personaxes e trama nunha ou varias
curtametraxes.

CA2.1 - Analizar de xeito guiado as especificidades
das linguaxes de diferentes producións culturais e
artísticas.

Facer bocetos de story boards dos
principais tipos de plano utilizados no
cinema

CA3.1 - Recoñecer os trazos particulares de diversas
técnicas e linguaxes gráficos e visuais, así como os
seus procesos e os resultados en función dos
contextos sociais, históricos, xeográficos e
tecnolóxicos, procurando e analizando a información
con interese e eficacia.

Recoñecer os principais planos e o seu
significado ao servizo da historia contada
e mensaxe inclusivo que se quere
transmitir.

CA4.3 - Analizar de xeito guiado as especificidades
das linguaxes de diferentes producións visuais e
audiovisuais.

Recoñecer os principais planos,
personaxes e trama nunha ou varias
curtametraxes.

TI 40

CA1.2 - Valorar a importancia da conservación do
patrimonio cultural e artístico universal e galego a
través do coñecemento e a análise guiada de obras
de arte.

Participar nunha tertulia sobre o cinema
como medio de comunicación artística.
Gustos, características, importancia
social...

CA1.4 - Entender a súa pertenza a un contexto
cultural concreto, a través da análise dos aspectos
formais e dos factores sociais que determinan
diversas producións culturais e artísticas actuais.

Participar nunha tertulia sobre o cinema
como medio de comunicación artística.
Gustos, características, importancia
social...

CA4.1 - Recoñecer os factores históricos e sociais
que rodean as producións visuais e audiovisuais
máis relevantes, así como a súa función e a súa
finalidade.

Participar nunha tertulia sobre o cinema
como medio de comunicación artística.
Gustos, características, importancia
social...

CA4.6 - Recoñecer os usos e as funcións das
producións e das manifestacións artísticas, cunha
actitude aberta e con interese por coñecer a súa
importancia na sociedade.

Participar nunha tertulia sobre o cinema
como medio de comunicación artística.
Gustos, características, importancia
social...

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Os xéneros artísticos máis destacados.

- Manifestacións culturais e artísticas máis importantes, incluídas as contemporáneas e as pertencentes ao
patrimonio local: os seus aspectos formais e a súa relación co contexto histórico.

- A linguaxe visual como forma de comunicación.

- Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en dúas dimensións. Técnicas secas e húmidas. O seu uso na arte e
as súas características expresivas.

- A linguaxe e a comunicación visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva e estética. Contextos e
funcións.

- Imaxe fixa, secuencial e en movemento. Características, orixe e evolución. O cómic, a fotografía e os formatos
dixitais.
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10

Título da UDUD

"A nosa historia en movemento"

Duración

15

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 60

CA2.2 - Expresar ideas e sentimentos en diferentes
producións plásticas e visuais a través da
experimentación con diversas ferramentas, técnicas
e soportes.

Expresar ideas e sentimentos co uso dos
diferentes tipos de planos e puntos de
vista.

CA2.3 - Realizar diferentes tipos de producións
artísticas individuais ou colectivas, integrando
racionalidade, empatía e sensibilidade, e
seleccionando as técnicas e os soportes adecuados
ao propósito.

Planificar a curtametraxe, utilizando story
boards e tomando decisións sobre a súa
produción, en función das técnicas e
soportes dispoñibles.

CA2.4 - Desenvolver producións e manifestacións
artísticas cunha intención previa, de forma individual
ou colectiva.

Realizar unha curtametraxe en grupo, a
partir dunha idea previa.

CA4.5 - Desenvolver producións e manifestacións
visuais cunha intención previa, de forma individual
ou colectiva.

Realizar unha curtametraxe en grupo, a
partir dunha idea previa.

TI 40

CA1.4 - Entender a súa pertenza a un contexto
cultural concreto, a través da análise dos aspectos
formais e dos factores sociais que determinan
diversas producións culturais e artísticas actuais.

Participar nunha tormenta de ideas para a
elaboración dunha curtametraxe,
atendendo ao contexto, ás persoas
participantes, e aos medios dispoñibles.

CA2.5 - Utilizar con creatividade referencias culturais
e artísticas da contorna na elaboración de
producións propias.

Facer explícitas as referencias culturais e
artísticas que guiarán a creación dunha
curtametraxe colectiva.

CA4.6 - Recoñecer os usos e as funcións das
producións e das manifestacións artísticas, cunha
actitude aberta e con interese por coñecer a súa
importancia na sociedade.

Facer explícitas as referencias culturais e
artísticas que guiarán a creación dunha
curtametraxe colectiva.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Os xéneros artísticos máis destacados.

- Manifestacións culturais e artísticas máis importantes, incluídas as contemporáneas e as pertencentes ao
patrimonio local: os seus aspectos formais e a súa relación co contexto histórico.

- Elementos de configuración visual: forma, cor e textura. Conceptos e posibilidades expresivas.

- A linguaxe e a comunicación visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva e estética. Contextos e
funcións.

- Imaxe fixa, secuencial e en movemento. Características, orixe e evolución. O cómic, a fotografía e os formatos
dixitais.
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4.1. Concrecións metodolóxicas

Nesta materia aplícase unha metodoloxía teórico-práctica concretada nos seguintes procesos:
- Explicación directa dos procedementos por parte da docente.
- Fomento da participación activa do alumnado no diseño das tarefas, na verbalización de dúbidas e propostas, na
investigación sobre diferentes aspectos da materia.
O ensino de contidos é só un medio para desenvolver unha aprendizaxe significativa orientada ao desenvolvemento
das competencias. No actual proceso de inclusión das competencias como elemento esencial do currículo, é preciso
sinalar que calqueira das metodoloxías seleccionadas debe axustarse ao nivel competencial inicial do alumnado. Será
necesario secuenciar o ensino desde as aprendizaxes máis simples cara a outras máis complexas. Un dos elementos
chave do ensino por competencias é despertar e manter a motivación cara a aprendizaxe no alumnado, o que implica
un plantexamente de este como activo e autónomo, consciente de ser o responsable da súa aprendizaxe.
Para unha maior comprensión dos procesos e resultados a obter,  será preciso o exemplo práctico da docente,
acompañado doutros apoios visuais e audiovisuais.
Incidirase no bo uso e limpeza dos materiais e ferramentas, así como a adecuada presentación final dos traballos
elaborados, tanto física como dixitalmente.
As metodoloxías serán activas, participativas e contextualizadas, facilitando a aprendizaxe autónoma, o traballo
cooperativo,  o  uso  do  método  científico  en  traballos  de  investigación,  traballos  monográficos,  traballos
interdiciplinares, así como a adquisición e uso do coñecemento en siuacións reais.
A natireza da materia, as condicións socioculturais, a dispoñibilidade de recursos e as características do alumnado
condicionan o proceso, polo que será necesario que o método se axuste a estos condicionantes.
Pártese da perspectiva da docente como orientadora, promotora e facilitadora do desenvolvemento competencial do
alumnado; ademáis, debe enfocarse á realización de tarefas plantexadas cun obxectivo concreto que o alumnado
debe resolver facendo un uso adecuado das súas destrezas, coñecementos, atitudes e valores. Asimesmo, terase en
conta a atención á diversidade e o respecito polos diferentes ritmos de aprendizaxe mediante prácticas de traballo
individuais e colectivas.
fomentarase o traballo por proxectos, fundamental  para a aprendizaxe por competencias, a través dun plan de
acción que procura coseguir un determinado resultado práctico.
Esta  metodología  pretende  axudar  ao  alumnado  a  organizar  o  seu  pensamiento,
favorecendo neles a reflexión, a crítica, a
elaboración de hipóteses e a tarefa investigadora a través dun proceso no que cada un
asume a responsabilidade da súa aprendizaxe, aplicando os seus coñecementos e
habilidades a proxectos reais. Se favorecerá, por tanto, unha aprendizaxe orientado á
acción.
 
Favorecerase a  motivación por  aprender  e,  tratando de xenerar  a  curiosidade e  a
necesidade de adquirir os coñecementos, as destrezas, así como as actitudes e
valores presentes nas competencias. Asimismo, co propósito de manter a motivación
por  aprender  é  necesario  que  a  docente  procure  todo  tipo  de  apoios  para  que  os
estudantes comprendan o que aprenden, sepan para qué o aprenden e sexan
capaces de usar o aprendido en distintos contextos dentro e fora da aula.

4.2. Materiais e recursos didácticos

Denominación

Desde a área de Educación Plástica, Visual e Audiovisual,  e para levar a cabo a metodoloxía que propoñemos,
apoiarémonos en recursos variados, motivadores e que non degraden ao medio ambiente (como spray, barnices...),
optando por materiais reciclables.  En canto aos tipos de recursos que podemos atopar na aula destacamos os
humans (profesores especialistas), os didácticos (material fotocopiable, libros, páxinas web, xogos, cañón,
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ordenador…) materiais (block de debuxo, pilot negro 0´7, lápices HB e 4B, block de bocetos, cartulinas de cores,
tesouras,  pegamento,  acrílicos,  pinceles,  escuadra,  cartabón, compás…) e arquitectónicos (aula plató,  aula de
volume...)
Desde o inicio deste curso se está traballando coa aula virtual para o traballo colaborativo, e co correo electrónico se
se estimase oportuno.

5.1. Procedemento para a avaliación inicial

Para este nivel de 1º ESO, realizarase unha avaliación inicial conxunta e consensuada entre todos os departamentos.
Nesta materia,  a  proba consistirá  nun exercicio  de expresión libre  a  partir  da audición de temas musicais  de
diferentes estilos.

5.2. Criterios de cualificación e recuperación

Unidade
didáctica

Peso UD/
Tipo Ins.

UD 1

10

UD 2

10

UD 3

10

UD 4

10

UD 5

10

UD 6

10

UD 7

10

UD 8

10

UD 9

10

UD 10

10

Proba
escrita 60 60 60 60 60 60 60 60 60 60

Táboa de
indicadores 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40

Unidade
didáctica

Peso UD/
Tipo Ins.

Total

100

Proba
escrita 60

Táboa de
indicadores 40

Pesos dos instrumentos de avaliación por UD:

Probas escritas: 60%
As probas escritas consistirán en tarefas plásticas ou audiovisuais,  cuestionarios, traballos de investigación ou
comentarios escritos.
Táboa de indicadores: 40%
Con este instrumento avaliarase o coidado e manexo do material, as intervencións orais e o seguimento diario de
procesos creativos.

Criterios de cualificación:

Criterios de recuperación:

Para recuperar una UD suspensa, el alumnado deberá entregar de nuevo las tareas propuestas, en la fecha que
indique la docente.

05/10/2023 09:02:18 Páxina 23de18



5.3. Procedemento de seguimento, recuperación e avaliación das materias pendentes

Descrición
SEGUEMENTO PERIÓDICO: O alumnado con esta materia pendente poderá recuperala seguindo un plan de reforzo ao
que o alumnado terá acceso, preferiblemente, a través da aula virtual do centro. Tendo en conta as necesidades do
alumnado, os materiais dixitais poden ser complementados cun caderno de actividades en formato físico.
O profesorado poderá realizar un seguimento continuo do plan e do alumnado a través da aula virtual, ou mediante
reunións presenciais convocando ó alumnado a través da aula virtual e especialmente a través dos titores que poden
servir de estímulo para non abandonar estas materias que non se cursan.
A avaliación levarase a cabo nas datas indicadas e feitas públicas desde o centro, a través de entregas de traballos
que serán recollidos de xeito físico ou a través da aula virtual.
É importante que se cumpran as instrucións dadas polo profesorado en canto a formato (caderno, carpeta, traballos
soltos, dixital...) técnicas, materiais, etc., e que sexan entregados nas datas indicadas, xa que iso será tido en conta á
hora da consecución dos indicadores de logro.
A nota final consistirá na media das 3 entregas ou avaliacións, segundo un peso en evolución crecente, que permitirá
ao alumnado unha progresividade na adquisición das competencias requiridas para superar a materia: - 1ª entrega:
30% - 2ª entrega: 30% - 3ª entrega: 40%
PROBA FINAL: De non superar a materia a través das entregas periódicas, o alumnado poderá presentarse a unha
proba final, que consistirá nunha proba teórico-práctica.

6. Medidas de atención á diversidade

As aulas  reflicten a  diversidade da sociedade na que vivimos.  O recoñecemento da diversidade do alumnado
constitúe un principio fundamental que debe rexer toda acción educativa. Unha das finalidades da educación é
asegurar a igualdade de oportunidades de todos os alumnos e alumnas poñendo os medios para evitar o fracaso
escolar e o risco de abandono do sistema educativo.

 
A atención á diversidade enténdese como o conxunto de actuacións educativas dirixidas a dar resposta ás diferentes
capacidades, motivacións e intereses, ritmos e estilos de aprendizaxe e situacións persoais do alumnado. Estas
medidas oriéntanse a acadar os obxectivos e as competencias establecidas para a ESO e réxense polos principios de
equidade, calidade e igualdade de oportunidades, non discriminación, integración, accesibilidade e cooperación da
comunidade educativa.

 
As medidas de atención á diversidade deben atender ao principio de inclusión educativa. Isto supón recoñecer a
lexitimidade das diferenzas de todas os individuos, asumíndoas como un valor que enriquece o contexto educativo.
Este principio establece que todos os/as estudantes, sexa cal sexa a súa condición persoal, dispoñan na súa contorna
educativa das condicións necesarias de acceso a unha formación integral e outorgue experiencias de aprendizaxe
significativas para todos e todas.

 
Neste sentido, faise preciso establecer medidas, metodoloxías e compoñentes que permitan ao profesorado abordar
con garantías a diversidade das súas aulas. O plan de atención concretarase nos seguintes elementos:

 
- Combinación de metodoloxías e fíos condutores das unidades didácticas, vinculados ao desenvolvemento emocional
do alumnado e á súa integración no grupo. Uso de métodos diferenciados que teñan en conta os diferentes ritmos de
aprendizaxe do alumnado e favorezan a capacidade de aprender por si mesmos.
-  Diversidade de agrupamentos e tarefas propostos, articulación de itinerarios diferenciados e combinación de
linguaxes e soportes orientados a satisfacer as esixencias de aprendizaxe de cada alumno ou alumna e a permitir o
seu desenvolvemento individual.
-  Deseño de programas específicos reforzo e ampliación destinados a mellorar as posibilidades de alcanzar os
obxectivos da etapa.
-  Realización de proxectos significativos para o alumnado. O deseño de tarefas e proxectos de traballo deben
basearse en contextos auténticos e recoñecibles para resultar significativos e deben ter en conta as vivencias
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particulares do alumnado (como, por exemplo, os oficios locais, as materias primas e a toponimia). Alén diso, o
traballo colaborativo en proxectos debe potenciar que cada adolescente teña os seus tempos e os seus espazos de
protagonismo e o recoñecemento da súa valía persoal e da súa capacidade de contribuír a desenvolver a actividade,
reforzando así a autoestima, a autonomía, a reflexión e a responsabilidade.
- O traballo cooperativo, coa proposta de tarefas nas que o alumnado debe regular a súa conduta, a súa expresión e a
súa capacidade para relacionarse cos demais. A través do diálogo e da interacción entre o alumnado, contribuirase a
desenvolver a capacidade de participar activamente nun equipo, a reflexión sobre as propias ideas, o respecto crítico
a outros puntos de vista, o recoñecemento dos propios valores e limitacións, a adaptación ás necesidades colectivas,
a asunción de responsabilidades e o respecto ás normas acordadas.
- A resolución de problemas e conflitos en colaboración e a toma de decisións baseadas en xuízos morais, co fin de
contribuír á adquisición das competencias necesarias para seguir os procesos de pensamento, utilizar o razoamento e
analizar criticamente os problemas sociais e históricos.
- A gradación da aprendizaxe. O desenvolvemento das capacidades e dos contidos deberá facerse dun xeito gradual e
progresivo, de maneira que se vaian adquirindo habilidades máis complexas que propicien a aprendizaxe individual e
autónoma. A gradación entre cursos non se establece principalmente mediante a distribución diferenciada de
contidos, senón en función da diferente complexidade dos textos, das habilidades de comprensión ou expresión
requiridas, da metalinguaxe necesaria para a reflexión sobre os usos ou do grao de autonomía do alumnado.
 

7.1. Concreción dos elementos transversais

UD 1 UD 2 UD 3 UD 4 UD 5 UD 6 UD 7 UD 8

ET.1 - Prevención e
resolución pacífica de
conflitos

X

ET.2 - Educación cívica e en
valores

ET.3 - Formación estética X X X X X X X X

ET.4 - Igualdade entre
mulleres e homes X

ET.5 - Respecto mutuo e
cooperación entre iguais

ET.6 - Liberdade de expresión X X X X X X X X

ET.7 - Fomento do espírito
crítico e científico X

UD 9 UD 10

ET.1 - Prevención e
resolución pacífica de
conflitos
ET.2 - Educación cívica e en
valores X

ET.3 - Formación estética X X

ET.4 - Igualdade entre
mulleres e homes
ET.5 - Respecto mutuo e
cooperación entre iguais X

05/10/2023 09:03:15 Páxina 23de20



UD 9 UD 10

ET.6 - Liberdade de expresión X X

ET.7 - Fomento do espírito
crítico e científico

Observacións:
No artigo  18 do Anteproxecto  do Decreto  polo  que se  establece a  ordenación e  o  currículo  da educación
secundaria obrigatoria na Comunidade Autónoma de Galicia establécese que, sen prexuízo do seu tratamento
específico  nalgunhas  das  materias  da  etapa,  a  comprensión  de  lectura,  a  expresión  oral  e  escrita,  a
comunicación audiovisual, a competencia dixital, o emprendemento social e empresarial, o fomento do espírito
crítico e científico, a educación emocional e en valores, a igualdade de xénero e a creatividade traballaranse en
todas as materias.

 
A acción educativa debe fomentar de maneira transversal valores como a igualdade entre homes e mulleres, a
non discriminación por calquera condición ou circunstancia persoal ou social, a resolución pacífica de conflitos, a
educación para a saúde, a formación estética, a educación para a sustentabilidade e o consumo responsable, o
respecto mutuo e a cooperación entre iguais. Así mesmo, promoveremos a defensa da liberdade, a igualdade, os
dereitos humanos e a paz, e o rexeitamento de calquera tipo de violencia, racismo ou xenofobia.

 
Evitaremos os comportamentos e os contidos sexistas e os estereotipos que supoñan discriminación por razón da
orientación sexual ou da identidade de xénero.

 
A  materia  debe  contribuír  tamén  a  incorporar  elementos  relacionados  co  desenvolvemento  sostible  e  a
protección do medio ambiente e coas situacións de risco derivadas do uso das TIC.
 

7.2. Actividades complementarias

Actividade Descrición 1º
trim.

2º
trim.

3º
trim.

Visita guiada ao museoVisita ao Museo de Belas Artes de A Coruña X

Saídas guiadas a lugares naturales próximos ao
centro para debuxar ao aire libre

Debuxo do natural na contorna X

Visita dunha profesional da fotografía para explicar
o seu traballo

Charlas de profesionais X

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuación da programación didáctica e da súa propia planificación ao longo do curso académico

Ao comezo de cada unidade, infórmase ao alumnado sobre os obxectivos propostos, as competencias que se van a
desenvolver, as actividades que se realizarán e os instrumentos e criterios de avaliación

05/10/2023 09:03:15 Páxina 23de21



Ao inicio de cada unidade didáctica, realízase unha introdución sobre o tema e actividades de recoñecemento e
activación dos coñecementos previos do alumnado ao respecto.

Aplicouse a metodoloxía didáctica establecida na programación.

Metodoloxía empregada

Os contidos e actividades de cada unidade didáctica parten dos coñecementos previos do alumnado, vinculándose
cos seus intereses e necesidades, e favorecen a construción progresivamente autónoma de novas aprendizaxes.
As actividades propostas son variadas en canto á súa tipoloxía e sistema de traballo (individual, por parellas, en
pequeno grupo, en gran grupo), favorecendo a adquisición das competencias clave.
Empregáronse recursos e materiais didácticos variados (impresos, dixitais, audiovisuais, aplicacións informáticas de
carácter educativo¿)
Aplicáronse estratexias de aprendizaxe como a lectura comprensiva, a procura de información significativa, a
planificación do traballo, o desenvolvemento de técnicas de síntese, análise e redacción¿

Organización xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

A planificación e distribución do tempo asignado a cada tarefa é axeitada

Empregáronse os materiais e recursos didácticos programados.

Medidas de atención á diversidade

Desenvolvéronse as medidas de atención á diversidade necesarias aos alumnos que así o requiren.

Leváronse a cabo medidas de reforzo educativo dirixidas ao alumnado con dificultades de aprendizaxe, propoñendo
novas actividades que faciliten a adquisición dos obxectivos non acadados.
Deséñanse  e  aplícanse  actividades  de  ampliación  e  afondamento  para  o  alumnado  que  acade  de  maneira
significativa os obxectivos propostos.

Clima de traballo na aula

Explicáronse e corrixíronse na aula as actividades levadas a cabo nas distintas unidades didácticas.

Coordinación co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Realízanse as actividades complementarias programadas.

A avaliación da práctica docente favorece os procedementos de análise, reflexión e debate arredor da realidade
educativa do centro sobre os seguintes aspectos:
-A xestión adecuada do tempo para a planificación do proceso de ensino-aprendizaxe na aula.
-A concreción do currículo, a súa adaptación ao contexto e a organización efectiva dos contidos, actividades e
obxectivos propostos.
-A  avaliación dos  resultados  obtidos  polo  alumnado e  a  adopción das  medidas  de mellora  adaptadas  ás  súas
necesidades de aprendizaxe.
-A  inclusión  e  atención  á  diversidade  como  resposta  educativa  á  totalidade  do  alumnado  para  promover  a
consecución do éxito escolar.
-A construción dun clima de empatía, confianza e convivencia harmónica na aula.

Descrición:
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8.2. Procedemento de seguimento, avaliación e propostas de mellora

A programación didáctica da materia de Lingua Castelá e Literatura estará á disposición da comunidade educativa do
centro e,  ademais,  a comezos de curso,  proporcionarase ao alumnado un extracto da mesma cos seus puntos
esenciais: obxectivos, criterios, instrumentos e procedementos de avaliación, materiais didácticos e sistema de
recuperación.
 
A programación didáctica será obxecto de seguimento e avaliación a través da aplicación PROENS e poderá sufrir as
modificacións precisas para adaptarse ás necesidades educativas do alumnado, en beneficio da correcta evolución do
proceso de ensino-aprendizaxe e da consecución dos obxectivos establecidos. Ditas modificacións, debidamente
xustificadas, figurarán tamén nas actas das reunións de departamento e na memoria final da materia.
 
A avaliación da programación realizarase a través dos seguintes indicadores de logro:
 
-A  programación  didáctica  elaborouse  de  maneira  coordinada  coa  colaboración  de  todos  os  integrantes  do
departamento.
-A programación didáctica especifica e completa as decisións adoptadas na concreción curricular fixada no Proxecto
Educativo de Centro.
-Os criterios de avaliación establecidos valoran con efectividade a consecución dos obxectivos propostos.
-Os procedementos e instrumentos de avaliación axústanse aos criterios de avaliación indicados.
-As actividades desenvoltas adáptanse á metodoloxía didáctica programada.
-A programación didáctica contempla e manexa con eficacia os recursos e materiais necesarios para favorecer a
adquisición dos contidos e obxectivos.
-A programación didáctica organiza axeitadamente os espazos e tempos destinados á realización das actividades
previstas.
-A  programación  didáctica  inclúe  actividades  de  reforzo,  ampliación  e  recuperación  adecuados  ao  perfil,
características e necesidades do alumnado.
-A programación didáctica é revisada ao longo do curso e inclúense nela as modificacións pactadas e realizadas.
-A programación didáctica adáptase ao contexto escolar do centro educativo.
 
Así  mesmo, realizarase o seguimento de cada unidade didáctica a través da aplicación PROENS, estipulando e
modificando, de ser o caso, a data de inicio e final da explicación de cada unha delas, o número de sesións dedicadas
ao seu desenvolvemento, especificando as previstas ao comezo e as realizadas finalmente, así como o grao de
cumprimento dos obxectivos indicados.
 
As propostas de mellora da programación didáctica derivarán da análise da efectividade da mesma e dos resultados
académicos obtidos nas distintas avaliacións e examinados nas reunións de departamento celebradas ao longo do
curso, cuxo contido quedará reflectido nas actas correspondentes. Ademais, na memoria final, contemplaranse as
propostas de mellora, vinculadas especialmente á adaptación da metodoloxía, materiais e recursos empregados para
favorecer a consecución dos obxectivos establecidos.

9. Outros apartados
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