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Unha das posibilidades expresivas do plano estéd rela-
cionada co material co que se representa. A impresién que
recibe o espectador ¢ diferente segundo cada material. As
pequenas variaciéns uniformes que ten un material na stia
superficie danlle unhas caracteristicas propias que trans-
miten 6 ollo humano e 6 tacto informacién sobre as sdas
cualidades. A ese acabado “final” é 6 que chamamos fex-
tura.

Para que unha textura sexa comprendida como tal, as
unidades mdis ou menos uniformes que a compofien non
han de chamar a nosa atencién individualmente, sendn
que por ser similares en forma, tamafo ou cor e pola sda
distribucién regular han de formar un conxunto que
cubra 4 superficie. Cando algin dos elementos que for-
man a textura ¢ percibido polo noso ollo de forma indivi-
dual, pasa a ser considerado un obxecto independente ¢
como tal ha de ter caracterfsticas propias de forma, cor e
rextura.

A materia en sf mesma constitiie un elemento clave da
expresién pldstica e visual, ben sexa en bruto, como ele-
mento primario, ben despois de que fose modulada polo
home.

Os infinitos tipos de textura que presentan os materiais
cos que nos € posible traballar en pldstica permitennos posi-
bilidades expresivas ilimitadas, pero temos que ter en conta
que a materia ¢ s6 o vehiculo transmisor. Da manipulacién
a que sexa sometida pola nosa parte, dependerdn as stas

posibilidades expresivas.

A percepcién da textura dos obxectos ‘realizimola
combinando os sentidos da vista e do tacto. Ainda que
poidan existir informaciéns visuais e tdctiles separadas, é a
combinacion de ambas a que nos proporciona unha infor-




macién completa sobre a superficie. E o que chamamos
percepcidn viso-tdictil.

As técnicas de representacién audiovisual de hoxe en dia
permitennos presentar unha fotografia de alta definicién con
calquera textura. Por exemplo, a madeira. O tocala, o sentido
do tacto s6 detecta o papel sobre o que estd impresa ou o cris-
tal da pantalla. Na realidade tal ¢ como se desenrola a tecno-
loxia na nosa sociedade, o cerebro emprega o tacto para cons-
tatar sc o que os ollos perciben é unha representacion da rea-
lidade ou a realidade mesma. E como unha firmula de super-
vivencia nun mundo onde as cousas estin deixando de ser o
que parecen.

As distintas posibilidades pldsticas co que representamos
o plano dan diferentes rematados 4 superficie e polo tanto,
modificase a percepcién que recibe o observador. Son as #éc-
nicas grdfico-pldsticas as que poden producir estes resultados
diferentes. De af, que sexa tan importante saber elixir de entre
todas elas aquela que se axuste con mdis exactitude descripti-
va § que queremos transmitir.

E moi importante tamén a eleccién do tipo de soporte
sobre o que imos a traballar porque dos materiais que o for-
men, da textura da sta superficie ou da preparacién que lle
demos antes de traballar, vai depender tamén a textura viso-
tictil do que representemos sobre ela.

Existen texturas naturais e artificiais. Todos os obxectos
que nos rodean tefien texturas particulares. Uns porque a pro-
pia natureza asf o dispuso pola sta utilidade no camino da
evolucién e outros porque foron creados ou manipulados
polo home por motivos funcionais ou con intencidns pura-
mente estéticas.
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