
Instrucións xogos en educaplay con ticket 

 

1. Entra en https://es.educaplay.com/  

2. Preme en “Inicia sesión” 

 

 
 

3. Introduce o teu código (están ao final deste documento) 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

https://es.educaplay.com/


4. Ábrese unha xanela como a seguinte, onde xa tedes o xogo. Soamente tedes que premer 

onde vos sinalo (no nome que vos aparece en cor verde) e comezar a actividade. 

 

CÓDIGOS: Fixádevos ben en coller o da vosa clase e o voso, posto que o código é persoal e 

vos identifica, de forma que a puntuación que obtedes na actividade vai quedar rexistrada con 

ese código. Eu despois sei a quen pertence cada un deses códigos.  

Vedes que todos os tickets teñen un código que tedes que meter na aplicación como vos 

expliquei arriba: é o código que está todo escrito en maiúsculas e sen números. 

O outro código é o que vos identifica a vós e aparece na parte de arriba no ticket. O primeiro 

número que aparece é o voso número de clase. Como sei que moitos non sabedes o número 

púxenvos tamén as letras iniciais dos vosos apelidos a continuación do número. Se aínda así non 

o identificades tedes 2 opcións (facédeas por orde): 

1. Mirar na tarxeta dos Plickers que tedes na libreta o número que alí vos aparece, que é 

o voso de clase.  

2. Mandarme un correo electrónico e vos oriento eu. 

 

Código que identifica ao alumno (este sería o número 3 

 do grupo 1ºA con apelidos que empezan por B o primeiro e C, o 

segundo) 

 

 

Código a introducir na páxina para iniciar a actividade 

 

 

 

 

 



CÓDIGOS DE ALUMNADO DE 1ºESO A 

 

 

 

 

 



CÓDIGOS DE ALUMNADO DE 1ºESO B 

 

 

 


