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1. Introducion

A intelixencia artificial (en diante 1A), entendida como un conxunto de técnicas, tecnoloxias e ferramentas que tefien
como fin emular ou simular a intelixencia humana, ten e vai ter un gran impacto en tédalas esferas das nosas vidas,
tanto no lecer, como na nosa vida laboral e na nosa relacién coa comunidade ou coa contorna. Esta influencia podera
ser beneficiosa ou prexudicial segundo como permitamos que esta entre nas nosas vidas, por iso é necesario que o
alumnado cofieza os pros e contras das técnicas e ferramentas no eido das tecnoloxias baseadas na IA.

A educacién en IA implica competencias para que o alumnado se relacione con confianza, de forma critica e segura
cos sistemas de IA, a fin de proporcionarlles os cofiecementos, habilidades e actitudes necesarias para vivir nun
mundo rodeado e moldeado pola IA, prepardndoos para afrontar os desafios do futuro. Aqui, un obxectivo importante
é axudar ao alumnado no emprego ético da grande cantidade de ferramentas dixitais de uso cotid con autonomia e
madurez, sen perder de vista os referentes legais relativos & proteccién de datos persoais e & privacidade.

A alfabetizacién en IA e a cidadania dixital son temas esenciais que deben incluir exemplos de uso responsable da IA
e as tecnoloxias baseadas en datos, cunha mentalidade analitica e reflexiva para ser cofiecedores dos seus
fundamentos e conscientes dos posibles rumbos e limitaciéns destes sistemas.

O ensino para a IA inclie exemplos sobre aplicaciéons de IA en ferramentas e servizos, tales como ferramentas
impulsadas por IA para a produtividade, a comunicacién e o entretemento, a integracién de servizos de IA en
aplicaciéns personalizadas mediante API (Interfaz de programacién de aplicaciéns) e a avaliacién dos servizos de IA
en relacién coa privacidade e a seguridade dos datos.

Tamén inclie aspectos como a comprensién da natureza dos diferentes tipos de datos (estruturados, non
estruturados e semiestructurados), formatos de datos (texto, imaxes, audio e video) e fontes de datos (conxuntos de
datos publicos, APl e web scraping), asi como conceptos basicos mais técnicos de IA como a aprendizaxe automatica.
Esta programacién recolle o reto do curriculo publicado para que a partir da analise e a comprensién de aplicaciéns
reais, o alumnado adquira habilidades e coflecementos basicos a nivel de usuario que lle permitan un emprego
responsable da IA e os seus sistemas na sociedade actual e do futuro.

Respecto ao contido, esta programaciéon respecta o espirito do curriculo, contribuindo a desenvolver as competencias
do alumnado e provocando que se enfronte a situaciéns practicas onde o erro é unha das guias para a aprendizaxe
efectiva.

O enfoque metodoldéxico é eminentemente practico e orientado ao desenvolvemento de situaciéns de aprendizaxe
que faciliten a comprensién dos rudimentos da IA e a adquisicién de competencias a través da resolucién de retos e
supostos practicos.

2. Obxectivos e sta contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD ([(CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Coflecer as areas que constitien as
bases da intelixencia artificial, comprendendo o
concepto de axente intelixente, identificando as
areas basicas nel, asi como as tecnoloxias que
Iles dan soporte, favorecendo un emprego
seguro, responsable e consciente das
ferramentas dixitais, avaliando ao mesmo
tempo a sta potencialidade e operatividade.

OBX2 - Comprender as repercusiéns éticas na
sociedade e no medio ambiente do emprego
cotidan da intelixencia artificial, reflexionando
sobre as ameazas que supofien e tamén sobre
as oportunidades que xeneran as novas
tecnoloxias, facendo uso dos conecementos e
das habilidades dixitais e aplicando o
pensamento critico no proceso de aprendizaxe.

1-2-3 3 4 1-2-3 1 1 3

1-2-3 1 2-4-5 | 1-2-4 1-3 3 1
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Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC
OBX3 - Manexar e representar conxuntos de
datos de forma léxica e razoada analizando
criticamente os resultados obtidos polos| ; 5 5 1 1-3-4 3.5 3.4 2 1 4
modelos e algoritmos, e realizando unha
reflexién continua sobre a pegada humana, os
nesgos e o control dos sistemas intelixentes.
OBX4 - Aplicar ferramentas dixitais das
tecnoloxias intelixentes que son transversais a
diferentes campos de aplicaciéon da intelixencia
artificial na sociedade, resolvendo de xeito
automatico problemas concretos do mundo real 1 2 3-4-5 2-3 3 4 3 3-4
que implican todas as &areas béasicas da
intelixencia artificial, comprendendo o proceso
de pensamento computacional aplicado e as
limitaciéns das soluciéns acadadas.
Descricion:
3.1. Relacion de unidades didacticas
) % Peso N‘-’Jl‘—’ 20 | 3¢
AP [litulo LA materia [sesions/trim.|trim.|trim.
Que é a Intelixencia Artificial Introducién & IA: Definiciéns, evolucién
1 o Lo 19 20 X
(1A)? histdrica e campos de aplicacion.
. Emprego ético, responsable e sostible da
2 | O impacto da IA. IA. Riscos e oportunidades. 14 15 2 s 2
Fundamentos da IA: percepcién,| Percepcién e actuacion.
3 L 2 C 7 S o - 24 25 X X
actuacién e representacion. Representacién simbdlica e numérica.
Fundamentos da IA: . L
. Algoritmos e resolucién de problemas.
4 razoar‘rjelnto e aprendizaxe Aprendizaxe automatica. 14 15 X X
automatica.
, . Robots auténomos. Mundos virtuais.
5 | Tecnoloxias transversais na IA. IA xenerativa, preditiva e creativa. 29 30 X X
3.2. Distribucién curriculo nas unidades didacticas
ubD Titulo da UD Duracion
1 Que é a Intelixencia Artificial (IA)? 20
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Diferenciar entre intelixencia natural e Diferenciar entre intelixencia natural e IA.

artificial comprendendo que significa simular a

intelixencia nun sistema computacional.

CALl.2 - Cofecer as principais areas da intelixencia Cofecer as principais areas da IA.

artificial no contexto dun axente intelixente que

interactda coa sla contorna.

CA1.3 - Conecer a historia da intelixencia artificial e | Cofiecer os fitos basicos na historia da IA

como evolucionou ao longo do tempo, tendo en e como evolucionou ao longo do tempo.

conta as diferentes lifias de investigacién, os fitos e TI 100
as razéns da intelixencia artificial.

CAl.4 - Identificar as areas da intelixencia artificial Identificar as principais areas da IA en

en exemplos reais en diferentes campos de exemplos reais.

aplicacién da intelixencia artificial na sociedade.

CAL1.5 - Comunicar eficazmente as conclusiéns e Comunicar conclusiéns bdsicas derivadas

recomendaciéns derivadas da analise critica da da andlise critica da IA, empregando

intelixencia artificial utilizando ferramentas dixitais ferramentas dixitais.

para a presentacién da informacioén.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Aintelixencia natural e a intelixencia artificial.

“Simulacién de intelixencia nun sistema computacional.

~ A intelixencia artificial e a contorna: o axente intelixente.

- Aintelixencia artificial ao longo da historia.

- A intelixencia artificial feble e a intelixencia artificial forte.

- Campos de aplicacién na sociedade.

ub Titulo da UD Duracion
2 O impacto da IA. 15

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Identificar e analizar as oportunidades e Identificar as oportunidades e ameazas

ameazas éticas e medioambientais que xorden do que xorden do uso cotidn da IA.

uso cotidn da intelixencia artificial.

CA2.2 - Investigar os casos nos que a intelixencia Investigar casos nos que a IA xerou

artificial xerou impactos positivos e negativos na impactos positivos e negativos na

sociedade e no medio ambiente, avaliando a sta sociedade e no medio ambiente. Tl 100
relevancia ética e medioambiental.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.3 - Analizar en profundidade o impacto da Analizar o impacto da IA no emprego, na

intelixencia artificial no emprego, na economia e no |economia e medio ambiente natural,

medio ambiente natural, propofiendo soluciéns identificando as sUas posibles

viables para mitigar as sUas posibles consecuencias |consecuencias negativas.

negativas.

CA2.4 - Identificar e avaliar as implicacidns éticas e |ldentificar as implicaciéns éticas e

politicas do desefio e uso de sistemas de intelixencia |politicas do desefio e uso de sistemas de

artificial, incluindo a equidade, o nesgo, a IA.

discriminacién e a responsabilidade.

CA2.5 - Recofiecer a relevancia da lexislacién en Recofiecer a relevancia da lexislacién en

materia da intelixencia artificial e o seu fundamento, |materia da IA.

aplicando principios éticos e legais durante a analise

de sistemas intelixentes.

CA2.6 - Comunicar eficazmente as conclusidéns e Comunicar conclusiéns béasicas derivadas

recomendaciéns derivadas da anélise critica da da analise critica da IA, empregando

intelixencia artificial utilizando ferramentas dixitais ferramentas dixitais.

para a presentacién da informacion.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- O emprego ético e responsable da intelixencia artificial. Riscos e oportunidades.

" Investigacién e avaliacién do impacto da IA.

- A intelixencia artificial e as sUas regras. Actualidade lexislativa.

- A intelixencia artificial para un futuro verde e sostible.

ub Titulo da UD Duracion
3 Fundamentos da IA: percepcidn, actuacién e representacion. 25

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1 - Cofecer os tipos basicos de sensores Conecer os tipos basicos de sensores

utilizados na intelixencia artificial e a diferencia utilizados na IA.

entre sensorizacién e percepcién.

CA3.2 - Cofecer e identificar os tipos basicos de Cofecer os tipos basicos de actuadores

actuadores utilizados na intelixencia artificial. utilizados na IA. TI 100
CA3.3 - Comprender as formas basicas de Comprender as formas basicas de

representacion interna dos datos nos sistemas representacion interna dos datos nos

computacionais, e a problemética de representar o sistemas computacionais.

cofecemento do mundo real.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos
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Contidos

- A percepcién: sensores e obtencién dos datos.

“Tipos basicos de sensores utilizados na IA.

~Tipos basicos de actuadores utilizados na IA.

"~ A representacién: simbdlica e numérica.

- A actuacidén: movemento, visualizacién e comunicacion.

23/09/2024 19:13:57

ub Titulo da UD Duracion
4 Fundamentos da IA: razoamento e aprendizaxe automatica. 15

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.4 - Comprender o concepto de algoritmo para Comprender o concepto de algoritmo

resolver problemas e diferencialo do concepto de para resolver problemas.

algoritmo para aprender un modelo a partir de datos.

CA3.5 - Recoller, representar e analizar conxuntos de |Recoller e representar conxuntos de

datos, utilizando ferramentas e software para datos, utilizando software para Tl 100
visualizalos de forma léxica e coherente. visualizalos de forma léxica e coherente.

CA3.6 - Avaliar de maneira critica os resultados Avaliar de maneira critica os resultados

obtidos das andlises de datos, reflexionando sobre a |obtidos das andlises de datos.

sUa precisién e fiabilidade.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

- O razoamento: algoritmos e resolucién de problemas.

~ Algoritmos para modelizacién de datos.

- A aprendizaxe automatica: ciencia dos datos.

- A aprendizaxe automatica: axuste de modelos e andlise dos resultados.

ubD Titulo da UD Duracion
5 Tecnoloxias transversais na IA. 30
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
Pdxina 7 de 13
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.1 - Recoflecer as areas basicas da intelixencia Recofiecer as areas basicas da IA nas
artificial nas diferentes tecnoloxias transversais diferentes tecnoloxias transversais.

mediante a resolucién de problemas especificos a
nivel de persoa usuaria.

CA4.2 - Resolver problemas especificos coas Resolver problemas especificos utilizando

diferentes tecnoloxias transversais utilizando as as areas da IA.

areas da intelixencia artificial. T 100
CA4.3 - Saber utilizar e comprender os fundamentos |Comprender os fundamentos das

das principais ferramentas dixitais utilizadas na principais ferramentas dixitais utilizadas

creacién de soluciéns de intelixencia artificial. na creacién de soluciéns de IA.

CA4.4 - Comunicar de maneira clara e efectiva os Comunicar os resultados e conclusiéns

resultados e as conclusiéns das soluciéns de das soluciéns de IA desefiadas.

intelixencia artificial desefadas.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

"~ A interaccién natural coa intelixencia artificial.
- Os robots auténomos.

- Os mundos virtuais.

A intelixencia artificial xenerativa e preditiva.
- Os recomendadores intelixentes.

- A intelixencia artificial creativa: arte, musica e cultura.

4.1. Concrecions metodoldxicas

Nesta materia adoptarase unha metodoloxia proactiva que permitird ao alumnado iniciarse de maneira dindmica e
experimental no mundo da IA a través dunha combinacién de teoria, exercicios practicos e proxectos aplicados.

O enfogue metodoldxico é eminentemente préactico e orientado ao desenvolvemento de situaciéns de aprendizaxe
que faciliten a comprensién dos rudimentos da IA e a adquisicién de competencias a través da resolucién de retos e
supostos practicos. Para lograr isto, pddese empregar un amplo abano de estratexias pedagdxicas, tales como
estudos de caso, debates, investigacions guiadas e proxectos colaborativos. Estes métodos permitirdn aos estudantes
explorar diferentes aplicaciéns da IA e analizar casos reais nos que a tecnoloxia foi implementada con éxito.

Outro aspecto importante na metodoloxia proposta é a reflexién critica sobre o impacto da IA na sociedade.
Analizaranse os desafios éticos, sociais e legais asociados con estas tecnoloxias, e fomentarase a discusién informada
sobre como abordalos de maneira responsable. Animarase ao alumnado a considerar o impacto da IA a través de
debates e andlises de casos, promovendo unha comprensién critica dos aspectos éticos e sociais da IA.

Fomentarase a creatividade e a orixinalidade nos proxectos aplicados, asi como a capacidade de comunicar os
resultados de maneira clara e efectiva.

Finalmente, promoverase a colaboracién e o traballo en equipo como parte integral da metodoloxia. O alumnado terd
a oportunidade de participar en proxectos grupais, onde poderd combinar as slas habilidades e cofilecementos para
resolver problemas e aplicar a IA de maneira innovadora. Isto non sé fomentard a colaboracién, senén tamén o
intercambio de ideas e a aprendizaxe conxunta.
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4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacion

Ordenador persoal - dispositivos dixitais.

Acceso a Internet na aula.

Aula virtual do centro.

Recursos educativos abertos e sitios web de interese relacionados co tema.

Materiais e recursos de creacién propia.

Software de uso xeral (sistema operativo, ofimatica....) e de uso especifico (editores de arquivos audiovisuais,
simuladores, entornos de programacion...). En todo caso, e salvo que non sexa posible, utilizarase software libre.

Acceso a unha IA conversacional, preferiblemente mediante o uso dunha conta anonimizada (por exemplo con
contas creadas ao efecto polo docente e entregadas ao alumnado).

Ferramentas online para traballar a IA.

Cada alumno/a tera acceso en todas as clases a un ordenador con conexién a Internet no que se atopen instalados os
programas informaticos necesarios. Tamén terdn acceso aos dispositivos dixitais necesarios para o seguimento de
cada unidade didéactica proposta.

Crearase un curso especifico da materia na aula virtual do centro que facilite a recompilacién dos recursos, ligazéns a
sitios web de interese, ferramentas online e as tarefas propostas para traballar os contidos da materia.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

Realizarase unha pequena proba ao comezo do curso, para avaliar os cofiecementos bdasicos relacionados coa
materia.

A proba serd un conxunto de preguntas de opcién multiple, onde se valorard o nivel de coflecemento e uso de
diferentes tecnoloxias dixitais por parte do alumnado, incluindo aquelas relacionadas coa intelixencia artificial.
Sempre que sexa posible, empregarase a primeira sesidén da materia para realizar a proba de avaliacién.

En caso de novas incorporaciéns de alumnado ao longo do curso tamén se lle realizard a proba de avaliacién.

A avaliacién inicial non supora unha cualificacién para o alumnado.

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacién por UD:

Unidade

didactica UubD 1 ubD 2 ubD 3 UubD 4 uUbD 5 Total
Peso UD/

Tipo Ins. 19 14 24 14 29 100
Taboa de

indicadores 100 100 100 100 100 100

Criterios de cualificacion:
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Procedemento de Avaliacién: revisién das tarefas (probas, traballos, practicas, cuestiéns) de clase indivuias ou
grupais.

A cualificacién de cada un dos tres trimestres do curso, vird dada pola media ponderada da revisién das tarefas
realizadas na aula . A nota final de cada trimestre serd a media ponderada de ditas tarefas.

A nota final provisional do curso sera o resultado da nota media ponderada dos tres trimestres.

Criterios de recuperacion:

Ao longo do curso, o profesorado concretard aqueles traballos e tarefas que o alumnado poderd entregar de novo
dentro dun prazo establecido para recuperar, en caso de ser entregados fora de prazo ou sen chegar os minimos
exisidos.

Realizarase unha recuperacién que podera ser a través de unha proba escrita ou de tarefas e boletins en funcién do
criterio do profesorado. As actividades para o alumnado suspenso permitirdn acadar a nota de 5 na avaliacién.

A nota final calcularase tendo en conta as novas cualificaciéns obtidas e seguindo o procedemento establecido.

6. Medidas de atencidn a diversidade
Para a atencién & diversidade, aplicaranse:

* As medidas ordinarias de atencién & diversidade serdn as recollidas na orde do 8 de setembro de 2021 que
desenvolve o Decreto 229/2011.

» De ser o caso, levaranse a cabo as medidas extraordinarias precisas recollidas tamén nas referencias lexislativas
mencionadas anteriormente.

* As medidas recollidas nos protocolos educativos especificos da Xunta (TEA, TDAH, alumnado con discapacidade
auditiva...) ao alumnado que o requira, previa comunicacién co departamento de orientacién.

* A materia dispofiera dun curso na aula virtual do centro onde se pofierdn ao dispor do alumnado os contidos e
tarefas que se van impartindo, facilitando asi o seguimento do alumnado que non puidese seguir presencialmente
toda a formacion.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

ub 1 uD 2 ub 3 ub 4 ubD 5
ET.1 - Comprensién lectora. X X X X X
ET.2.- Expresién oral e X X X X X
escrita.
ET.3 - _Comunlcauon X X X
audiovisual.
ET.4 - Competencia dixital. X X X X X
ET.5 - Emprendemento social X
e empresarial.
ET6 - Foment,q do espirito X X X X X
critico e cientifico.
ET.7 - Educaciéon emocional e X
en valores.
ET.8 - Creatividade. X X X X X
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uUbD 1 ub 2 ubD 3 uD 4 UbD 5
ET.9 - Educacién para a X
sostibilidade e o consumo
responsable.
ET.10 - Respecto mituo e
cooperacién entre iguais. X X X X X
ET.11 - Igualdade de xénero. X X X X X

Observacions:

e Comprensién lectora: tarefas de clase nas que o alumnado terd que comprender os distintos enunciados e
procurar informacién para investigar e resolver os problemas propostos.

e Expresién oral e escrita: resolucién das tarefas de clase e elaboracién de documentacién. Farase maior
fincapé no uso do vocabulario e a linguaxe técnica relacionada coa IA.

e Comunicacién audiovisual: presentacién de resultados de tarefas mediante creaciéns audiovisuais.

« Competencia dixital: tarefas que permitan traballar os contidos propios da materia mediante recursos
dixitais.

* Emprendemento social e empresarial: tarefas que permitan o desenvolvemento de proxectos.

* Fomento do espirito critico e cientifico: procura de informacién e a investigaciéon nas tarefas e proxectos.

* Educaciéon emocional e en valores: contidos sobre os riscos e beneficios das IAs. O desenvolvemento de
proxectos fomentard o traballo en equipo.

e Aigualdade de xénero: reparto axeitado de roles no traballo colaborativo en grupos & hora de desenvolver
proxectos e aplicacién de criterios de igualdade.

¢ Creatividade: desenvolvemento de tarefas e proxectos orixinais.

e Educacién para a sostibilidade e o consumo responsable: contidos sobre tecnoloxia sostible, respecto pola
propiedade intelectual na elaboracién de contidos e aplicacién de criterios de sostibilidade.

* Respecto e cooperacién entre iguais: contidos relacionados coa etiqueta dixital e coa cooperacién entre
iguais, fundamentais no traballo en equipo e no desenvolvemento de proxectos.

7.2. Actividades complementarias

o o 30

Actividade Descricion trim.|trim.[trim.

Saidas didacticas relacionadas coa materia. |Saidas a centros tecnoléxicos galegos pioneiros no

desenvolvemento da IA (CITIUS en Santiago de X
Compostela e AESIA na Coruia)
Polos Creativos Uso dos recursos dos Polos Creativos, e realizaciéon X X X

de proxectos interdisciplinares

Observacions:

Calquera actividade complementaria proposta deberd axudar a reforzar os contidos desenvolvidos nas distintas
unidades didacticas do curso.

Toda actividade proposta debera contar coa aprobacién e apoio do Equipo Directivo do centro.

Para cada actividade complementaria indicaranse as seguintes caracteristicas:

* Obxectivos.

* Profesorado responsable.

¢ Alumnado participante.

« Datas e lugar de celebracioén.
* Repercusiéns econdémicas.
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8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Realizouse unha avaliacién inicial para cofiecer o punto de partida do alumnado.

A seleccién e temporalizacién de contidos foi axeitada.

O ambiente da clase foi axeitado e produtivo.

Os recursos e materiais utilizados foron axeitados.

As actividades propostas foron variadas e axeitadas para favorecer o desenvolvemento dos contidos.

Facilitdronse ao alumnado estratexias de aprendizaxe: lectura comprensiva, busqueda de informacién critica,
redaccién de documentacién técnica, etc.

A utilizacidon das distintas estratexias metodoldxicas en funcidon das unidades didacticas foi a axeitada.

As medidas de atencién & diversidade foron axeitadas para atender ds necesidades de todo o alumnado.

As actividades complementarias cumpliron os obxectivos cos que foron propostas.

Os criterios de avaliacién e calificacién foron claros e rigurosos e permitiron un seguemento do progreso do
alumnado.

Facilitouse ao alumnado e as familias o cofiecemento dos criterios de avaliacién e calificacion de cada unidade
didactica, ao comezo da mesma.

0O uso e desefio dos instrumentos de avaliacidn resultou axeitado.

Proporcionouse ao alumnado informacién sobre o seu progreso e calificaciéns.

Proporcionaronse actividades e procedementos para que o alumnado fose recuperando as partes non superadas da
materia.

Existiu coordinacién entre os distintos profesores/as.

Descricion:

Farase un seguimento da relacién de elementos de avaliacién do proceso de ensino e a practica docente que
se indican.
O grao de consecucién sera:

e Sempre.

* Case sempre.
+ As veces.

* Nunca.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

O seguimento da programacién realizarase periodicamente nas distintas reuniéns de departamento, e a través do
apartado de "Seguimento" da aplicacién Proens. Para cada UD comprobaranse as datas de inicio e final, a
correspondencia entre sesidns previstas e realizadas e o grado de cumprimento do programado para a unidade,
realizdndose as correcciéns necesarias.

A avaliacién, en base aos indicadores de logro previstos, permitird recoller propostas de mellora concretas e orientar
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a elaboracién da mesma programacion didactica no futuro.

9. Outros apartados
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