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A Titulo da unidade

TEMA 9: INTRODUCION AO MANEXO DO SOFTWARE OPEN
ORIENTEERING MAPPER

[ Crear un mapa novo

Cando abrimos Mapper aparece unha xanela de presentacion como a da

imaxe coas seguintes rexions:

e A Zona para crear un
mapa novo ou abrir
mapas existentes.

e Zona co listado de
mapas recentes abertos
no software.

e Acceso a configuracion
xeral do software,
créditos do mesmo e
axuda.

Actividades
|_| Crear un mapa nuevo...

[ Abrir mapa ...

Crear e abrir mapas

Mapas recientes

Listado de mapas recentes abertos

| Abrir el fichero usado més recientemente al arrancar | Limpiar lista |

Configuracion xeral do software
#* configuracién

& Acerca de OpenOrienteering Mapper
© Ayuda
X Salir

Consejo del dia

Shortest dashed line: at least two dashes

Mostrar consejo del dia | & Anterior | | % Siguiente |
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Tema 9: Introducidon ao manexo do software Open Orienteering Mapper.

Procedemos por ser a primeira vez a crear un mapa novo utilizando a opcién
existente.

Actividades
ID Crear un mapa nuevo... I

Mapas recientes

[ Abrir mapa ...

[ 1soM_fi_10000
[ Cargar conjunto de simbelos desde un fichero...

~ Abrir el fichero usade més recientemente al arri

i Configuracién Consejo del dia

& Acerca de OpenOrienteering Mapper ) d
ShorEst s M ecleart g nctiey Mostrar sélo los conjuntos de simbolos con escala coincidente

| = | E

O software propon que elixamos a escala do mapa permitindo Unicamente as
catro opcions especificadas na ISOM 2000 (escala 15000 e 10000) e na ISSOM
2007 (escala 5000 e 4000). Debemos ter en conta que ao elexir a opcion
correspondente a unha especificacion cargara Uunicamente o0s simbolos
regulamentarios de tal especificacion. Polo tanto, se o que desexamos é facer un
mapa tradicional de bosque debemos elexir escala 15000 ou 10000 en funcién do
mellor axuste, no caso de elexir escala 10000 o tamafo dos simbolos
automaticamente cargaranse cun 150% do seu tamano como o propon o
regramento para a escala 1:10000. Se o que desexamos e facer un mapa urbano,
de parque ou escolar
adaptarase mellor a opcion ... T comwsnoummin-OpeOiensang appe 0558
escala 5000 ou 4000 | SE s o ﬁx“'—
indiferentemente (xa que
cargara 0s simbolos
exactamente idénticos nos
dous casos). ,

Unha vez
determinado o tipo de mapa
e a opcion que debemos
elexir, picamos en crear e
cargara o software listo para
a edicién do mapa.

© Ayuda
X Salir

Mostrar consejo del dia
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Tema 9: Introducién ao manexo do software Open Orienteering Mapper.

[ Xeorreferenciacion do mapa
Antes de pintar o mapa debemos xeorreferenciar o proxecto. Tal como se
aprecia ao entrar en Mapa > Xeorreferenciacién non existe dato algun no proxecto.

! Sistema de coordenadas de referencia del mapa

Sistema de Coordenadas de referencia: | - ninguno - <]

Punto de referencia

Georreferenciacién...

1 ontigurar rejifia... Coordenadas del mapa: 0,00 mm 2 X 0,00 mm 2 ¥ | Picaren el mapa
|
' :
¥ ro g Cambiar escala del mapa... Coordenadas de proyeccién: 0,00 m 2 E 0,00m SN
+ Rotar mapa... Coordenadas geogréaficas: 0,00000000 0 2 N 0,000000000° °E (Datum: WGSB4)
Notas del mapa... ]
Afiadir nueva pa rte... Mostrar punto de referencia en: 1
Renombrar parte actual... Ante cambios de CRS, mantener: () Coordenadas de prayeccidn i
=L ! L Coordenadas geograficas :
Norte del mapa
Declinacion: 0,00 © & Buscar...

SEGIEEE Ayuda

'E
é
J

Variacion de rejilla: 0,00 © {locked)

Help Reset Cancel “

A mellor opcién para engadir os datos correctos de xeorreferenciacion ao
proxecto recén creado € engadindo unha plantilla de imaxe nova que xa tefia datos
de xeorreferenciacion no proxecto e este asumira tales datos.

Para tal proceso picamos en Plantilla > Abrir plantilla e seguimos o
asistente. Usamos como plantilla calquera imaxe gardada en .jpeg ou .png que tefa
asociado o seu ficheiro do mundo .jpegw ou .pngw.

__ Ventana de configuracion de plantillas 14388 | | tamafio de imagen: 699 x 522

Abrir plantilla... E o : o : :
! Immmg posicionar o escalar la |maggi.
o Georreferenciado (Fichero de mundo)
e o L= 25 Y r

' Metros por pixel:

Seleccionamos 0 arquivo .jpeg ou .png

. - . . | Escaneado con PRP
que imos a utilizar de plantilla e seguimos o
asistente' Escala de plantilla: 1:
e En primeiro lugar, o software recofiece -
que o arquivo esta asociado ao ficheiro _elnottie:, )

do mundo .jpegw e polo tanto indica
gue a imaxe esta xeorreferenciada.
e Picamos en abrir.
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Tema 9: Introducién ao manexo do software Open Orienteering Mapper.

e Eleximos os datos correctos do sistema de coordenadas de referencia tal
como aprendimos en temas anteriores e que se amosan na imaxe inferior. Os
datos de punto de referencia automaticamente estan cubertos grazas o
ficheiro do mundo .jpegw.

e Poderiamos buscar automaticamente a declinacion magnética para que o
software alifie automaticamente a imaxe co norte magnético.

e Picamos en ok.

| Sistema de coordenadas de referencia del mapa

| —
| Sistema de Coordenadas de referencia: = UTM B

Zona UTM (nGmero norte/sur, por ej. "32 N", "24 §"); 2_QN

Estado: valido
Punto de referencia
Coordenadas del mapa: :0,_00 mm {2 % .0,_00 mm . 2 ¥ | Picarenel mapa_
Coordenadas UTM: |517185,60 m C| E 468060338m || N
Coordenadas geogréficas: 42,27745380° |:| N -8,79158078° || E (Datum: WGS84)

Mostrar punto de referencia en: OpenStreetMap | World of O Maps
Ante cambios de CRS, mantener: Coordenadas de proyeccion

) Coordenadas geogréficas

Norte del mapa

Declinacién: 0,00 © o Buscar...

Variacion de rejilla: 0,009

‘ Help Reset Cancel “

e Deixamos o sistema de coordenadas por defecto igual que o do mapa.

| Seleccione el sistema de coordenadas de referencia de las coordenadas del fichero de mundo

i
MI mismeo que el del mapa
oordenadas geograficas (WGS84)

" | De la lista

——

i3

Sistema de Coordenadas de referencia: = UTM

Zona UTM {ndmero nortefsur, por gj. "32 N", "24 5"):

T [

De una especificacion

Estado: vélido

Cancel

|¢E_:
1" .
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Tema 9: Introducién ao manexo do software Open Orienteering Mapper.

Ao aceptar o proceso, o software amosa a plantilla de fondo e os datos de

xeorreferenciacion foron incorporados o programa.

@ [ ] {*}Fi_chem no grabado - OpenOrienteering Mapper 0.5.96
B EE o = EH'E$©§G§; i
WD « SO AL A /XK =i * ao
06
{ ' |225rm
v | %

VIV|e|o|®|
N | |

'-ummn—

oTon—l[

;In[t:-ﬁéx

[xIc] Plantillas

Ocultar todas las plantillas
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Opacidad Nombre de fichero

|. 100 % | - Mapa -

100 % | insti.jpeg

= =i Georreterenciado | 4% Editar, L2

i 447 13,7212,37 (mm) IJ

! Sistema de coordenadas de referencia del mapa

Sistema de Coordenadas de referencia:  UTM

Zona UTM (ndmero nortefsur, por ej. "32 N, "24 5"); i2_9 N|

Estado: valido
Punto de referencia
Coordenadas del mapa: 0,00 mm : X 'fj,pd'mm [Z] ¥ | Picaren el mapa
Coordenadas UTM: 51718560m ||| E 468060338 m | 2| N
Coordenadas geogréficas: 42,27745380° | 2| N |-8,79158078°  ||2| E (Datum: WGS84)

Mostrar punto de referencia en: OpenStreetMap | World of O Maps
Ante cambios de CRS, mantener: ° Coordenadas de proyeccion

~ Coordenadas geograficas

MNorte del mapa

Declinacién: 0,00 © (2] Buscar...

Variacion de rejilla: 0,00 2 (locked)

Help Reset Cancel ﬁ
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Tema 9: Introducidon ao manexo do software Open Orienteering Mapper.

Q Importar datos vectoriais

Dende Open Orienteering Mapper podemos importar os datos vectoriais para
ser usados directamente sen ter que pintar. Son ficheiros importables os seguintes:

| ¥ Ficheros importables (*omap *xmap *ocd *.gpx *osm *.dxf)

Para facelo debemos utilizar a opcion Ficheiro
> Importar da barra de menu.

Unha vez seleccionado o ficheiro en formato
importable (nés en QGIS converteremos os ficheiros
vectoriais ao formato .dxf), aparecera seleccionado en

iy ='(sM Editar Ver Herr:

[ | Nuevo 38BN |
&= Abrir... 380 i
Abrir reciente (4
kd Grabar ¥S \
Grabar como... {+38S

EKDDFLF comao... !

pantalla (1) despois debemos asignar un simbolo (2) e = | MprmE ¥#P I
por ultimo converter ao mesmo (3). % Cerrar 98 Ji
ece (*)Fichero no grabado - OpenOrienteering Mapper 0.5.96
LBEs & 0050 i dsaln S @ 0 .00 2>
L&.jﬁ . OEJ\E-@‘AE /viR ( A=ils # O O a8 v & = >
. ) N ) 0@ - snI-nmms-
1 (225 M o= M
3 2 H e
n——Jl
= ¥V ¥ | 0@
A - E
v e
[Et: | —
—
v A3
= A =
-t =
Tox— |
32105 =
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Tema 9: Introducién ao manexo do software Open Orienteering Mapper.

[ Cambiar a escala
Ainda que decidamos iniciar o proxecto cunha das escalas predeterminadas
de traballo, o noso proxecto pode ser realizado cunha escala diferente. En caso de
decidir pintar o mapa cunha escala diferente a regulamentaria debemos realizar o
cambio preferiblemente antes de iniciar o
. . m Simbolos Plantillas Ayuda
pintado. Por exemplo, se quero pintar o mapa -
. i Georreferenciacion...
do meu recinto escolar, debo escoller unha

. Ht Configurar rejilla... i
escala inicial de 1:5000 ou 1:4000 i

indistintamente, pero sei que a mellor opcion Cambiar escala del mapa...
para o meu espazo € facer o mapa a unha | .~ Rotar mapa...
escala 1:1000 na maioria dos casos. Como botahna i
debemos realizar o cambio? Afadir nueva parte...
Pois unha vez aberto o proxecto e Renombrar parte actual...

cargada a plantila para definir a
xeorreferenciacion do proxecto debemos
cambiar a escala do proxecto na opcién Mapa
> Cambiar a escala do mapa.

Configuramos a continuacién a xanela coa nova escala tendo especial
atencion en desactivar a opcion Escalar tamanos de simbolo.

L

I Cotinie e sscsimi Por ultimo, debemos facer

Escalanueva: 1: 00 | probas de impresion coa
| configuracién actual para verificar
oOrigendelsistemadecoorﬁenadasdel mapa se o tamaﬁo dO Sl'mbolo impreso

Punto de referencia de la georreferenciacion

(que é o normativo para a escala
1:4000 ou 1:5000) se axusta ao
Obéloiies noso espazo. E posible que
I | Eachler WAt de sibule seguindo  recomendacions  de

scalar posiciones de los objetos del mapa o ., .
Ajustar punto de referencia de la georreferenciacion eSpeC|f|CaC|0nS non pUbl |Cadas,
Escalar plantillas no georreferenciadas que debamos aumentar o escalado
dos simbolos de maneira manual
Caneel | EESE Un 150% ou 200% sobre o orixinal.

£ o , L
Para realizar tal operacion imos a

opcion Simbolos > Escalar todos os simbolos e a configuramos ao gusto.

m Plantillas  Ayuda ® ' ® ¥} Escaler todos L. |
i i

Otro punto, X: 0,00 mm 20 ¥ 0,00 mm =

| v [ Ventana de simbolos {r38 S .
= Escalar segln porcentaje:
Ventana de colores {37 ] .
- 150,000000 q
Escalar todos los simbolos... _— =
; Reemplazar conjunto de simbaolos... ! Cancel -T‘.
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[ Barras e xanelas do xoftware
Como en todo software, existen unha serie de barras, xanelas ou paneis que
explicamos de forma xeral neste capitulo.
Mapper _Fichero Editar _Ver Herramientas _Mapa _simbolos _ Plantillas__Ayuda Barra de menu
[ SN ] {1)Fichero no grabado - OpenOrienteering Mapper 0.5.96
BLdS & ] Dfs e o 43;) @ e:j s bFII S 0 0 " |
: _ iferentes barras de traballo _ ;
F‘s@@'ngvv:m — -1 as do  gunvy *'A' |
PO S
1 225 P e 1 — = °
I Y- 2 p— i—rn [ — - — -
vv.-o<4;g--5:5:£_ ]
| AE=Em=== = =lo[-|x
.. Xanela de Simbolos_
_—!I ::I:‘—"V v~ ||
o I = O >4
T|o|To[x [ [ H - B1AIO5H
F OB X T
Planilzs
| Ocultar todas las plantillas
" Opacidad Nombre de fichero
/Il 100%| - Mapa -
Xanela de plantillas
| = .»z}. 4 Heeorreferancladu .Q%Eﬂltarv- ﬁ
Para amosar ou ocultar as diferentes barras e xanelas temos duas opcions:
e A primeira, na opcion da barra de menu > Ver, activando as opcions
desexadas.
m Herramientas Mapa Simbolos Plantillas A xanela de configuracion de “plantillas”
| “ Desplazar ! tamén se pode acceder dende a opcion
| ™ Acercar F7 Plantill > X la d i i6n d
| & Alejar o | antilias anela de conriguracion ae
I * % Mostrar todo el mapa l plantillas.
Establecer factor de zoom personalizado... .
i
H Mostrar rejilla G r MELEEE Ayuda
Entramar areas F2 R 5 S ; I
Vista de lMea de beos ,a 1/ | Ventana de configuracion de plantillas {389 |
Simulacion de sobreimpresién F4 T . :
Ocultar todas las plantillas Fi0 ,ﬂ Abrir plantilla...
Ver coordenadas como... > | 2

Intercambiar a modo de pantalla completa Fi1

~ | Editor de etiquetas
~ Ventana de colores
~ | Ventana de simbolos @
~ Ventana de configuracién de plantillas

Et Rk =
|
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Tema 9: Introducion ao manexo do software Open Orienteering Mapper.

e A segunda, facendo “clic” co boton dereito do rato nun
espazo libre da barra superior aparecera a opcion de ./ Simbolos
activar ou desactivar as diferentes barras. | Plantillas

'/ General

S Ver

_ Partes del mapa
" Dibujo

* ./ Edicidn

./ Edicién avanzada

T

[ A barra de menu

& Mapper Fichero Editar Ver Herramientas Mapa Simbolos Plantillas Ayuda

Imaxe capturada na version do software para Mac
Como en todo software dende a barra de menu poderemos acceder a todas
as opcions basicas do software.

- Simbolo nuevo >

0 Xanela de simbolos | Editar -
[ Duplicar r
= Borrar
00 e -~ Escalar...
—f——— ;/,mnmn——-—-—-——---{n '. i fl
wr V | x”ﬁ-—.rmn—--—.- . _C{inar
V\ro-04411---"- ’_I:'| Pegar
D felles | Intercambiar simbaolo del (de los) objeto(s) seleccionado(s)

; . Rellenar | Crear borde del (de los) objeto(s) seleccionado(s)
| |» Seleccionar todos los objetos con este simbolo

- --'-"-'" | '+'-|-':|:~—r e 1] |

[ Afadir todos los objetos con este simbolo a la seleccidn

|"||| I I_ _D——_ O 14 l [ Remaove all objects with this symbol from selection
TOTOX—| H 2N O B [ il conr S
) — T T—= @ Dl | Ocultar objetos con este simbolo
o l”” X+ﬁ[ Proteger objetos con este simbolo
. | Seleccionar simbolos »
No lado dereito do software _ Ordenar simbolos >

temos a xanela de simbolos.

Automaticamente cando iniciamos un proxecto o software carga os simbolos
correspondentes ISOM 2000 (escala 1:15000 e 1:10000) e ISSOM 2007 (escala
1:5000 e 1:4000) co tamafio regulamentario.

Picando en cada simbolo co boton dereito do rato accedemos a multiples
opciéns sobre os mesmos. pero estas seran estudadas no tema 10 do curso.

Cando queremos pintar o mapa, o primeiro paso sera seleccionar o simbolo
que desexamos utilizar facendo “clic” enriba del e despois, coa ferramenta ou pincel
adecuado, pintar.
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| Xanela de plantillas
No tema 11 do curso traballaremos coas plantillas e a sua configuracion. O
traballo o faremos a través da xanela de plantillas.

06 Plantilas As plantilas son imaxes que
| Ocultar todas las plantillas usaremos de fondo para pintar o
@ | opacidad | e e Tt mapa enriba delas. Poderemos usar

tantas plantillas de pintado como
desexemos. O software permite
axustar imaxes escaneadas ou
fotografias aéreas sen calibrar como
plantillas, o que amplia o abano de
posibilidades de visualizacién do
terreo dende a perspectiva desexada
para cada momento.

B 00% | -Mapa-

insti.jpeg

=a & H+ Georreterenciado % Egitar 0 7
v =

a Xanela de cores

06 Colores
—— v i Cada simbolo vai asoiado a unha cor de
. Purple I PuRPLE pintado que xestionamos na xanela especifica.
- M sLack Ademais, sabemos que en orientacion unha

Brown 50% | BROWN 50% serie de cores ou simbolos deben ocultar ou
. Bk belowlight brours LK ARE permitir mostrar outros que estan enriba cando
ey | ERcam coinciden xuntos.
:'{—] OpenOrienteering Orange BROWN 50%, YELLI

. Opague Blue BLUE 100%

. Blue - BLUE

Blue 50% BLUE 50%

Black 30% - BLACK 30%

. Green 50%, Yellow GREEN 50%, YELLC

Green over White over Green GREEN 100%

Opaque White over Green GREEN 0%
. Opague Green - GREEN 100%
. Green GREEN
Geen 80% OREEN BO%. Normalmente non precisaremos configurar
Babeaidels | SREENS0% nada xa que o software ben correctamente
| s Ryl ome SR predeterminado para cumplir as especificacions
LEFT a— do pintado, pero poderiamos engadir cores ou
% Editar © modificar as opcions preestablecidas.

Hacer doble-clic en un valor de color para abrir un didlogo.
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Tema 9: Introducion ao manexo do software Open Orienteering Mapper.

| Barra xeral
A barra xeral permite executar accidns basicas sobre o proxecto: Crear novo,

abrir, gardar, imprimir, cortar, copiar e pegar. Son opcions cofiecidas e xenéricas de
todo software. Sera estudada no tema 12.

Q Barra ver
A barra ver permite configurar a visualizacion do proxecto en posicién e

zoom. Tamén sera estudada no tema 12 xunto ca anterior.

| Barra debuxo
E a barra principal de pintado do software, permite por un lado a seleccién de

elementos e por outro elexir o “pincel” de pintado axeitado (punto, lifia, circulo,
poligono, man alzada, recheo e letra). Sera estudada en profundidade no tema 13

T + SO0 & A

Q Barra de edicion
Permite sobre os elementos seleccionados operacions de edicibn como:

borrar, duplicar, cambiar simbolo, recheo, invertir simbolo, conectar camifios,
unificar areas, cortar, rotar obxectos, medir,.... Sera estudada no tema 14 do curso.

do curso.

| = T <!
x i} = = L L= oo dor F ad 4563:

Q Barra de ediciéon avanzada
Permite como a anterior diferentes opciéns de edicion sobre os simbolos pero

esta configurada como unha barra independente. Podemos destacar entre as suas
funcionalidades a posibilidade de converter lifias en curvas e simplificar o numero de
puntos nas linas. Sera estudada no tema 15 do curso.

11
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Tema 9: Introducion ao manexo do software Open Orienteering Mapper.

Q Barra partes do mapa Simbolos Plantillas  Ayuda
Podense establecer partes do 1 Georreferenciacion...

mapa independentes e xestionar as H+ Configurar rejilla...

mesmas a través desta barra. Non '

== Cambiar escala del mapa...
» Rotar mapa...
il Notas del mapa...

o i | Afiadir nueva parte...
Paite por delectd E Renombrar parte actual...

traballaremos con ela. f

1 Gardar o proxecto
Para gardar os cambios no documento de traballo usamos a opcion
establecida en todo software. E moi importante traballando con mapa gardar copias
periodicas do traballo e de cando en vez, reservar ou facer copia de seguridade
dunha serie de cambios concretos. Se nos damos de conta nun erro de
procedemento no traballo non poderemos volver atras unha vez gardados os
cambios e podemos botar man dunha copia do proxecto con data previa.

o Mapper PSCCN Editar Ver Herrar

(2] || Nuevo 38BN |
e, brir... 20
- E kd Grabar ¥S

Grabar como... S

Importar...

Exportar como... =]

= Imprimir... =

¥ Cerrar ¥W

Os documentos seran gardados no formato especifico da aplicacién .omap

Open Orienteering Mapper permite abrir todos os proxectos realizados en
OCAD (software de pago especifico na elaboracion de mapas de orientacién) pero
soamente permite gardar en formato .ocd para ocad na sua version 8. Actualmente
tal software esta na sua version 12.

12



