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En el tema del Proceso creativo vimos los tipos de encuadre y los angulos de la camara,
asi como la necesidad de realizar un storyboard posterior al guién técnico y previo al
rodaje. En el storyboard deben aparecer tambien los movimientos de camara y el orden
de los planos en la secuencia o escena a mostrar.

Para empezar podeis leer esto.

En un audiovisual, como por ejemplo una pelicula de largometraje hay que dividir las
distintas duraciones de la misma en total (la pelicula) en partes mas pequefias Secuencia,
escena, plano. Otro de los conceptos es la toma. Son los equivalentes a capitulo y parrafo
en un libro. Aqui teneis otro ejemplo. Uno de los tipos de planos mas complejos de
planificar y rodar que existen es el plano-secuencia, en el que sin cortes entre planos se
narra toda una historia con distintos encuadres y elementos perfectamente
entremezclados de manera que no hace falta montaje posterior. Este articulo nos aclara
mas cosas sobre el plano-secuencia y tiene enlaces a ejemplos seleccionados.



https://camarabierta.wordpress.com/2013/11/30/bases-del-cine/
http://www.elantepenultimomohicano.com/2014/07/los-10-mejores-planos-secuencia-de-la-historia-del-cine.html
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