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3.4) Exercicios avaliables

3.4.1) Afirmacidéns clave

a) Para que serve

As afirmacions clave axudan 6 estudante a recordar a informaciéon importante dun texto, dun video ou
unha presentacion.

As afirmacions clave pddense crear de como un exercicio individual ou ben poden ser incluidas en video
interactivo ou en presentacions guiadas.

O exercicio Afirmacions clave consiste nunha lista de afirmacions na cal o estudante ten que facer clic na
que considere correcta. Se o estudante non da a resposta correcta o exercicio acumula un fallo e segue
na mesma lista de afirmacions ata que faga clic na resposta correcta. Cando o estudante faga clic na
resposta correcta o exercicio acumula un acerto (sempre e cando o acerto fora no primeiro intento) e
avanza 4 seguinte lista de afirmaciéns. O finalizar o exercicio mostrase unha lista con todas as afirmaciéns
clave correctas.

b) Crear un exercicio de afirmaciéns clave

O usuario seguira os pasos comuns expostos no apartado Crear exercicios. A continuacion describense
0s pasos a seguir con un exemplo practico.

1. O usuario cubre os datos basicos do exercicio a través do formulario que se abre tras pulsar o
botén “Engadir Exercicio”.

o Titulo: Afirmaciéns clave - As Laranxas
o Enunciado: Selecciona as afirmacions correctas!!!
o Efiguetas: Laranxa, Laranxeira, Froita.

Titulox @ | Afirmacidns clave - As Laranx

Enunciadox @ Seleciona as afirmacidns corr

(Xestionar etiguetas oficiais)

NOTA:

Para engadir etiquetas cada vez que terminemos de escribir unha palabra pulsa a tecla “intro”.

2. Selecciona o “Tipo” ™ (+] de exercicio “Afirmacions clave”.

Tipo

. (x]
g @ '@ |j >

Arrastrar Arrastrar AUTID Comipletar Lontiao
palabras Z0nas extern

3. A pantalla carga o formulario para cubrir os datos especificos para ese tipo de exercicio.
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Tipo

Afirmaciéns clave

Texto de introduccién

Elexir a afirmacion correcta.

Lista de afirmacions Textual | | Formulario
1 | - Afirmaciéns [x]
Lista de afirmaciéns. A primeira afirmacién € a correcta.
1 Afirmacién o
1 Afirmacién o

Engadir Afirmacion

» Axuda

Engadir Afirmacidéns

Lista de sfirmacins

» Configuracién textos

4. No Texto de introducion indicamos o seguinte texto: “Elixir a afirmaciéon correcta.“ Este texto
mostrarase por encima da lista de afirmacions.

Texto de introduccién
Elexir a afirmacién correcta.

Mostrarase por encima da lista de afirmacidns.

5. No primeiro bloque de Afirmacions vamos a escribir as seguintes posibilidades que se lle
presentaran ao estudante para que indique cal é a correcta:

o Afirmacion: A laranxa é orixinaria da India (esta sera a afirmacion correcta)
o Afirmacion: A laranxa é orixinaria de Espana

Lista de afirmaciéns Textual | Formulario

I | + Afirmaciéns Q

Lista de afirmacions. A primeira afirmacion é a correcta.

I Afirmacién o

A laranxa é orixinaria da India

I Afirmacién Q

A laranxa é orixinaria de Espafia

Engadir Afirmacién

b Axuda

Engadir Afirmacidns

Lista de afirmacians
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Engadli{ﬁﬂrmacién

Afirmacion: A laranxa é orixinaria de China.

I Afirmacién

A

A laranxa é orixinaria de Chin

[T}

Lista de afirmacions
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No caso de querer engadir mais posibilidades dentro do mesmo bloque, o usuario fai clic no botén
Engadir Afirmacion.

Na nova caixa de texto de afirmacion que aparece pode escribir o seguinte :

Si o usuario precisa engadir mais bloques de Afirmacions para formular ao estudante, pode facer
clic no botén “Engadir Afirmacions”. Isto fai que apareza unha nova lista de afirmacions.

1 | ~ Afirmaciéns

Lista de afirmaciéns. A primeira afirmacion € a correcta.
1 afirmacién

A laranxa é orixinaria da India

1 Afirmacién

Alanranxa é orixinaria de Esparia

1 Afirmacién

Alaranxa é orixinaria de China

body p

Engadir Afirmacicn

Formulario
[}

Q

[x]

Q

| » Axuda

Engadir Afirmacidns

Na nova lista de Afirmacions que se carga pode escribir o seguinte:

Afirmacion: A laranxa € o froito da laranxeira (esta sera a afirmacion correcta)

Afirmacion: A laranxa é o froito da pereira.

EDIXGAL_MU_Ferramenta_Autor_v01.08

Paxina 25 de 171



MO_v.03.03

XM XUNTA
A& DEGALICIA EEE

UNION EUROPEA

FEDER - FONDO EUROPEO DE
DESENVOLVEMENTO REXIONAL
"Unha maneira de facer Europa"

nmtegn

Axencia para a
Modernizacién Tecnoléxica

~ Afirmacions

Lista de afirmacions. A primeira afirmacion é a correcta.

1 Afirmacién

Alaranxa é o froito da laranxeira

1 Afirmacién

Alaranxa € o froito da pereira

Engadir Afirmacidn

| + Axuda

10. Cada bloque de Afirmaciéns pode ter un pequeno texto de “Axuda” que proporcionara unha pista
ao estudante a hora de indicar a resposta correcta. Si seguimos co exemplo anterior, o usuario

pode escribir: “é moi parecido 6 nome da froita”.

- Axuda
[t

U
Texto de axuda

& moi parecido ¢ nome da froital

NOTA: Configuracién textos

Na opcién configurar textos o usuario ten a posibilidade de modificar os textos que se amosaran 6 alumno durante a realizacién

do exercicio. A plataforma propon uns textos predefinidos que poden ser modificados.

Por exemplo, nun exercicio para Francés podera modificar todos os textos para que 6 alumno os visualice en francés.

~ Configuracion textos

Agui pode cambiar os textos gue se lle amosan 6 alumno durante a realizacion do exerdicio.

Texto que mostrara o numero de afirmacions.

| ProgrE=y

Mostrarase encima das afirmacions. Exempioc Progreso 275

Texto que mostrara o numero de respostas incorrectas seleccionadas.

| Respostas incorrectas:

Mostrarase encima das afirmacions. Exemplo: Resps

Feedback

| O teu resultado

Mostrarase encima do feedback.

| » Feedback |
Feedback

Conseguiches unha puntuacidn de @score sobre @total, @percent % respostas acertadas. |
Opdigns dispefiibles: @score, @total, @percent. Exempio: Conseguiches unha puntuacién de @score sobre @total, @percent % respostas acertadas.

NOTA: Engadir texto en modo “Textual”
O usuario escribe cada afirmaciéon nunha lifia nova.

Para crear un novo bloque de afirmacions, o usuario ten que engadir unha lifia en branco.

Para engadir un texto de axuda, o usuario escribe a frase de axuda 6 principio da lista con simbolo “:” xusto antes do texto,

como podemos ver no texto anterior.
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Texto de introduccion
Elexir a afirmacion correcta.

ase por encima da lista de afirmadions.

Lista de afirmacions Textual || Formulario

R laranxa € orixinaria da India
R lanranxa é orixinaria de Espafla
R laranxa é orixinaria de China
:& moi parecido & nome da froita

E laranxa € o froito da laranxeira
R laranxa € o froito da pereira

11. Unha vez completada a configuraciéon do exercicio, o usuario pulsa o botéon Gardar Modificacions

para crear O exercicio.
Gardar Modificacidns

c¢) Previsualizar o exercicio

O usuario pode obter unha vista previa de cada exercicio a través do botdn previsualizar ou da lupa do
listado de exercicios creados en modo “demo”. A plataforma abre unha nova xanela onde mostra como se
visualiza o exercicio e pédese comprobar as distintas interaccions posibles co estudante.

Tendo en conta o exemplo utilizado para explicar como crear un exercicio de tipo “Afirmacions clave”, a
continuaciéon exponse como o usuario pode previsualizar o exercicio creado.

1. O usuario pulsa o boton previsualizar ou a lupa asociada no listado de exercicios para acceder a
vista previa do exercicio.

w Contraer todo

+ Engadir Exercicio

W Eliminar

Crear copia de seguridade
[&1 Exportar a ficheiro

X Importar dende un ficheiro
4 Administrar colaboradores

£ Enviar ao repositorio

2. A “demo” mostra a primeira lista de afirmacidéns que creamos anteriormente. O usuario fai clic
sobre a opcidn que cre correcta e 0 exercicio pasara automaticamente a seguinte lista de
afirmaciéns, sempre e cando a resposta dada sexa a acertada. Se a resposta que se dou non é
correcta, marcarase como fallada e o usuario ten que dar outra resposta ata que logre acertar.

Elexir a afirmacidn correcta. + Progreso: 0/2

A laranxa é Drixinaria@a India
A laranxa é orixinaria de China

A laranxa é orixinaria de Espafia
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3. Seleccionada a afirmacion correcta, amosase a seguinte lista definida. Para este bloque
engadirase unha “pista” que se amosa naiconal=!. Ao facer clic ou colocar o cursor sobre a
icona, mostrarase o texto de axuda que se tifia definido para ese bloque.

A laranxa é orixinaria da India v

Elexir a afirmacidn correcta. J{l-l') + Progreso: 1/2

| € moi parecido & nome da froita

A laranxa é o froito da laranxeira

A laranxa é o froito da pereira

4. Ao rematar o exercicio, obtense o resultado xeral segundo o numero de respostas acertadas,
mostrando un texto ou outro dos que se poden configurar no apartado de feedback (configuracion

textos).
A laranxa é orixinaria da India v
A laranxa é o froito da laranxeira v
O teu resultado v Pragreso: 2/2

iBEN FEITO!
Conseguiches unha puntuacién de 2 sobre 2, 100 % respostas acertadas.

i0 exercicio foi realizado correctamente na sda totalidade!

3.4.2) Arrastrar palabras

a) Paraque serve

Este tipo de exercicios que permiten ordenar e colocar palabras nunha frase, axudan ao estudante a
mellorar a sia comprension lectora e a recordar termos aprendidos.

O exercicio arrastrar palabras consiste nun texto con espazos en branco e cunha lista de palabras que o
estudante tera que arrastrar a cada espazo en branco. Unha vez que o estudante tena todos os espazos
en branco completos podera comprobar os resultados e visualizar as respostas acertadas e falladas.

b) Crear un exercicio de arrastrar palabras

O usuario seguira os pasos comuns expostos no apartado Crear exercicios. A continuacion describense
0s pasos a seguir con un exemplo practico.

8. O usuario cubre os datos basicos do exercicio a través do formulario que se abre tras pulsar o
botén “Engadir Exercicio”.

o Titulo: As Laranxas

o Enunciado: Arrastra as palabras dentro do lugar correcto
o Efiguetas: Laranxa, Laranxeira, Froita.
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Titulox @ | As laranxas

Enunciado* @ Arrastra as palabras dentro dc

(Xestionar etiquetas oficiais)

NOTA:

Para engadir etiquetas cada vez que terminemos de escribir unha palabra pulsa a tecla “intro”.

9. Selecciona o “Tipo” ™ (+] de exercicio “Arrastrar palabras”.

Ml i e Sy ©
= lap | m © B <

Clave oalabras Ionas externa

10. A pantalla carga o formulario para cubrir os datos especificos para ese tipo de exercicio.

Tipo
| -
+{abc]
Arrastrar palabras
Descricién
Arrastra as palabras dentro do lugar correcto.
Descricion de como © UsUario ten QUE USar o exercicio.
Texto

0slo & a capital de *Noruega*

» Opcidns de comportamento.

» Configuracion textos

11. No texto “Descricion” indicamos o seguinte texto: “Arrastra as palabras dentro do lugar correcto.*

Descricidn
Arrastra as palabras dentro do lugar correcto.

Descricidn de como o usuario ten que usar o exergicio.

12. No campo “Texio" introducimos a frase/s no que o estudante tera que arrastrar as palabras. As
palabras que o profesor quere que se arrastren tefien que ser escritas entre asteriscos “*”. O
profesor pode engadir un texto de axuda usando “” xusto antes da “pista” que quere que sexa de
axuda, e sempre dentro dos “*”. Exemplo: *laranxeiras:ten un nome moi parecido a froita*.

Para ver un exemplo completo, introducimos no campo as seguintes frases: As laranxas son
*froitas™ que crecen nas “laranxeiras:ten un nome moi parecido a froita*. Por outra banda as

*peras* crecen en tamén en arbores chamadas *pereiras™.
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Texto

As laranxas son *froitas* gue crecen nas *laranxeiras:ten un nome
mol parecido & froita*. Por outra banda as *peras* crecen en tamén
en Arbores chamadas *pereiras¥.

Pon entre (*) as palabras que queiras que se poidan arrastrar. Podes engadir texto de axuda usando () xusto antes do texto de axuda. Exemplo: Oslo éa

capital de *Noruega:Neste pais fai moito frio*.

Opciéns de comportamento do exercicio.

En este tipo de exercicios poden configurarse as opciéns de comportamento, que habilita ou deshabilita as
opcidns dispofiibles que se mostraran ao estudante ao finalizar o exercicio.

‘ b Opqﬁns de comportamento.

O profesor pode marcar ou desmarcar as seguintes opcions:

o Habilitar Reintento: Marcar (6 estar marcada activa un botén para reintentar e dar a
posibilidade ao estudante de volver a facer o exercicio).

o Habilitar boton de Mostrar solucion: Marcar (isto fai que 6 final do exercicio apareza un botén no
cal nos mostre a solucion).

o Mostrar Puntuacion Instantanea: Desmarcar (6 estar habilitada fai que o exercicio vaia
mostrando a puntuaciéon 6 mesmo tempo que o estudante vai facendo o exercicio).

- bpcic’ms de comporta mentagh

Habilitar Reintento
Habilitar botén de Mostrar Solucién

[[]Mostrar Puntuacién Instantanea

NOTA: Configuracion textos
Na opcidn configurar textos o usuario ten a posibilidade de modificar os textos que se amosaran 6 alumno durante a realizacion

do exercicio. A plataforma propon uns textos predefinidos que poden ser modificados.

Por exemplo, nun exercicio para Francés podera modificar todos os textos para que 6 alumno os visualice en francés.

~ Configuracion textos

Agui pode cambiar os textos gue se lle amosan & alumno durante a realizacidn do exercicio.

Texto do boton Comprobar
Comprobar

Texto do boton Reintentar
Reintentar

Texto do boton Mostrar Solucién
Maostrar Solucién

Resultado
Resultado : @score de @total.

Resuitad, a5 opcibns dispofiibles son: @

23. Unha vez completada a configuracion do exercicio, o usuario pulsa o boton Gardar Modificacions
para crear 0 exercicio.
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Gardar Modificacidns

c¢) Previsualizar o exercicio

O usuario pode obter unha vista previa de cada exercicio, a través do botén previsualizar ou da lupa do
listado de exercicios creados, en modo “demo”. A plataforma abre unha nova xanela onde mostra como se
visualiza o exercicio e pédese comprobar as distintas interaccions posibles co estudante.

Tendo en conta o exemplo utilizado para explicar como crear un exercicio de tipo “Arrastrar palabras”, a
continuacion exponse como o usuario pode previsualizar o exercicio creado.

1. O usuario pulsa o boton previsualizar ou a lupa asociada no listado de exercicios para acceder a
vista previa do exercicio.

w Contraer todo

+ Engadir Exercicio

W Eliminar

Crear copia de seguridade
[ Exportar a ficheiro

L Importar dende un ficheiro
& Administrar colaboradores

£ Enviar ao repositorio

2. A “demo” mostra o texto de escribimos no campo “Texto do formulario” cos espazos en branco
onde puxemos as palabras entre asteriscos “*”. No listado da dereita amosa as palabras que
corresponden os espazos en branco. O estudante tera que arrastrar cada palabra no espazo en
branco que lle corresponda.

Arrastra as palabras dentro do lugar correcto.

As laranxas son que crecen nas ® . Por outra banda as crecen en peras

Ia@nxelras

pereiras

tamén en drbores chamadas

froitas

@ Comprobar

3. Neste exercicio engadirase unha “pista” que se amosa nal=licona. Ao facer clic ou colocar o
cursor sobre a icona, mostrarase o texto de axuda que se tifia definido para identificar a palabra
que se corresponde a ese espazo.

4. Unha vez que se arrastren todas as palabras dentro dos espazos en branco, o estudante fai clic
no botén "Comprobar".

Arrastra as palabras dentro do lugar correcto.

S]
As laranxas son froitas que crecen nas | laranxeiras | ° . Por outra banda as peras crecen en
tamén en 3rbores chamadas | pereiras

QhComprobar

5. A continuacidon obtense o resultado xeral segundo o numero de respostas acertadas, mostrando
un texto ou outro dos que se poden configurar no apartado de configuracion textos.
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Q]

Arrastra as palabras dentro do lugar correcto.

As laranxas son froitas ¥ que crecen nas laranxeiras ¥ . Por outra banda as peras ' crecen en
tamén en drbores chamadas = pereiras ¥ .

Resultado : 4 de 4.

3.4.3) Arrastrar Zonas

a) Para que serve

Este tipo de exercicios que permiten aprender novos conceptos asociandoos a imaxes que os identifican
ou cos que tefen relacion, traballando dun xeito visual. Traballa na asociacion do concepto coa imaxe coa
que ten unha relacién loxica.

O exercicio arrastrar zonas permite que os estudantes poidan arrastrar textos sobre unha imaxe a cal ten
habilitadas as zonas nas que se deberan arrastrar os textos correctos. Cada zona ten definida que texto
ou textos son os correctos para ela.

b) Crear un exercicio de arrastrar zonas

O usuario seguira os pasos comuns expostos no apartado Crear exercicios. A continuacion describense
0s pasos a seguir con un exemplo practico.

1. O usuario cubre os datos basicos do exercicio a través do formulario que se abre tras pulsar o
botén “Engadir Exercicio”.

o Titulo: As Laranxas
o Enunciado: Arrastra as opcions correctas encima da imaxe
o Etiquetas: Laranxa, Laranxeira, Froita.

Titulox € | As Laranxas

Enunciado* @ | Arrastra as opciéns correctas

Eliquetas laranxa OI laranxeira € | froita © -

(Xestionar etiquetas oficiais)

Tipo O

NOTA:

Para engadir etiquetas cada vez que terminemos de escribir unha palabra pulsa a tecla “intro”.

2. Selecciona o “Tipo” ™ (+] de exercicio “Arrastrar zonas”.

Tipo

______ [x]
= el © [ <

3. A pantalla carga o formulario para cubrir os datos especificos para ese tipo de exercicio.
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Tipo

Arrastrar zonas

1. Configuracion 2.Tarefa

Titulo da pregunta
Arrastar e soltar

Usado en resumos, esta

Imaxe de fondo
-
4> Editar copyright

Opeional Selecriona unha imaxe d fondo para o exercic

Tamaio

Fo

» Opcions.

» Configuracion textos

4. Na lapela de “Configuracion” no campo “Titulo da pregunta” introducimos o seguinte texto :
“Arrastar e soltar*.

Titulo da pregunta
Arrastar e soltar

5. Para engadir a imaxe de fondo sobre que sera utilizada de panel facemos clic na icona “+” de cor
verde que abre unha nova xanela onde seleccionamos a imaxe para o exercicio.

Imaxe de fondo

0

> Editar copyright

Opcional. Selecciona unha imaxe de fonde pars o exercicio de arrastrar e softar

6. O campo “Tamano” permite definir as dimensiéons da imaxe (ancho por alto). Neste caso de
exemplo, indicase 640 X 400.

Imaxe de fondo

> Editar copyright

Opcional. Selecciona unha imaxe de fonde para o exerdicio de arrastrar  soltar.

Tamafio )
640 |x 400

indicar o tamafio que terd a imaxe (anche x alto) en pixels.

7. No campo “Opacidade para os elementos arrastrables” definimos a transparencia dos elementos
arrastrables, sendo 0 completamente transparente e 100 completamente opaco.
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Opacidade para os elementos arrastrables
50

Forzar unha mesma opacidade para tédolos elementos arrastrables. Intreducir un valor entre 0 e 100, donde O significa totalmente transparente e 100 indica

totalmente opaco

8. Para continuar coa configuracion do exercicio, o usuario ten que acceder a lapela “Tarefa”.

1. Configuracién 2. T&refa

9. Desde esa lapela, o usuario visualiza a imaxe que se subiu para ser utilizada como imaxe de
fondo e sobre a que aparecen as iconas:

. @® Zona: delimita a zona na que podera arrastrar a imaxe.
. t  Insertar texto: permite configurar o texto que debera arrastrar a zona correcta.

. = Insertar imaxe: permite subir unha imaxe como elemento a arrastrar & zona correcta.

10. En primeiro lugar o usuario debe indicar as zonas a onde se poden arrastrar os elementos.
Facemos clic na icona de zonas.

1. Configuracion 2.Tarefa

11. Abre unha nova xanela na que o usuario pode introducir os seguinte datos:

Texto: Laranxa

Mostrar texto: opcién non marcada

Opacidade: 20

Esta zona s6 pode conter un unico elemento. Asegurar que solo conten unha unica resposta
valida: Opcién marcada

© @ © Mo
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1. Configuracién 2.Tarefa

Texto

B I § I,

Laranxa

body div
] Mostrar texto

Opacidade
20

‘ » Pista |

Esta zona s6 pode conter un Unico elemento. Asegurar que solo conten unha tnica
resposta valida.|

e @
Comenza colocando as zonas onde se soltardn os elementos.

A continuacién, coloca os elementos & indica cales serdn a5 zonas donde poderdn ser soltados.
Por ltimo, edita as zonas para indicar as respostas correctas (elementos].

12. Cada vez que se configure unha zona, o usuario pulsara o botén “Aceptar”.

13. A zona creada mostrase sobre a imaxe de fondo. No exemplo concreto vamos a mover a zona
sobre a laranxa, facemos clic sobre a zona e sen soltar arrastramola sobre a laranxa.

\_..
i
14. O usuario pode axustar o tamafio da zona que acaba de crear. Para iso fai clic na esquina que se

encontra na parte inferior dereita da zona que se quere axustar, sen soltar arrastrase e axustase o
tamafo da zona ata que tefa as dimensiéns desexadas.

15. Realizaranse as accions descritas nos puntos 10 a14, tantas veces como sexan necesarios para

completar a definicion do exercicio. Neste caso de exemplo, repitense as acciéns para o resto de
froitas e verduras.
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1. Configuracion 2.Tarefa

16. Unha vez creadas as zonas, o usuario crea os texios que se que seran os elementos que
poidamos arrastrar sobre as zonas que se acaban de crear. Facemos clic na icona texto.

17. Abre unha nova xanela na que o usuario pode introducir os seguinte datos:

o Texto: Laranxa

o Seleccionar zona : Laranxa (aqui aparécenos unha lista con tédalas zonas que temos creadas,
marcamos as zonas que queremos que acepten o texto que acabamos de crear)

o Opacidade: 50

o Utilizar o elemento en multiples zonas : Opcién desmarcada(se esta opcién esta marcada
permite que este texto sexa aceptado en distintas zonas, non solo en unha)

1. Configuracién 2.Tarefa

Texto

Cenoira

Seleccionar zona
Deselect all
Laranxa
[¥ITomate
Pifia
Mazd
[7ICenoira

Opacidade
50

[ Utilizar o elemento en mdltiples zonas

Esta opcitn permite utilizar este elemento para ser soltado en miltiples zonas.

Eliminar

Comenza colocanda as zonas onde se soltaran os elementos.
A continuacién, colocs os elementos  indica cales serdn as zonas donde poderdn ser soltados.
Por ditimo, edita as zonas para indicar as respostas correctas (slementos).
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18. Cada vez que se configure un texto, o usuario pulsara o botén “Aceptar”.

19. O texto creado mostrase sobre a imaxe de fondo. No exemplo concreto vamos a axustar o tamafio
e a mover o texto ao lugar da imaxe de fondo no que o profesor quere que se mostre ao
estudante.

1. Configuracién 2.Tarefa

Comenza colocanda as zonas onde s soltardn os elementos.
A continuacién, coloca os elementos e indica cales serén as zonas donde podersn ser soltados.
Por iiltime, edita as zonas para indicar as respostas correctas (elementos).

20. Realizaranse as accions descritas nos puntos 16 a18, tantas veces como sexan necesarios para
completar a definicion do exercicio. Neste caso de exemplo, repitense as acciéns para o resto de
nomes de froitas e verduras.

1. Configuracion 2.Tarefa

;z

w
i
=

- — N

o

Laranxa i

o

Comenza colocanda as zonas onde se soltardn os elementos.
A continuacidn, coleca os elementas e indica cales serén as zonas donde poderén ser soltados.
Por Gltime, edita as zonas para indicar as respostas correctas (elementos).

NOTA:

No caso de que o profesor precise utilizar imaxes como elemento a arrastrar a unha zona, realizaranse

0S mesmos pasos descritos nos puntos 16 a 18, pero pulsando na icona de “Insertar imaxe”.

21. Unha vez que se inseriron todos os textos ou imaxes, o usuario debe asociar a cada zona o
texto/imaxe correcta. No caso de exemplo que estamos expofiendo, fai dobre clic na zona que
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esta sobre a laranxa. Esta accion abre unha xanela cas propiedades da zona que se tifia creada,
pero con unha nova opcién Seleccionar a resposta valida (elementos correctos). Na lista que nos
aparece seleccionamos Texto: Laranxa. Isto fara que a resposta correcta para este elemento sexa
o texto:Laranxa.

1. Configuracién 2.Tarefa

Texto
Laranxa

"] Mostrar texto

Seleccionar a resposta valida (elementos correctos)

Selectall
Textg: Laranxa
[ Texto: Tomate
[ Texto: Pifia
[ Texto: Maza
[ Texto: Cenoira

Opacidade
20

» Pista ‘

Esta zona sé pode conter un Gnico elemento. Asegurar que solo conten unha tnica

resposta valida.

Comenza colocando as zonas onde se soltaran os elemennos.
A continuacién, colocs os elementos e indica cales serdn as zonas donde poderén ser sohados.
Por Gltimo, edita as zonas para indicar as respostas correctas (elementos].

22. Realizase a mesma accion para cada zona que o usuario tefa creada.

23. Para eliminar ou editar unha zona ou texto o usuario fai dobre clic sobre o elemento que quere
eliminar ou editar. Esta accion abre unha nova xanela coas propiedades que foran gardadas.

* No caso de que o usuario precise editar o elemento, realiza os cambios que considere e pulsa o
botén “Aceptar”.

* No caso de querer eliminar un elemento, pulsa o botén “Eliminar”.

Opciéns de comportamento do exercicio.

En este tipo de exercicios poden configurarse as opcidons de comportamento, que habilita ou deshabilita as
opcidns dispofiibles que se mostraran ao estudante ao finalizar o exercicio.

‘ » Opl;,iqéns.

O profesor pode marcar ou desmarcar as seguintes opcions:

o Habilitar Reintento: Marcar (6 estar marcada activa un botdn para reintentar e dar a
posibilidade ao estudante de volver a facer o exercicio).
o Obter un Unico punto para todo o exercicio: Marcamos esta opcion (Desmarcar esta opcion si
se desexa obter un punto por cada elemento colocado na zona correcta.)
o Requirir unha resposta por parte do usuario antes de poder a acceder a amosar solucion:
Marcamos esta opcion (o estudante non podera ver os resultados sen realizar o exercicio)
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~ Opcions. gy

Permitir Reintentar

Obter un Gnico punto para todo o exercicio

Desmarcar esta opcién si se desexa obter un punto por cada elemento colocado na zona correcta

Requerir unha resposta por parte do usuario antes de poder a acceder a amosar
solucidn.

NOTA: Configuracién textos

Na opcién configurar textos o usuario ten a posibilidade de modificar os textos que se amosaran 6 alumno durante a realizacién
do exercicio. A plataforma propon uns textos predefinidos que poden ser modificados.

Por exemplo, nun exercicio para Francés podera modificar todos os textos para que 6 alumno os visualice en francés.

24. Unha vez completada a configuracion do exercicio, o usuario pulsa o botén Gardar Modificacions

para crear 0 exercicio.
Gardar Modificacidns

c) Previsualizar o exercicio

O usuario pode obter unha vista previa de cada exercicio, a través do botén previsualizar ou da lupa do
listado de exercicios creados, en modo “demo”. A plataforma abre unha nova xanela onde mostra como se
visualiza o exercicio e pédese comprobar as distintas interaccions posibles co estudante.

Tendo en conta o exemplo utilizado para explicar como crear un exercicio de tipo “Arrastrar zonas”, a
continuacion exponse como o usuario pode previsualizar o exercicio creado.

1. O usuario pulsa o boton previsualizar ou a lupa asociada no listado de exercicios para acceder a
vista previa do exercicio.

w Contraer todo

+ Engadir Exercicio
W Eliminar

| @ Prevsualzar
Crear copia de seguridade
[ Exportar a ficheiro
X Importar dende un ficheiro
& Administrar colaboradores

£ Enviar ao repositorio

2. A“demo” mostra unha nova xanela coa previsualizacion do exercicio.
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@ Comprobar
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Axencia para a
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4. Unha vez que se arrastren todas as palabras dentro das zonas, o estudante fai clic no boton
"Comprobar". O usuario podera visualizar o resultado e as opcién configuradas no apartado de

Opcion de comportamento do exercicio (exemplo: Reintentar).

C Reintentar
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3.4.4) Completar

a) Para que serve

Este tipo de exercicios que permiten escribir unha palabra completa, son actividades favorables para
reforzar a lectura, a correccion de faltas ortograficas, para aprender novas palabras e a sua correcta
escritura.

O exercicio arrastrar palabras consiste nunha actividade na que o estudante tera que reencher os espazos
en branco que apareceran nun texto. Unha vez que o estudante escriba todos os espazos en branco
podera comprobar os resultados e visualizar as respostas acertadas e falladas.

b) Crear un exercicio de Completar

O usuario seguira os pasos comuns expostos no apartado Crear exercicios. A continuacion describense
0s pasos a seguir con un exemplo practico.

1. O usuario cubre os datos basicos do exercicio a través do formulario que se abre tras pulsar o
botén “Engadir Exercicio”.

o Titulo: As Laranxas
Enunciado: Completa os espazos en branco coas palabras correctas
Etiquetas: Laranxa, Laranxeira, Froita.

Titulox @  As laranxas

Enunciadox @  Completa os espazos en branc

(Xestionar etiquetas oficiais)

NOTA:

Para engadir etiquetas cada vez que terminemos de escribir unha palabra pulsa a tecla “intro”.

2. Selecciona o “Tipo” ™ (+) de exercicio “Completar”.

o | . p o
= o @ O [ <P

3. A pantalla carga o formulario para cubrir os datos especificos para ese tipo de exercicio.
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Tipo

Completar

Imaxe exercicio
.

{> Editar copyright

Imaxe opcionalg
Descricion
Unha guia que explics & usuario coma fater o sxercicis

Blogues de texto

1 Linea de texto )

Engadir bloque de texto

» Axustes de comportamento

b Configuracion textos

4. Na Imaxe exercicio facemos clic na icona “+” de cor verde que abre unha nova xanela onde
seleccionamos a imaxe para o exercicio.

Imaxe exercicio

0

> Editar copyright

maxe opcional que se mostrard sobre o exercicio.

5. O usuario continua cubrindo o resto de datos do formulario:

o Descricion: Breve explicacion do que o estudante debe facer no exercicio. Exemplo: “Completa
0s espazos en branco que hai no seguinte texto.”

o LifAa de texto : As palabras que o profesor quere que o estudante escriba completas tefien que
ser escritas entre asteriscos “*”.

*  No caso de permitir varias posibilidade para escribir unha mesma palabra (por exemplo
respostas alternativas) estas aparecen separadas por unha barra “/”.

* O profesor pode engadir un texto de axuda usando “:” xusto antes da “pista” que quere que
sexa de axuda, e sempre dentro dos “*”. Exemplo: *laranxeiras:ten un nome moi parecido a
froita*.

+  Para ver un exemplo completo, introducimos no campo as seguintes frases: As
*laranxas/Laranxas* son froitas que crecen en arbores chamados *laranxeiras/Laranxeiras™.

Este froito é de cor laranxa.
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Descricion

Completa os espazos en branco que hai no seguinte texto.

Unha guia que explica & usuaric coma facer o exercicic.

Bloques de texto

! Linea de texto

As *laranxas/Laranxas* son froitas que crecen en arbores chamados *laranxeiras/Laranxeiras*.
Este froito é de cor laranxa.
0= espazos en branco engadense cun asterisco (¥ diante e detrés da palabra / frase correcta. As respostas alternativas separanse cunha barra

(/). Pode engadir unha pista, utilizando os deus puntos () xusto diante da pista. Exemple: O noso planeta encontrase na galaxia *wia lactea/Via
lactealVia Lactea: Parecido a alge que almorzas tadolos :fas*.l

Engadir bloque de texto

NOTA:
Os espazos en branco engadense cun asterisco (*) diante e detras da palabra / frase correcta.

As respostas alternativas separanse cunha barra (/).
Pode engadir unha pista, utilizando os dous puntos (;) xusto diante da pista.

Exemplo: O noso planeta encontrase na galaxia *via lactea/Via lactea/Via Lactea: Parecido a algo que almorzas tédolos dias™.

6. Si o usuario precisa engadir mais lifas de texto nas que o estudante complete palabras, pode
facer clic no botén “Engadir bloque de texto”. Isto fai que apareza unha nova lifa.

Engadirphlogue de texto
| Engadihoq |

7. A continuacién o usuario escribe o novo texto tendo en conta as mesmas consideraciéns que as
expostas no punto 5.

o Lifa de texto : As *peras/Peras* son froitas que crecen en *arbores/ Arbores: algiins dan froitas
e outros non* chamadas pereiras

Bloques de texto

I Linea de texto )

As *laranxas/Laranxas* son froitas que crecen en arbores chamados
*laranxeiras/Laranxeiras®. Este froito é de cor laranxa.

Os espazos en branco engsdense cun asterisco (*) diante e detras da palabra / frase correcta. As respostas alternativas separanse cunha barra
(/). Pode engadir unha pista, utilizando os dous puntes (:) xusto diante da pista. Exemplo: O nose planeta encontrase na galaxia *via lictea/Via
Iictea/Via Lactea: Parecido a algo que almorzas tidolos dias®.

! Linea de texto
As *peras/Peras* son froitas que crecen en *arbores/ Arbores: alglins dan froitas

e outros non* chamadas pereiras

Os espazos en branco engédense cun asterisca (*) diante e detras da palabra / frase correcta. As respostas alternativas sepiranse cunha barra
(/). Pode engadir unha pista. utilizando os dous puntes (;) xusto diante da pista. Exemplo: O nose planeta encontrase na galaxia *via lictea/via
Iictea/Via Lactea: Parecido a algo que almorzas tidolos dias®.

Engadir bloque de texto

Modificar Axustes de comportamento

En este tipo de exercicios poden configurarse as opcidéns de comportamento, que habilita ou deshabilita as
opcidns dispofiibles que se mostraran ao estudante ao finalizar o exercicio.
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No formulario que aparece a continuacioén, o usuario pode marcar e desmarcar as seguintes opcions:

o Habilitar Reintento: Marcar (6 estar marcada activa un botdn para reintentar e dar a
posibilidade ao estudante de volver a facer o exercicio).

o Activar botén de Mostrar solucion: Marcar (6 estar marcada activa un boton para Mostrar
solucion e a soluciéon non aparece de modo automatico).

o Comprobar automaticamente as respostas: Desmarcar

o Sensibilidade: Marcar (Asegurase que a resposta dada polo usuario é exactamente a mesma
que a definida polo profesor)

o Esixir que tédolos espazos en branco deben ser contestados antes de poder ver a solucion:
Marcar esta opcién (o estudante non podera ver os resultados sen realizar o exercicio)

o Organizar o exercicio en multiples lifias : Desmarcar

~ Axustes de comportamento

Habilitar Reintento
[7] Activar botdén de Mostrar solucion
[ Comprobar automaticamente as respostas.

[v|Sensibilidade

Asegurase que a resposta dada polo usuario & exactaments @ mesma que a definida.

Esixir que tédolos espazos en branco deben ser contestados antes de poder ver a
solucidn

[C] Organizar o exercicio en miltiples lifias

NOTA: Configuracion textos
Na opcién configurar textos o usuario ten a posibilidade de modificar os textos que se amosaran 6 alumno durante a realizacion

do exercicio. A plataforma propdn uns textos predefinidos que poden ser modificados.

Por exemplo, nun exercicio para Francés podera modificar todos os textos para que 6 alumno os visualice en francés.

8. Unha vez completada a configuracién do exercicio, o usuario pulsa o botén Gardar Modificacions
para crear 0 exercicio.
Gardar Modificacidns

c) Previsualizar o exercicio

O usuario pode obter unha vista previa de cada exercicio, a través do botdn previsualizar ou da lupa do
listado de exercicios creados, en modo “demo”. A plataforma abre unha nova xanela onde mostra como se
visualiza o exercicio e pédese comprobar as distintas interaccions posibles co estudante.

Tendo en conta o exemplo utilizado para explicar como crear un exercicio de tipo “Completar’, a
continuacion exponse como o usuario pode previsualizar o exercicio creado.

1. O usuario pulsa o boton previsualizar ou a lupa asociada no listado de exercicios para acceder a
vista previa do exercicio.
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w Contraer tedo

+ Engadir Exercicio
W Eliminar

@ Prevsualzar
Crear copia de seguridade
[& Exportar a ficheiro
X Importar dende un ficheiro
4 Administrar colaboradores

£ Enviar ao repositorio

2. A“demo” mostra unha nova xanela coa previsualizacidon do exercicio. Mostra as lifias de texto cos
espazos en branco nos que o estudante ten que reencher coas repostas correctas.

Completa os espazos en branco que hai no sequinte texto.

As | | son froitas que crecen en drbores chamados | | Este froito & de cor laranxa.

Asg | | son froitas que crecen en n@| chamadas pereiras

© Comprobar

3. Unha vez que o estudante escriba todas as palabras nos espazos en blanco, fai clic no boton
"Comprobar".

Completa os espazos en branco gue hai no seguinte texto.

I . . | : .
ASI laranxas Ison froitas que crecen en arbores chamados | 13fNXeIras | Este froito & de cor laranxa.

As| peras |sun froitas que crecen en! arbores n@| chamadas pereiras

[] &xmpmhaf

4. O usuario podera visualizar o resultado xeral segundo o numero de palabras acertadas,
mostrando un texto ou outro dos que se poden configurar no apartado de configuracion textos.
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Completa os espazos en branco gue hai no seguinte texto.

¥ ] —7
As | laranxas ™ | 5on froitas que crecen en drbores chamados | 18TaNXeiras ™ | Este froito é de cor laranxa

v : > = :
As [JPEEES son froitas que crecen en | arbores 3| chamadas pereiras

Obtiveches 4 de 4 respostas correctas.

3.4.5) Cuestionario

a) Para que serve

Un cuestionario € un conxunto de preguntas/exercicios que se confecciona para obter informacién. O
cuestionario é un tipo de actividade na que se pretende acumular informacion por medio de unha serie de
preguntas ou exercicios sobre un tema determinado para, finalmente, dar puntuacions globais sobre este.
Os cuestionarios adoitan ser o mecanismo elixido polos profesores para avaliar aos seus estudantes. o
obxectivo é que lle estudante responda a cada unha das preguntas que se formular para comprobar o
grao de coflecemento adquirido.

O exercicio cuestionario consiste nunha sucesion de exercicios de distintos tipos (opcion multiple, arrastrar
zonas, completar, marcar palabras e arrastrar palabras). O profesor pode engadir o nimero e o tipo de
exercicios que se consideren oportunos. Unha vez que o estudante complete todos os exercicios
propostos no cuestionario, podera comprobar os resultados e visualizar as respostas acertadas e falladas.

b) Crear un exercicio de Cuestionario

O usuario seguira os pasos comuns expostos no apartado Crear exercicios. A continuacion describense
0s pasos a seguir con un exemplo practico.

1. O usuario cubre os datos basicos do exercicio a través do formulario que se abre tras pulsar o
botén “Engadir Exercicio”.

Titulo: As Laranxas

Enunciado: Cuestionario sobre as laranxas
Etiquetas: Laranxa, Laranxeira, Froita.

Titulox @ | As Laranxas

Enunciado* @ Cuestionario sobre as laranxa:

(Xestionar etiquetas oficiais)

NOTA:

Para engadir etiquetas cada vez que terminemos de escribir unha palabra pulsa a tecla “intro”.

2. Selecciona o “Tipo” ™ © de exercicio “Cuestionario”.
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Marcar Memaria

palabras con parellas miitiple

3. A pantalla carga o formulario para cubrir os datos especificos para ese tipo de exercicio.

Tipo

<

Cuestionario

| + introducion cuestionario

Imaxe de fondo

+

i Editar copyright

Imaxe de fondo para a reafizacion do cuestionaric

Indicador de progreso
Grifico -

50

Preguntas Texto | | Formulario

%+ 1.Pregunta o

Engadir Pregunta

| + Remate cuestionario: Resultado: |

| + Configuracién para os boténs Amosar solucion e Reintentar. |

Etiqueta pregunta
| Pregunta ‘

» Configuracion textos

Rexistrar a introducion do cuestionario

4. Para comenzar a configuracion do cuestionario, debe pulsar na opcién “Introducion cuestionario”
(permite crear unha introducion para que apareza antes de comezar o exercicio).

‘ » i{ﬂl;]roducién cuestionario ‘
S

5. No formulario que aparece a continuacion, o profesor pode cubrir os seguintes datos:

o Amosar introducion: Marcar (o cuestionario mostra o texto que o profesor cubriu no campo
“Introducién cuestionario”)
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o Titulo: Nome identificativo do cuestionario. Exemplo: Cuestionario sobre as laranxas
o Texto introdutorio: Completa o seguinte cuestionario con preguntas relacionadas cés laranxas.
Precisas 6 menos obter a metade dos exercicios ben para poder aprobar.

o Etiqueta inicio cuestionario: Nome do botén que o estudante ten que pulsar para comenzar a
realizar os exercicios que conten o cuestionario. Exemplo: Comezar exercicio

o Imaxe de fondo : Facemos clic na icona “+” de cor verde e engadimos unha imaxe que tefiamos
almacenada no noso equipo.

« introducion cuestionario: Cuestionario sobre as laranxas

[#] Amosar introducién

Titulo
Cuestionario sobre as laranxas

O ttulo serd amosado encima do texto introductorio

Texto introductorio

B I x x*|L || Noma -

Completa o seguinte cuestionario con preguntas relacionadas cas laranxas. Precisas ¢ menos obter a metade dos
exercicios ben para poder aprobar.

body p 4

O texto introductorio serd amesado antes de comezar o cuestionario.

Etiqueta inicio cuestionario
Comezar exercicio

Imaxe de fondo

> Editar copyright

maxe de fondo para a introducion de cuestionario.

Rexistrar datos xerais do exercicio.

6. Na “Imaxe de fondo” facemos clic na icona “+”, esta opcidn e opcional xa que esta imaxe usarase
como imaxe de fondo.

Imaxe de fondo

¢» Editar copyright

maxe de fonda pars a realizacién do cusstionario.

7. O campo “Indicador de progreso” permite ver o grado de avance na realizacion dos exercicios. No
caso de exemplo que se expdn seleccionamos: texto.

8. O campo “Porcentaxe aprobado” indica a porcentaxe de respostas correctas que sera utilizado
para determinar si o exercicio foi aprobado ou non. No caso de exemplo que se expon indicamos:
50.
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| » introducién cuestionario: Cuestionario sobre as laranxas

Imaxe de fondo

o» Editar copyright

maxe de fondo para a realizacién do cusstionario.

Indicador de progreso
Texto -

Estilo del indicador de progrese.

Porcentaje aprobado
50

Porcentaje de respostas correctas que serd utilizade para determinar si o exercicio foi aprobade ou nan.

9. A continuacion, no formulario “Preguntas”, o profesor introduce os exercicios 6 cuestionario. Cada
pregunta sera un exercicio de tipo opcién multiple, arrastrar zonas, completar, marcar palabras ou
arrastrar palabras.

10. No formulario “1. Pregunta” selecciona Tipo de exercicio: Completar. Para crear un exercicio
“Completar” ver o apartado Crear un exercicio de Completar a partires da secciéon Creando lifas
de texto no exercicios.

Preguntas Texto | | Formulario
4 1. Completar o
Tipo de exercicio
Engadir Pregunta Completar -

Exercicio seleccionada para esta pregunta.

Imaxe exercicio

> Editar copyright

maxe opcional que se mostrara sobre o exercicio.
Descricion
Completa os espazos en branco que hai no seguinte texto.

Unha guia que explica & usuario coma facer o exercicio.

Bloques de texto
! Linea de texto o

As *laranxas/Laranxas® son froitas que crecen en arbores

chamados *laranxeiras/Laranxeiras®. Este froito é de cor laranxa.

Os espazos en branco engédense cun asterisco (*) diante & detrds da palabra f frase
correcta. As respostas alternativas separanse cunha barra (/). Pode engadir unha pista,
utilizando os dous puntos () xusto diante da pista. Exemplo: O noso planeta encontrase
na galaxia *via lactea/Via lactea/Via Lactea: Parecido a algo que almorzas tédolos dias®.
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11. No caso de que o profesor precise engadir novos exercicios ao cuestionario, pode facelo a través
do botén “Engadir pregunta”.

Preguntas Texto | | Formulario
a 1. Completar o
_ Tipo de exercicio
| Engadir Pregunta | Completar -

Exercicio selaccionado para esta pregunta

Imaxe exercicio

12. Esta accion abre un novo formulario no que de novo debe indicarse o “Tipo de exercicio”. No caso
de exemplo que se expdn en este manual seleccionamos: “Arrastrar palabras”.

Preguntas Texto | | Formulario

L]

1. Completar o
Tipo de exercicio

L]

2. Arrastrar palabras

- bsta pregunta.
Opcién miltiple
Arrastrar zonas
Completar

i i Marcar palabras
| » Remate cuestionario: ResuliEEr e e |

| » Configuracion para os boténs Amosar solucién e Reintentar. |

Engadir Pregunta

13. Para crear un exercicio “Arrastrar palabras” ver o apartado Crear un exercicio de arrastrar
palabras

Preguntas Texto | | Formulario

2 1. Completar o
Tipo de exercicio

Arrastrar palabras ~
Exercicio seleccionado para esta pregunta.

4

2. Arrastrar palabras

Engadir Pregunta
Descricién
Arrastra as palabras dentro do lugar correcto.

Descricion de como o usuario ten gue usar o exercicio.

Texto

25 laranxzas son *froitas* gue crecen nas
*laranxelras:ten un nome mol parecido a
froita*. Por outra banda as *peras* crecen
en tamén en aArbores chamadas *pereiras*.

Pon entre (*) as palabras que queiras que se poidan arrastrar. Podes engadir texto de axuda usanda (7
»usto antes do texta de axuda. Exemplo: Oslo & 3 capital de *Noruega:Meste pais fai moito fric*.

~ Opcidns de comportamento.

Habilitar Reintento
Habilitar botén de Mostrar Solucién

'] Mostrar Puntuacion Instantanea

Modificar Resultado do exercicio

14. Para continuar coa configuracion do cuestionario, o profesor pulsa no desplegable “Remate
cuestionario: Resultado”.
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‘ » Rematwestionario: Resultado:

15. A pantalla carga o seguinte formulario no que o profesor introduce os seguintes datos:

Amosar resultado: Marcar.
Encabezado comentario final: Resultado:

Texto puntuacion: Puntuacion: @score puntos de @total posibles.

Texto cuestionario aprobado: jBen feito!
Comentario cuestionario aprobado: Fixeches un bo traballo.

Texto cuestionario suspendido: Proba non superada.

Comentario cuestionario suspendido: Tes que esforzarte mais.

Etiqueta boton: Reintentar
Etiqueta boton: Rematar

Amosar video antes de visualizar o resultado do cuestionario: Desmarcar

Permitir saltar video: Desmarcar
Etiqueta boton: Saltar video.
Video aprobado: baleiro

Video suspenso: baleiro

~ Remate cuestionario: Resultado:

Amosar resultado

Encabezado comentario final
Resultado:

Este texto sers smosado & final do cuestionaria canda o usuario finaliza o exercicio.

Texto puntuacién
Puntuacidn: @score puntos de @total posibles.

méxima da exercicio.

Texto cuestionario aprobado
iBen feito!

Est= rexts serd smozads cande o slumne sprobs o cusstionaric.
Comentario cuestionario aprobado
Fixéches un bo traballo.

Este comentario serd amosado a continuacién da puntuacién cando o alumne aproba o cuestionario.

Texto cuestionario suspendido
Proba non superada.

Este texto sers amosado cando o alumno suspende o cuestionario.

Comentario cuestionario suspendido

B I x x*|T. || Normal ~

Modificar a opcion de reintento

Tescto utilizado para mostrar a puntuacisn Total do cuestionario. @score serd sustituido pola puntuacién acadada, @total serd sustituido pola puntuacién

16. Para finalizara configuracion do cuestionario, o profesor pulsa no despregable “Configuracion

para os boténs Amosar solucion e Reintentar.”

L&Conﬁguracién para os botons Amosar solucion e Reintentar.
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17. A pantalla carga o seguinte formulario no que o profesor introduce os seguintes datos:

o Forzar configuracioén unica dos botons Amosar solucion e Reintentar.: Desmarcar
o Permitir Amosar solucion: Desmarcar

o Permitir Reintentar: Desmarcar

o Etiqueta pregunta: Pregunta

~ Configuracién para os botdns Amosar solucion e Reintentar.

[[1 Forzar configuracién tnica dos boténs Amosar solucién e Reintentar.

Si esta opcidn estd marcada thdolos exercicios do cuestionario utilizarén a configuracién definida a continuacion.

[C] Permitir Amosar solucidn.

Esta opcién visualiza un batén Amasar solucién que da acceso a solucisn da pregunta.

[[] Permitir Reintentar.

Esta opcidn visualiza un botén Reintentar que da access a un Novo intento tras fallar o exercicio.

Etiqueta pregunta
Pregunta

NOTA: Configuracién textos
Na opcidn configurar textos o usuario ten a posibilidade de modificar os textos que se amosaran 6 alumno durante a realizacién

do exercicio. A plataforma propon uns textos predefinidos que poden ser modificados.

Por exemplo, nun exercicio para Francés podera modificar todos os textos para que 6 alumno os visualice en francés.

18. Unha vez completada a configuracion do cuestionario, o profesor pulsa o botéon Gardar
Modificacions para crear o exercicio.

Gardar Modificacidns

c) Previsualizar o exercicio

O usuario pode obter unha vista previa de cada exercicio, a través do botén previsualizar ou da lupa do
listado de exercicios creados, en modo “demo”. A plataforma abre unha nova xanela onde mostra como se
visualiza o exercicio e pddese comprobar as distintas interaccidns posibles co estudante.

Tendo en conta o exemplo utilizado para explicar como crear un exercicio de tipo “Cuestoinario”, a
continuacion exponse como o usuario pode previsualizar o exercicio creado.

1. O usuario pulsa o boton previsualizar ou a lupa asociada no listado de exercicios para acceder a
vista previa do exercicio.
w Contraer todo

=+ Engadir Exercicio

W Eliminar

Crear copia de seguridade

[§1 Exportar a ficheiro

4 Importar dende un ficheiro

‘H Administrar colaboradores

£ Enviar ao repositorio
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2. A “demo” mostra unha nova xanela coa introducién do exercicio. O usuario fai clic no botdon
“Comezar exercicio”.

- T

Cuestionario sobre as laranxas

15 - SRS MR T PR

Completa o seguinte cuestionario con preguntas relacionadas cas laranxas. Precisas 6 menos obter a metade dos
exercicios ben para poder aprobar.

Comezalgnxercicio

3. O estudante vai contestar ou completar o primeiro exercicio proposto. Neste caso o exercicio de
completar palabras. O estudante completa as palabras e fai clic no boton “Comprobar”. A pantalla
amosa os resultados e permite que o estudante faga clic na icona “>" para avanzar 6 seguinte
exercicio.

9

4. A segunda pregunta consiste nun exercicio de arrastrar palabras. O estudante arrastra as
palabras nos lugares en branco e fai clic no boton “Comprobar”. A pantalla amosa os resultados e
permite que o estudante faga clic no boton “Rematar”.

Arrastra as palabras dentro do lugar correcto.

As laranxas son | froitas | ¥ que crecen nas | laranxeiras "@.POF outra banda as | peras ¥
crecen en tamén en drbores chamadas ~ pereiras ¥ .

Obtiveches 4 de 4 respostas correctas.

(A~

5. Finalmente méstrase en pantalla o resultado xeral do cuestionario.

Resultado:

iBen feito!

Puntuacidén: 8 puntos de 8 posibles.
Fixéches un bo traballo.

& Amosar solucién = Reintentar
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3.4.6) Marcar Palabras

a) Para que serve

Este tipo de exercicios favorecen, entre outras cousas, o desenvolvemento da observacion e da léxica ao
crear unha relacion entre os conceptos presentados. As actividades de marcar palabras aumentan a
capacidade de ordenar ideas e conceptos. O estudante debe crear unha vinculacién entre os conceptos,
palabras, afirmacions ou resultados presentados como opcion, analizar se é correcta a relacion e efectuar
0 exercicio.

O exercicio marcar palabras consiste en que o estudante marque as palabras correctas nun texto
simplemente facendo clic sobre as mesmas. Este tipo de exercicio pode utilizarse para marcar a palabra
correcta ou o resultado escrito dunha operacién simple explicada nunha frase. Unha vez que o estudante
marque a palabra correcta, podera comprobar os resultados e visualizar as respostas acertadas e
falladas.

b) Crear un exercicio de Marcar Palabras

O usuario seguira os pasos comuns expostos no apartado Crear exercicios. A continuacion describense
0s pasos a seguir con un exemplo practico.

1. O usuario cubre os datos basicos do exercicio a través do formulario que se abre tras pulsar o
botén “Engadir Exercicio”.

o Titulo: As Laranxas

o Enunciado: Marca as palabras correctas relacionadas cas laranxas.
o Efiguetas: Laranxa, Laranxeira, Froita.

Titulox @ | As Laranxas

Enunciadox @)  Marca as palabras correctas re

(Xestionar etiquetas oficiais)

NOTA:

Para engadir etiquetas cada vez que terminemos de escribir unha palabra pulsa a tecla “intro”.

2. Selecciona o “Tipo” ™ (+) de exercicio “Marcar palabras”.

@)
§
i
3
il

3. A pantalla carga o formulario para cubrir os datos especificos para ese tipo de exercicio.
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Tipo
al)c
Marcar palabras

Descricion

» Opcidns de comportamento.

» Configuracion textos

4. O profesor continua cubrindo o resto de datos do formulario:

Descricion: Breve explicacion do que o estudante debe facer no exercicio. Exemplo: “Marca as

palabras que tefian relacion cas laranxas.”
o Texto : Afirmacions sobre as que o estudante debe atopar a palabra, concepto, resultado

correcto. A opcién correcta que o estudante debe marcar ten que ser escrita entre asteriscos “*”.
No exemplo que expofiemos, o texto conten:
A arbore das laranxas é : *laranxeira®, pereira ou maceira

o

A laranxa é orixinaria de : América, *India* ou China.

Descricion

B I U T ||| =] Mormal -

Marca as palabras que tefian relacidn cas laranxas.

body p

nstrucciéns para o alumne sebre 3 execucisn do exarcicio.

Texto

A arbore das laranzas & : *laranxeira*, pereira ou maceira

A laranxa & orixinaria de : America, *India* ou China.

Pon entre (*] as palabras correctas. Se queres mostrar o carcter * no texto deberds indicalo da seguinte forma: **. Exemplo: As palabras correctas san
marcadas asi: *resposta*®, e o caricter asterisco escribese da seguinte forma: .

NOTA:
As palabras correctas poriense entre (*). Cada palabra ten que poferse entre *.

Se é preciso mostrar o caracter * no texto, indicarase da seguinte forma: **.

Exemplo: As palabras correctas son marcadas do seguinte xeito: *resposta*, o caracter asterisco escribese: **.

5. Para continuar coa configuracién do exercicio, o profesor pulsa no desplegable “Opcions de
comportamento”.

| > Opciénsd%omportamento.
"
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6. A continuaciéon a pantalla amosa o formulario no que o profesor poder marcar as seguintes
opcions:

o Habilitar Reintento: Marcado (isto permite 6 estudante volver a facer o exercicio)
o Habilitar botén de Mostrar Solucion: Marcada (mostrara un botén que permitira 6 estudante
visualizar a solucién do exercicio)

~ Opciéns de comportamento.

Habilitar Reintento

Habilitar botén de Mostrar Solucién

NOTA: Configuracién textos
Na opcion configurar textos o usuario ten a posibilidade de modificar os textos que se amosaran 6 alumno durante a realizacion

do exercicio. A plataforma propén uns textos predefinidos que poden ser modificados.

Por exemplo, nun exercicio para Francés podera modificar todos os textos para que 6 alumno os visualice en francés.

7. Unha vez completada a configuraciéon do exercicio, o profesor pulsa o botén Gardar Modificacions
para crear 0 exercicio.

Gardar Modificacidns

c) Previsualizar o exercicio

O usuario pode obter unha vista previa de cada exercicio, a través do botdn previsualizar ou da lupa do
listado de exercicios creados, en modo “demo”. A plataforma abre unha nova xanela onde mostra como se
visualiza o exercicio e pédese comprobar as distintas interaccions posibles co estudante.

Tendo en conta o exemplo utilizado para explicar como crear un exercicio de tipo “Marcar palabras”, a
continuacion exponse como o usuario pode previsualizar o exercicio creado.

1. O usuario pulsa o boton previsualizar ou a lupa asociada no listado de exercicios para acceder a
vista previa do exercicio.

w Contraer todo

+ Engadir Exercicio

W Eliminar

Crear copia de seguridade
[& Exportar a ficheiro

X Importar dende un ficheiro
& Administrar colaboradores

£ Enviar ao repositorio

2. A“demo” mostra unha nova xanela coa introducion do exercicio e os textos e palabras propostos.

3. O estudante fai clic sobre as palabras que considere correctas e despois pulsa o botdn
“Comprobar”.
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Marca as palabras que tefian relacién cas laranxas.

A drbore das laranxas & : laranxeira, pereira ou maceira

A laranxa é orixinaria de : America, India ou China.

4. Finalmente mostrase en pantalla o resultado do exercicio.
Marca as palabras que tefian relacién cas laranxas.

A drbore das laranxas € : laranxeira « , pereira ou maceira

A laranxa & orixinaria de : America, India « ou China.

Obtiveches 2 de 2 puntos posibles.

3.4.7) Opcién Multiple

a) Para que serve

nmte

Axencia para a
Modernizacién Tecnoléxica

Os exercicios de opcién multiple son preguntas con varias posibles respostas (opciéns) das cales unha é
a correcta e as restantes son incorrectas, ou das que todas son parcialmente correctas, pero sé una delas

€ a mais apropiada.

Este tipo de probas utilizase para medir resultados de aprendizaxe tanto simples (cofiecemento) como

complexos (comprension, aplicacion, interpretacion....):
» cofecemento de terminoloxias
» cofecemento de feitos especificos
» cofecemento de principios
» cofecemento de métodos e procedementos
* capacidade para aplicar principios
* capacidade para interpretar relaciéns

No exercicio de opcién multiple aos estudantes mdstraselle un enunciado e debaixo unha serie de
opciéns. O estudante ten que seleccionar a opcidon ou opciéns correctas e podera comprobar os

resultados e visualizar as respostas acertadas e falladas.

b) Crear un exercicio de Opcién Multiple

O usuario seguira os pasos comuns expostos no apartado Crear exercicios. A continuacion describense

0S pasos a seguir con un exemplo practico.

1. O usuario cubre os datos basicos do exercicio a través do formulario que se abre tras pulsar o

botén “Engadir Exercicio”.
o Titulo: As Laranxas

o Enunciado: Selecciona a opcién ou opcions correctas.
o Etiquetas: Laranxa, Laranxeira, Froita.
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Titulox @ | As laranxas

Enunciadox @ | Selecciona a opcion ou opcion

(Xestionar etiquetas oficiais)

NOTA:

Para engadir etiquetas cada vez que terminemos de escribir unha palabra pulsa a tecla “intro”.

2. Selecciona o “Tipo” ™ (] de exercicio “Opcion multiple”.

Tipo

G O
o — I D ™
o —

Afirmacidns Arrastrar Arrastrar Audia Completar

clave palabras zonas

<?> LT
< a aBc  E
< 1]

Cuestionario maxe Lifia Marcar Memors

Interactiva temporal palabras con parallas

3. A pantalla carga o formulario para cubrir os datos especificos para ese tipo de exercicio.
Tipo
O a—

& amm—
O —

Opcién miltiple

Imaxe do exercicio
a» Editar copyright

Escolia 8 imme que serd amosada & princpie 0o s, (spoonal

Pregunta

Posibles respostas

1 | ~ Opcién Q

Texto
\ |

[ correcta

‘ b Axuda e comentarios |

1 | = Opcon [x]

Texto
\ |

[[] correcta

‘ » Axuda e comentarios |

Engadir opcidn

Frosities resposiss 8 salscsionar pole sumns

+ Opcidns exercicio.

¥ Configuracion textos
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4. O profesor cubre no formulario os seguintes datos:

o Pregunta: Afirmacién, enunciado ou pregunta sobre a que o estudante debe seleccionar a
resposta correcta de entre as opciéns propostas. Exemplo: “A laranxeira é a arbore que da”.

Pregunta

A laranxeira é a arbore que da as

5. A continuacién, no bloque “Posibles respostas”, o profesor engade as opcioéns dispofiibles para a
pregunta ou enunciado que acabamos de engadir. En este exemplo, en cada opciéon vamos a
engadir os seguintes datos.

Opcién 1
o Texto: As Laranxas
o Correcta: Marcada (se esta marcada esta sera unha resposta correcta).

Opcibn 2
o Texto: As Peras
o Correcta: desmarcada (se esta marcada esta sera unha resposta correcta).

Posibles respostas

-

~ Opcién [}

Texto
Laranxas

Correcta

» Axuda e comentarios

—

~ Opci6n Q

Texto

B I x, x T

Peras

body div

[[Correcta

» Axuda e comentarios

6. Si o profesor precisa engadir mais opciéns como alternativas de resposta para mostrarlle ao
estudante, pode facer clic no botén “Engadir opcién”. Isto fai que apareza unha nova lifia.

Enga %opcién
Pasibles respostas a seleccionar polo alumne.

7. Na nova lifia pédese engadir os novos textos.

Opcién 3
o Texto: As mazas
o Correcta: Desmarcada (se esta marcada esta sera unha resposta correcta).
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—

~ Opcién

Texto

B I % x T,

As Mazds

[“ICorrecta

body div 4

» Axuda e comentarios

nmmteon

Axencia para a
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8. En cada opcion de resposta o profesor pode engadir un texto de axuda e comentarios relativos &
opcidon que se mostra. Para facer esta configuracion pulsa a opcion “Axuda e comentarios” que se

atopa ao final de cada opcion.

| + Axuda e comentarios

9. Para eliminar una das posibles opcions de resposta, na parte superior dereita de cada opcion
atopase unha icona con forma de aspa para eliminar esa opcién completa.

1 | ~ Opcién

Texto
B I x x T,

As Mazés

Opcidns de exercicio.

i

En este tipo de exercicios poden configurarse as opciéns de comportamento, que habilita ou deshabilita as

opcidns dispofiibles que se mostraran ao estudante ao finalizar o exercicio.

‘ » Opcigns exercicio.
i

No formulario que aparece a continuacion, o usuario pode marcar e desmarcar as seguintes opcions:

o Permitir reintentos: Marcada
o Permitir amosar solucion: Marcada.

o Modo resposta Unica: Marcada (Unicamente se admite unha resposta valida. )

o  Obter un unico punto para todo o exercicio: Marcada (O estudante obtera un unico punto ainda
que teAa varias respostas correctas. Esta opcion non é aplicable cando o exercicio estda en modo

de resposta unica.)

o Barallar respostas: Marcada (Reordena aleatoriamente as respostas cada vez que se accede 6

exercicio).

o Obrigatorio realizar o exercicio antes de acceder & sua solucion: Marcada
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~ Opcidns exercicio.

Permitir reintentos
Permitir amosar solucién

Modo resposta Gnica

Unicamente se admite unha resposta valida

Obter un dnico punto para todo o exercicio

© alumne obterd un Gnico punto aunque tefia varias respostas correctas. Esta opcién no & aplicable cando o exercicio estd en moda de resposta dnica.

Barallar respostas

Reordena aleatoriamente as respostas cada vez que se accede & exercicic.

Obligatorio realizar o exercicio antes de acceder & sua solucién

NOTA: Configuracién textos
Na opcién configurar textos o usuario ten a posibilidade de modificar os textos que se amosaran 6 alumno durante a realizacion

do exercicio. A plataforma propon uns textos predefinidos que poden ser modificados.

Por exemplo, nun exercicio para Francés podera modificar todos os textos para que 6 alumno os visualice en francés.

10. Unha vez completada a configuracion do exercicio, o profesor pulsa o boton Gardar Modificacions
para crear 0 exercicio.

Gardar Modificacidns

c¢) Previsualizar o exercicio

O usuario pode obter unha vista previa de cada exercicio, a través do botdn previsualizar ou da lupa do
listado de exercicios creados, en modo “demo”. A plataforma abre unha nova xanela onde mostra como se
visualiza o exercicio e pédese comprobar as distintas interaccions posibles co estudante.

Tendo en conta o exemplo utilizado para explicar como crear un exercicio de tipo “Resposta multiple”, a
continuacion exponse como o usuario pode previsualizar o exercicio creado.

1. O usuario pulsa o boton previsualizar ou a lupa asociada no listado de exercicios para acceder a
vista previa do exercicio.

w Contraer todo
+ Engadir Exercicio
W Eliminar
Crear copia de seguridade
[ Exportar a ficheiro
X Importar dende un ficheiro
& Administrar colaboradores

£ Enviar ao repositorio
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2. A“demo” mostra unha nova xanela coa pregunta ou enunciado e as suas posibles respostas.
A laranxeira é a arbore que da as
Q Laranxas
O As Mazas

QO Peras

@ Comprobar

3. O estudante marca a opcion ou opcidéns que considere correctas e despois pulsa o botén
“Comprobar”,

A laranxeira é a arbore que da as
@ Laranxas
QO As Mazas

QO Peras

(] f“uomprohar

4. Finalmente moéstrase en pantalla o resultado do exercicio.

A laranxeira é a arbore que da as
® Laranxas e
O As Mazas

QO Peras

3.4.8) Opcion Unica

a) Para que serve

Os exercicios de opcion multiple son preguntas con varias posibles respostas (opcions) das cales unha é
a correcta e as restantes son incorrectas.

Este tipo de probas utilizase para medir resultados de aprendizaxe tanto simples (cofiecemento) como
complexos (comprension, aplicacion, interpretacion....):

» cofecemento de terminoloxias

» cofiecemento de feitos especificos

» cofiecemento de principios

* cofiecemento de métodos e procedementos

e capacidade para aplicar principios

e capacidade para interpretar relaciéns

O exercicio de “Opcién unica” consiste nunha lista de afirmaciéns ou preguntas que solo tefien unha
resposta ou opcion correcta. O estudante tera que seleccionar unha Unica opcién ou resposta por cada
enunciado ou pregunta e podera comprobar os resultados e visualizar as respostas acertadas e falladas.
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b) Crear un exercicio de Opcién Unica

O usuario seguira os pasos comuns expostos no apartado Crear exercicios. A continuacion describense
0s pasos a seguir con un exemplo practico.

1. O usuario cubre os datos basicos do exercicio a través do formulario que se abre tras pulsar o
botén “Engadir Exercicio”.

o Titulo: As Laranxas

Enunciado: Selecciona a resposta correcta nas seguintes preguntas.
Etiquetas: Laranxa, Laranxeira, Froita.

Titulox @  As Laranxas

Enunciadox € | Selecciona a resposta correctz

(Xestionar etiquetas oficiais)

NOTA:

Para engadir etiquetas cada vez que terminemos de escribir unha palabra pulsa a tecla “intro”.

2. Selecciona o “Tipo” ™ © de exercicio “Opcidn unica”.

v

=] «3ie * E& O 229

XI{T > ©)

Opcion Pane Presentacion  Seleccidn de Tarxetas ide
tinica gamificado imaxes con imaxes

3. A pantalla carga o formulario para cubrir os datos especificos para ese tipo de exercicio.

Tipo

Lista de preguntas

1 | = Preguntas e respostas (=]

Pregunta

Respostas - A primerla resposta € a correcta

1 Resposta o

1 Resposta ]

Engadir Resposts

-

~ Preguntas e respostas [x]

Pregunta

Respostas - A primerla resposta € a correcta

1 Resposta ]

1 Resposta ]

Engadir Resposts

Engadir Pregunta

» Opcidns de comportamento. |

' Configuracién textos
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4. O profesor cubre no formulario as preguntas coas suas respostas asociadas:
o Pregunta: Alaranxeira é a arbore que da a

v' Resposta: Laranxa (a resposta correcta sempre a temos que pofier como primeira
resposta)

v' Resposta: Pera

NOTA:

A resposta correcta sempre é a que se cubra como primeira resposta.

5. Si o profesor precisa engadir mais posibilidades para amosar como resposta para mostrarlle ao
estudante, pode facer clic no botén “Engadir Resposta”. Isto fai que apareza unha nova lifia para
incorporar a resposta.

Eng{ﬂir Resposta

6. Si é preciso eliminar algunha resposta, na parte superior dereita de cada resposta temos unha
icona con forma de aspa.

! Resposta %

| resposta a borra| |

7. Si o profesor quere configurar mais preguntas para formular ao estudante, pode facer clic no
boton Engadir Pregunta, que activara un novo bloque para engadir unha nova pregunta.

Engadir@egunta

8. O profesor cubre o novo bloque cos seguintes datos:
o Pregunta: Alaranxeira pertence 6 xénero
v' Resposta: Citrus (a resposta correcta sempre a temos que pofier como primeira resposta)
v" Resposta: Coniferas
v" Resposta: Citricus

NOTA:

A resposta correcta sempre é a que se cubra como primeira resposta.
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I | = Preguntas e respostas: A laranxeira pertence 6 xenero o

Pregunta

A laranxeira pertence 6 xenero

Respostas - A primeria resposta é a correcta

! Resposta o
Citrus

! Resposta o
Coniferas

! Resposta o
Citricus

Engadir Resposta

9. O profesor pode engadir tantos bloques de preguntas e respostas como considere, repetindo os
pasos descritos nos puntos 7 e 8.

10. Para “Eliminar” unha pregunta, o profesor fai clic na icona con forma de aspa que hai na parte
superior dereita da pregunta.

1 | ~ Preguntas e respostas: A laranxeira forma parte da familia das %

Pregunta
A laranxeira forma parte da familia das

Respostas - A primeria resposta é a correcta

I Resposta o
Rutéceas.

1 Resposta o
Coniferas

Modificar Opcions de comportamento

En este tipo de exercicios poden configurarse as opciéns de comportamento, que habilita ou deshabilita as
opcidns dispofibles que se mostraran ao estudante ao finalizar o exercicio.

| 3 Opciéﬁ de comportamento

No formulario que aparece a continuacién, o usuario pode marcar e desmarcar as seguintes opciéns:

o Tempo de espera entre preguntas cando resultado correcto: 2000 (Nimero de milisegundos
que tardara a aplicacion en amosar a seguinte pregunta )

o Tempo de espera entre preguntas cando resultado incorrecto: 3000 (Nimero de milisegundos
que tardara a aplicacion en amosar a seguinte pregunta)
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Q]

o Activar efectos de son: Marcada.
o Activar boton de reintentar: Marcada

o Activar boton de mostrar solucion: Marcada

= Opciéns de comportamento

Tempo de espera entre preguntas cando resultado correcto
2000

Némero de milisegundos que tardara a aplicacién =n amosar a seguinte pregunta

Tempo de espera entre preguntas cando resultado incorrecto
3000

Nimero de milisegundos que tardard a aplicacién en amosar a seguinte pregunta
Activar efectos de son
[v] Activar botén de reintentar

[¥] Activar botén de mostrar solucién

NOTA: Configuracion textos
Na opcién configurar textos o usuario ten a posibilidade de modificar os textos que se amosaran 6 alumno durante a realizacion

do exercicio. A plataforma propon uns textos predefinidos que poden ser modificados.

Por exemplo, nun exercicio para Francés podera modificar todos os textos para que 6 alumno os visualice en francés.

11. Unha vez completada a configuracion do exercicio, o profesor pulsa o boton Gardar Modificacions
para crear 0 exercicio.

Gardar Modificacidns

c¢) Previsualizar o exercicio

O usuario pode obter unha vista previa de cada exercicio, a través do botén previsualizar ou da lupa do
listado de exercicios creados, en modo “demo”. A plataforma abre unha nova xanela onde mostra como se
visualiza o exercicio e pédese comprobar as distintas interaccions posibles co estudante.

Tendo en conta o exemplo utilizado para explicar como crear un exercicio de tipo “Resposta Unica”, a
continuacion exponse como o usuario pode previsualizar o exercicio creado.

1. O usuario pulsa o boton previsualizar ou a lupa asociada no listado de exercicios para acceder a
vista previa do exercicio.

w Contraer todo

+ Engadir Exercicio

W Eliminar

Crear copia de seguridade
[@ Exportar a ficheiro

X Importar dende un ficheiro
4% Administrar colaboradores

£ Enviar ao repositorio

j _al “‘: | B EDIXGAL_MU_Ferramenta_Autor_v01.08 Paxina 66 de 171

MO_v.03.03



MO_v.03.03

B * FEDER - FONDO EUROPEO DE
a» X N' I 'H Xk DESENVOLVEMENTO REXIONAL
+ + + T o "Unha maneira de facer Europa” m‘ ' ' e n
+ @ +* * * Axencia para a
r D E G H L l C l H * 5k Modernizacién Tecnoléxica
+ A+

UNION EUROPEA

2. A“demo” mostra unha nova xanela coa primeira pregunta e as suas posibles respostas.

A laranxeira € a arbore que da a
Pera
Laranxa

resposta a borra

3. O estudante marca a opcion que considere correcta. En ese momento o exercicio informa se a
resposta é correcta ou incorrecta e automaticamente pasa a seguinte pregunta.

A laranxeira & a arbore que da a

Laranxa| v 4

4. Respodndense todas as preguntas. Concluido todo o exercicio, mostrase un resumo do resultado
obtido.

Acertaches 2 de 3

3.4.9) Seleccién de imaxes

a) Para que serve

Os exercicios que permiten relacionar apoiandose en imaxes, poden promover o razoamento perceptual
incrementando as habilidades do estudante para recofiecer, identificar e comparar a informacion visual.
Permiten relacionar as ideas, conceptos, palabras concretas coas suas representacions visuais e traballar
en termos de asociacion.

No exercicio de Seleccion de imaxe, mostraselle ao estudante un enunciado ou pregunta e unha imaxe. O
estudante contestara a pregunta facendo clic sobre a imaxe que corresponda, a cal debera arrastrar a
unha ou varias zonas correctas.

b) Vamos a crear un exercicio de Selecciéon de imaxes

O usuario seguira os pasos comuns expostos no apartado Crear exercicios. A continuacion describense
0s pasos a seguir con un exemplo practico.

1. O usuario cubre os datos basicos do exercicio a través do formulario que se abre tras pulsar o
botén “Engadir Exercicio”.

o Titulo: As Laranxas

o Enunciado: Selecciona a laranxa na imaxe.
o Efiquetas: Laranxa, Laranxeira, Froita.
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Titulox @ | As Laranxas

Enunciado« )  Selecciona a laranxa na imax

Etiquetas laranxa Ol laranxeira Olﬁoita 0.

(Xestionar etiguetas oficiais)

NOTA:

Para engadir etiquetas cada vez que terminemos de escribir unha palabra pulsa a tecla “intro”.

2. Selecciona o “Tipo” ™ © de exercicio “Seleccion de imaxes”.

-

Pane Presentacian

nmmteon

Axencia para a
Modernizacién Tecnoléxica

3. A pantalla carga o formulario para cubrir os datos especificos para ese tipo de exercicio.

Tipo

.‘
P

Seleccion de
imaxes

1. Imaxe de fondo 2.Zonas

Titulo do exercicio

Exercicio seleccion de imaxes

Usado en resumes, estad sticas 2ic

Imaxe de fondo

*

> Editar copyright

elecciona unhaimaxe para utilizar de fondo no exercido.

4. En primeiro lugar na lapela “1.Imaxe de fondo”, introddcense os seguinte datos:

o Titulo do exercicio: Breve explicacion do que o estudante debe facer no exercicio. Exemplo:

“Selecciona as laranxas na seguinte imaxe”

5. Na “Imaxe de fondo” o profesor seleccionara a imaxe de fondo do exercicio, sobre a que se
definiran as zonas nas que o estudante pode “facer clic”. Para subir a imaxe pulsa na icona “+” de

cor verde para seleccionar e axuntar a imaxe.
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Imaxe de fondo

& Editar copyright

Selecciona unha imaxe para utilizar de fondo no exercicio.

1.Imaxe de fondo 2.7onas

Titulo do exercicio
Selecciona as laranxa na seguinte imaxe

Usado en resumos, estadisticas etc.

Imaxe de fondo

> Editar copyright

Selecciona unha imace para utilizar de fondo no exercido.

6. A continuaciéon, na lapela “2.Zonas” configiranse as zonas nas que se pode “facer clic’ para
responder a pregunta correctamente.

7. No campo “Descricion da tarefa” introduce o texto que indica claramente o elemento a localizar.
Exemplo: “Fai clic sobre a laranxa”.

8. Desde esta lapela, o profesor visualiza a imaxe que se subiu para ser utilizada como imaxe de
fondo e sobre a que aparecen as iconas que se utilizaran para delimitar as zonas para “facer clic”:

. © Zona de forma circular

. Y Zona de forma rectangular

9. O profesor debe indicar as zonas a onde se pode facer clic. Arrastra a icona de zonas “Crear
circulo”.

2]

2 % B . \vf \ W

10. Abre unha nova xanela na que o usuario pode introducir os seguinte datos:

o Correcta: Esta opcion sera marcada no caso de tratarse da zona correcta. No exemplo que
expofiemos no manual vamos a marcala como correcta.
o Mensaxe resultado: Ben feito!!! (esta mensaxe sera a que lle saia 6 estudante cando faga clic

sobre esta zona)
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Correcta !

Pode haber varias zonas correctas. Sin embargo o alumno obterd o resuliado
| correctincorrecta despois do primeiro dlick.

Mensaxe resultado
Ben fettol! |

Eliminar

NOTA:
Pode haber varias zonas correctas.
O alumno obtera o resultado correcto/incorrecto despois do primeiro clic.

11. O tamafio da zona pode ser modificado. Para modificar o tamafo da zona, o profesor fai clic na
esquina inferior dereita da zona e sen soltar, arrastra ata chegar 6 tamafio desexado.

O O

12. Axustado o tamafio, colocase a zona creada sobre o lugar da imaxe de fondo que lle corresponda.
No caso de exemplo que se expdn, coldcase sobre a laranxa.

0] O

|

O st
‘ |

13. Si se precisa editar unha zona xa creada, o profesor fai dobre clic sobre ela. Abre de novo a

xanela cos datos da zona que se poden modificar. Dende ese formulario tamén pode eliminar
unha zona facendo clic no enlace Eliminar.

Correcta

Pode haber varias zonas correctas. Sin embarge o alumne obters o resultado
correct/incorrects despods do primeiro ciick.

Mensaxe resultado

Ben Feito!!!
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14. Realizaranse as accions descritas nos puntos 9 a12, tantas veces como sexan necesarios para
completar a definicién do exercicio. Neste caso de exemplo, repitense as acciéns para o resto de
froitas e verduras, pero sen marcar a zona como correcta.

[ Correcta

Pode haber varizs zonas correctas. Sin embargo o alumno obterd o resultada
correctincorrecto despois do primeiro click.

Mensaxe resultado

Isto € un tomate!! Téntao de novo |

Eliminar ‘xhcept.—jr

15. Finalmente completase toda a configuracion de todas as zonas do exercicio.

—T

=

Arrastra e softa a figura desexada da barra de ferramentas para crear unha zona. Fai dobre click sobre a zona para poder editala. Pode mover a zona facendo
dlik & arrastrando. Use a icona da esquina inferior dereita da zona para modificar o tamafio do mesmo.

16. Por ultimo, no campo “Mensaxe cando o estudante fai clic fora de zona”, o profesor pode escribir 0
texto que se amosara ao estudante cando faga clic fora das zonas que foron definidas nos puntos
anteriores. Exemplo: Fai clic sobre as froitas ou verduras.

Mensaxe cando o alumno fai click fora de zona:

| Fai clic sobre as froitas ou verduras.

17. Unha vez completada a configuracion do exercicio, o profesor pulsa o boton Gardar Modificacions
para crear 0 exercicio.

Gardar Modificacidns
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c) Previsualizar o exercicio

O usuario pode obter unha vista previa de cada exercicio, a través do botdn previsualizar ou da lupa do
listado de exercicios creados, en modo “demo”. A plataforma abre unha nova xanela onde mostra como se
visualiza o exercicio e pédese comprobar as distintas interaccions posibles co estudante.

Tendo en conta o exemplo utilizado para explicar como crear un exercicio de tipo “Selecciéon de imaxes”, a
continuacion exponse como o usuario pode previsualizar o exercicio creado.

1. O usuario pulsa o boton previsualizar ou a lupa asociada no listado de exercicios para acceder a
vista previa do exercicio.

w Contraer todo
<+ Engadir Exercicio
@ Eliminar
Crear copia de seguridade
& Exportar a ficheiro
X Importar dende un ficheiro
48 Administrar colaboradores

£ Enviar ao repositorio

2. A “demo” mostra unha nova xanela coa previsualizaciéon do exercicio, coa imaxe e o enunciado
que se configurou na “Descricion da tarefa”.

Fai clic sobre a laranxa

3. Si se fai clic sobre algunha parte da imaxe na que non fora configurada ningunha zona, mostrase
a mensaxe de aviso que se configurou na “Mensaxe cando o estudante fai clic fora de zona”.
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Fai clic sabre a laranxa

AL

%

Fai clic sobre as froitas ou verduras.

C Reintentar

4. Si se fai clic sobre una zona, pero esta non é a marcada como correcta, mostrase a mensaxe que

Fziclic sobre a laranxa

se configurou para cada unha das zonas creadas.

—,
~—\/

J
-

Isto & un tomate!! Téntao de novo

C' Reintentar

5. Cando o estudante faga clic sobre a laranxa, que é a zona marcada como correcta, mostrase a

mensaxe correspondente a esa zona.

Paxina 73 de 171

EDIXGAL_MU_Ferramenta_Autor_v01.08

jallcm

MO_v.03.03



MO_v.03.03

* FEDER - FONDO EUROPEO DE
£ XU N Tﬂ A DESENVOLVEMENTO REXIONAL
+ + + * o "Unha maneira de facer Europa" mm e m
* - + ** LS Axencia para a i
D E Gﬂ L l C l H *X Modernizacién Tecnoléxica
+ +

UNION EUROPEA

Fai clic sobre a laranxa

Ben Feitoll!

3.5) Exercicios non avaliables

3.5.1) Audio

a) Para que serve

Este tipo de actividades proporcionan un reforzo educativo, apoiandose nun audio, como medio para
reforzar termos, cofiecer novas palabras, practicar idiomas ou corrixir a pronunciacion. Tamén pode
utilizarse como mero recurso de apoio.

O exercicio audio amosa un reprodutor dende o que o estudante pode escoitar o audio que o profesor
decidira subir.

b) Crear un exercicio de Audio

O usuario seguira os pasos comuns expostos no apartado Crear exercicios. A continuacion describense
0s pasos a seguir con un exemplo practico.

1. O usuario cubre os datos basicos do exercicio a través do formulario que se abre tras pulsar o
botén “Engadir Exercicio”.

o Titulo: As Laranxas — Ildiomas
o Enunciado: Pronuncia laranxa en distintos idiomas
o Etiquetas: Laranxa, Laranxeira, Froita.

Titulox @ | As Laranxas — ldiomas

Enunciadox @  Pronuncia laranxa en distintos

(Xestionar etiquetas oficiais)

NOTA:

Para engadir etiquetas cada vez que terminemos de escribir unha palabra pulsa a tecla “intro”.
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2. Selecciona o “Tipo” ™ © de exercicio “Audio”.

Tipa

= i m [0 |

Arrastrar Arrastrar Audio Completar

3. A pantalla carga o formulario para cubrir os datos especificos para ese tipo de exercicio.

Tipo

Arquivos de audio

{» Editar copyright

Modo visualizacién
Simple -

Indigue como se vai amosar o repreductor. O mede avanzade permite avance répide e axustar o volume

[T] Axustar 6 espacio dispoiiible

Permitir controles

Esta oprion desmarcada oculta por completo o reproductor de audio. Meste caso deberase marcar a opoicn de auto-reproduccion

b Configuracian textos

4. O profesor fai clic na icona “+” para engadir un arquivo de audio.

Arquivos de audio|

Engadir arquivo
=TT

OPYTTE

5. Esta accion abre unha xanela onde podemos subir un arquivo de audio que tefiamos no noso
equipo ou ben pofier a url dun arquivo de audio.

j _al “‘: | B EDIXGAL_MU_Ferramenta_Autor_v01.08 Paxina 75 de 171



MO_v.03.03

FEDER - FONDO EUROPEO DE

X NTH ** * ** DESENVOLVEMENTO REXIONAL
Je o "Unha maneira de facer Europa” m‘ l . e

Axencia para a

D E G ﬂ L l C l H Fae g k™ Modernicacién Tecnoléxica

UNION EUROPEA

Seleccionar arquivo

ou

introducir URL do arquivo

Aceptar Cancelar

6. No caso de exemplo que se expon en este manual, seleccionase un arquivo de audio descargado
no equipo.
7. Unha vez incorporado o arquivo de audio, o profesor cubre os seguintes datos do formulario:

Modo visualizacion: avanzado
Axustar 6 espazo dispofiible: desmarcado
Permitir controles: marcada (Esta opcion desmarcada oculta por completo o reprodutor de
audio. Neste caso deberase marcar a opcién de auto-reproducion.)
o Auto-reproducion: desmarcado

Arquivos de audio

unknown

& Editar copyright

Modo visualizacién

ndigue coma se vai amosar o reproducter. O modo avanzado permite avance rapido e axustar o volume.
[[] Axustar 6 espacio dispoiiible

Permitir controles

Esta opcidn desmarcada aculta por completo o reproductor de audic. Neste caso deberase marcar a opcidn de auto-reproduccion.

O

Esta opcidn marcada provoca que o audio se reproduzca de forma automatica unha vez cargada a paxina.

NOTA: Configuracién textos
Na opcién configurar textos o usuario ten a posibilidade de modificar os textos que se amosaran 6 alumno durante a realizacion

do exercicio. A plataforma propon uns textos predefinidos que poden ser modificados.

Por exemplo, nun exercicio para Francés podera modificar todos os textos para que 6 alumno os visualice en franceés.

8. Unha vez completada a configuracidon do audio, o profesor pulsa o boton Gardar Modificacions
para crear 0 exercicio.

Gardar Modificacidns

c¢) Previsualizar o exercicio

O usuario pode obter unha vista previa de cada exercicio, a través do botdn previsualizar ou da lupa do
listado de exercicios creados, en modo “demo”. A plataforma abre unha nova xanela onde mostra como se
visualiza o exercicio e pédese comprobar as distintas interaccions posibles co estudante.
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Tendo en conta o exemplo utilizado para explicar como crear un exercicio de tipo “Audio”, a continuacion
exponse como o usuario pode previsualizar o exercicio creado.

1. O usuario pulsa o boton previsualizar ou a lupa asociada no listado de exercicios para acceder a
vista previa do exercicio.

w Contraer todo
+ Engadir Exercicio
W Eliminar
Crear copia de seguridade
[@ Exportar a ficheiro
X Importar dende un ficheiro
& Administrar colaboradores

£ Enviar ao repositorio

2. A“demo” mostra unha nova xanela cun reprodutor de audio. O estudante solo ten que pulsar play
para comezar a escoitar o audio.

3.5.2) Contido Externo

a) Para que serve

Este tipo de actividades proporcionan ao estudante acceso a informacién que xa se proporciona desde
unha paxina web. Pode utilizarse como mero recurso de apoio.

O exercicio de contido externo amosa calquera outra paxina web simplemente introducindo a url que o
profesor indicou.

b) Crear un exercicio de Contido externo

O usuario seguira os pasos comuns expostos no apartado Crear exercicios. A continuacion describense
0s pasos a seguir con un exemplo practico.

1. O usuario cubre os datos basicos do exercicio a través do formulario que se abre tras pulsar o
botén “Engadir Exercicio”.

o Titulo: As Laranxas
o Enunciado: As laranxas na Wikipedia
o Etiquetas: Laranxa, Laranxeira, Froita.

Titulox €@ | As Laranxas

Enunciado* €  As laranxas na Wikipedia

Etiquetas ETELVE] OI laranxeira € | froita -

(Xestionar etiguetas oficiais)

NOTA:

Para engadir etiquetas cada vez que terminemos de escribir unha palabra pulsa a tecla “intro”.
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3. A pantalla carga o formulario para cubrir os datos especificos para ese tipo de exercicio.

Tipo

<P

Contido externo

Ancho

Ancho do iFrame en formato

Ancho minimo

4. No formulario que se amosa, o profesor cubre os seguintes datos:

o Ancho: 800
o Ancho minimo: 600
o Alto: 400

o  Orixe: https://gl.wikipedia.org/wiki/Laranxa_%28froita%29

o Permitir redimensionar: Marcada (Se estd marcada esta opcion, o sistema amosara un botén
para acceder a modo de pantalla completa. Ademais, cando sexa posible o sistema intentara
axustar o tamano do iFrame 6 contido.)

_/,qah-:la
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Ancho
300

Ancho do iFrame en formato 55, Por defecto: "500px"

Ancho minimo
600

Ancho minimo de iFrame en formato CSS. Por defecta: "300px"

Alto
400

Alto do iFrame en formato (55. Por defecto: "S00px"

Orixe
https://gl.wikipedia.org/wiki/Laranxa_%28froita%:29

URL da péxina web

Permitir redimensionar

Se estd marcada esta opcién o sistemna amosars un botén para acceder a modo de pantalla completa. Ademiis, cande sexa posible o sistema intentars

axustar o tamafio do iFrame & contida.

nmmteon
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5. Unha vez completada a configuracién do contido externo, o profesor pulsa o boton Gardar

Modificacions para crear 0 exercicio.

Gardar Modificacidns

c) Previsualizar o exercicio

O usuario pode obter unha vista previa de cada exercicio, a través do botén previsualizar ou da lupa do
listado de exercicios creados, en modo “demo”. A plataforma abre unha nova xanela onde mostra como se
visualiza o exercicio e podese comprobar as distintas interaccidns posibles co estudante.

Tendo en conta o exemplo utilizado para explicar como crear un exercicio de tipo “Contido externo”, a

continuacion exponse como o usuario pode previsualizar o exercicio creado.

1. O usuario pulsa o boton previsualizar ou a lupa asociada no listado de exercicios para acceder a

vista previa do exercicio.

w Contraer todo

+ Engadir Exercicio
W Eliminar

| ®Preveualzar |
Crear copia de seguridade
&1 Exportar a ficheiro
&L Importar dende un ficheiro
& Administrar colaboradores

£ Enviar ao repositorio

2. A “demo” mostra unha nova xanela na cal aparece o contido da paxina web indicada no campo

orixe.
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Crear unha conta Acceder ao sistema

7 5T

~ -

£ WS

g W Artigo  Conversa Ler Editar Editar a fonte Ver o historial ~|Procurar Q

Yom

o
o : B ®
RXJ[K[PEDIA L Wiki Loves Monuments: Fotografia un monumento, axuda a % 3

A enciclopedia libre ¥ Wikipedia e gafial 5
Portada ﬁé&:ﬁ- "Edward Elgar” é candidato a artigo de calidade. Se rednes os [agochar]
Portal da comunidade requisitos podes participar na votacion.
Actualidade
Cambios recentes Laranxa (frorta)
Artigos de calidade
Paxina aleatoria Ma Galipedia, a Wikipedia en galego |
Axuda
Doazéns Artigo nos seus primeiros pasos. Este artigo relacionado coa boténica
Imprimirfexportar &, polo de agora, s6 un bosquexo. Traballa nel e coninbie a que a

Crear un libro * Galipedia mellore e medre. Existen igualmente outros artigos relacionados

Descargar como PDF cog botdnica que precisan de revisién e nos gue posibelmente tamén

Versidn para imprimir poidas contribuir.

3.5.3) Imaxe interactiva

a) Para que serve

Esta actividade permite transformar imaxes en graficos interactivos mediante a insercién dunha serie de
puntos que contefien informacion multimedia. Estes puntos multimedia permiten mostrar informacion de
calquera tipo (imaxes, textos, videos), co fin de enriquecelos, tomalos como eixo vertebrado para abordar
un contido ou facilitar a explicacién sobre un determinado tema. Pode utilizarse como recurso de apoio.

No exercicio de imaxe interactiva o estudante visualiza unha imaxe con distintos puntos interactivos. O

facer clic sobre os puntos amosa en novas xanelas a informacion relacionada ca imaxe e coa zona da
imaxe na que se atopa o punto. A informacién sera mostrada en forma de texto, video ou imaxe.

b) Crear un exercicio de imaxe interactiva

O usuario seguira os pasos comuns expostos no apartado Crear exercicios. A continuacion describense
0s pasos a seguir con un exemplo practico.

1. O usuario cubre os datos basicos do exercicio a través do formulario que se abre tras pulsar o
botén “Engadir Exercicio”.

Titulo: As Laranxas

Enunciado: Aprende as distintas partes dunha laranxa
Etiquetas: Laranxa, Laranxeira, Froita.

Titulox @ | As Laranxas

Enunciado* @ Aprende as distintas partes du

Etiquetas laranxa OI laranxeira © | froita © _

(Xestionar etiquetas oficiais)

NOTA:

Para engadir etiquetas cada vez que terminemos de escribir unha palabra pulsa a tecla “intro”.

2. Selecciona o “Tipo” ™ © de exercicio “Imaxe interactiva”.
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3. A pantalla carga o formulario para cubrir os datos especificos para ese tipo de exercicio.

Tipo

Imaxe interactiva

Imaxe de fondo
T

%> Editar copyright

Imaxe que sera utiizada come fondo do exercicio.

Color de zona

Zonas

1|~ Zona

[[] Extender zona

Encabezado

Con est= opcién = imaxe defondo serd ocu

Contido interactivo

- -

Engadir zona

4. Na “Imaxe de fondo” o profesor seleccionara a imaxe de fondo do exercicio, sobre a que se
definiran as zonas nas que o estudante pode “facer clic’. Para subir a imaxe pulsa na icona “+” de
cor verde para seleccionar e axuntar a imaxe.

-

& Editar copyr

Imaxe de fondo

ight

maxe de fondo para a realizacién do cuestionario.

5. Seleccionase o color do punto que se marcara como zona na que o estudante pode facer “clic”.

_/,qah-:la
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Color de zona

#lebdel

— ——

6. No formulario que se mostra a continuacion, aparece a imaxe que se axuntou no punto 4. O
profesor fai clic sobre a zona na que quere colocar o punto no que o estudante debe facer clic
para acceder a informacion multimedia que se configure (“posicion da zona”).

1| + Zona (]

Posicion zona

Click na imaxe para posicionar a zona

7. O profesor cubre o formulario no que se configura o contido multimedia (“Texto”), cos seguintes
datos:

o Estender zona: Desmarcar (Con esta opcion a imaxe de fondo sera ocupada totalmente polo
contido interactivo.)
o Encabezado: O zume de laranxa

o Contido interactivo: Seleccionamos “Texio” (en este caso mostra un novo campo no que
introducir texto coa informacion sobre ese punto). Exemplo:

v' Texto: O zume de laranxa é un zume de froitas en forma de liquido obtido ao espremer o
interior das laranxas (Citrus sinensis), xeralmente cun instrumento denominado: exprimidor. O
maior exportador de zume de laranxa do mundo é Brasil, seguido dos Estados Unidos
(principalmente Florida). Os usos culinarios do zume de laranxa son diversos, principalmente
como refresco. Hoxe en dia pode adquirise espremido en envases de tetra brick en case
calquera supermercado.
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[[]Extender zona

Con esta opeidn a imaxe de fondo serd ocupada totalmente polo contide interactiva.

Encabezado
0 zume de laranxa

Texto opcional para amosar a modo de titulo do contide interactivo

Contido interactivo
Texto -

Texto

B I & I, =

= Normal ~

O zume de laranxa & un zume de froitas en forma de liquido obtido ao espremer o interior das laranxas
(Citrus sinensis), xeralmente cun instrumento denominado: exprimidor. O maior exportador de zume
de laranxa do mundo € Brasil. seguido dos Estadoes Unidos (principalmente Florida). Os usos
culinarios do zume de laranxa son diversos, principalmente coma refresco. Hoxe en dia pode adquirise
espremido en envases de tetra brick en case calquera supermercado.

body p

8. No caso de que o profesor queira engadir mais zonas multimedia nas que o estudante faga clic
para acceder a informacion, debe pulsar no botén “Engadir zona”.

Engadir@na
9. Repitese o paso descrito no punto 6. O profesor visualiza de novo a imaxe de fondo e fai clic
sobre a nova zona na que quere colocar outro punto no que o estudante debe facer clic para

acceder a nova informacion multimedia.

Posicién zona

Click na imaxe para posicionar a zona

10. O profesor cubre o novo formulario no que se configura o contido multimedia (“Video”), cos
seguintes datos:

o Estender zona: Desmarcar (Con esta opcién a imaxe de fondo sera ocupada totalmente polo
contido interactivo. )

o Encabezado: Como plantar e xerminar sementes de laranxa
o Contido interactivo : Seleccionamos “Video” (6 seleccionar video aparécenos un formulario no
cal vamos a definir un video).

v O profesor fai clic no botén “+” para engadir un video.
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Contido interactivo
Video -

&> Editar copyright

Para garantizar que o videa funciona con todos os exploradoras, engadir formatos WebM and MP4.

v Introducir URL do arquivo: https://www.youtube.com/watch?v=X8I7y1lkL7g

Seleccionar arquivo

ou

https://www.youtube.com/watch?v=X8l7y1IkL7g

‘ Acgptar ‘ Cancelar

NOTA: Seleccionar arquivo
Se queremos subir un video que tefiamos no noso equipo en vez de introducir a url do video, o profesor fai clic no boton

“Seleccionar arquivo” e busca no seu equipo o video que queremos incorporar.

Para garantir que o video funciona con todos os exploradores, os formatos soportados son WebM e MP4.

v' Axustar o reprodutor de video para utilizar todo o espazo dispofible: Marcar (Con esta
opcion desmarcada o reprodutor mostrarase en proporcion o video de orixe .)

v' Amosar controles do reprodutor: Marcar (Esta opcion permite 6s estudantes reproducir,
pausar, etc. )

v' Auto-reproducir video: Desmarcar (Esta opcién forza a que o video se reproduza
automaticamente. Pode ser que non funcione en tédolos smartphone. )

v" Reproducion continua: Desmarcar (O video comeza de novo cada vez que finaliza. )

Contido interactivo
Video -

Video

& Editar copyright

Para garantizar que o video funciona con tadas os exploradoras, engadir formatos WebM and MP4.

Axustar o reproductor de video para utilizar todo o espacio dispoiiible

Con esta opcidn desmarcada o reproductor amesarse en proporcion o video de orixe.

Amosar controles do reproductor

Esta opcién permite 65 alumnos reproducir, pausar, etc.

[[] Auto-reproducir video

Esta opcién forza a que o video se reproduza automaticamente. Pode ser que non funcione en tédolas smartphone.

] Reproduccibn continua

O video comeza de nove cada vez que finaliza.

11. O profesor seguira uns pasos similares no caso de engadir unha zona multimedia de tipo “Imaxe”.
NOTA: Configuracion textos
Na opcién configurar textos o usuario ten a posibilidade de modificar os textos que se amosaran 6 alumno durante a realizacion

do exercicio. A plataforma propén uns textos predefinidos que poden ser modificados.

Por exemplo, nun exercicio para Francés podera modificar todos os textos para que 6 alumno os visualice en francés.
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12. Unha vez completada a configuracion do contido externo, o profesor pulsa o boton Gardar
Modificacions para crear o exercicio.

Gardar Modificacidns

c) Previsualizar o exercicio

O usuario pode obter unha vista previa de cada exercicio, a través do botdn previsualizar ou da lupa do
listado de exercicios creados, en modo “demo”. A plataforma abre unha nova xanela onde mostra como se
visualiza o exercicio e pédese comprobar as distintas interaccions posibles co estudante.

Tendo en conta o exemplo utilizado para explicar como crear un exercicio de tipo “Imaxe interactiva”, a
continuacion exponse como o usuario pode previsualizar o exercicio creado.

1. O usuario pulsa o boton previsualizar ou a lupa asociada no listado de exercicios para acceder a
vista previa do exercicio.

w Contraer todo

=+ Engadir Exercicio

W Eliminar

Crear copia de seguridade
[ Exportar a ficheiro

X Importar dende un ficheiro
&% Administrar colaboradores

£ Enviar ao repositorio

2. A “demo” mostra unha nova xanela na cal aparece a imaxe cos puntos interactivos que foron
configurados.

3. O estudante fai clic sobre o punto que aparece sobre a laranxa cortada, mostrando o texto que
configurado para ese punto.
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O zume de laranxa

O zume de laranxa & un zume de froitas en forma de liquido obiido ao espremer o interior das
laranxas (Cirus sinensis), xeraimente cun instrumento denominado: exprimidor. O maior exportador
de zume de laranxa do mundo ¢ Brasi, seguido dos Estados Unidos (principalmente Florida). Os usos
culinarios do zume de laranxa son diversos, principalmente coma refresco. Hoxe en dia pode
adquirise espremido en envases de tetra brick en case cakquera supermercado

4. Ao facer clic no punto que esta sobre a laranxa enteira, mostrarase o video configurado para ese
punto.

Como plantar e xerminar semillas de laranxa

serminar

3.5.4) Linhatemporal

a) Para que serve

A organizacion da informacion en linas de tempo ofrece un marco para mostrar un tipo de relacion entre
sucesos. As lifias de tempo son unha maneira de contar unha historia. Poden utilizarse a partir de
calquera contido que tefia un eixo cronoléxico.

As lihas de tempo proporcionan estrutura, facilitando aos estudantes a localizacion de sucesos,
acontecementos, procesos, etc., nun continuo. As linas de tempo permiten superpofier informacion e
imaxes de forma creativa, configurando un panorama amplo na representacion grafica dos sucesos. As
linas de tempo permiten fragmentar nos segmentos que se desexa profundar, destacando aqueles
aspectos que considere relevantes.

A modo de exemplo, as lifias de tempo poden ser utilizadas en:

* Primaria: a autobiografia, a historia familiar, a historia do colexio, a historia do municipio, unha
saida ao campo, as actividades dun intercambio...

* Musica: a biografia dun musico, a historia dun instrumento, a evolucion dun movemento musical...

* Linguas: a biografia dun autor, o argumento dunha novela, as fases da evolucion da lingua...

» Ciencias: as fases dunha investigacion, a evolucién dunha teoria...
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* Matematicas: a historia das matematicas, enunciados de problemas con eixo temporal...
» Ciencias Sociais: calquera contido da materia...

O exercicio Lina temporal consiste nunha presentacion secuencial de determinados acontecementos onde
se van mostrando a informacién de forma interactiva.

b) Crear un exercicio de Lifia temporal

O usuario seguira os pasos comuns expostos no apartado Crear exercicios. A continuaciéon describense
0s pasos a seguir con un exemplo practico.

1. O usuario cubre os datos basicos do exercicio a través do formulario que se abre tras pulsar o
botén “Engadir Exercicio”.

o Titulo: As Laranxas
o Enunciado: A historia das laranxas

o Etiquetas: Laranxa, Laranxeira, Froita

Titulox @  As Laranxas

Enunciado* €@ A historia das laranxas

Etiquetas laranxa OI laranxeira © | froita © _

(Xestionar etiguetas oficiais)

NOTA:

Para engadir etiquetas cada vez que terminemos de escribir unha palabra pulsa a tecla “intro”.

2. Selecciona o “Tipo” ™= © de exercicio “Lifia temporal”.

- i (1 I e—
@ % amc u-E * o—

Cuestionario maxe Lima

nteractiva fEMpOra

3. A pantalla carga o formulario para cubrir os datos especificos para ese tipo de exercicio.

=

Lifia temporal

Tipo

‘ b Lifa temporal ‘

4. Para comenzar a configuracién da lifia temporal, o profesor fai clic en “Lifa temporal”.

» Lifia temporal

5. Acontinuacién abre o formulario no que se completan os seguintes datos:

o Titulo: Introduce o titulo que se da ao contido. Exemplo: “A historia das laranxas”
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o Texto: Alaranxa € o froito da laranxeira, de forma esférica. O grosor da sua pel € moi variable
(duns poucos milimetros a case un centimetro). A parte exterior desta é, unha vez madura, de
cor laranxa (de ai o nome da froita) e a parte interior é de cor branca. E habitual comela
(retirandolle a pel) ou beber o seu zume.

Asi, unha clasificacién habitual desta froita faise en funciéns de para que se considera mellor,
tendo laranxas de zume e laranxas de mesa, ainda que é moi normal distinguilas tamén pola sua
procedencia. Pode utilizarse como ingrediente en cocifia e reposteria.

o Nivel de zoom predeterminado : 0 (Pédese axustar o nivel de zoom predeterminado. Cada
incremento de un ndmero equivale a pulsar o zoom unha vez. Para afastar o zoom péfiense

numeros negativo. O valor predeterminado é 0 )

- Lifia temporal: A historia das laranxas

Titulo
A historia das laranxas

Titulo do contido.

Texto
Alaranxa é o froito da laranxeira, de forma esférica. O grosor da sua pel € moi variable
(duns poucos milimetros a case un centimetro). A parte exterior desta &, unha vez
madura, de cor laranxa (de ai o nome da froita) e a parte interior é de cor branca. E
habitual comela (retirandolle a pel) ou beber o seu zume

Asi, unha clasificacién habitual desta froita faise en funciéns de para gue se considera
mellor, tendo laranxas de zume e laranxas de mesa, ainda que é moi normal
distinguilas tamén pola stia procedencia. Pode utilizarse como ingrediente en cocifia e
reposteria.

Texto principal coa exposicién do contido.

Nivel de zoom predeterminado

Pédese axustar o nivel de zoom predeterminado. Cada incremento de un nimera equivale a pulsar 0 zoom unha vez. Para afastar o z00m péfiense
nimeros negative. O valor predeterminado €0

6. A continuacion, configiranse os compofientes multimedia, despregando o “Compofente
multimedia”.

» Compoﬁenthltimedia

7. No formulario que se mostra a continuaciéon complétanse os datos:

o  Multimedia: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/3/32/Laranxas_na_
%C3%A1rbore.jpg/220px-Laranxas_na_%C3%A1rbore.jpg
o Créditos: Luis Miguel Bugallo Sanchez - Obra propia

o Lenda: Laranxas de Teafo (Cuntis).

~ Compofiente Multimedia: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/common...

Multimedia
ns/thumb/3/32/Laranxas_na_%C3%Alrbore.jpg/220px-Laranxas_na_%C3%Alrbore.jpg

URL multimedia (Twitter, YouTube, Flickr, Vimeo, Wikipedia, Google Maps e SoundCloud son permitidos).

Créditos
Luis Miguel Bugallo Sanchez - Obra propia

Credits to the media

Lenda
Laranxas de Teafio (Cuntis).

Caprion destription goes here
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8. O bloque “Datas” permite introducir os intervalos de tempo. Os datos para cubrir son:

o Data inicio: -4000 (pofiemos un numero negativo para indicar que é unha fecha de antes de
cristo. O formato da fecha é YYYY/MM/DD, como minimo debemos pofier o ano).
o Creditos: -1501

o Titulo data de inicio: A laranxa na antigliidade

o Texto: Nas ruinas de Nippur no sur de Babilonia, atoparonse sementes que segundo Frimme,
eran de cidro. O cidro é o primeiro citrico que cofieceron os europeos.

o Etiquetas: laranxa, laranxeira, froita (aqui as etiquetas van separadas por comas).

Datas

1| ~ Data o

Data inicio

Data fin

Etiquetas

» Compofiente Multimedia

Engadir item

o Ao despregar o “Componente multimedia”, pédese engadir un elemento multimedia para ese
intervalo de tempo creado (URL multimedia:Twitter, YouTube, Flickr, Vimeo, Wikipedia, Google
Maps e SoundCloud son permitidos).

‘ » Compoﬁentg},l]\dultimedia

o No formulario que se mostra cubrese os seguintes datos:

v' Multimedia:
Https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/4/49/Nippur_the_inner_city
%28Fisher_1905%29.jpg/220px-Nippur_the_inner_city %28Fisher_1905%29.jpg (aqui
podemos engadir unha miniatura facendo clic na icona “+” de cor verde).

v' Créditos: Clarence S. Fisher - Excavations at Nippur

v' Lenda: Plano de Nippur
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~ Compofiente Multimedia: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/common...

Multimedia
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/4/49/Nippur_the_inne

URL multimedia (Twitter, YouTube, Flickr. Vimeo, Wikipedia. Google Maps e SoundCloud son permitidos).

Miniatura

i
> Editar copyright

Engadir miniatura, dimesiéns necesarias, 32x32

Créditos
Clarence S. Fisher - Excavations at Nippur

Créditos dos arquivos

Lenda
Plano de Nippur

Texto lenda

o No caso de precisar configurar outro intervalo de tempo, o profesor pulsa o botén “Engadir
ltem”.

Engadir item

Dratas que comporien a lifia temporal.

o No novo formulario, complétanse os novos datos para ese intervalo:

v Data inicio : -1502

v' Data fin: -1447

v Titulo data de inicio: Propagacion do cultivo
v

Texto: O cidro foi levado polo faraén Tutmosis Ill, que o atopou nas suas campafias por Asia,
a Exipto, y logo pasouno a China

v' Etiquetas: Laranxa, Exipto

—

~ Data: -1501 [x}

Data inicio
-1501

YYYY,MM,BD {Minimo requerida ¥YYY)

Data fin
-1447

YYYY,MM.DD {Minimo requerido YYYY)

Titulo data de inicio
Propagacién do cultivo

Titulo para a data de inicio

Texto

O cidro foi levado polo faradn Tutmosis 1, que o atopou nas suas campafias
por Asia, a Exipto, y logo pasouno a China

Texto asociado & data de inicio

Etiquetas
Laranxa, Exipto

ntroduze etiquetas (categorias)
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o De novo, o profesor pode engadir contido multimedia para acompafiar ao intervalo de tempo
que esta creando.

» Compoﬁentgﬁ}dultimedia

o No exemplo que se expdn, complétanse os seguintes datos:

v' Multimedia: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/b/bc/Tuthmosisllii-
2.JPG/220px-Tuthmosislll-2.JPG
v Créditos: derivative work: Oltau (talk)

v" Lenda: Estatua de Thutmose Il no Museo de Luxor

~ Compofiente Multimedia: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/common...

Multimedia
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/b/bc/ TuthmosisIII-2..

URL multimedia (Twitter, YouTube, Flickr, Vimeo, Wikipedia, Google Maps & SoundCloud son permitidas).

Miniatura

=lr
& Editar copyright

Engadir miniatura, dimesigns necesarias, 32x32

Créditos
Derivative work: Oltau (talk)

Créditos dos arquives

Lenda
Estatua de Thutmose III no Museo de Luxor

Texto lenda

o Repetiranse os pasos anteriores para cada intervalo de tempo que o profesor queira configurar.

9. Enténdese por era aquel periodo longo e extenso de tempo mais ou menos delimitado de acordo
a certas caracteristicas. O bloque “Eras” permite introducir os seguintes datos:

o Data inicio: -4000
o Data Fin: 0

o Titulo era: Antiguidade
o Texto: A propagacion do cultivo da laranxa na antigliidade

o Etiqueta: laranxa, cultivo, propagacion, antigiidade
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Eras

1 | + Era:-4000 o

Data inicio
-4000

YYYY.MM.DD (Minimo requerido YYYY)

Data fin
0

YYYY,MM,DD (Minimo requerido YYYY)

Titulo era
Antigtiidade

Titulo era

Texto

B I & I :

]
i
1]

A propagacidn do cultivo da laranxa na antiglidade

body div V]

Texto era

Etiqueta
laranxa, cultivo, propagacion, antigtiidade

Etiqueta era (categorias)

10. O profesor podera engadir novas eras a través do boton “Engadir ltem” e repetir os pasos
descritos no punto 9.

Engadir item

Engade unha ers na tus lifia temporal

11. A lifa temporal pode ser configurada en distintas linguaxes. A linguaxe é seleccionada no ultimo
campo do formulario.

Linguaxe
Galician -

Linguase da interfan Iy

O Usuano

12. Unha vez completada a configuracién da lifa temporal, o profesor pulsa o botéon Gardar
Modificacions para crear o exercicio.

Gardar Modificacidns

c) Previsualizar o exercicio

O usuario pode obter unha vista previa de cada exercicio, a través do botén previsualizar ou da lupa do
listado de exercicios creados, en modo “demo”. A plataforma abre unha nova xanela onde mostra como se
visualiza o exercicio e pddese comprobar as distintas interaccidns posibles co estudante.
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Tendo en conta o exemplo utilizado para explicar como crear un exercicio de tipo “Lifia temporal”’, a
continuacion exponse como o usuario pode previsualizar o exercicio creado.

1. O usuario pulsa o boton previsualizar ou a lupa asociada no listado de exercicios para acceder a
vista previa do exercicio.

w Contraer todo

+ Engadir Exercicio

W@ Eliminar

Crear copia de seguridade
[ Exportar a ficheiro

X Importar dende un ficheiro
2 Administrar colaboradores

£ Enviar ao repositorio

2. A “demo” mostra unha nova xanela na cal aparece a Lifa temporal coa pantalla inicial de
presentacion na que o estudante pode ver a informacién que se cubriu no primeiro formulario
“Liha temporal”.

A historia das
laranxas

A laranxa é o froito da laranxeira, de forma

esférica. O grosor da stia pel € moi variable

(duns poucos milimetros a case un

centimetro). A parte exterior desta ¢, unha vez )
madura, de cor laranxa (de ai o nome da

froita) e a parte interior é de cor branca. E

habitual comela (retirandolle a pel) ou beber o

seu zume

ol By S e i Asi, unha clasificacion habitual desta froita

B E faise en funciéns de para que se considera
mellor, tendo laranxas de zume e laranxas de
mesa, ainda que é moi normal distingnilas
tamén pola siia procedencia. Pode utilizarse
como ingrediente en cocifia e reposteria.

Laranxas de Teafio (Cuntis

4100 B.C 3700 B.C. 3300 B.C.

a7 2900 B.C. 2500 B.C.
5000B.C 4000 B.C. 3000 B.C

3. O estudante desprazase ao seguinte intervalo definido a través das frechas, mostrando o primeiro
intervalo creado no exemplo: (-4000 /-1501).
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Alaranxa na
antigiiidade >

Nas ruinas de Nippur no sur de Babilonia,
atoparonse sementes que segiin Frimme,

eran de cidro. O cidro é o primeiro citrico
que cofieceron os europeos.

Plano de Nippur

Alaranxa na
antigiidade

I
o

2900 B.C
5000B.C. 3000B.C.

4. O estudante pode avanzar e retroceder na lina temporal, tantas veces como queira, utilizando as
frechas da dereita e esquerda da pantalla ou ben utilizando a lifia temporal que se amosa abaixo.

3.5.5) Memoria con parellas

a) Para que serve

As actividades de memoria con parellas consisten en descubrir cada vez duas imaxes de entre varias que
estan xiradas, para ir formando parellas iguais. A dificultade establecese en funcién do nimero de imaxes
coas que se traballa. A practica destas actividades axudan a manter a mente activa, a mellorar a
observacion, a atencion e a concentracion.

No exercicio de Memoria con parellas, ao estudante amosaselle unhas cartas boca abaixo as cales tera
que ir volteando e encontrando a sua parella (de duas en duas). Cando o estudante consiga encontrar
duas cartas iguais mostraselle un texto relativo a parella que o profesor tefa configurado.

b) Crear un exercicio de Memoria con parellas

O usuario seguira os pasos comuns expostos no apartado Crear exercicios. A continuacion describense
0s pasos a seguir con un exemplo practico.

1. O usuario cubre os datos basicos do exercicio a través do formulario que se abre tras pulsar o
botén “Engadir Exercicio”.

o Titulo: As Laranxas
o Enunciado: Encontra as parellas

o Etiguetas: Laranxa, Laranxeira, Froita

Titulox @ | As Laranxas

Enunciado#* o Encontra as parellas

Etiquetas laranxa OI laranxeira @ | froita © -

(Xestionar etiquetas oficiais)
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NOTA:

Para engadir etiquetas cada vez que terminemos de escribir unha palabra pulsa a tecla “intro”.

2. Selecciona o “Tipo” ™ © de exercicio “Memoria con parellas”.

S @ = b g =

Cuestionario Imaxe Lifia Marca Memaoria

interactiva tempora palabras con parellas mi

3. A pantalla carga o formulario para cubrir os datos especificos para ese tipo de exercicio.

Tipo

Memoria con
parellas

Tarxetas

1| = Tarxeta [x]

Imaxe

o

> Editar copyright

Descripcion

Engadir Tarxeta

» Configuracion textos

4. A continuacidon mostrase o formulario a través do que ir engadindo as distintas tarxetas que van a
formar o exercicio.

5. Para incorporar a primeira tarxeta (“imaxe”), o profesor fai clic na icona “+” e selecciona a imaxe
que tefa descargada e que quere que sexa unha das tarxetas a emparellar.

6. No campo “Descricion” introduce o texto que se mostrara ao estudante no momento en que logre

emparellar a imaxe a que esta asociada. Exemplo: “Esta froita € orixinaria da India, ainda que as
veces dise que é Vietnam o pais de orixe.”
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Tarxetas
1 | + Tarxeta: Esta froita é orixinaria da India, ainda que ... o
Imaxe

o Editar copyright

Descripcién
| froita é orixinaria da India, ainda que as veces dise que € Vietnam o pais de orixe. |

Texto breve gque serd amesado cande se forme a parella.

Engadir Tarxeta

7. Para engadir novas tarxetas que teran que ser emparelladas, o profesor pulsa o botén “Engadir
tarxeta” . Este exercicio permite engadir tantas tarxetas como o profesor precise.

| Engadir Ti]lti(eta ‘

8. Para cubrir os datos de cada tarxeta o profesor repetira os puntos 5 e 6.

I | = Tarxeta: A laranxeira (Citrus x sinensis) é a rbore q... [ ]

Imaxe

& Editar copyright

Descripcién
| A laranxeira (Citrus x sinensis) é a drbore que da a laranxa. Pertence ao xénero Citi

Texto breve que sers amosado cando se forme a parella.

1t | = Tarxeta [x}

Imaxe

& Editar copyright

Descripcion
A laranxeira enana.,

Texto breve que sers amosado cando se forme a parella.

Modificar Orden
O profesor pode modificar o orden das tarxetas que vai creando facendo clic na icona =, a esquerda de
cada tarxeta, arrastrando e soltando na posicién que desexe.
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Tarxetas

{1_,,) = Tarxeta: Esta froita é orixinaria da India, ainda que ... ]

Imaxe
.
\C;_JPP
& Editar copyright

Descripcion
Esta froita € orixinaria da India, ainda que as veces dise que é Vietnam o pafs de orixe.

& amosado cando se rella

& Editar copyright

NOTA: Configuracion textos
Na opcién configurar textos o usuario ten a posibilidade de modificar os textos que se amosaran 6 alumno durante a realizacién

do exercicio. A plataforma propdn uns textos predefinidos que poden ser modificados.

Por exemplo, nun exercicio para Francés podera modificar todos os textos para que 6 alumno os visualice en francés.

9. Unha vez completada a configuracion da lifia temporal, o profesor pulsa o boton Gardar
Modificacions para crear o exercicio.

Gardar Modificacidns

c) Previsualizar o exercicio

O usuario pode obter unha vista previa de cada exercicio, a través do botdn previsualizar ou da lupa do
listado de exercicios creados, en modo “demo”. A plataforma abre unha nova xanela onde mostra como se
visualiza o exercicio e pédese comprobar as distintas interaccions posibles co estudante.

Tendo en conta o exemplo utilizado para explicar como crear un exercicio de tipo “Memoria con parellas”,
a continuacion exponse como o usuario pode previsualizar o exercicio creado.

1. O usuario pulsa o boton previsualizar ou a lupa asociada no listado de exercicios para acceder a
vista previa do exercicio.

w Contraer todo
4+ Engadir Exercicio
@ Eliminar
Crear copia de seguridade
6 Exportar a ficheiro
X Importar dende un ficheiro
%% Administrar colaboradores

£ Enviar ao repositorio
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2. A “demo” mostra unha nova xanela na que podemos ver 6 tarxetas boca abaixo que o estudante
tera que ir volteando ata encontrar a parella de cada unha.

Tempo investido: 0:08

Tarxetas xiradas: 2

3. Cando o estudante non atope a parella, as cartas volven a pofierse boca abaixo.

?2 @ 7

Tempo investido: 1:58

Tarxetas xiradas: 6

4. No momento no que o estudante atope unha parella, mostrase o texto definido para esa tarxeta.

~ ~ —

| Esta froita &
orixinaria da India,

; ainda gue as veces
. dise gue & Vietnam

o pais de orixe.

Ly

Tempo investido: 3:36

Tarxetas xiradas: 14

5. Cando o estudante emparelle todas as tarxetas, mostrase o tempo investido, o nimero de
tarxetas xiradas e unha mensaxe.
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Tempo investido: 343

Ben feitol

Tarxetas xiradas: 20

3.5.6) Panel Gamificado

a) Para que serve

A gamificacién é o uso de elementos de xogo en contextos non ludicos para motivar a participacién activa.
Unha estratexia educativa gammificada os estudantes aprenden facendo, sen esquecer que o contido
académico, debe ser o principal motor que impulse as mecanicas da actividade gamificada.

Incorporar recursos de “gamificar a aprendizaxe na aula” potencia o rendemento, promove a aprendizaxe
e fai que o estudante dia a dia pofia en practica o aprendido en clase. Pode utilizarse como recurso de
apoio.

A gamificacion como un recurso de apoio nos procesos de ensino-aprendizaxe ten os seguintes
beneficios:

» Estimula e fai mais atractiva a participacion dos estudantes.
+ Simplifica as actividades dificiles.

* Motiva a participacion constante.

*  Crea unha retroalimentacioén positiva.

* Promove a perseveranza e o triunfo.

No exercicio de Panel gamificado o estudante visualiza unha imaxe ou gréfico con distintos puntos de
acceso (hotspot). O facer clic sobre os puntos de acceso amosa en novas xanelas a informacion
relacionada mediante textos ou exercicios.

b) Crear un exercicio de Panel gamificado

O usuario seguira os pasos comuns expostos no apartado Crear exercicios. A continuacion describense
0S pasos a seguir con un exemplo practico.

1. O usuario cubre os datos basicos do exercicio a través do formulario que se abre tras pulsar o
botén “Engadir Exercicio”.

o Titulo: As Laranxas
o Enunciado: Completa o xogo das laranxas

o Etiguetas: Laranxa, Laranxeira, Froita

Titulox @ | As laranxas

Enunciado* @ | Completa o xogo das laranxas

Etiquetas laranxa OI laranxeira € | froita _

(Xestionar etiquetas oficiais)
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Para engadir etiquetas cada vez que terminemos de escribir unha palabra pulsa a tecla “intro”.

2. Selecciona o “Tipo” ™= ©

de exercicio “Panel gamificado”.

v e— [ Yy "

X e— S>IM"e> @A

o, — (O] ;
Opcitn Panel Presentacion  Seleccién de Tarxetas
Gnica gamificado imaxes con imaxes

3 ]
Video

interactivo

nmmteon

Axencia para a
Modernizacién Tecnoléxica

3. A pantalla carga o formulario para cubrir os datos especificos para ese tipo de exercicio.

Tipo

oilo

Panel gamificado

Titulo

Titulo

E= & 0 P20 do ¥0F0 que 2538 creanda.
Imaxe de Fondo

+

> Editar copyright

‘Sascciona unhiz imas de Tondd 20bauada D12 0 ORI 08 X0F0.

Tamafio do tabolelro de xogo
| Width | x | Height

Especifica 0 £5pacio (e pheeses] do B0KAND ok Xogo. La ralacian o 35pR00 date coincidir Ca da Imas: ok fonda.

Habllitar sombreado

Hatisar unha Sominz & redor . T S 305V S5 OPOAN O DOKIND M2NE M 257220 do definida.

| + Itroducion: Comezar

Hotspots

]~ Hotspot

Titulo

D2 un noma & U HompoT

Imaxe do Hotspot

-
> Editar copyright

2003 LENZAE N0 DORIND OR XOFD AT QU 05 LRIANGE IRNEMIqUEn O MO0

Imaxe Hotspot- Pasado

L
3> Editar copyright

Es2 IMaes CaMBIanase LNN2 VET QUS O LSuaria fNallcs & Dass 0 Minkoga

Imaxe Hotspot - Fallo
3> Editar copyright

Es2 Imaws camiiarass s 0 usiario B2

2 0 MINOF0 T COMETI SN0 O LRI SN SR MOER0

» introducién cuestionario

Imaxe de fondo

4. No formulario que aparece a continuacion, o profesor comeza cubrindo os seguintes datos:

o Titulo: Titulo do xogo que se creara. Exemplo: “As laranxas”.

thCIB
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o Imaxe de Fondo: Aqui na icona “+” seleccionamos a imaxe sobre a cal se van a pofier os
puntos de acceso (hotspot).
o Tamano do taboleiro de xogo: 800 X 600

o Habilitar sombreado: Marcada

Titulo

As laranxas
Este £ o titulo do xog0 que estés creando.
Imaxe de Fondo

O©.LEN

' \
R
<k - =4
Al
L §
> Editar copyright
Selecciona unha imaxe de fondo adecuads pra o taboleiro de xogo.

Tamafio do taboleiro de xogo
800 x| 600

Especifica o espacio en pixeles) do taboleiro de xogo. La relacién de aspecto debe coincidir ca da imaxe de fondo.

V| Habilitar sombreado

Habilitar unha sombra & redor . Si se activa esta opcidn o taboleiro tomard méis espazo do definido

+ Itroducion: Comezar

5. A continuacion, pulsa na opcion “Introducion: Comezar” para completar os datos que aparecen no
formulario.

o Benvida e texto de explicacion: Explica o que o usuario debe facer e cal é o obxectivo do xogo.
Exemplo: “Fai clic nos puntos que hai sobre as imaxes para poder acceder os exercicios
asociados a cada punto de acceso”.

o Texto do boton: Nome co que se visualizara o botdn para iniciar o xogo. Exemplo: “Comezar”

~ Itroducion: Comezar

Benvida e texto de explicacién

B I x x I

Fai clic nos puntos que hai sobre as imaxes para poder acceder 0s exercicios asociados a cada punto de acceso
(hotspot)

body p P

Explica o que o wsuario debe facer e cal & o obxetivo do xogo.

Texto do botdn
Comezar

Texto do botén que o USUATio ten GUE Premer Pra COMEZar o Xogo

6. Para crear puntos de acceso (hotspots) cubrese a informacién do formulario seguinte:

o Titulo: Nome do punto de acceso (hotspot). Exemplo: “Zume de laranxas”.
o Imaxe do Hotspot®: Non vamos a introducir ningunha (colle a que ten por defecto o exercicio)

o Imaxe Hotspot- Pasado*: Non vamos a introducir ningunha (colle a que ten por defecto o
€Xercicio)

o Imaxe Hotspot - Fallo*: Non vamos a introducir ningunha (colle a que ten por defecto o
€xercicio)

o Posicion Hotspot: Este vai a ser o punto onde vai estar colocado o hotspot que estamos
creando. Aqui sera onde o estudante ten que facer clic sobre a o zume de laranxa.
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Posicién Hotspot

Coloque o Hotspot no taboleiro de xogo mediante o uso de coordenadss en pixeles.

NOTA: Imaxe Hotspot
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Podese engadir una imaxe para identificar o punto de acceso. Solo se mostrara ao alumno a imaxe hotspot pasado e fallo, si

previamente se ten unha imaxe do hotspot. Se non se engade imaxe, mostrarase un punto.

Si se configura unha “Imaxe de hotspot”, esta sera a que se mostre ao alumno como punto de acceso para acceder ao contido ou

exercicio. Unha vez que o alumno complete a actividade vinculada a ese punto de acceso (hotspot) mostrarase a imaxe “Hotspot

pasado” e no caso de que non acertase o resultado do exercicio mostrarase a imaxe “Hotspot fallo”.

7. Para asociar un cuestionario ao punto de acceso (hotspot) creado no punto anterior, pode verse o
punto Crear un exercicio de Cuestionario. Cada pregunta sera un exercicio de tipo opcion multiple,

arrastrar zonas, completar, marcar palabras ou arrastrar palabras.

| » introeduddn cuestionario: Cuestionario sobre as laranxas

Imaxe de fondo

{» Editar copyright

Imue ge fondo para a realizacian do cuestionario,

Indicador de progreso
Texto

Estilo del indicador de progreso,

Porcentaje aprobado
| 50

Porcentaje de respostas Comeclas que serk ul

Preguntas

1. Completar

-
s
& 2. Arrastrar palabras

Engadir Pregunta

izacho para determinas €i o exercicio foi aprobada ou nen.

Texto

Formulario

Tipo de exercicio
Completar -

Erérecicin Selecrionate (ars #513 pregunia

Imaxe exercicio

%» Editar copyright

Imane ope

Descricidn

Completa os espazos en branco que hai no seguinte

(x}

8. Na opcion “Indicador de progreso”, o profesor selecciona as imaxes para utilizar como un
indicador do grado de avance no xogo. Unha imaxe para cando o estudante avance e outra para

as actividades non contestadas.

_/QB“CIB
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‘ » Inﬁ{r_"lador de progreso

9. Na opcién “Xogo finalizado: Saltar video”, o profesor pode engadir un video para cando o
estudante remate o xogo. Tamén se poden modificar as opciéns para poder permitirlle 6 estudante

saltar o video ou non.

| » Xogthjinalizado: Saltar video

10. Na opcién “Resultados: Téntao de novo”, o profesor configura os textos que se mostran 6
estudante co resultados do exercicio (tanto as mensaxes como os textos dos boténs).

~ Resultados: Téntao de novo

Texto dos resultados
A tua puntuacion é de @score sobre @total. Cun porcentaxe do @percentage %

O texto que explica a puntuacién do xoge. Variables:score, total percentage

Texto do botén reintentar
Téntao de novo

Texto do botén gue @ usuario ten que premer pra volver 3 empezar.

Botén de mostrar solucién
Solucidns

Texto do botén gue @ usuario ten que premer pra ver 2s solucidns.

11. Na opcién “Axustes para o boton Mostrar, Solucion e Reintentar”, o profesor configura os boténs
que se mostran ao estudante e as opcién de intentar de novo a realizaciéon da actividade e como

mostrar a solucion.

~ Axustes pra o boton Mastrar, Solucion e Reintentar.

[“IHabilitar a modificacion do comportamento dos botons mostar e reintentar.

Se esta opcién estd activada os axustes das preguntas serdn ignorados e utilizarase a seguinte configuracion

" Habilitar botén de mostrar soluciéns.

Habilitando esta opcién fai que has preguntas mostren o botén Mostrar Solucidn.

[[IHabilitar reintento.

Habilitando esta opcién far que o usuario poida reintentar.

NOTA: Configuracidn textos

Na opcién configurar textos o usuario ten a posibilidade de modificar os textos que se amosaran 6 alumno durante a realizacion

do exercicio. A plataforma propén uns textos predefinidos que poden ser modificados.

Por exemplo, nun exercicio para Francés podera modificar todos os textos para que 6 alumno os visualice en francés.

12. Unha vez completada a configuracion da lifa temporal, o profesor pulsa o botén Gardar
Modificacions para crear o exercicio.

Gardar Modificacidns

c¢) Previsualizar o exercicio
O usuario pode obter unha vista previa de cada exercicio, a través do botén previsualizar ou da lupa do

listado de exercicios creados, en modo “demo”. A plataforma abre unha nova xanela onde mostra como se
visualiza o exercicio e podese comprobar as distintas interaccidns posibles co estudante.

_/,qah-:la

EDIXGAL_MU_Ferramenta_Autor_v01.08 Paxina 103 de 171



MO_v.03.03

n FEDER - FONDO EUROPEO DE
«a» XU NTH N Rob 0% DESENVOLVEMENTO REXIONAL
+ + + * * "Unha maneira de facer Europa” mm e m
@ * * Axenci
tot D E G ﬂ L l C l H * 5 K Modernicacién Tecnoléxica
+ +

UNION EUROPEA

Tendo en conta o exemplo utilizado para explicar como crear un exercicio de tipo “Panel gamificado”, a
continuacion exponse como o usuario pode previsualizar o exercicio creado.

1. O usuario pulsa o botdn previsualizar ou a lupa asociada no listado de exercicios para acceder a
vista previa do exercicio.

w Contraer todo

<+ Engadir Exercicio

W@ Eliminar
@iz

Crear copia de seguridade

[® Exportar a ficheiro

&L Importar dende un ficheiro

&8 Administrar colaboradores

£ Enviar ao repositorio

2. A “demo” mostra unha nova xanela na que aparece a introducion 6 exercicio que foi configurada
no apartado “Introducion: Comezar” . O estudante fai clic no botén “Comezar”.

As laranxas

Fai clic nos puntos que hai sobre as imaxes para poder acceder os
exercicios asociados a cada punto de acceso (hotspot)

Comezar

3. O estudante pode ver os distintos puntos de acceso configurados. Fai clic sobre o hotspot que
aparece sobre a laranxa.

As laranxas
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4. Este punto de acceso abre unha xanela para que estudante resolva a actividade configurada para
ese hotspot.

m

Completa os espazos en branco que hai no seguinte texto.

As ‘ |san froitas que crecen en drbores chamados ‘ | Este froito & de cor laranxa.

As ‘ |san froitas que crecen en| w@|chamadas pereiras

Pregunta: 1 de 2 preguntas

5. Ao rematar o exercicio concreto, mostrase o resultado e opcions para esa actividade concreta.

Resultado:

iBen feito!

Puntuacion: 6 puntos de & posibles.
Fixéches un bo traballo.

b

@ Amosar solucion < Reintentar Rematar

6. Para ver o resultado completo do panel gamificado, o estudante debera completar todas as
actividades asociadas a todos os hotspot que se indiquen sobre o panel.

As laranxas

A tua puntuacién & de 8 sobre 8 Cun porcentaxe do 100 %
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3.5.7) Crear un exercicio Presentaciéon

a) Para que serve

A Presentacion é utilizada comunmente para mostrar ou expofier informaciéon mediante un conxunto de
diapositivas. Esta actividade é utilizada como recurso de apoio a formacion, pois coa presentacion
disponse dun soporte para expofer contido multimedia que proporcione unha referencia sobre o tema e
axude a explicar os contidos que precisa o profesor.

O profesor pode crear unha serie de diapositivas con multitude de recursos multimedia que permiten
mostrar informacién de calquera tipo (imaxes, textos, videos), co fin de enriquecelos, tomalos como eixo
vertebrador para abordar un contido ou facilitar a explicacién sobre un determinado tema, incorporando ao
mesmo tempo diversos tipos de exercicios. Pode utilizarse como recurso de apoio.

A Presentacion permitelle ao profesor crear un conxunto de diapositivas nas que pode engadir elementos

tales como texto avanzado, enlaces, imaxes, video, audio, asi como diversos tipos de exercicios que
reforcen o contido explicado.

b) Crear un exercicio de Presentacion

O usuario seguira os pasos comuns expostos no apartado Crear exercicios. A continuacion describense
0s pasos a seguir con un exemplo practico.

1. O usuario cubre os datos basicos do exercicio a través do formulario que se abre tras pulsar o
botén “Engadir Exercicio”.

o Titulo: As Laranxas
o Enunciado: Presentacion sobre as laranxas

o Etiguetas: Laranxa, Laranxeira, Froita

Titulox @ | As laranxas
Enunciado* @ Presentacion sobre as laranxa

NOTA:

Para engadir etiquetas cada vez que terminemos de escribir unha palabra pulsa a tecla “intro”.

2. Selecciona o “Tipo” ™ © de exercicio “Presentacion”.
v e— -
K @fe s .'
I e— e @

3. A pantalla carga o formulario para cubrir os datos especificos para ese tipo de exercicio.
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Tipo

e

Presentacion

=~ T % a H ® & = = i= [k = @9 B +

S ——
= 1P R RN R Ry

» Configuracién exercicio.

» Configuracion textos

A pantalla que se mostra a continuacién permite engadir elementos como texto avanzado,
enlaces, imaxes, video, audio, asi como diversos tipos de exercicios que se poden introducir nas
diapositivas.

== Exercicio Crear un exercicio de Completar

= Exercicio Crear un exercicio de Opcién Unica

;= Exercicio Crear un exercicio de Opcién Multiple

. Exercicio Crear un exercicio de arrastrar zonas

= Exercicio Crear un exercicio de afirmacions clave

-@. Exercicio Crear un exercicio de Marcar Palabras

ii
iii
0
iil

=. T % B ® & = = G5 aBe +

e ——————————————————————————————— e S
= < TLT a lalele

5. Para engadir unha imaxe que sera utilizada como fondo da diapositiva, o profesor fai clic na icona

“Engadir imaxe”.
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o

6. Cargase un formulario no que se completan os seguintes datos:

o

Imaxe: Pulsa naicona “+” e selecciona a imaxe.

o

o

Texto alternativo: Se o explorador web non pode cargar a imaxe, este texto aparecera en
pantalla de forma alternativa (deixamolo en branco).
Texto complementario: As laranxas

Comentario: A laranxa é o froito da laranxeira, de forma esférica. O grosor da sua pel € moi

madura, de cor laranxa (de ai o nome da froita) e a parte interior & de cor branca. E habitual
comela (retirandolle a pel) ou beber o seu zume.

o

variable (duns poucos milimetros a case un centimetro). A parte exterior desta é, unha vez

o Converter o comentario en pista para o estudante (amosar sempre): desmarcar (si esta opcion
esta marcada mostrara 6 comentario como unha pista para o estudante)

o
(desmarcar).

Acceso 0 exercicio mediante boton: se marcamos esta opciéon en lugar de mostrar o elemento

Nivel de opacidade: 0 (valor entre 0: transparente e 100: opaco).
directamente sobre a diapositiva, crea un botdn para acceder a visualizacién da imaxe

Editar Imaxe

Imaxe

Editar copyright

Texto alternativo

alternativa,

Se o explorader web nen pode cargar a imaxe, este texto aparecera en pantallz de forma

Texto complementario
| As laranxas

Opcional. Este texto serd amosado cando o usuaric posiciona o ratdn sohre a imaxe,
Comentario

B I S| L

-
L%

=
= =

Normal

Alaranxa é o froito da laranxeira, de forma esférica. O grosor da sda pel é moi

variable (duns poucos milimetros a case un centimetro). A parte exterior desta &,

unha vez madura, de cor laranxa (de ai o nome da froita) e a parte interior é de cor
branca. E habitual comela (retirdndolle a pel) ou beber o seu zume.

7. Para gardar a configuracion da imaxe, pulsa o botén “Aceptar”.

_/,qah-:la
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8. Para modificar ou borrar a imaxe ou calquera outro elemento que se engada a unha diapositiva, o
profesor fai dobre clic sobre o elemento que se quere editar/eliminar. Para eliminar, no fondo do
formulario pulsa o enlace “Eliminar”.

tamano desexado.

Para modificar o tamafo de calquera elemento que se engada & presentacion, debe arrastrarse a
icona da parte inferior dereita de ese elemento, facendo clic e sen soltar, arrastrar ata conseguir o

10. Para mover calquera elemento que se engada a presentacion, debe facerse clic sobre o elemento
en sen soltar, arrastrar o elemento ao lugar que lle corresponda.

11. Para engadir un elemento de tipo exercicio opcion Unica, o profesor fai clic sobre o botdn engadir
exercicio opcion unica do panel.

g . | =
= \,D =

T%EIH*@&;%% iwa B +

[ Fai click e arrastra o elemento opcidn lnica ]

12. Os pasos para crear un exercicio de opciodn Unica, poden verse no apartado Crear un exercicio de
Opcién Unica.

jallcm
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13. Cargase un formulario no que se completan os seguintes datos:

Lista de preguntas

~ Preguntas e respostas: A laranxeira € a arbore que da
a

Pregunta
A laranxeira é a arbore que d& a

Respostas - A primeria resposta € a correcta

1 Resposta L
Laranxa

1 Resposta ]
Pera

Engadir Resposta

~ Preguntas e respostas: A laranxeira pertence 6
XENero

nmmteon

Axencia para a
Modernizacién Tecnoléxica

o Comentarios: A laranxeira (Citrus x sinensis) € a arbore que da a laranxa. Pertence ao xénero
Citrus, que forma parte da familia das Rutaceas. Tratase dunha arbore de porte mediano - mais
en Optimas condiciéns de cultivo chega até os 13 mts. de altura - , perenne, de copa grande,
redonda ou piramidal, con follas ovais de entre 7 a 10 cm., de marxe enteira e frecuentemente
estipuladas, e ramas en ocasions con grandes espifias (mais de 10 cm.). As suas flores brancas,

denominadas azar, nacen illadas ou en acios e son sumamente fragrantes.

o Converter o comentario en pista para o estudante (amosar sempre): Desmarcar

o Nivel de opacidade: 60

o Acceso 0 exercicio mediante botén: se marcamos esta opcion en lugar de mostrar o elemento
directamente sobre a diapositiva, crea un botdn para acceder a visualizacion (desmarcar).

Comentario

B I S5|L || E|e = | | Normal

Alaranxeira (Citrus x sinensis) é a arbore que da a laranxa. Pertence ao xénerg
Citrus, que forma parte da familia das Rutdceas. Tritase dunha drbore de porte
mediane - mais en dptimas condicidns de cultivo chega até os 13 mis. de altura -,
perenne, de copa grande, redonda ou piramidal, con follas ovais de entre 7 a 10
cm., de marxe enteira e frecuentemente estipuladas, e ramas en ocasidns con
grandes espifias (mdis de 10 cm.). As sias flores brancas, denominadas azar,

nacen illadas ou en acios & son sumamente fragrantes

body p

Serd amosado & alumno 56 canda ests accede 3 solucidn de tédalas exercicios da presentacidn,

[] convertir o comentario en pista para o alumno (amosar

sempre).

Nivel de opacidad

FO

Introducir un valor entre O (transparentz) & 100 (opaco).

[l Acceso 6 exercicio mediante boton

14. De este xeito mostrase o exercicio sobre a dispositiva.

_/,qah-:la
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Alaranxeira é a drbore que da a |

Pera

Laranxa

p 1 T el

ac a8 a0

15. Na parte inferior dereita da pantalla aparecen os botén relacionados coas diapositivas que o
profesor esta a crear. Desde este panel, o profesor pode engadir, eliminar, ordenar ou duplicar
diapositivas.

RS——\

4 AL

» Configuracion exercicio.

LN R ]

Engadir diapositiva

16. Para engadir unha nova diapositiva, o profesor fai clic no boton Engadir diapositiva. Na parte
inferior central da pantalla mostrase a paxinacion (2/2), que indica que estase a configurar a
diapositiva 2 de 2.

« 2720
I

|k & 7| O

17. No caso de que o profesor precise engadir un video, fai clic no botéon engadir video do panel
superior da pantalla.

-

T%EI@@&,%

[ Fai click e arrastra o elemento video 1

18. A continuacion, fai clic na icona “+” para engadir o video.

= E O

i =

ma B +

Editar Video

>

Editar copyright

Mp4,

Para garantizar que o video funciona con tedes os exploraderas, engadir formatos WebM and

thCIB

EDIXGAL_MU_Ferramenta_Autor_v01.08

Paxina 111 de 171



MO_v.03.03

B * FEDER - FONDO EUROPEO DE
a» X N' I 'H Xk DESENVOLVEMENTO REXIONAL
+ + + T o "Unha maneira de facer Europa” n‘ ' ' e n
+ @ +* * * Axencia para a
D E G ﬂ L l C l H * p Kk Modernizacién Tecnoléxica
+ A+

UNION EUROPEA

19. Pode engadirse unha url ou un video que o profesor tefia descargado no pc e facer clic no botén
“Aceptar”.

o Introducir URL do arquivo: https://www.youtube.com/watch?v=X8I7y1lkL7g

Seleccionar arquivo

ou

https://www.youtube.com/watch?v=X817y1IkL7g

Acaggar Cancelar

NOTA: Seleccionar arquivo
Se queremos subir un video que tefiamos no noso equipo en vez de introducir a url do video, o profesor fai clic no botén

“Seleccionar arquivo” e busca no seu equipo o video que queremos incorporar.

Para garantir que o video funciona con todos os exploradores, os formatos soportados son WebM e MP4.

20. Unha vez subido o video, complétase o formulario cos seguintes datos:

o Axustar o reprodutor de video para utilizar todo o espazo dispofiible: Con esta opcién
desmarcada o reprodutor mostrarase en proporcion o video de orixe (marcar)

o Amosar controles do reprodutor: Esta opcién permite 6s estudantes reproducir, pausar, etc.
(marcar)

o Auto-reproducir video: Esta opcidn forza a que o video se reproduza automaticamente. Pode
ser que non funcione en tédolos smartphone (desmarcar)

o Reproducion continua: O video comeza de novo cada vez que finaliza (desmarcar)

Contido interactivo
Video ~

Video

> Editar copyright

Para garantizar que o video funciona con todos os exploradoras, engadir formatos WebM and MP4.

Axustar o reproductor de video para utilizar todo o espacio dispoiiible

Con esta opcitn desmarcada o reproductor amosarse en proporcion o video de orixe.

Amosar controles do reproductor

Esta opcién permite &5 alumnos reproducir, pausar, etz

[[] Auto-reproducir video

Esta opcibn forza a que o video se reproduza autométicamente. Pode ser que non funcione en thdalos smartphone.

I Reproduccién continua

O video comeza de novo cada vez que finaliza.

o Comentarios: Sera amosado 6 estudante s6 cando este accede a solucién de tdédolos exercicios
da presentacion (deixamolo baleiro)

o Converter o comentario en pista para o estudante (amosar sempre): Si esta opcién esta
marcada mostrara 6 comentario como unha pista para o estudante (desmarcar)

o Nivel de opacidade: 100 (completamente opaco)
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o Acceso 0 exercicio mediante boton : se marcamos esta opcion en lugar de mostrar o elemento
directamente sobre a diapositiva, crea un botdn para acceder a visualizacién (desmarcar).

Comentario

Serd amosade ¢ alumno 56 cande este accede 3 solucidn de tédolos exercicios da prasentacién,

[l convertir o comentario en pista para o alumno (amosar
sempre).

Nivel de opacidad
100

Introducir un valor entre O (transparente) e 100 {opaca).

[Vl Acceso 6 exercicio mediante botén

Bliminar m

21. Ao facer clic en “aceptar” moéstranos 6 video que acabamos de engadir. Pode axustarse o tamafo
e a posicion seguindo o explicado no punto 9 e 10.

=. T % Ca H © & =2 = = O

Hem e b A

Opcions de Configuracién exercicio.

«2/2 0 Ll Rl N - RN+ ]

En este tipo de exercicios poden configurarse as opcidons de comportamento, que habilita ou deshabilita as
opcions dispofiibles que se mostraran ao estudante ao finalizar o exercicio.

- Configurﬁﬁcién exercicio.
A

No formulario que aparece a continuacién, o usuario pode marcar e desmarcar as seguintes opcions:

* No caso de que se queira que os exercicios utilicen a configuracion que tefien definida
individualmente, non se marca ningunha opcion. Exemplo: no exercicio exposto no manual non se
marca ningunha opcion.
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~ Configuracion exercicio.

[T Forzar configuracion personalizada.

Si estd marcada esta opcion os exercicios utilizaran a configuracion personalizada establecida nos apartados seguintes.

"] Permitir acceso a "Amosar solucion".

Marcando esta opcién o alumno poderd acceder 6 boton "Amasar soludién”.

[C] Permitir "Reintentar".

Esta opcién permite que o alumno poda reslizar os exercidios muitiples veces mediante o botdn "Reintentar” .

[[]Ocultar paxina Resumo final

Esta opcion fai gue a presentacion nen inclda a paxina de resumo final co resultado de todolos exercicios realizados.

» Pola contra, se o profesor quere que tédolos exercicios da presentacion tefian a mesma
configuracién, ten que marcar a opcién “Forzar configuracion personalizada”. Esta marca fai que
os exercicios utilicen a configuracion personalizada establecida nos campos seguintes.

o Forzar configuracion personalizada: Si estd marcada esta opcion, os exercicios utilizaran a
configuracién personalizada establecida nos campos seguintes (marcada).

o Permitir acceso a "Amosar solucion": Seleccionando esta opcién o estudante podera acceder 6
botén "Amosar solucién" (marcada).

o Permitir "Reintentar": Esta opcidn permite que o estudante poda realizar os exercicios multiples
veces mediante o botén "Reintentar" (marcada).

o Ocultar paxina Resumo final: Esta opcidn fai que a presentacién non inclia a paxina de resumo
final co resultado de tédolos exercicios realizados (marcada).

~ Configuracion exercicio.

Forzar configuracién personalizada.

Si esta marcada esta opcian o3 exerdicios utilizarén a canfiguracian persenalizada establecida nos apartados seguintes

Permitir acceso a "Amosar solucién".

Marcando esta opeién o alumno poderd acceder 6 botdn "Amasar salucian”.

Permitir "Reintentar".

Esta opeion permite que o alumno poda reslizar os exercicios miltiples veces mediante o bottn "Reintentar

Ocultar paxina Resumo final

Esta opci6n fai gue a presentacin non incliia 2 péxina de resumo final €o resultado de tédolos exerdicios relizados

NOTA: Configuracién textos
Na opcién configurar textos o usuario ten a posibilidade de modificar os textos que se amosaran 6 alumno durante a realizacion

do exercicio. A plataforma propon uns textos predefinidos que poden ser modificados.

Por exemplo, nun exercicio para Francés podera modificar todos os textos para que 6 alumno os visualice en francés.

22. Unha vez completada a configuracién da lifia temporal, o profesor pulsa o botéon Gardar
Modificacions para crear o exercicio.

Gardar Modificacidns
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c) Previsualizar o exercicio

O usuario pode obter unha vista previa de cada exercicio, a través do botdn previsualizar ou da lupa do
listado de exercicios creados, en modo “demo”. A plataforma abre unha nova xanela onde mostra como se
visualiza o exercicio e pédese comprobar as distintas interaccions posibles co estudante.

Tendo en conta o exemplo utilizado para explicar como crear un exercicio de tipo “Presentacion”, a
continuacion exponse como o usuario pode previsualizar o exercicio creado.

1. O usuario pulsa o boton previsualizar ou a lupa asociada no listado de exercicios para acceder a
vista previa do exercicio.

w Contraer todo
+ Engadir Exercicio
W Eliminar
Crear copia de seguridade
@ Exportar a ficheiro
L Importar dende un ficheiro
& Administrar colaboradores

£ Enviar ao repositorio

2. A “demo” mostra unha nova xanela na que aparece a primeira diapositiva co exercicio de opcion
unica.

‘.
= LW

A laranxeira é a arbore que da a

Laranxa

Pera '

3. Cando o estudante resolva o exercicio, a pantalla mostra o resultado concreto.
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4. O estudante accede a diapositiva 2 pulsando sobre a frecha de avance que se mostra na parte

inferior central do exercicio.

111‘2&)

5. Na diapositiva 2 mostrase o video configurado.

207N

6. O estudante pode visualizar o exercicio de presentacion en pantalla completa a través da icona da

parte inferior dereita.

3.5.8) Video interactivo

jallcm
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a) Para que serve

Un video interactivo € un video ao que se lle agregaron datos que o enriquecen desde o punto de vista do
seu contido global.

Os videos interactivos resultan ser un medios versatiles de presentacion de informacion que permiten
combinar diversos elementos, tales como imaxes, textos, sons, exercicios nun uUnico obxecto de
aprendizaxe; ademais, resulta ser un medio mais rechamante e comodo para ilustrar exemplos ou
capturar eventos reais aos que fisicamente un estudante non poderia acceder.

O video interactivo permitelle ao profesor engadir interaccions flotando encima dos videos. Estas
interaccidns son de tipo imaxes, texto, enlaces e exercicios que lle apareceran 6 estudante mentres este
visualiza o video.

b) Crear un exercicio de video interactivo

O usuario seguira os pasos comuns expostos no apartado Crear exercicios. A continuacion describense
0S pasos a seguir con un exemplo practico.

1. O usuario cubre os datos basicos do exercicio a través do formulario que se abre tras pulsar o
botén “Engadir Exercicio”.

o Titulo: Video interactivo - As laranxas
o Enunciado: Visualiza o video e responde correctamente as preguntas plantexadas.

o Efiguetas: Laranxa, Laranxeira, Froita

Titulox @ Video interactivo - As laranxa:

Enunciadox @ Visualiza o video e responde

(Xestionar etiguetas oficiais)

NOTA:

Para engadir etiquetas cada vez que terminemos de escribir unha palabra pulsa a tecla “intro”.

2. Selecciona o “Tipo” ™ © de exercicio “Video interactivo”.

3. A pantalla carga o formulario para cubrir os datos especificos para ese tipo de exercicio.
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Tipo
o’
Video interactivo

® Editor de Video interactivo

1. Subir video 2. Engadir interacciéns 3. Resumo da tarefa

Arquivos de Video:

> Editar copyright

Titulo do video interactivo:
Video Interactivo

» Opcidns de pantalla de inicio

Informacion Copyright:

» Axustes para os boténs Mostrar solucién e reintento.

» Configuracion textos

4. En primeiro lugar, o profesor ten que engadir o video sobre o que quere incorporar a informacion
complementaria. Desde a lapela “1.Subir video” fai clic na icona “+”.

® Editor de Video interactivo
1. Subir video 2. Engadir interacciéns 3. Resumo da tarefa

Arquivos de Video:

& Editar copyright

NOTA: Seleccionar arquivo
Se queremos subir un video que tefiamos no noso equipo en vez de introducir a url do video, o profesor fai clic no botéon

“Seleccionar arquivo” e busca no seu equipo o video que queremos incorporar.

Para garantir que o video funciona con todos os exploradores, os formatos soportados son WebM e MP4.

5. No seguinte formulario complétanse os datos:

o Introducir URL do arquivo: https://www.youtube.com/watch?v=X8I7y1lkL7g

o Titulo do video interactivo : Como sementar un laranxeiro
o Opcions de pantalla de inicio: Aqui podemos modificar algunhas opcions relacionadas ca

pantalla de inicio do video.
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o Informacion Copyright: Licencia de YouTube estandar (Informacion relativa 6s dereitos de autor
do video e elementos utilizados no video)

® Editor de Video interactivo
1 fL\é:]H' video 2. Engadir interaccions 3. Resumo da tarefa

Arquivos de Video:

> Editar copyright

Titulo do video interactivo:
Video Interactivo

Opcians de pantalla de inicio

mformanén(npynghd:
B I S L =

Licencia de YouTube estandar

body p 4

6. Na lapela “2. Engadir interaccions”, o profesor configura os puntos nos que se mostrara outra
informacion (elemento ou exercicio) durante o video. Para engadir calquera interaccion (elemento
ou exercicio) debe arrastrar sobre o video o elemento que precise dos propostos no panel
superior. Neste caso, arrastrase unha imaxe.

® Editor de Video interactivo

1. Subir video 2_Engadir interacciéns 3. Resumo da tarefa

BT/ % & E|EE|E

Wi

G| el ||

w

7. Acontinuacién, complétanse os datos so seguinte formulario:
o Tempo de visualizacion: Marca o0 momento (da duracion total do video) no que se vai a iniciar a

visualizacion do elemento que identifica a interaccién e ata o momento no que ai a estar visible.
(00:05 - 00:15)
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o Pausa: Se esta opcion esta marcada o video deterase 6 chegar a este punto no que esta
configurada a interaccion (desmarcada).

o Mostrar como un boton interactivo: O usuario ten que pulsar sobre o botdn para acceder a
interaccion: elemento ou exercicio (marcada).

o Etiqueta: Nome que aparecera co elemento que estamos engadindo (Unha Laranxa).

® Editor de Video interactivo

1. Subir video 2. Engadir interacciéns 3.Resumo da tarefa
Tempo de visualizacion:
0:05 - 0:15

[ Pausa

[¥] Mostrar como un boton interactivo

Etiqueta:

Normal

Unha Laranxa

Elirninar

8. Para introducir unha imaxe fai clic na icona “+” e selecciona a imaxe.

Imaxe:

L

Editar copyright

9. A continuacion complétanse os seguintes datos:

o Texto alternativo: Se o explorador web non pode cargar a imaxe que se axuntou no punto
anterior, este texto aparecera en pantalla de forma alternativa (As laranxas).

o Texto complementario: Laranxas
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Imaxe:
¢» Editar copyright

Texto alternativo:
As lara nxas{

Texto complementario:
Laranxas

Eliminar Aceptar
10. Aiimaxe situase sobre o video.
® Editor de Video interactivo
1. Subir video 2.Engadir interaccions 3. Resumo da tarefa

BT B % EE == s e @

y

[=al' unha Laranxa

—

11. Para engadir un exercicio, no panel da parte superior o profesor pode seleccionar o tipo de
€xercicio que quere incorporar ao video.

. == Exercicio Crear un exercicio de Completar

+ = Exercicio Crear un exercicio de Opcién Unica

» = Exercicio Crear un exercicio de Opcion Multiple
* . Exercicio Crear un exercicio de arrastrar zonas

. = Exercicio Crear un exercicio de afirmaciéns clave

* ap. Exercicio Crear un exercicio de Marcar Palabras
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12. No caso de exemplo, pulsa o botén engadir “exercicio marcar palabras”.

® Editor de Video interactivo

1. Subir video 2. Engadir interaccions 3. Resumo da tarefa

13. No formulario que se mostra a continuacién, complétanse os seguintes datos:

o Tempo de visualizacion: Marca o momento (da duracion total do video) no que se vai a iniciar a
visualizacion do elemento que identifica a interaccién e ata o momento no que ai a estar visible.
(00:40 — 00:45)

o Pausa: Se esta opcion esta marcada o video deterase 6 chegar a este punto no que esta
configurada a interaccion (desmarcada).

o Mostrar como un botén interactivo: O usuario ten que pulsar sobre o botén para acceder a
interaccién: elemento ou exercicio (marcada).

o Etiqueta: Nome que aparecera co elemento que estamos engadindo (Unha Laranxa).

® Editor de Video interactivo

1. Subir video 2.Engadir interaccions 3. Resumo da tarefa
Tempo de visualizacion:
0:40 - 0:45

V] Pausa

[¥] Mostrar como un botén interactivo

Etiqueta:

Normal

Iarca as opcidn correctas

Eliminar

14. Os pasos para crear un exercicio de marcar palabras, poden verse no apartado Crear un exercicio
de Marcar Palabras.
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® Editor de Video interactivo

1_Subir video 2. Engadir interacciéns 3. Resumo da tarefa
Descricion:

B I

Hormal

Iarca as palabras que tefian relacidn cas laranxas.

body p font font font span span span

Texto:

B Arbore das laranxas & : *laranxeira¥,
B laranxa € orixinaria de

pereira ou maceira

: hmérica, *India* ou China.

15. Unha vez rematada a configuracion de cada interaccion, o profesor fai clic no botén “Aceptar” e

colocase o elemento sobre o video. Pode mover o elemento e colocalo na zona desexada,
facendo clic sobre o punto e sen soltar, arrastrar a zona da imaxe que se queira

® Editor de Video interactivo

1. Subir video 2. Engadir interacciéns 3.Resumo da tarefa
BT H % | MEE = =5 e 5@

NOTA:

Para engadir calquera elemento ou exercicio solo hai que repetir o proceso descrito nos punto anteriores e completar a

informacién relativa a cada exercicio ou elemento. No presente manual atépanse os pasos a seguir para cada exercicio.

_/,qallua
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16. Para modificar ou borrar un exercicio ou calquera outro elemento que se engada a un video
interactivo, o profesor fai dobre clic sobre o elemento que se quere editar/eliminar. Para eliminar,
no fondo do formulario pulsa o enlace “Eliminar”.

17. Para finalizar a lapela “3. Resumo da tarefa” mostra os campos necesario para crear un exercicio
de tipo Afirmacions clave. No caso de configurar este formulario 6 finalizar o video 6 estudante
visualizara este exercicio para resolvelo a modo de conclusiéon/resumo/avaliacion final. Os pasos
para crear un exercicio de afirmacions clave, poden verse no apartado Crear un exercicio de
afirmacions clave.

® Editor de Video interactivo

1. Subir video 2. Engadir interacciéns 3.Resumo da tarefa

Texto de introduccion:

Elexir a afirmacién correcta.

Lista de afirmaciéns Textual |  Formulario

I~ Afirmaciéns o

Lista de afirmacions. A primeira afirmacion é a correcta.

L afirmacion: e
Alaranxa € orixinaria da India
body p font font ]
L afirmacion: e
A laranxa é orixinaria de Espafia
L afirmacion: e

Alaranxa é orixinaria de China.

18. Na opcidén “Axustes para o botén Mostrar, Solucion e Reintentar”, o profesor configura os boténs
que se mostran ao estudante e as opcidn de intentar de novo a realizacién da actividade e como
mostrar a solucion.

» Axui*_"}s para os boténs Mostrar solucién e reintento.

19. No formulario que se carga a continuacién, marcanse as seguintes opcions:

o Forzar configuracion unica dos botdons Amosar solucion e Reintentar: Si estd marcada esta
opcion, os exercicios utilizaran a configuracion personalizada establecida nos campos seguintes
(marcada)

o Activar boténs de Mostrar Solucion: Seleccionando esta opcidn o estudante podera acceder 6

botdn "Amosar solucion" (marcada).

o Activar Reintento: Esta opcion permite que o estudante poda realizar os exercicios multiples
veces mediante o botén "Reintentar" (marcada).
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~ Axustes para os botons Mostrar solucidn e reintento.

Forzar configuracion unica dos boténs Amosar solucion e Reintentar.
[¥] Activar boténs de Mostrar Solucién.

Activar Reintento.

NOTA: Configuracion textos
Na opcién configurar textos o usuario ten a posibilidade de modificar os textos que se amosaran 6 alumno durante a realizacion

do exercicio. A plataforma propon uns textos predefinidos que poden ser modificados.

Por exemplo, nun exercicio para Francés podera modificar todos os textos para que 6 alumno os visualice en francés.

20. Unha vez completada a configuracién da lifia temporal, o profesor pulsa o botéon Gardar
Modificacions para crear o exercicio.

Gardar Modificacidns

c¢) Previsualizar o exercicio

O usuario pode obter unha vista previa de cada exercicio, a través do botédn previsualizar ou da lupa do
listado de exercicios creados, en modo “demo”. A plataforma abre unha nova xanela onde mostra como se
visualiza o exercicio e pédese comprobar as distintas interaccions posibles co estudante.

Tendo en conta o exemplo utilizado para explicar como crear un exercicio de tipo “Video interactivo”, a
continuaciéon exponse como o usuario pode previsualizar o exercicio creado.

1. O usuario pulsa o boton previsualizar ou a lupa asociada no listado de exercicios para acceder a
vista previa do exercicio.

w Contraer todo

+ Engadir Exercicio
W Eliminar
@ Pedsalzar
Crear copia de seguridade
[@ Exportar a ficheiro
X Importar dende un ficheiro
& Administrar colaboradores

£ Enviar ao repositorio

2. A“demo” mostra unha nova xanela na que aparece o video. O estudante pulsa para Reproducir, e
cando cheguen as interaccions que o profesor ten engadidas, automaticamente aparecera o boton
para acceder a esa interaccion.

j _al “‘: | B EDIXGAL_MU_Ferramenta_Autor_v01.08 Paxina 125 de 171

MO_v.03.03



MO_v.03.03

XUNTA

y

R FEDER - FONDO EUROPEO DE
50 800 0% DESENVOLVEMENTO REXIONAL
* *

"Unha maneira de facer Europa"

DE GALICIA

UNION EUROPEA

}W Unha Laranxa

nmmteon

Axencia para a
Modernizacién Tecnoléxica

3. Ao facer clic sobre a interaccion o estudante accede ao elemento ou exercicio. No caso de
tratarse dun exercicio, o estudante debera resolver a actividade.

Marca as palabras que tefian relacién cas
laranxas.

A arbore das laranxas €& : laranxeira,
pereira ou maceira
A laranxa € orixinaria de : América, India

ou China.

© Comprobar

4. Unha vez resolto, o exercicio mostrara os resultados concretos.

Marca as palabras que tefian relacién cas

laranxas.

A arbore das laranxas é : laranxeira «,

pereira ou maceira

A laranxa é orixinaria de : América,

India v ou China.

Obtiveches 2 de 2 puntos
posibles.

5. Ao finalizar o video méstrase o exercicio de afirmacions clave que se engade na lapela 3. Resumo
da tarefa. De novo o estudante fai clic sobre a interaccién para acceder 6 exercicio.

_/,qah-:la
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6. Completado o exercicio, moéstranse os resultados.

Alaranxa € oridnaria da India

Alaranxa € o fraito da laranxeira

O teu resultado + Progreso: 2/2

iBEN FEITO!

Conseguiches unha puntuacion de 2 sobre 2, 100 % respostas
acertadas.

iO exercicio foi realizado correctamente na sua totalidade!

3.5.9) Xirar Tarxetas

a) Para que serve

A actividade de Xirar tarxetas pode considerarse como un exercicio con flashcards (ou tarxetas didacticas)
que son un conxunto de tarxetas que contefien informacién, en ambos lados, usadas para adquirir
diversos cofiecementos. As tarxetas didacticas Usanse amplamente como un exercicio de aprendizaxe
para axudar a memorizacién por medio da repeticion espaciada.

As tarxetas de aprendizaxe (ou flashcards) axudan a facilitar o proceso de estudo e lembrar informacion.
Serven para estudar calquera materia: idiomas, xeografia, anatomia, arte e todo tema que requira
memorizar datos, definicions, regras ou cifras por medio de preguntas/conceptos e respostas/definicions.

Este exercicio consiste nun conxunto de tarxetas, na que en cada tarxeta se pon unha soa pregunta ou

concepto e unha soa resposta ou definicion. Dun lado da tarxeta escribese a pregunta/concepto e ao
reverso a resposta/definicion. As tarxetas mostraran o contido en forma de texto.
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b) Crear un exercicio de Xirar tarxetas

O usuario seguira os pasos comuns expostos no apartado Crear exercicios. A continuacion describense
0s pasos a seguir con un exemplo practico.

1. O usuario cubre os datos basicos do exercicio a través do formulario que se abre tras pulsar o
botén “Engadir Exercicio”.

o Titulo: Xirar tarxetas - Froitas
o Enunciado: Xira a tarxeta para cofecer a traducién 6 castelan das seguintes froitas
o Etiquetas: froita, pera, laranxa, maza

Titulox @ | Xirar tarxetas - Froitas

Enunciadox €@  Xira a tarketa para cofiecer a-

STCCEE froita © | pera ©
(Xestionar etiquetas oficiais) FREFEIE]

NOTA:

Para engadir etiquetas cada vez que terminemos de escribir unha palabra pulsa a tecla “intro”.

2. Selecciona o “Tipo” ™ © de exercicio “Xirar tarxetas”.

v e— -, ~ "

= o3 a

x >

Opcién Pane Presentacidn  Seleccion de Tarxetas Videa
inica gamificado imaxes con imaxes interactivo

3. A pantalla carga o formulario para cubrir os datos especificos para ese tipo de exercicio.

Tipo

Xirar tarxetas

Titulo
| |

Descripcién da tarefa

Sentarse por parellas e crear oraciéns que inclian as palabras que se indican nas
tarxetas.

Por exemplo: | should have said yes, HOWEVER | kept my mouth shut.

Tarxetas

P

+ 1. Tarxeta ~ Pregunta [x]

Epradeglapieta Texto anverso da tarxeta

Texts que verd o slumno cando visuslics 3 tarets

Texto reverso da tarxeta (resposta)

Texto que vers o alumno cando xire a tarxeta

‘ » Axuda |

» Configuracién textos
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4. O formulario que se mostra a continuacion, permite rexistrar os seguintes datos:

Titulo: Aprende o nome das froitas en castelan
Descricion da tarefa: Os nomes das tarxetas estan en Galego, xira a tarxeta para saber a sua

o

o
traducion 6 castelan

Titulo
Aprende o nome das froitas en casteldn

Descripcion da tarefa

B I | I|| Hormal

Os nomes das tarxetas estan en Galego, xira a tarxeta para saber a sua traducidn & casteldn

body p

5. Para engadir as tarxetas completamos os datos que aparecen no seguinte formulario:

o Texto anverso da tarxeta: Laranxa
Texto reverso da tarxeta (resposta): Naranja

()
o Na opcion axuda podemos engadir texto, tanto para o anverso da tarxeta como para o reverso.
Tarxetas
= 1.Tarxeta ~ Pregunta: Laranxa [ ]
Gl MRS Texto anverso da tarxeta

Laranxa

Texto que verd o alumno cando visualice a tarxeta

Texto reverso da tarxeta (resposta)

Naranja

frexto que verd o alumno cando xire a tarxeta

» Axuda

6. Para engadir mais tarxetas ao exercicio, o profesor fai clic no botén “Engadir Tarxeta”.

Tarxetas
= 1.Tarxeta ~ Pregunta: Laranxa o
Enggdir Tarxeta
@'} Texto anverso da tarxeta
Laranxa
Texto que verd o alumne cando visualice a tarxeta

7. O profesor pode modificar o orden das tarxetas que vai creando facendo clic na icona =, a
esquerda de cada tarxeta, arrastrando e soltando na posicién que desexe.

Tarxetas
— + Pregunta: Maza (%)
4 ‘\JTarxeta

Texto anverso da tarxeta
Engadir Tarxeta Mazd

Texto que verd o alumno cando visualice a tareta
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8. Para eliminar unha tarxeta facemos clic no botén con forma de aspa que esta na parte superior
dereita de cada tarxeta.

Tarxetas

& 1, Tarxeta * Pregunta: Maza @T
< 2.Tarxeta

Texto anverso da tarxeta
Engadir Tarxeta Maza

Texto que verd o alumno cando visualice a tarxeta

Texto reverso da tarxeta (resposta)

| Manzana |

Texto que verd o alumno cando xire a tarxeta

‘ » Axuda ‘

NOTA: Configuracién textos
Na opcién configurar textos o usuario ten a posibilidade de modificar os textos que se amosaran 6 alumno durante a realizacion

do exercicio. A plataforma propon uns textos predefinidos que poden ser modificados.

Por exemplo, nun exercicio para Francés podera modificar todos os textos para que 6 alumno os visualice en francés.

9. Unha vez completada a configuracion da lifia temporal, o profesor pulsa o boton Gardar
Modificacions para crear o exercicio.

Gardar Modificacidns

c) Previsualizar o exercicio

O usuario pode obter unha vista previa de cada exercicio, a través do botén previsualizar ou da lupa do
listado de exercicios creados, en modo “demo”. A plataforma abre unha nova xanela onde mostra como se
visualiza o exercicio e pédese comprobar as distintas interaccions posibles co estudante.

Tendo en conta o exemplo utilizado para explicar como crear un exercicio de tipo “Xirar tarxetas”, a
continuacion exponse como o usuario pode previsualizar o exercicio creado.

1. O usuario pulsa o boton previsualizar ou a lupa asociada no listado de exercicios para acceder a
vista previa do exercicio.

w Contraer todo

+ Engadir Exercicio

W Eliminar

Crear copia de seguridade
[@ Exportar a ficheiro

& Importar dende un ficheiro
& Administrar colaboradores

2 Enviar ao repositorio
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2. A“demo” mostra unha nova xanela coa primeira tarxeta que se tifia configurada co enunciado e a
descricidn da tarefa que debe realizar o estudante.

Aprende o nome das froitas en casteldn

Os nomes das tanetas estan en Galego, xira a tarxeta para saber a sua traducidn & castelan

Maza

3. O estudante pulsa no boton Xirar para ver o reverso da tarxeta.

Aprende o nome das froitas en castelan
Os nomes das tarxetas estan en Galego, xira a tarxeta para saber a sua traducion ¢ castelan

Manzana

4. O estudante pode avanzar e retroceder nas tarxetas usando as frechas que se mostran debaixo
de cada tarxeta.

Aprende o nome das froitas en castelan

Os nomes das tarxetas estan en Galego, xira a tarxeta para saber a sua traducién & castelan

Manzana

5. Xiradas todas as tarxetas, hai posibilidade de volver a ver todas as tarxetas sen xirar facendo clic
no botdn Reintentar.

Aprende o nome das froitas en castelan
Os nomes das tametas estan en Galego, xira a tameta para saber a sua traducidn 6 castelan

Maranja

Final do exercicio. Pulsa Reintentar para comezar de novo.

n Tarxeta 2 de 2 C'Reintentar
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3.5.10) Tarxetas con imaxes

a) Para que serve

Os exercicios que se apoian en imaxes para formular distintas preguntas, permiten relacionar as ideas,
conceptos, palabras concretas, coas suas representacions visuais e traballar coa técnica de asociacion
con imaxes.

Este tipo de exercicios permiten estimular a capacidade de relacionar imaxes con contidos conceptuais e
situaciéns da vida cotia, reforzando asi a comprension sobre un tema ou situacién determinada. Este xogo
pode ser utilizado en distintas tematicas e combinado con outras estratexias didacticas.

O exercicio “Tarxetas con imaxes” ao estudante preséntanselle un nimero determinado de tarxetas cunha
imaxe e unha pregunta. O estudante ten que responder adecuadamente a cada pregunta e podera
comprobar os resultados e visualizar as respostas acertadas e falladas.

b) Crear un exercicio de Tarxetas con imaxes

O usuario seguira os pasos comuns expostos no apartado Crear exercicios. A continuacion describense
0s pasos a seguir con un exemplo practico.

1. O usuario cubre os datos basicos do exercicio a través do formulario que se abre tras pulsar o
botén “Engadir Exercicio”.

o Titulo: Tarxetas con Imaxes - Nomea os froitos
o Enunciado: Nomea o froito da imaxe
o Etiquetas: Laranxa, Laranxeira, Froita.

Titulox @ | Tarxetas con Imaxes - Nomez

Enunciadox @ MNomea o froito da imaxe

(Hestionar etiquetas oficiais)

NOTA:

Para engadir etiquetas cada vez que terminemos de escribir unha palabra pulsa a tecla “intro”.

2. Selecciona o “Tipo” ™ © de exercicio “Tarxetas con imaxes”.

;— -ﬁ-il- b

N

0| a

gamificado maxes Con IMmaxes METACTID

3. A pantalla carga o formulario para cubrir os datos especificos para ese tipo de exercicio.
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Tarxetas con

Tipo

imaxes

Descricion da tarefa

Tarxetas

%+ 1.Tarxeta v Tarxeta Q

Engadir Tarxeta

Pregunta

Resposta

4> Editar copyright

Imaxe opoional asociada 3 tarxeta (A tarxeta pode conter 5o U

» Axuda

Requerir introducir unha resposta antes de acceder a solucidon

b Configuracion textos

4. O formulario iniciase cubrindo os seguintes datos:

o Descricion da tarefa: Explicacién do exercicio que ten que realizar o estudante. Exemplo:
“Nomea o froito que che aparece na imaxe”.

Descricién da tarefa
Nomea o froito que che aparece na imaxe

5. A continuacién, mostrase a parte do formulario correspondente as tarxetas. O profesor crea as
tarxetas que queira utilizar no seu exercicio, coas suas preguntas e respostas asociadas. Cubre
os seguintes datos:

o Pregunta: Escribe o nome da froita (Texto opcional que pode ser utilizado para formular unha
pregunta relacionada coa tarxeta.)
v" Resposta: Laranxa (Texto opcional coa resposta a pregunta formulada)

o Imaxe permite engadir unha imaxe facendo clic na icona “+” de cor verde. Imaxe opcional
asociada a tarxeta.(Exemplo: neste caso a imaxe dunha laranxa).

Imaxe
& Editar copyright

Imaxe opcional asociads & tareta. (A taneta pode conter 56 unha imaxe, 55 un texto, ou as dias cousas)
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NOTA:
A tarxeta pode conter s6 unha imaxe, sé un texto, ou as duas cousas.

O profesor pode incluir unha “Axuda” como pista que se lle amosara ao estudante en esa
tarxeta.

o

6. Marcase a opcién Requirir introducir unha resposta antes de acceder a solucion.

Tarxetas

& 1.Tarxeta « Tarxeta: Escribe o nome da froita ()

Engadir Tarxeta Pregunta

I Escribe o nome da frofta |

Texto opcional que pode ser uilizado para formular unha pregunta relacionada coa tarxera. (A tarketa

pode conter 53 unha imaxe, 56 un texto, ou as ddas cousas)

Resposta

| Lhranxa

Texto opcional coa respasta & pregunta formulada

Imaxe

> Editar copyright

Imaxe opcionsl asaciads & tarksta. (A tarxeta pode conter 35 unha imaxe. 53 un texto. ou a5 ddias cousas)

~ Axuda

Texto coa axuda

empeza coa letra "L"

Requerir introducir unha resposta antes de acceder a solucién

7. Sio profesor precisa crear mais tarxeta, fai clic no botén Engadir tarxeta e completa de novo o
formulario que se mostra cos datos dunha nova tarxeta.

| E@adir Tarxeta |

Tarxetas
2 1.Tarxeta ~ Tarxeta: ;Que froito € o que aparece a continuacién? (]
4 2. Tarxeta
Pregunta
EtiodETarela | éQue froito & o que aparece a continuacion? |

Texta optional que pode ser utiizado para formular unha pragunts relscionada coa tarxeta. (A tarkets
pode conter s5 unha imaxe, 55 un texto, ou as ddas cousas)

Resposta
| Pera

Texta opeional coa resposts 4 pregunts farmulada.

Imaxe

-
&

> Editar copyright

Imaxe opcional asociada & reta. (A tarxeta pode conter 56 unha imaxe. 59 un texto, ou as duas cousas)

» Axuda

Requerir introducir unha resposta antes de acceder a solucién
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Modificar Orden

O profesor pode modificar o orden das tarxetas que vai creando facendo clic na icona =, a esquerda de
cada tarxeta, arrastrando e soltando na posicién que desexe.

Tarxetas

i Tt

Engadir Tarxeta

~ Tarxeta: Escribe o nome da froita [ x]

Pregunta
Escribe o nome da froita

Texto opeianal que pode ser utilizado para formular unha pregunta relacionada coa tarketa. (A tarketa
pode conter s6 unha imaxe, 5 un text, ou as dias cousas)
Resposta

Laranxa

Texto opcional coa resposta & pregunta formulada.

NOTA: Configuracién textos
Na opcién configurar textos o usuario ten a posibilidade de modificar os textos que se amosaran 6 alumno durante a realizacion

do exercicio. A plataforma propon uns textos predefinidos que poden ser modificados.

Por exemplo, nun exercicio para Francés podera modificar todos os textos para que 6 alumno os visualice en francés.

8. Unha vez completada a configuraciéon do exercicio, o profesor pulsa o botén Gardar Modificacions
para crear 0 exercicio.

Gardar Modificacidns

c) Previsualizar o exercicio

O usuario pode obter unha vista previa de cada exercicio, a través do botdn previsualizar ou da lupa do
listado de exercicios creados, en modo “demo”. A plataforma abre unha nova xanela onde mostra como se
visualiza o exercicio e pédese comprobar as distintas interaccions posibles co estudante.

Tendo en conta o exemplo utilizado para explicar como crear un exercicio de tipo “Tarxetas con imaxes”, a
continuaciéon exponse como o usuario pode previsualizar o exercicio creado.

1. O usuario pulsa o boton previsualizar ou a lupa asociada no listado de exercicios para acceder a
vista previa do exercicio.

w Contraer todo
+ Engadir Exercicio
@ Eliminar
Crear copia de seguridade
[ Exportar a ficheiro
X Importar dende un ficheiro
& Administrar colaboradores

£ Enviar ao repositorio

j _al “‘: | B EDIXGAL_MU_Ferramenta_Autor_v01.08 Paxina 135 de 171



MO_v.03.03

FEDER - FONDO EUROPEO DE

«in * K% DESENVOLVEMENTO REXIONAL
+ + + xc Z I—Im ,W "Unha maneira de facer Europa” 33"0 3
+ @ + * * Axencia para a 3
U m Om r — O — m * 5 * Modernizacién Tecnoléxica
IYs

* %

UNION EUROPEA

2. A “demo” mostra unha nova xanela coa primeira tarxeta que se tifia configurada. O estudante

escribe a resposta e pulsa “Comprobar”.

Momea o froito que che aparece na imaxe

Escribe o nome da froita

Laranxa v B

O estudante utiliza as frechas que se mostrar na parte inferior da tarxeta para moverse entre as
tarxetas.

No caso de que o estudante non escriba a resposta correcta, sobre a imaxe da tarxeta mostrase a
resposta correcta.

Wbmea o frofto que che aparece naimaxe

=

¢Que froito é o que aparece a continuacién?

limon x
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