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MINIMOS ESIXIBLES EN 22 E.S.O POR UNIDADES DIDACTICAS

0S NUMEROS NATURAIS

Recoiiecemento, ordenacién e representacién na recta numérica dos nimeros naturais.

Cofiecemento dalguns sistemas de numeracién apreciando as vantaxes do sistema decimal.

Utilizacién das equivalencias entre as distintas unidades do sistema sesaxesimal.

Recofiecemento dun nimero como multiplo ou divisor doutro e a aplicacidn dos criterios de divisibilidade.
Recofiecemento dos nimeros primos menores que 100.

Cdlculo do maximo comun divisor e do minimo comun multiplo descomponendo os numeros en factores
primos.

Resolucién de problemas aritméticos de varias operaciéns combinadas.

Resolucién de problemas de divisibilidade.

0S NUMEROS ENTEIROS

Elaboracién e interpretacidon de mensaxes nas que aparecen os numeros enteiros cuantificando informacion.
Cofiecemento do valor absoluto e do oposto dun nimero enteiro.

Representacion e ordenacion de numeros enteiros. Interpretacidon da recta numérica enteira.

Realizacion de operaciéns, con soltura, de nimeros positivos e negativos en expresions sinxelas con
operacions combinadas. Regra dos signos. Supresion de parénteses. Xerarquia das operacions.

Cdlculo sinxelo das Potencias de nimeros enteiros aplicando as propiedades das mesmas.

Calculo sinxelo das raices de nimeros enteiros e interpretacion do indice e radicando.

Resolucién de problemas aritméticos con numeros enteiros

NUMEROS DECIMAIS E FRACCIONARIOS.

Lectura e escritura de numeros decimais (ata as millonésimas).
Representacidn e ordenacién de numeros decimais na recta.
Aproximacion dun nimero as décimas e as centésimas.

Operaciéns: suma, resta, multiplicacién e division de nimeros decimais.
Recofiecemento de fraccions equivalentes.

Simplificacién de fracciéns con nimeros pequenos.

Reducidn de fracciéns a comun denominador.

Paso, a forma fraccionaria, de calquera decimal exacto.

Asociacidn de certas fraccidns sinxelas (1/2, 1/4, 3/4, 1/5,...) co seu correspondente nimero decimal e
viceversa.

OPERACIONS CON FRACCIONS.

Suma e resta de fraccions.

Multiplicacion e divisién de fracciéns.

Operaciéns combinadas de fraccions.

Calculo da fraccidn dunha cantidade.

Calculo da parte e do total dunha cantidade usando fracciéns.
Resolucién de problemas sinxelos con nimeros fraccionarios.
Potencia dunha fraccién e potencias de expofiente enteiro.
Célculo de potencias de base 10 con expofiente enteiro.
Interpretacion de cantidades escritas en notacion cientifica.

PROPORCIONALIDADE E PORCENTAXES.

Recofiecemento de se existe relacién de proporcionalidade entre ddas magnitudes. Recofiecemento de se a
proporcionalidade é directa ou inversa.

Célculo do termo descofiecido dunha proporcidn.

Completar tdboas de valores sinxelos correspondentes a magnitudes directa e inversamente proporcionais.
Resolucién de problemas de proporcionalidade, con nimeros sinxelos, en situaciéns de experiencia cotia.
Aplicacidn do método de reducién a unidade, a regra de tres e a proporcionalidade composta.
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Calculo de repartos directamente proporcionais e inversamente proporcionais sinxelos.

Célculo de porcentaxes directas.

Resolucién de situacidns de aumento ou diminucién porcentual.

Resolucién de problemas de porcentaxes sinxelos (calculo de total, da parte ou da porcentaxe).

Célculo do xuro que produce un capital nun nimero enteiro de anos, para un rédito dado.

ALXEBRA

Interpretacion e utilizacidén de expresidns alxébricas que achegan informacion sobre propiedades, relaciéns,
xeneralizacions, etc.

Traducidn a linguaxe alxébrica de enunciados moi sinxelos.

Cofiecemento da nomenclatura e os elementos relativos aos monomios.

Operacidéns con monomios (suma, resta, multiplicacion e division).

Cofiecemento da nomenclatura e dos elementos relativos aos polinomios.

Suma e resta de polinomios.

Multiplicacién dun polinomio por un nimero, por un monomio ou por outro polinomio sinxelo (maximo grao
2).

Produtos notables con coeficientes sinxelos.

Extraer factor comun en expresidns alxébricas simples.

ECUACIONS DE PRIMEIRO E SEGUNDO GRAO.

Recofiecemento dunha ecuacion e os seus elementos.

Descubrir se un determinado valor é ou non soluciéon dunha ecuacién.

Concepto de ecuaciéns equivalentes.

Procedementos basicos para a transposicién de termos dun membro a outro dunha ecuacion.
Resolucién de ecuacidons de primeiro grao: simples, con denominadores e/ou parénteses.
Resolucién de ecuacions de segundo grao sinxelas (completas e incompletas).

Comprensién do proceso seguido para resolver certos problemas tipo sinxelos e resolucion doutros
similares.

SISTEMAS DE ECUACIONS.

Recofiecemento dunha ecuacion lineal.

Representacién, punto a punto, de ecuacidns lineais.

Recofiecemento de se un par de valores é, ou non, solucién dun sistema.

Resolucién grafica dun Sistema de ecuacidns sinxelo: identificacién da solucion dun sistema de ecuaciéns co
punto de corte de duas rectas no plano.

Resolucién de sistemas sinxelos de duias ecuacidns con duas incégnitas mediante o método de igualacion, o

método de substitucién ou o método de reducién.

Comprensién do proceso seguido na resolucién de certos problemas tipo mediante o auxilio dos sistemas de
ecuacions e resolucién, mediante os mesmos procedementos, doutros problemas similares.

TEOREMA DE PITAGORAS

Dilucidar se un tridngulo é rectdngulo, acutangulo ou obtusangulo a partir das lonxitudes dos seus lados.
Soltura aplicando o teorema de Pitdgoras para obter un lado (cateto ou hipotenusa) nun triangulo
rectdngulo do que se cofiecen os outros dous lados.

Aplicacidn correcta do teorema de Pitagoras ao célculo de lonxitudes descofiecidas en figuras planas e
espaciais.

Resolucién de figuras planas simples aplicando o teorema de Pitagoras.

Aplicacion do teorema de Pitagoras 4 resolucién de problemas sinxelos da vida cotia.

SEMELLANZA.

Recofiecemento de figuras semellantes.

Obtencion da razéon de semellanza a partir de duas figuras semellantes ou ben obtencidn de medidas dunha
figura cofiecendo as doutra semellante a ela e a razén de semellanza.
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Interpretacion de planos, mapas e maquetas a partir da sua escala e calculo de distancias na realidade, no
plano ou a escala dunha representacion.

Obtencidn das relacidns entre as areas e os volumes de figuras semellantes.

Representacién dunha figura semellante a outra con razén de semellanza dada.

Calculo de distancias a partir da semellanza de dous tridngulos.

Cofiecemento do teorema de Tales, do teorema do cateto e do teorema da altura. Aplicacién dos mesmos
para a resolucion de problemas sinxelos.

CORPOS XEOMETRICOS

Identificacion dos distintos tipos de poliedros e corpos de revolucién, e descricién das sUas caracteristicas.
Célculo das areas de prismas, piramides, cilindros, conos e esferas.

Desenvolvemento no plano dun poliedro sinxelo, un cilindro ou un cono

MEDIDA DO VOLUME

Dominio do sistema métrico decimal lineal, cuadratico e cubico.

Célculo de volumes de figuras prismaticas, cilindricas, piramidais, conicas e esféricas, cofiecendo as medidas
necesarias.

Utilizacidn da unidade adecuada 4 magnitude do volume que se esta a medir en cada caso.

FUNCIONS

Representacién de puntos dados mediante as stas coordenadas e viceversa (asignacion de coordenadas a
puntos dados mediante a sUa representacion).

Cofiecemento da nomenclatura basica: x = variable independente, y = variable dependente, abscisa,
ordenada, funcidn, pendente, funcidn crecente ou decrecente.

Representacién aproximada da grafica que corresponde a certo enunciado. Eleccién dun enunciado ao que
responda certa gréfica.

Obtencion dalglns puntos que correspondan a unha funcidn dada pola sua expresién analitica.
Recofiecemento das expresidns de primeiro grao (lineais) e saber que lles corresponden funciéns que se
representan mediante rectas (distincién da funcién de proporcionalidade, funcién lineal e funcion
constante).

ESTATISTICA.

Interpretacion dunha taboa ou unha gréfica estatistica.

Cofiecemento do significado de frecuencia e calcular a dun valor nunha coleccién de datos.
Construcion dun diagrama de barras ou un histograma a partir dunha taboa de frecuencias.
Calculo da media, a mediana e a moda nun conxunto de datos illados.

AZAR E PROBABILIDADE.

Sucesos aleatorios e experiencias aleatorias.

Espazo mostral.

Probabilidade dun suceso.

Experiencias regulares e irregulares.

Lei de Laplace.

Asignacién de probabilidades mediante a lei de Laplace.



