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Estandares de aprendizaxe e competencias imprescindibles

1° ESO

Criterio de avaliacion

Estandar de aprendizaxe

Bloque 1: Procesos, Métodos e Actitudes en Matematicas

B1.1. Expresar verbalmente e de forma razoada o proceso seguido na resolucion dun problema.

MAB1.1.1. Expresa verbalmente e de forma razoada o proceso seguido na resolucion dun problema, coa precision e o rigor
adecuados

B1.2. Utilizar procesos de razoamento e estratexias de resolucion de problemas, realizando os célculos necesarios e
comprobando as soluciéns obtidas.

MAB1.2.1. Analiza e comprende o enunciado dos problemas (datos, relaciéns entre os datos, e contexto do problema).

MAB1.2.2. Valora a informacién dun enunciado e relaciénaa co nimero de soluciéns do problema.

MAB1.2.3. Realiza estimacions e elabora conxecturas sobre os resultados dos problemas para resolver, valorando a sua utilidade
e eficacia.

MAB1.2.4. Utiliza estratexias heuristicas e procesos de razoamento na resolucion de problemas, reflexionando sobre o proceso de
resolucion.

B1.3. Describir e analizar situacions de cambio, para encontrar patrons, regularidades e leis matematicas, en contextos
numeéricos, xeométricos, funcionais, estatisticos e probabilisticos, valorando a sta utilidade para facer predicions.

MAB1.3.1. Identifica patréns, regularidades e leis matematicas en situacions de cambio, en contextos numéricos, xeométricos,
funcionais, estatisticos e probabilisticos.

MAB1.3.2. Utiliza as leis matematicas achadas para realizar simulacions e predicions sobre os resultados esperables, valorando a
sta eficacia e idoneidade.

B1.4. Afondar en problemas resoltos formulando pequenas variaciéns nos datos, outras preguntas, outros contextos,
efc.

MAB1.4.1. Afonda nos problemas logo de resolvelos, revisando o proceso de resolucion e os pasos e as ideas as importantes,
analizando a coherencia da solucidn ou procurando outras formas de resolucion.

B1.5. Elaborar e presentar informes sobre o proceso, resultados e conclusidns obtidas nos procesos de investigacion.

MAB1.5.1. Expon e argumenta o proceso seguido, ademais das conclusions obtidas, utilizando distintas linguaxes (alxébrica,
grafica, xeométrica e estatistico-probabilistica).

B1.6. Desenvolver procesos de matematizacion en contextos da realidade cotia (numéricos, xeométricos, funcionais,
estatisticos ou probabilisticos) a partir da identificacion de situacions problematicas da realidade.

MAB1.6.1. Identifica situaciéns problematicas da realidade susceptibles de conter problemas de interese.

MAB1.6.2. Establece conexions entre un problema do mundo real e 0 mundo matematico, identificando o problema ou os
problemas matematicos que subxacen nel e os cofiecementos matematicos necesarios.

MAB1.6.3. Usa, elabora ou constrie modelos matematicos sinxelos que permitan a resolucion dun problema ou duns problemas
dentro do campo das matematicas.

MAB1.6.4. Interpreta a solucién matematica do problema no contexto da realidade.

B1.7. Valorar a modelizacién matematica como un recurso para resolver problemas da realidade cotia, avaliando a
eficacia e as limitacions dos modelos utilizados ou construidos.

MAB1.7.1. Reflexiona sobre o proceso e obtén conclusions sobre el e os seus resultados, valorando outras opiniéns.

B1.8. Desenvolver e cultivar as actitudes persoais inherentes ao quefacer matematico.

MAB1.8.1. Desenvolve actitudes axeitadas para o traballo en matematicas (esforzo, perseveranza, flexibilidade e aceptacion da
critica razoada).

MAB1.8.2. FormUlase a resolucion de retos e problemas coa precision, o esmero e o interese adecuados ao nivel educativo e a
dificultade da situacion.

MAB1.8.3. Distingue entre problemas e exercicios, e adopta a actitude axeitada para cada caso.

MAB1.8.4. Desenvolve actitudes de curiosidade e indagacion, xunto con habitos de formular e formularse preguntas e procurar
respostas axeitadas, tanto no estudo dos conceptos como na resolucién de problemas.

MAB1.8.5. Desenvolve habilidades sociais de cooperacion e traballo en equipo.

B1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante a resolucion de situacions descofiecidas.

MAB1.9.1. Toma decisidns nos procesos de resolucidn de problemas, de investigacion e de matematizacién ou de modelizacion,
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valorando as consecuencias destas e a sia conveniencia pola sua sinxeleza e utilidade.

B1.10. Reflexionar sobre as decisions tomadas, e aprender diso para situacions similares futuras.

MAB1.10.1. Reflexiona sobre os problemas resoltos e os procesos desenvolvidos, valorando a potencia e a sinxeleza das ideas
clave, e apréndeo para situacions futuras similares.

B1.11. Empregar as ferramentas tecnoldxicas axeitadas, de forma auténoma, realizando célculos numéricos, alxébricos
ou estatisticos, facendo representacions graficas, recreando situacions matematicas mediante simulacions ou
analizando con sentido critico situacions diversas que axuden & comprension de conceptos matematicos ou a
resolucion de problemas.

MAB1.11.1. Selecciona ferramentas tecnoldxicas axeitadas e utilizaas para a realizacion de calculos numéricos, alxébricos ou
estatisticos, cando a dificultade destes impida ou non aconselle facelos manualmente.

MAB1.11.3. Desefia representacions graficas para explicar o proceso seguido na solucion de problemas, mediante a utilizacion de
medios tecnoléxicos.

MAB1.11.5. Utiliza medios tecnoldxicos para tratar datos e gréficas estatisticas, extraer informacion e elaborar conclusions.

B1.12. Utilizar as tecnoloxias da informacion e da comunicacién de maneira habitual no proceso de aprendizaxe,
procurando, analizando e seleccionando informacion salientable en internet ou noutras fontes, elaborando documentos
propios, facendo exposicions e argumentacions destes, e compartindoos en ambitos apropiados para facilitar a
interaccion.

MAB1.12.1. Elabora documentos dixitais propios coa ferramenta tecnoloxica axeitada (de texto, presentacion, imaxe, video, son,
etc.) como resultado do proceso de procura, anélise e seleccion de informacion relevante, e compéarteos para a sta discusion ou
difusion.

MAB1.12.2. Utiliza os recursos creados para apoiar a exposicion oral dos contidos traballados na aula.

MAB1.12.4. Emprega ferramentas tecnol6xicas para compartir ideas e tarefas.

Bloque 2: Nimeros e Alxebra

B2.1. Utilizar numeros naturais, enteiros, fraccionarios e decimais, e porcentaxes sinxelas, as suas operacions e as
stias propiedades, para recoller, transformar e intercambiar informacion e resolver problemas relacionados coa vida
diaria.

MAB2.1.1. Identifica os tipos de nimeros (naturais, enteiros, fraccionarios e decimais) e utilizaos para representar, ordenar e
interpretar axeitadamente a informacion cuantitativa.

MAB2.1.2. Calcula o valor de expresions numéricas de distintos tipos de nimeros mediante as operacions elementais e as
potencias de expofiente natural, aplicando correctamente a xerarquia das operacions.

MAB2.1.3. Emprega axeitadamente os tipos de nimeros e as siias operacions, para resolver problemas cotidns contextualizados,
representando e interpretando mediante medios tecnoldxicos, cando sexa necesario, os resultados obtidos.

B2.2. Cofiecer e utilizar propiedades e novos significados dos nimeros en contextos de paridade, divisibilidade e
operacions elementais, mellorando asi a comprension do concepto e dos tipos de nimeros.

MAB2.2.1. Recoriece novos significados e propiedades dos nimeros en contextos de resolucion de problemas sobre paridade,
divisibilidade e operacions elementais.

MAB2.2.2. Aplica os criterios de divisibilidade por 2, 3, 5, 9 e 11 para descomporier en factores primos nimeros naturais, €
emprégaos en exercicios, actividades e problemas contextualizados.

MAB2.2.3. Identifica e calcula 0 maximo comun divisor e 0 minimo comdn multiplo de dous ou mais numeros naturais mediante o
algoritmo axeitado, e aplicao problemas contextualizados.

MAB2.2.4. Realiza calculos nos que intervefien potencias de expofiente natural e aplica as regras basicas das operacions con
potencias.

MAB2.2.5. Calcula e interpreta adecuadamente o oposto e o valor absoluto dun niimero enteiro, comprendendo o seu significado
e contextualizandoo en problemas da vida real.

MAB2.2.7. Realiza operacions de conversion entre nimeros decimais e fraccionarios, acha fraccions equivalentes e simplifica
fraccions, para aplicalo na resolucion de problemas.

MAB2.2.8. Utiliza a notacion cientifica, e valora o seu uso para simplificar calculos e representar nimeros moi grandes.

B2.3. Desenvolver, en casos sinxelos, a competencia no uso de operacions combinadas como sintese da secuencia de
operaciéns aritméticas, aplicando correctamente a xerarquia das operacions ou estratexias de calculo mental.

MAB2.3.1. Realiza operacions combinadas entre nimeros enteiros, decimais e fraccionarios, con eficacia, mediante o calculo
mental, algoritmos de lapis e papel, calculadora ou medios tecnoldxicos, utilizando a notacion mais axeitada e respectando a
Xxerarquia das operacions.

Bloque 5: Estadistica e Probabilidades

B5.1. Formular preguntas axeitadas para cofiecer as caracteristicas de interese dunha poboacién e recoller, organizar e

MAB5.1.1. Comprende o significado de poboacion, mostra e individuo desde o punto de vista da estatistica, entende que as
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presentar datos relevantes para respondelas, utilizando os métodos estatisticos apropiados e as ferramentas
adecuadas, organizando os datos en taboas e construindo gréficas, calculando os parametros relevantes e obtendo
conclusiéns razoables a partir dos resultados obtidos.

mostras se empregan para obter informacion da poboacién cando son representativas, e aplicaos a casos concretos.

MABS5.1.2. Recofiece e propon exemplos de distintos tipos de variables estatisticas, tanto cualitativas como cuantitativas.

MAB5.1.3. Organiza datos obtidos dunha poboacién de variables cualitativas ou cuantitativas en taboas, calcula e interpreta as
stas frecuencias absolutas, relativas e acumuladas, e represéntaos graficamente.

MAB5.1.4. Calcula a media aritmética, a mediana (intervalo mediano) e a moda (intervalo modal), e emprégaos para interpretar un
conxunto de datos elixindo 0 méis axeitado, e para resolver problemas.

MABS5.1.5. Interpreta gréficos estatisticos sinxelos recollidos en medios de comunicacion e outros dmbitos da vida cotia.

B5.2. Utilizar ferramentas tecnoldxicas para organizar datos, xerar gréficas estatisticas, calcular parametros relevantes e
comunicar os resultados obtidos que respondan as preguntas formuladas previamente sobre a situacion estudada.

MAB5.2.1. Emprega a calculadora e ferramentas tecnoléxicas para organizar datos, xerar graficos estatisticos e calcular as
medidas de tendencia central.

MAB5.2.2. Utiliza as tecnoloxias da informacién e da comunicacion para comunicar informacion resumida e relevante sobre unha
variable estatistica analizada.

B5.3. Diferenciar os fenémenos deterministas dos aleatorios, valorando a posibilidade que ofrecen as matematicas para
analizar e facer predicions razoables acerca do comportamento dos aleatorios a partir das regularidades obtidas ao
repetir un nimero significativo de veces a experiencia aleatoria, ou o calculo da sta probabilidade.

MAB5.3.1. Identifica os experimentos aleatorios e distingueos dos deterministas.

MAB5.3.2. Calcula a frecuencia relativa dun suceso mediante a experimentacion.

MAB?5.3.3. Realiza predicions sobre un fenémeno aleatorio a partir do calculo exacto da suta probabilidade ou a aproximacion
desta mediante a experimentacion.

B5.4. Inducir a nocién de probabilidade a partir do concepto de frecuencia relativa e como medida de incerteza asociada
aos fenémenos aleatorios, sexa ou non posible a experimentacion.

MAB5.4.1. Describe experimentos aleatorios sinxelos e enumera todos os resultados posibles, apoiandose en taboas, recontos ou
diagramas en arbore sinxelos.

MAB5.4.2. Distingue entre sucesos elementais equiprobables e non equiprobables.

MAB5.4.3. Calcula a probabilidade de sucesos asociados a experimentos sinxelos mediante a regra de Laplace, e exprésaa en
forma de fraccion e como porcentaxe.

Ampliacion no terceiro trimestre

B2.5. Utilizar diferentes estratexias (emprego de taboas, obtencion e uso da constante de proporcionalidade, reducion &
unidade, etc.) para obter elementos descofiecidos nun problema a partir doutros cofiecidos en situacions da vida real
nas que existan variacions porcentuais e magnitudes directamente proporcionais.

MAB2.5.1. Identifica e discrimina relacions de proporcionalidade numérica (como o factor de conversion ou célculo de
porcentaxes) e emprégaas para resolver problemas en situaciéns cotias.
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Estandares de aprendizaxe e competencias imprescindibles

2°ESO

Criterio de avaliacion

Estandar de aprendizaxe

Bloque 1: Procesos, métodos e actitudes en Matematicas

B1.1. Expresar verbalmente, de forma razoada, o proceso seguido na resolucién dun problema.

MAB1.1.1. Expresa verbalmente, de forma razoada, o proceso seguido na resolucion dun problema, coa precision e o rigor
adecuados.

B1.2. Utilizar procesos de razoamento e estratexias de resolucion de problemas, realizando os calculos necesarios e
comprobando as soluciéns obtidas.

MAB1.2.1. Analiza e comprende o enunciado dos problemas (datos, relaciéns entre os datos, e contexto do problema).

MAB1.2.2. Valora a informacion dun enunciado e relaciénaa co nimero de soluciéns do problema.

MAB1.2.3. Realiza estimacions e elabora conxecturas sobre os resultados dos problemas para resolver, valorando a sUa utilidade
e eficacia.

MAB1.2.4. Utiliza estratexias heuristicas e procesos de razoamento na resolucion de problemas, reflexionando sobre o proceso de
resolucion de problemas.

B1.3. Describir e analizar situacions de cambio, para encontrar patréns, regularidades e leis matematicas, en contextos
numeéricos, xeométricos, funcionais, estatisticos e probabilisticos, valorando a sta utilidade para facer predicions.

MAB1.3.1. Identifica patrons, regularidades e leis matematicas en situacions de cambio, en contextos numéricos, xeométricos,
funcionais, estatisticos e probabilisticos.

MAB1.3.2. Utiliza as leis matematicas achadas para realizar simulacions e predicions sobre os resultados esperables, valorando a
slia eficacia e idoneidade.

B1.4. Afondar en problemas resoltos formulando pequenas variaciéns nos datos, outras preguntas, outros contextos,
etc.

MAB1.4.1. Afonda nos problemas logo de resolvelos, revisando o proceso de resolucion e os pasos e as ideas importantes,
analizando a coherencia da solucion ou procurando outras formas de resolucion.

MAB1.4.2. Formulase novos problemas, a partir de un resolto, variando os datos, propondo novas preguntas, resolvendo outros
problemas parecidos, formulando casos particulares ou mais xerais de interese, e establecendo conexiéns entre o problema e a
realidade.

B1.5. Elaborar e presentar informes sobre o proceso, resultados e conclusidns obtidas nos procesos de investigacion.

MAB1.5.1. Expdn e argumenta o proceso seguido ademais das conclusions obtidas, utilizando distintas linguaxes (alxébrica,
grafica, xeométrica e estatistico-probabilistica).

B1.6. Desenvolver procesos de matematizacion en contextos da realidade cotia (numéricos, xeométricos, funcionais,
estatisticos ou probabilisticos) a partir da identificacion de situacions problematicas da realidade.

MAB1.6.1. Identifica situacions problematicas da realidade susceptibles de conter problemas de interese.

MAB1.6.2. Establece conexidns entre un problema do mundo real e o mundo matematico, identificando o problema ou os
problemas matematicos que subxacen nel e os cofiecementos matematicos necesarios.

MAB1.6.3. Usa, elabora ou constrlie modelos matematicos sinxelos que permitan a resolucién dun problema ou duns problemas
dentro do campo das matematicas.

MAB1.6.4. Interpreta a solucion matematica do problema no contexto da realidade.

MAB1.6.5. Realiza simulaciéns e predicidns, en contexto real, para valorar a adecuacion e as limitacions dos modelos, e propén
melloras que aumenten a sua eficacia.

B1.7. Valorar a modelizacién matematica como un recurso para resolver problemas da realidade cotig, avaliando a
eficacia e as limitacions dos modelos utilizados ou construidos.

MAB1.7.1. Reflexiona sobre o proceso e obtén conclusions sobre el e os seus resultados, valorando outras opinions.

B1.8. Desenvolver e cultivar as actitudes persoais inherentes ao quefacer matematico.

MAB1.8.1. Desenvolve actitudes axeitadas para o traballo en matematicas (esforzo, perseveranza, flexibilidade e aceptacion da
critica razoada).

MAB1.8.2. FormuUlase a resolucion de retos e problemas coa precision, o esmero e 0 interese adecuados ao nivel educativo e a
dificultade da situacion.
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MAB1.8.3. Distingue entre problemas e exercicios, e adopta a actitude axeitada para cada caso.

MAB1.8.4. Desenvolve actitudes de curiosidade e indagacion, xunto con habitos de formular e formularse preguntas e buscar
respostas axeitadas, tanto no estudo dos conceptos como na resolucion de problemas.

MAB1.8.5. Desenvolve habilidades sociais de cooperacion e traballo en equipo.

B1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante a resolucién de situaciéns descofiecidas.

MAB1.9.1. Toma decisidns nos procesos de resolucion de problemas, de investigacion e de matematizacion ou de modelizacion,
valorando as consecuencias destas e a stia conveniencia pola sla sinxeleza e utilidade.

B1.10. Reflexionar sobre as decisions tomadas e aprender diso para situacions similares futuras.

MAB1.10.1. Reflexiona sobre os problemas resoltos € os procesos desenvolvidos, valorando a potencia e sinxeleza das ideas
claves, aprendendo para situacions futuras similares.

B1.11. Empregar as ferramentas tecnoldxicas axeitadas, de forma auténoma, realizando célculos numéricos, alxébricos
ou estatisticos, facendo representacions graficas, recreando situaciéons matematicas mediante simulacions ou
analizando con sentido critico situacions diversas que axuden & comprension de conceptos matematicos ou a
resolucion de problemas.

MAB1.11.1. Selecciona ferramentas tecnoldxicas axeitadas e utilizaas para a realizacion de calculos numéricos, alxébricos ou
estatisticos cando a dificultade destes impida ou non aconselle facelos manualmente.

MAB1.11.2. Utiliza medios tecnoldxicos para facer representacions graficas de funcions con expresions alxébricas complexas e
extraer informacion cualitativa e cuantitativa sobre elas.

MAB1.11.3. Desefia representacions graficas para explicar o proceso seguido na solucion de problemas, mediante a utilizacion de
medios tecnoldxicos.

B1.12. Utilizar as tecnoloxias da informacion e da comunicacién de maneira habitual no proceso de aprendizaxe,
procurando, analizando e seleccionando informacion salientable en internet ou noutras fontes, elaborando documentos
propios, facendo exposicions e argumentacions destes, e compartindoos en ambitos apropiados para facilitar a
interaccion.

MAB1.12.1. Elabora documentos dixitais propios (de texto, presentacién, imaxe, video, son, etc.), como resultado do proceso de
procura, analise e seleccion de informacion relevante, coa ferramenta tecnoloxica axeitada, e comparteos para a sta discusion ou
difusion.

MAB1.12.2. Utiliza os recursos creados para apoiar a exposicion oral dos contidos traballados na aula.

MAB1.12.3. Usa adecuadamente os medios tecnoldxicos para estruturar e mellorar o seu proceso de aprendizaxe, recollendo a
informacion das actividades, analizando puntos fortes e débiles do seu proceso educativo e establecendo pautas de mellora.

MAB1.12.4. Emprega ferramentas tecnoléxicas para compartir ideas e tarefas.

Bloque 2: Niimeros e Alxebra

B2.1. Utilizar numeros naturais, enteiros, fraccionarios e decimais, e porcentaxes sinxelas, as stas operacions e as
suas propiedades, para recoller, transformar e intercambiar informacién, e resolver problemas relacionados coa vida
diaria.

MAB2.1.1. Identifica os tipos de nimeros (naturais, enteiros, fraccionarios e decimais) e utilizaos para representar, ordenar e
interpretar axeitadamente a informacion cuantitativa.

MAB2.1.2. Calcula o valor de expresions numéricas de distintos tipos de nimeros mediante as operacions elementais e as
potencias de expofiente natural, aplicando correctamente a xerarquia das operaciéns.

MAB2.1.3. Emprega axeitadamente os tipos de nimeros e as slias operacions, para resolver problemas cotians contextualizados,
representando e interpretando mediante medios tecnoléxicos, cando sexa necesario, os resultados obtidos.

B2.2. Cofiecer e utilizar propiedades e novos significados dos nimeros en contextos de paridade, divisibilidade e
operacioéns elementais, mellorando asi a comprension do concepto e dos tipos de nimeros.

MAB2.2.1. Realiza célculos nos que intervefien potencias de expofiente natural e aplica as regras basicas das operacions con
potencias.

MAB2.2.2. Realiza operacions de conversion entre nimeros decimais e fraccionarios, acha fraccions equivalentes e simplifica
fracciéns, para aplicalo na resolucion de problemas.

MAB2.2.3. Utiliza a notacién cientifica e valora o seu uso para simplificar calculos e representar nimeros moi grandes.

B2.3. Desenvolver, en casos sinxelos, a competencia no uso de operacions combinadas como sintese da secuencia de
operacions aritméticas, aplicando correctamente a xerarquia das operacions ou estratexias de calculo mental.

MAB2.3.1. Realiza operaciéns combinadas entre nimeros enteiros, decimais e fraccionarios, con eficacia, mediante o calculo
mental, algoritmos de lapis e papel, calculadora ou medios tecnoldxicos, utilizando a notacion mais axeitada e respectando a
Xxerarquia das operacions.

B2.4. Elixir a forma de célculo apropiada (mental, escrita ou con calculadora), usando estratexias que permitan
simplificar as operacions con niimeros enteiros, fraccions, decimais e porcentaxes, e estimando a coherencia e a

MAB2.4.1. Desenvolve estratexias de calculo mental para realizar calculos exactos ou aproximados, valorando a precision esixida
na operacién ou no problema.
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precision dos resultados obtidos.

MAB2.4.2. Realiza calculos con nimeros naturais, enteiros, fraccionarios e decimais, decidindo a forma mais axeitada (mental,
escrita ou con calculadora), coherente e precisa.

B2.5. Utilizar diferentes estratexias (emprego de taboas, obtencién e uso da constante de proporcionalidade, reducion &
unidade, etc.) para obter elementos descofiecidos nun problema a partir doutros cofiecidos en situacions da vida real
nas que existan variacions porcentuais e magnitudes directa ou inversamente proporcionais.

MAB2.5.1. Identifica e discrimina relaciéns de proporcionalidade numérica (como o factor de conversion ou calculo de
porcentaxes) e emprégaas para resolver problemas en situacions cotias.

MAB2.5.2. Analiza situacions sinxelas e recofiece que intervefien magnitudes que non son directa nin inversamente proporcionais.

B2.6. Analizar procesos numéricos cambiantes, identificando os patrons e leis xerais que os rexen, utilizando a linguaxe
alxébrica para expresalos, comunicalos e realizar predicions sobre o seu comportamento ao modificar as variables, e
operar con expresions alxébricas.

MAB?2.6.1. Describe situacidns ou enunciados que dependen de cantidades variables ou descofiecidas e secuencias loxicas ou
regularidades, mediante expresions alxébricas, e opera con elas.

MAB2.6.2. Identifica propiedades e leis xerais a partir do estudo de procesos numéricos recorrentes ou cambiantes, exprésaas
mediante a linguaxe alxébrica e utilizaas para facer predicions.

MAB2.6.3. Utiliza as identidades alxébricas notables e as propiedades das operacions para transformar expresions alxébricas.

B2.7. Utilizar a linguaxe alxébrica para simbolizar e resolver problemas mediante a formulacién de ecuacions de
primeiro e segundo grao, e sistemas de ecuacions, aplicando para a sua resolucion métodos alxébricos ou graficos, e
contrastando os resultados obtidos.

MAB2.7.1. Comproba, dada unha ecuacién (ou un sistema), se un nimero ou uns niimeros é ou son solucion desta.

MAB2.7.2. Formula alxebricamente unha situacion da vida real mediante ecuacions de primeiro e segundo grao, e sistemas de
ecuacions lineais con duas incdgnitas, resolveas e interpreta o resultado obtido.
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Estandares de aprendizaxe e competencias imprescindibles

3° ESO (Ensinanzas Académicas)

Criterio de avaliacion

Estandar de aprendizaxe

Bloque 1: Procesos, métodos e actitudes en Matematicas

B1.1. Expresar verbalmente, de xeito razoado, o proceso seguido na resolucion dun problema.

MACB1.1.1. Expresa verbalmente, de xeito razoado, o proceso seguido na resolucion dun problema, coa precision e o rigor
adecuados.

B1.2. Utilizar procesos de razoamento e estratexias de resolucion de problemas, realizando os calculos necesarios e
comprobando as soluciéns obtidas.

MACB1.2.1. Analiza e comprende o enunciado dos problemas (datos, relaciéns entre os datos, e contexto do problema).

MACB1.2.2. Valora a informacion dun enunciado e relaciénaa co nimero de soluciéns do problema.

MACB1.2.3. Realiza estimacions e elabora conxecturas sobre os resultados dos problemas que cumpra resolver, valorando a sta
utilidade e eficacia.

MACB1.2.4. Utiliza estratexias heuristicas e procesos de razoamento na resolucion de problemas, reflexionando sobre o proceso
de resolucion de problemas.

B1.3. Describir e analizar situacions de cambio, para atopar patrons, regularidades e leis matematicas, en contextos
numeéricos, xeométricos, funcionais, estatisticos e probabilisticos, valorando a sta utilidade para facer predicions.

MACB1.3.1. Identifica patrons, regularidades e leis matematicas en situacions de cambio, en contextos numéricos, xeométricos,
funcionais, estatisticos e probabilisticos.

B1.4. Afondar en problemas resoltos formulando pequenas variaciéns nos datos, outras preguntas, outros contextos,
efc.

MACB1.4.1. Afonda nos problemas logo de resolvelos, revisando o proceso de resolucion, e os pasos e as ideas importantes,
analizando a coherencia da solucidn ou procurando outras formas de resolucion.

MACB1.4.2. Formulase novos problemas, a partir de un resolto, variando os datos, propondo novas preguntas, resolvendo outros
problemas parecidos, formulando casos particulares ou mais xerais de interese, e establecendo conexions entre o problema e a
realidade.

B1.5. Elaborar e presentar informes sobre o proceso, resultados e conclusidns obtidas nos procesos de investigacion.

MACB1.5.1. Expén e defende o proceso seguido ademais das conclusidns obtidas, utilizando as linguaxes alxébrica, grafica,
xeométrica e estatistico-probabilistica.

B1.6. Desenvolver procesos de matematizacion en contextos da realidade cotia (numéricos, xeométricos, funcionais,
estatisticos ou probabilisticos) a partir da identificacion de problemas en situacions problematicas da realidade.

MACB1.6.1. Identifica situacions problematicas da realidade susceptibles de conter problemas de interese.

MACB1.6.2. Establece conexiéns entre un problema do mundo real e o mundo matematico, identificando o problema ou os
problemas matematicos que subxacen nel, e os cofiecementos matematicos necesarios.

MACB1.6.3. Usa, elabora ou constrile modelos matematicos sinxelos que permitan a resolucion dun problema ou duns problemas
dentro do campo das matematicas.

MACB1.6.4. Interpreta a solucion matematica do problema no contexto da realidade.

B1.8. Desenvolver e cultivar as actitudes persoais inherentes ao quefacer matematico.

MACB1.8.1. Desenvolve actitudes adecuadas para o traballo en matematicas (esforzo, perseveranza, flexibilidade e aceptacion da
critica razoada).

MACB1.8.2. FormUlase a resolucion de retos e problemas coa precisién, o esmero € o interese adecuados ao nivel educativo e a
dificultade da situacion.

MACB1.8.3. Distingue entre problemas e exercicios, e adopta a actitude axeitada para cada caso.

MACB1.8.4. Desenvolve actitudes de curiosidade e indagacion, xunto con habitos de formular e formularse preguntas, e procurar
respostas adecuadas, tanto no estudo dos conceptos como na resolucion de problemas.

MACB1.8.5. Desenvolve habilidades sociais de cooperacion e traballo en equipo.

B1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante a resolucién de situacions descofiecidas.

MACB1.9.1. Toma decisions nos procesos de resolucién de problemas, de investigacion e de matematizacion ou de modelizacion,
valorando as consecuencias destas e a slia conveniencia pola sua sinxeleza e utilidade.
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B1.10. Reflexionar sobre as decisions tomadas e aprender diso para situacions similares futuras.

MACB1.10.1. Reflexiona sobre os problemas resoltos e os procesos desenvolvidos, valorando a potencia e a sinxeleza das ideas
clave, e aprende para situacions futuras similares.

B1.11. Empregar as ferramentas tecnoldxicas adecuadas, de xeito auténomo, realizando célculos numéricos, alxébricos
ou estatisticos, facendo representacions graficas, recreando situaciéns matematicas mediante simulacions ou
analizando con sentido critico situacidns diversas que axuden a comprension de conceptos matematicos ou a
resolucién de problemas.

MACB1.11.1. Selecciona ferramentas tecnoléxicas axeitadas e utilizaas para a realizacion de calculos numéricos, alxébricos ou
estatisticos cando a dificultade destes impida ou non aconselle facelos manualmente.

MACB1.11.3. Desefia representacions graficas para explicar o proceso seguido na solucion de problemas, mediante a utilizacion
de medios tecnoléxicos.

MACB1.11.5. Utiliza medios tecnoldxicos para o tratamento de datos e gréficas estatisticas, extraer informacions e elaborar
conclusions.

B1.12. Utilizar as tecnoloxias da informacion e da comunicacién de maneira habitual no proceso de aprendizaxe,
procurando, analizando e seleccionando informacion salientable en internet ou noutras fontes, elaborando documentos
propios, facendo exposiciéns e argumentacions destes, e compartindoos en dmbitos apropiados para facilitar a
interaccion.

MACB1.12.1. Elabora documentos dixitais propios (de texto, presentacion, imaxe, video, son, etc.), como resultado do proceso de
procura, analise e seleccién de informacion relevante, coa ferramenta tecnoléxica axeitada, e comparteos para a sua discusion ou
difusion.

MACB1.12.2. Utiliza os recursos creados para apoiar a exposicion oral dos contidos traballados na aula.

MACB1.12.3. Usa axeitadamente os medios tecnoldxicos para estruturar e mellorar o seu proceso de aprendizaxe, recollendo a
informacion das actividades, analizando puntos fortes e débiles de seu proceso educativo e establecendo pautas de mellora.

MACB1.12.4. Emprega ferramentas tecnoldxicas para compartir ficheiros e tarefas.

Bloque 2: Nimeros e Alxebra

B2.1. Utilizar as propiedades dos nimeros racionais, as raices e outros niimeros radicais para operar con eles,
utilizando a forma de calculo e notacion adecuada, para resolver problemas da vida cotid, e presentar os resultados coa
precision requirida.

MACB2.1.1. Recofiece distintos tipos de nimeros (naturais, enteiros e racionais), indica o criterio utilizado para a sta distincion e
utilizaos para representar e interpretar adecuadamente informacion cuantitativa.

MACB2.1.2. Distingue, ao achar o decimal equivalente a unha fraccion, entre decimais finitos e decimais infinitos periédicos, e
indica neste caso o grupo de decimais que se repiten ou forman periodo.

MACB2.1.3. Acha a fraccion xeratriz correspondente a un decimal exacto ou periodico.

MACB2.1.4. Expresa nimeros moi grandes € moi pequenos en notacién cientifica, opera con eles, con e sen calculadora, e
utilizaos en problemas contextualizados.

MACB2.1.5. Distingue e emprega técnicas adecuadas para realizar aproximaciéns por defecto e por exceso dun nimero en
problemas contextualizados, e xustifica os seus procedementos.

MACB2.1.6. Aplica axeitadamente técnicas de truncamento e redondeo en problemas contextualizados, recofiecendo os erros de
aproximacion en cada caso para determinar o procedemento mais adecuado.

MACB2.1.7. Expresa o resultado dun problema utilizando a unidade de medida adecuada, en forma de nimero decimal,
redondeandoo se é necesario coa marxe de erro ou a precision que se requiran, de acordo coa natureza dos datos.

MACB2.1.8. Calcula o valor de expresiéns numéricas de nimeros enteiros, decimais e fraccionarios mediante as operacions
elementais e as potencias de expofiente enteiro, aplicando correctamente a xerarquia das operacions.

MACB2.1.9. Emprega ntimeros racionais para resolver problemas da vida cotia e analiza a coherencia da solucién.

MACB2.1.10. Factoriza expresions numéricas sinxelas que contefian raices, e opera con elas simplificando os resultados.

B2.2. Obter e manipular expresions simbélicas que describan sucesiéns numéricas, observando regularidades en casos
sinxelos que incluan patrons recursivos.

MACB2.2.1. Calcula termos dunha sucesion numérica recorrente usando a lei de formacién a partir de termos anteriores.

MACB2.2.2. Obtén unha lei de formacidn ou formula para o termo xeral dunha sucesién sinxela de nimeros enteiros ou
fraccionarios.
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MACB2.2.3. Identifica progresions aritméticas e xeométricas, expresa o seu termo xeral, calcula a suma dos "n" primeiros termos
e emprégaas para resolver problemas.

MACB2.2.4. Valora e identifica a presenza recorrente das sucesions na natureza e resolve problemas asociados a estas.

B2.3. Utilizar a linguaxe alxébrica para expresar unha propiedade ou relacién dada mediante un enunciado, extraendo a
informacién salientable e transformandoa.

MACB2.3.1. Realiza operaciéns con polinomios e utilizaos en exemplos da vida cotia.

MACB2.3.2. Cofiece e utiliza as identidades notables correspondentes ao cadrado dun binomio e unha suma por diferenza, e
aplicaas nun contexto axeitado.

MACB2.3.3. Factoriza polinomios de grao 4 con raices enteiras mediante o uso combinado da regra de Ruffini, identidades
notables e extraccion do factor comun.

B2.4. Resolver problemas da vida cotia nos que se precise a formulacion e a resolucion de ecuaciéns de primeiro e
segundo grao, ecuacions sinxelas de grao maior que dous e sistemas de dlas ecuacions lineais con dlas incognitas,
aplicando técnicas de manipulacion alxébricas, graficas ou recursos tecnoléxicos, valorando e contrastando os
resultados obtidos.

MACB2.4.1. Formula alxebricamente unha situacion da vida cotia mediante ecuacions e sistemas de ecuacions, resdlveas e
interpreta criticamente o resultado obtido.

ADAPTACION DA PROGRAMACION DIDACTICA. CURSO 2019/2020 PAXINA 11 DE 25 CENTRO:

CURSO:
MATERIA:




Bloque 1: Procesos, métodos e actitudes en matematicas

B1.1. Expresar verbalmente e de xeito razoado o proceso seguido na resolucién dun problema.

MAPB1.1.1. Expresa verbalmente, de xeito razoado, o proceso seguido na resolucion dun problema, coa precision € o rigor
adecuados.

B1.2. Utilizar procesos de razoamento e estratexias de resolucion de problemas, realizando os calculos necesarios e
comprobando as soluciéns obtidas.

MAPB1.2.1. Analiza e comprende o enunciado dos problemas (datos, relacions entre os datos, e contexto do problema).

MAPB1.2.2. Valora a informacién dun enunciado e relaciénaa co nimero de soluciéns do problema.

MAPB1.2.3. Realiza estimacions e elabora conxecturas sobre os resultados dos problemas que cumpra resolver, valorando a stia
utilidade e a sua eficacia.

MAPB1.2.4. Utiliza estratexias heuristicas e procesos de razoamento na resolucién de problemas, reflexionando sobre o proceso
de resolucion de problemas.

B1.3. Describir e analizar situacions de cambio, para atopar patréns, regularidades e leis matematicas, en contextos
numéricos, xeométricos, funcionais, estatisticos e probabilisticos, valorando a sta utilidade para facer predicions.

MAPB1.3.1. Identifica patréns, regularidades e leis mateméticas en situacions de cambio, en contextos numéricos, xeométricos,
funcionais, estatisticos e probabilisticos.

MAPB1.3.2. Utiliza as leis matematicas atopadas para realizar simulacions e predicions sobre os resultados esperables, e valora a
sta eficacia e a sua idoneidade.

B1.4. Afondar en problemas resoltos formulando pequenas variacions nos datos, outras preguntas, outros contextos,
etc.

MAPB1.4.1. Afonda nos problemas logo de resolvelos, revisando o proceso de resolucion e os pasos € as ideas importantes,
analizando a coherencia da solucion ou procurando outras formas de resolucion.

MAPB1.4.2. Formdlase novos problemas, a partir de un resolto, variando os datos, propondo novas preguntas, resolvendo outros
problemas parecidos, formulando casos particulares ou mais xerais de interese, e establecendo conexidns entre o problema e a
realidade.

B1.5. Elaborar e presentar informes sobre o proceso, os resultados e as conclusions obtidas nos procesos de
investigacion.

MAPB1.5.1. Expdn e argumenta o proceso seguido ademais das conclusions obtidas, utilizando distintas linguaxes: alxébrica,
gréfica, xeométrica e estatistico-probabilistica.

B1.6. Desenvolver procesos de matematizacion en contextos da realidade cotia (numéricos, xeométricos, funcionais,
estatisticos ou probabilisticos) a partir da identificacion de situaciéns problematicas da realidade.

MAPB1.6.1. Identifica situaciéns problematicas da realidade susceptibles de conter problemas de interese.

MAPB1.6.2. Establece conexions entre un problema do mundo real e 0 mundo matematico, identificando o problema ou os
problemas mateméticos que subxacen nel e os cofiecementos matematicos necesarios.

MAPB1.6.3. Usa, elabora ou constrie modelos matematicos sinxelos que permitan a resolucion dun problema ou duns problemas
dentro do campo das matematicas.

MAPB1.6.4. Interpreta a solucion matemética do problema no contexto da realidade.

MAPB1.6.5. Realiza simulaciéns e predicions, en contexto real, para valorar a adecuacion e as limitaciéns dos modelos, e propén
melloras que aumenten a sua eficacia.

B1.7. Valorar a modelizacién matematica como un recurso para resolver problemas da realidade cotia, avaliando a
eficacia e as limitacions dos modelos utilizados ou construidos.

MAPB1.7.1. Reflexiona sobre o proceso, obtén conclusiéns sobre el e os seus resultados, valorando outras opinions.

B1.8. Desenvolver e cultivar as actitudes persoais inherentes ao quefacer matematico.

MAPB1.8.1. Desenvolve actitudes axeitadas para o traballo en matematicas (esforzo, perseveranza, flexibilidade e aceptacion da
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critica razoada).

MAPB1.8.2. Formulase a resolucion de retos e problemas coa precision, esmero e interese adecuados ao nivel educativo e &
dificultade da situacion.

MAPB1.8.3. Distingue entre problemas e exercicios, e adopta a actitude axeitada para cada caso.

MAPB1.8.4. Desenvolve actitudes de curiosidade e indagacion, xunto con habitos de formular e formularse preguntas, e procurar
respostas axeitadas, tanto no estudo dos conceptos como na resolucidn de problemas.

MAPB1.8.5. Desenvolve habilidades sociais de cooperacion e traballo en equipo.

B1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante a resolucion de situacions descofiecidas.

MAPB1.9.1. Toma decisions nos procesos de resolucion de problemas, de investigacion e de matematizacion ou de modelizacion,
e valora as consecuencias destas e a slia conveniencia pola sua sinxeleza e utilidade.

B1.10. Reflexionar sobre as decisions tomadas e aprender diso para situacions similares futuras.

MAPB1.10.1. Reflexiona sobre os problemas resoltos e os procesos desenvolvidos, valorando a potencia e a sinxeleza das ideas
clave, e aprende para situacions futuras similares.

B1.11. Empregar as ferramentas tecnoléxicas adecuadas, de xeito auténomo, realizando célculos numéricos,
alxébricos ou estatisticos, facendo representacions graficas, recreando situacions matematicas mediante simulaciéns
ou analizando con sentido critico situaciéns diversas que axuden & comprension de conceptos matematicos ou a
resolucién de problemas.

MAPB1.11.1. Selecciona ferramentas tecnoléxicas axeitadas e utilizaas para a realizacion de célculos numéricos, alxébricos ou
estatisticos cando a dificultade destes impida ou non aconselle facelos manualmente.

MAPB1.11.3. Desefia representacions graficas para explicar o proceso seguido na solucién de problemas, mediante a utilizacion
de medios tecnoldxicos.

B1.12. Utilizar as tecnoloxias da informacion e da comunicacion de maneira habitual no proceso de aprendizaxe,
procurando, analizando e seleccionando informacion salientable en internet ou noutras fontes, elaborando documentos
propios, facendo exposiciéns e argumentacions destes e compartindoos en ambitos apropiados para facilitar a
interaccion.

MAPB1.12.1. Elabora documentos dixitais propios (de texto, presentacion, imaxe, video, son, etc.), como resultado do proceso de
procura, analise e seleccidn de informacion salientable, coa ferramenta tecnoldxica axeitada, e comparteos para a sua discusion
ou difusion.

MAPB1.12.2. Utiliza os recursos creados para apoiar a exposicion oral dos contidos traballados na aula.

MAPB1.12.3. Usa axeitadamente os medios tecnoloxicos para estruturar e mellorar o seu proceso de aprendizaxe, recollendo a
informacion das actividades, analizando puntos fortes e débiles do seu proceso educativo e establecendo pautas de mellora.

MAPB1.12.4. Emprega ferramentas tecnoléxicas para compartir ideas e tarefas.

Bloque 2: Numeros e alxebra

B2.1. Utilizar as propiedades dos niimeros racionais e decimais para operar con eles, utilizando a forma de célculo e
notacion adecuada, para resolver problemas, e presentando os resultados coa precision requirida.

MAPB2.1.1. Aplica as propiedades das potencias para simplificar fracciéns cuxos numeradores e denominadores son produtos de
potencias.

MAPB2.1.2. Distingue, ao achar o decimal equivalente a unha fraccion, entre decimais finitos e decimais infinitos periodicos, e
indica, nese caso, o grupo de decimais que se repiten ou forman periodo.

MAPB2.1.3. Expresa certos niimeros moi grandes e moi pequenos en notacién cientifica, opera con eles, con e sen calculadora, e
utilizaos en problemas contextualizados.

MAPB2.1.4. Distingue e emprega técnicas adecuadas para realizar aproximacions por defecto e por exceso dun nimero en
problemas contextualizados, e xustifica os seus procedementos.

MAPB2.1.5. Aplica axeitadamente técnicas de truncamento e redondeo en problemas contextualizados, recofiecendo os erros de
aproximacion en cada caso para determinar o procedemento mais axeitado.

MAPB2.1.6. Expresa o resultado dun problema, utilizando a unidade de medida adecuada, en forma de nimero decimal,
redondeandoo se é necesario coa marxe de erro ou precision requiridas, de acordo coa natureza dos datos.
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MAPB2.1.7. Calcula o valor de expresiéns numéricas de nimeros enteiros, decimais e fraccionarios mediante as operacions
elementais e as potencias de nimeros naturais e expofiente enteiro, aplicando correctamente a xerarquia das operacions.

MAPB2.1.8. Emprega nimeros racionais e decimais para resolver problemas da vida cotig, e analiza a coherencia da solucion.

MAPB2.2.1. Calcula termos dunha sucesion numérica recorrente usando a lei de formacién a partir de termos anteriores.

B2.2. Obter e manipular expresions simbélicas que describan sucesions numéricas, observando regularidades en
casos sinxelos que incliian patréns recursivos.

MAPB2.2.2. Obtén unha lei de formacion ou férmula para o termo xeral dunha sucesion sinxela de niumeros enteiros ou
fraccionarios.

MAPB2.2.3. Valora e identifica a presenza recorrente das sucesions na natureza e resolve problemas asociados a estas.

B2.3. Utilizar a linguaxe alxébrica para expresar unha propiedade ou relacion dada mediante un enunciado, extraendo

MAPB2.3.1. Suma, resta e multiplica polinomios, expresa o resultado en forma de polinomio ordenado e aplicao a exemplos da
vida cotia.

a informacion relevante e transformandoa.

MAPB2.3.2. Cofiece e utiliza as identidades notables correspondentes ao cadrado dun binomio e unha suma por diferenza, e
aplicaas nun contexto adecuado.

MAPB2.4.1. Resolve ecuacidns de segundo grao completas e incompletas mediante procedementos alxébricos e graficos.

B2.4. Resolver problemas da vida cotia nos que se precise a formulacion e a resolucion de ecuacions de primeiro e
segundo grao, e sistemas lineais de dlas ecuacions con duas incognitas, aplicando técnicas de manipulacion

MAPB2.4.2. Resolve sistemas de duas ecuacions lineais con duas incognitas mediante procedementos alxébricos ou gréaficos.

alxébricas, graficas ou recursos tecnoléxicos, e valorar e contrastar os resultados obtidos.

MAPB2.4.3. Formula alxebricamente unha situacion da vida cotia mediante ecuaciéns de primeiro e segundo grao, e sistemas
lineais de duas ecuaciéns con duas incdgnitas, resolveas e interpreta criticamente o resultado obtido.

Ampliacion no 3° trimestre

Bloqu

e 4: Funcions

MAPB4.1.1. Interpreta o comportamento dunha funcion dada graficamente, e asocia enunciados de problemas contextualizados a
graficas.

B4.1. Cofiecer os elementos que intervefien no estudo das funciéns e a sua representacion grafica.

MAPBA4.1.2. Identifica as caracteristicas mais salientables dunha grafica, e interprétaos dentro do seu contexto.

MAPBA4.1.3. Construe unha gréfica a partir dun enunciado contextualizado, e describe o fenémeno exposto.

MAPB4.1.4. Asocia razoadamente expresions analiticas sinxelas a funciéns dadas graficamente.

Bloque 5: Esta

tistica e Probabilidade

MAPBS5.1.1. Distingue poboacién e mostra, e xustifica as diferenzas en problemas contextualizados.

B5.1. Elaborar informaciéns estatisticas para describir un conxunto de datos mediante taboas e graficas adecuadas a
situacion analizada, e xustificar se as conclusiéns son representativas para a poboacion estudada.

MAPBS5.1.2. Valora a representatividade dunha mostra a través do procedemento de seleccion, en casos sinxelos.

MAPBS5.1.3. Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta e cuantitativa continua, e pon exemplos.

MAPBS5.1.4. Elabora taboas de frecuencias, relaciona os tipos de frecuencias e obtén informacion da taboa elaborada.

MAPBS5.1.5. Construe, coa axuda de ferramentas tecnoldxicas, de ser necesario, graficos estatisticos adecuados a distintas
situacions relacionadas con variables asociadas a problemas sociais, econémicos e da vida cotia.

MAPBS5.1.6. Planifica o proceso para a elaboracion dun estudo estatistico, de xeito individual ou en grupo.

B5.2. Calcular e interpretar os parametros de posicion e de dispersion dunha variable estatistica para resumir os datos
e comparar distribucions estatisticas.

MAPB5.2.1. Calcula e interpreta as medidas de posicién dunha variable estatistica para proporcionar un resumo dos datos.

MAPB5.2.2. Calcula os parametros de dispersion dunha variable estatistica (con calculadora e con folla de calculo) para comparar
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a representatividade da media e describir os datos.

B5.3. Analizar e interpretar a informacion estatistica que aparece nos medios de comunicacion, e valorar a sta
representatividade e fiabilidade.

MAPB5.3.1. Utiliza un vocabulario axeitado para describir, analizar e interpretar informacion estatistica nos medios de
comunicacion e noutros dmbitos da vida cotia.

MAPBS5.3.2. Emprega a calculadora e medios tecnoléxicos para organizar os datos, xerar graficos estatisticos e calcular
parametros de tendencia central e dispersion.

MAPB5.3.3. Emprega medios tecnoloxicos para comunicar informacion resumida e relevante sobre unha variable estatistica que
analizase.

ADAPTACION DA PROGRAMACION DIDACTICA. CURSO 2019/2020 PAXINA 15 DE 25 CENTRO:

CURSO:
MATERIA:




Bloque 1: Procesos, métodos e actitudes en Matematicas

B1.1. Expresar verbalmente, de xeito razoado o proceso seguido na resolucion dun problema.

MAPBH1.1.1. Expresa verbalmente, de xeito razoado, o proceso seguido na resolucidn dun problema, coa precision e o rigor ade-
cuados.

B1.2. Utilizar procesos de razoamento e estratexias de resolucion de problemas, realizando os célculos necesarios e
comprobando as soluciéns obtidas.

MAPB1.2.1. Analiza e comprende o enunciado dos problemas (datos, relacions entre os datos, e contexto do problema).

MAPB1.2.2. Valora a informacidn dun enunciado e relaciénaa co nimero de soluciéns do problema.

MAPB1.2.3. Realiza estimacions e elabora conxecturas sobre os resultados dos problemas que cumpra resolver, valorando a sua
utilidade e a sua eficacia.

MAPB1.2.4. Utiliza estratexias heuristicas e procesos de razoamento na resolucidn de problemas, reflexionando sobre o proceso
de resolucién de problemas.

B1.3. Describir e analizar situacidns de cambio, para atopar patrons, regularidades e leis matematicas, en contextos nu-
méricos, xeométricos, funcionais, estatisticos e probabilisticos, valorando a sta utilidade para facer predicions.

MAPB1.3.1. Identifica patréns, regularidades e leis matematicas en situaciéns de cambio, en contextos numéricos, xeométricos,
funcionais, estatisticos e probabilisticos.

MAPB1.3.2. Utiliza as leis matematicas atopadas para realizar simulacions e predicions sobre os resultados esperables, e valora a
sta eficacia e a sta idoneidade.

B1.4. Afondar en problemas resoltos formulando pequenas variaciéns nos datos, outras preguntas, outros contextos,
etc.

MAPB1.4.1. Afonda nos problemas logo de resolvelos, revisando o proceso de resolucion e os pasos e as ideas importantes, ana-
lizando a coherencia da solucién ou procurando outras formas de resolucion.

MAPB1.4.2. Formulanse novos problemas, a partir de un resolto, variando os datos, propondo novas preguntas, resolvendo outros
problemas parecidos, formulando casos particulares ou mais xerais de interese, e establecendo conexions entre o problema e a
realidade.

B1.5. Elaborar e presentar informes sobre o proceso, resultados e conclusidns obtidas nos procesos de investigacion.

MAPB1.5.1. Expdn e argumenta o proceso seguido, ademais das conclusions obtidas, utilizando distintas linguaxes: alxébrica,
grafica, xeométrica e estatistico-probabilistica.

B1.6. Desenvolver procesos de matematizacion en contextos da realidade cotia (numéricos, xeométricos, funcionais, es-
tatisticos ou probabilisticos) a partir da identificacion de situacions problematicas da realidade.

MAPB1.6.1. Identifica situacidns problematicas da realidade susceptibles de conter problemas de interese.

MAPB1.6.2. Establece conexions entre un problema do mundo real e o mundo matematico, identificando o problema ou os proble-
mas matematicos que subxacen nel e os cofiecementos matematicos necesarios.

MAPB1.6.3. Usa, elabora ou constrie modelos matematicos sinxelos que permitan a resolucion dun problema ou duns problemas
dentro do campo das matematicas.

MAPB1.6.4. Interpreta a solucién matematica do problema no contexto da realidade.

B1.7. Valorar a modelizacién matematica como un recurso para resolver problemas da realidade cotia, avaliando a efi-
cacia e as limitaciéns dos modelos utilizados ou construidos.

MAPB1.7.1. Reflexiona sobre o proceso, obtén conclusions sobre el e os seus resultados, valorando outras opiniéns.

B1.8. Desenvolver e cultivar as actitudes persoais inherentes ao quefacer matematico.

MAPB1.8.1. Desenvolve actitudes axeitadas para o traballo en matematicas (esforzo, perseveranza, flexibilidade e aceptacion da
critica razoada).

MAPB1.8.2. Formilase a resolucion de retos e problemas coa precision, esmero e interese adecuados ao nivel educativo e a difi-
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cultade da situacion.

MAPB1.8.3. Distingue entre problemas e exercicios, e adopta a actitude axeitada para cada caso.

MAPB1.8.5. Desenvolve habilidades sociais de cooperacion e traballo en equipo.

B1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante a resolucién de situaciéns descofiecidas.

MAPB1.9.1. Toma decisions nos procesos de resolucion de problemas, de investigacion e de matematizacion ou de modelizacion,
e valora as consecuencias destas e a sia conveniencia pola sua sinxeleza e utilidade.

B1.10. Reflexionar sobre as decisions tomadas e aprender diso para situaciéns similares futuras.

MAPB1.10.1. Reflexiona sobre os problemas resoltos e os procesos desenvolvidos, valorando a potencia e a sinxeleza das ideas
clave, e aprende para situacions futuras similares.

B1.11. Empregar as ferramentas tecnoléxicas adecuadas, de xeito auténomo, realizando célculos numéricos, alxébricos
ou estatisticos, facendo representacions graficas, recreando situacions matematicas mediante simulacions ou analizan-
do con sentido critico situaciéns diversas que axuden & comprension de conceptos matematicos ou & resolucion de pro-
blemas.

MAPB1.11.1. Selecciona ferramentas tecnoldxicas axeitadas e utilizaas para a realizacién de célculos numéricos, alxébricos ou
estatisticos cando a dificultade destes impida ou non aconselle facelos manualmente.

MAPB1.11.3. Desefia representacions graficas para explicar o proceso seguido na solucidn de problemas, mediante a utilizacién
de medios tecnoloxicos.

B1.12. Utilizar as tecnoloxias da informacion e da comunicacién de maneira habitual no proceso de aprendizaxe, procu-
rando, analizando e seleccionando informacion salientable en internet ou noutras fontes, elaborando documentos pro-
pios, facendo exposicions e argumentacions destes e compartindoos en ambitos apropiados para facilitar a interaccion.

MAPB1.12.1. Elabora documentos dixitais propios (de texto, presentacion, imaxe, video, son, etc.), como resultado do proceso de
procura, analise e seleccién de informacion salientable, coa ferramenta tecnoldxica axeitada, e comparteos para a sua discusion
ou difusién.

MAPB1.12.2. Utiliza os recursos creados para apoiar a exposicion oral dos contidos traballados na aula.

MAPB1.12.3. Usa axeitadamente os medios tecnoldxicos para estruturar e mellorar o seu proceso de aprendizaxe, recollendo a in-
formacién das actividades, analizando puntos fortes e débiles do seu proceso educativo e establecendo pautas de mellora.

MAPB1.12.4. Emprega ferramentas tecnoléxicas para compartir ideas e tarefas.

Bloque 2:

Numeros e Alxebra

B2.1. Coriecer e utilizar os tipos de nimeros e operacions, xunto coas stas propiedades e aproximacions, para resolver
problemas relacionados coa vida diaria e outras materias do &mbito educativo, recollendo, transformando e intercam-
biando informacién.

MAPB2.1.1. Recofiece os tipos de nimeros (naturais, enteiros, racionais e irracionais), indica o criterio seguido para a sta identifi-
cacion, e utilizaos para representar e interpretar axeitadamente a informacion cuantitativa.

MAPB2.1.2. Realiza os célculos con eficacia, mediante célculo mental, algoritmos de lapis e papel, calculadora ou ferramentas in-
formaticas, e utiliza a notacién mais axeitada para as operacions de suma, resta, produto, division e potenciacion.

MAPB2.1.3. Realiza estimacions e xulga se os resultados obtidos son razoables.

MAPB2.1.4. Utiliza a notacién cientifica para representar e operar (produtos e divisiéns) con nimeros moi grandes ou moi peque-
nos.

MAPB2.1.5. Compara, ordena, clasifica e representa os tipos de nimeros reais, intervalos e semirrectas, sobre a recta numérica.

MAPB2.1.6. Aplica porcentaxes 4 resolucion de problemas cotians e financieros, e valora o emprego de medios tecnoldxicos can-
do a complexidade dos datos o requira.

MAPB2.1.7. Resolve problemas da vida cotia nos que intervefien magnitudes directa e inversamente proporcionais.

B2.2. Utilizar con destreza a linguaxe alxébrica, as stas operacions e as suas propiedades.

MAPB2.2.1. Exprésase con eficacia, facendo uso da linguaxe alxébrica.

MAPB2.2.2. Realiza operaciéns de suma, resta, produto e division de polinomios, € utiliza identidades notables.

MAPB2.2.3. Obtén as raices dun polinomio e factorizao, mediante a aplicacion da regra de Ruffini.

B2.3. Representar e analizar situacidns e estruturas matematicas, utilizando ecuacions de distintos tipos para resolver

MAPB2.3.1. Formula alxebricamente unha situacion da vida real mediante ecuacions de primeiro e segundo grao e sistemas de
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problemas.

duas ecuacions lineais con duas incognitas, resdlveas e interpreta o resultado obtido.
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Bloque 1: Procesos, métodos e actitudes en Matematicas

B1.1. Expresar verbalmente, de xeito razoado, o proceso seguido na resolucién dun problema.

MACB1.1.1. Expresa verbalmente, de xeito razoado, o proceso seguido na resolucion dun problema, coa precision e o rigor
adecuados.

B1.2. Utilizar procesos de razoamento e estratexias de resolucion de problemas, realizando os calculos necesarios e
comprobando as soluciéns obtidas.

MACB1.2.1. Analiza e comprende o enunciado dos problemas (datos, relaciéns entre os datos, e contexto do problema).

MACB1.2.2. Valora a informacion dun enunciado e relaciénaa co nimero de solucidns do problema.

MACB1.2.3. Realiza estimacions e elabora conxecturas sobre os resultados dos problemas que cumpra resolver, valorando a sta
utilidade e a sua eficacia.

MACB1.2.4. Utiliza estratexias heuristicas e procesos de razoamento na resolucion de problemas, reflexionando sobre o proceso
de resolucion de problemas.

B1.3. Describir e analizar situacidns de cambio, para atopar patrons, regularidades e leis matematicas, en contextos
numéricos, xeométricos, funcionais, estatisticos e probabilisticos, valorando a sua utilidade para facer prediciéns.

MACB1.3.1. Identifica patrons, regularidades e leis matematicas en situacions de cambio, en contextos numéricos, xeométricos,
funcionais, estatisticos e probabilisticos.

MACB1.3.2. Utiliza as leis matematicas atopadas para realizar simulaciéns e prediciéns sobre os resultados esperables, e valora a
slia eficacia e a slia idoneidade.

B1.4. Afondar en problemas resoltos formulando pequenas variacions nos datos, outras preguntas, outros contextos,
etc.

MACB1.4.1. Afonda nos problemas logo de resolvelos, revisando o proceso de resolucion e os pasos e as ideas importantes,
analizando a coherencia da solucion ou procurando outras formas de resolucion.

MACB1.4.2. Formulase novos problemas, a partir de un resolto, variando os datos, propondo novas preguntas, resolvendo outros
problemas parecidos, formulando casos particulares ou mais xerais de interese, e establecendo conexiéns entre o problema e a
realidade.

B1.5. Elaborar e presentar informes sobre o proceso, resultados e conclusidns obtidas nos procesos de investigacion.

MACB1.5.1. Expon e defende o proceso seguido ademais das conclusions obtidas, utilizando as linguaxes alxébrica, gréfica,
xeométrica e estatistico-probabilistica.

B1.6. Desenvolver procesos de matematizacion en contextos da realidade cotia (numéricos, xeométricos, funcionais,
estatisticos ou probabilisticos) a partir da identificacién de problemas en situaciéns problematicas da realidade.

MACB1.6.1. Identifica situacions problematicas da realidade susceptibles de conter problemas de interese.

MACB1.6.2. Establece conexions entre un problema do mundo real e 0 mundo matematico, identificando o problema ou os
problemas matematicos que subxacen nel e os cofiecementos matematicos necesarios.

MACB1.6.3. Usa, elabora ou constrlie modelos matematicos sinxelos que permitan a resolucion dun problema ou duns problemas
dentro do campo das mateméticas.

MACB1.6.4. Interpreta a solucion matematica do problema no contexto da realidade.

B1.7. Valorar a modelizacién matematica como un recurso para resolver problemas da realidade cotia, avaliando a
eficacia e as limitacions dos modelos utilizados ou construidos.

MACB1.7.1. Reflexiona sobre o proceso e obtén conclusiéns sobre el e os seus resultados, valorando outras opinions.

B1.8. Desenvolver e cultivar as actitudes persoais inherentes ao quefacer matematico.

MACB1.8.1. Desenvolve actitudes adecuadas para o traballo en matematicas (esforzo, perseveranza, flexibilidade e aceptacion da
critica razoada).

MACB1.8.2. FormUlase a resolucion de retos e problemas coa precision, o esmero € o interese adecuados ao nivel educativo e a
dificultade da situacion.

MACB1.8.3. Distingue entre problemas e exercicios, e adopta a actitude axeitada para cada caso.

MACB1.8.4. Desenvolve actitudes de curiosidade e indagacion, xunto con habitos de formular e formularse preguntas, e procurar
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respostas adecuadas, tanto no estudo dos conceptos como na resolucidn de problemas.

MACB1.8.5. Desenvolve habilidades sociais de cooperacion e traballo en equipo.

B1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante a resolucién de situacions descofiecidas.

MACB1.9.1. Toma decisidns nos procesos de resolucién de problemas, de investigacion e de matematizacion ou de modelizacién,
e valora as consecuencias destas e a slia conveniencia pola sua sinxeleza e utilidade.

B1.10. Reflexionar sobre as decisions tomadas e aprender diso para situacions similares futuras.

MACB1.10.1. Reflexiona sobre os problemas resoltos e os procesos desenvolvidos, valorando a potencia e a sinxeleza das ideas
clave, e aprende para situacions futuras similares.

B1.11. Empregar as ferramentas tecnoldxicas adecuadas, de xeito auténomo, realizando célculos numéricos, alxébricos
ou estatisticos, facendo representacions graficas, recreando situaciéns matematicas mediante simulacions ou
analizando con sentido critico situacions diversas que axuden & comprension de conceptos matematicos ou a
resolucion de problemas.

MACB1.11.1. Selecciona ferramentas tecnoloxicas axeitadas e utilizaas para a realizacion de calculos numéricos, alxébricos ou
estatisticos cando a dificultade destes impida ou non aconselle facelos manualmente.

MACB1.11.3. Desefia representacions graficas para explicar o proceso seguido na solucion de problemas, mediante a utilizacion
de medios tecnoléxicos.

B1.12. Utilizar as tecnoloxias da informacion e da comunicacién de maneira habitual no proceso de aprendizaxe,
procurando, analizando e seleccionando informacion salientable en internet ou noutras fontes, elaborando documentos
propios, facendo exposicions e argumentacions destes, e compartindoos en ambitos apropiados para facilitar a
interaccion.

MACB1.12.1. Elabora documentos dixitais propios (de texto, presentacion, imaxe, video, son, etc.), como resultado do proceso de
procura, analise e seleccion de informacion relevante, coa ferramenta tecnoloxica axeitada, e comparteos para a sua discusion ou
difusion.

MACB1.12.2. Utiliza os recursos creados para apoiar a exposicion oral dos contidos traballados na aula.

MACB1.12.3. Usa axeitadamente os medios tecnoldxicos para estruturar e mellorar o seu proceso de aprendizaxe, recollendo a
informacion das actividades, analizando puntos fortes e débiles de seu proceso educativo e establecendo pautas de mellora.

MACB1.12.4. Emprega ferramentas tecnoldxicas para compartir ficheiros e tarefas.

Bloque 2: Niimeros e Alxebra

B2.1. Cofiecer os tipos de numeros e interpretar o significado dalgunhas das suas propiedades mais caracteristicas
(divisibilidade, paridade, infinitude, proximidade, etc.).

MACB2.1.1. Recofiece os tipos de numeros reais (naturais, enteiros, racionais e irracionais), indicando o criterio seguido, e
utilizaos para representar e interpretar axeitadamente informacién cuantitativa.

MACB2.1.2. Aplica propiedades caracteristicas dos numeros ao utilizalos en contextos de resolucion de problemas.

B2.2. Utilizar os tipos de numeros e operacions, xunto coas slas propiedades, para recoller, transformar e intercambiar
informacion, e resolver problemas relacionados coa vida diaria e con outras materias do ambito educativo.

MACB2.2.1. Opera con eficacia empregando célculo mental, algoritmos de lapis e papel, calculadora ou programas informaticos, e
utilizando a notacion mais axeitada.

MACB2.2.2. Realiza estimaciéns correctamente e xulga se os resultados obtidos son razoables.

MACB2.2.3. Establece as relacions entre radicais e potencias, opera aplicando as propiedades necesarias e resolve problemas
contextualizados.

MACB2.2.4. Aplica porcentaxes & resolucion de problemas cotians e financeiros, e valora o emprego de medios tecnoléxicos
cando a complexidade dos datos o requira.

MACB2.2.5. Calcula logaritmos sinxelos a partir da stia definicion ou mediante a aplicacion das stas propiedades, e resolve
problemas sinxelos.

MACB2.2.6. Compara, ordena, clasifica e representa distintos tipos de niimeros sobre a recta numérica utilizando diversas
escalas.

MACB2.2.7. Resolve problemas que requiran propiedades e conceptos especificos dos nimeros.

B2.3. Construir e interpretar expresions alxébricas, utilizando con destreza a linguaxe alxébrica, as stas operacions e
as stas propiedades.

MACB2.3.1. Exprésase con eficacia facendo uso da linguaxe alxébrica.

MACB2.3.2. Obtén as raices dun polinomio e factorizao utilizando a regra de Ruffini, ou outro método méis axeitado.

MACB2.3.3. Realiza operacidns con polinomios, igualdades notables e fraccions alxébricas sinxelas.
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MACB2.3.4. Fai uso da descomposicion factorial para a resolucién de ecuacions de grao superior a dous.

B2.4. Representar e analizar situacions e relacions matematicas utilizando inecuacions, ecuacions e sistemas para MACB2.4.1. Formula alxebricamente as restricions indicadas nunha situacion da vida real, estudao e resolve, mediante
resolver problemas matematicos e de contextos reais. inecuacions, ecuacions ou sistemas, € interpreta os resultados obtidos.

Bloque 3: Xeometria

MACB3.3.1. Establece correspondencias analiticas entre as coordenadas de puntos e vectores.

MACB3.3.3. Cofiece o significado de pendente dunha recta e diferentes formas de calculala.

B3.3. Cofiecer e utilizar os conceptos e os procedementos basicos da xeometria analitica plana para representar, ” - ” —
describir € analizar formas e configuracions xeométricas sinxelas. MACB3.3.4. Calcula a ecuacion dunha recta de varias formas, en funcion dos datos cofiecidos

MACB3.3.5. Recofiece distintas expresions da ecuacion dunha recta e utilizaas no estudo analitico das condicions de incidencia,
paralelismo e perpendicularidade.

Actividades de Ampliacion

Bloque 4: Funciéns

MACB4.1.1. Identifica e explica relaciéns entre magnitudes que poden ser descritas mediante unha relacién funcional, e asocia as
graficas coas suas correspondentes expresions alxébricas.

MACB4.1.2. Explica e representa graficamente o modelo de relacion entre diias magnitudes para os casos de relacion lineal,
cuadratica, proporcionalidade inversa, exponencial e logaritmica, empregando medios tecnoldxicos, de ser preciso.

B4.1. Identificar relacions cuantitativas nunha situacion, determinar o tipo de funcion que pode representalas, e MACB4.1.3. Identifica, estima ou calcula parametros caracteristicos de funcions elementais.

aproximar e interpretar a taxa de variacion media a partir dunha grafica ou de datos numéricos, ou mediante o estudo | \MACB4.1.4. Expresa razoadamente conclusions sobre un fenémeno a partir do comportamento dunha gréfica ou dos valores
dos coeficientes da expresion alxébrica. dunha taboa.

MACB4.1.5. Analiza o crecemento ou decrecemento dunha funcién mediante a taxa de variacion media calculada a partir da
expresion alxébrica, unha taboa de valores ou da propia grafica.

MACB4.1.6. Interpreta situacions reais que responden a funciéns sinxelas: lineais, cuadraticas, de proporcionalidade inversa,
definidas a anacos e exponenciais e logaritmicas.

MACB4.2.1. Interpreta criticamente datos de taboas e graficos sobre diversas situacions reais.

MACB4.2.2. Representa datos mediante taboas e graficos utilizando eixes e unidades axeitadas.

B4.2. Analizar informacion proporcionada a partir de taboas e gréficas que representen relacions funcionais asociadas a - — — — -
situacions reais obtendo informacion sobre o seu comportamento, a evolucion e os posibles resultados finais. MACBA4.2.3. Describe as caracteristicas méis importantes que se extraen dunha grafica sinalando os valores puntuais ou
intervalos da variable que as determinan utilizando tanto lapis e papel como medios tecnoldxicos.

MACB4.2.4. Relaciona distintas taboas de valores, e as suas graficas correspondentes.
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2. Avaliacion e cualificacion

Avaliacion

Procedementos:

(1) O obxectivo desta programacion é establecer os criterios de
cualificacion na avaliacién ordinaria do mes de Xufio.

(2) En coherencia co establecido na programacion didactica orixinal do
curso 2019/20, cada alumno debera ter aprobadas as diferentes
unidades tematicas nas que se divide cada materia, e que foron
impartidas na etapa presencial do curso 2019/20.

Instrumentos:

(1) Exames (realizados na etapa presencial Setembro 2019 — Marzo
2020)

(2) Traballo diario (realizado na etapa presencial Setembro 2019 —
Marzo 2020)

(3) Traballo telematico (realizado na etapa non presencial Marzo 2020 —
Xufio 2020)

(4) Boletins (realizados na etapa non presencial Marzo 2020 — Xuio
2020)

(5) Exames telematicos (Xuiio 2020, en funcidn da sta necesidade e
factibilidade)

Cualificacion
final

Caso 1: Aqueles alumnos que aprobaron a 12 e a 22 Avaliacion
calcularan a nota como:

Nota Final = 0’45xEv1 + 0’35xEv2 + 0’2xEv3
onde Ev1, Ev2 son as notas obtidas nas duas primeiras avaliaciéns do
curso, e Ev3 seria a cualificacidon obtida no terceiro trimestre en funcién
do traballo telematico. No caso comun no que o resultado obtido na
Nota Final sexa decimal, aproximarase ao nimero enteiro mais proximo.

Caso 2: Aqueles alumnos con algunha Avaliacion suspensa (12 ou 22 ou
ambas) deben recuperar as Avaliacidns suspensas a través de Boletins
gue seran emitidos e recibidos de forma telematica, respectando as
datas establecidas de entrega. Cando a entrega de boletins non se
axuste as instruciéns dadas dende o departamento, o profesorado
resérvase a opcién de realizar un Exame telematico con hora de envio e
recepciéon dentro dun mesmo dia.

No caso de non recuperar as Avaliacidns suspensas, a nota obtida na
Avaliaciéon Ordinaria de Xufio serd automaticamente 1, 2, 3 ou 4.

No caso de recuperar as Avaliacions suspensas, as cualificacions da 12 e
22 Avaliacién (Evl e Ev2) pasaran a ser 5 ou 6 (en funcion das
cualificacions obtidas) e a nota obtida na Avaliacién Ordinaria de Xufio
calcularase seguindo a férmula indicada no Caso 1. Prestarase especial
atencion a que os boletins non estean copiados/reproducidos/plaxiados
e, no caso de que sexa asi, seran avaliados cunha nota inferior a 5.
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Proba
extraordinaria
de setembro

Constara dun exame con entre 7 e 10 preguntas que comprenderan os
contidos e estandares impartidos na etapa presencial.

Alumnado de

Criterios de avaliacién:

[ | Tal e coma se indicaba no Plan de Recuperacion de Pendentes do
Curso 2019/20, os alumnos tifian a posibilidade de aprobar na
convocatoria de Febreiro. Do total de 16 alumnos con Matematicas
pendentes, 6 alumnos xa aprobaron en Febreiro. O que se di a
continuacion refirese aos restantes 10 alumnos.

[ | A avaliacién dos alumnos con materia pendente realizarase a
través da correccion dos mesmos tres boletins de pendentes que se
pediron na convocatoria de Febreiro. Os alumnos ténenos fisicamente
dende Novembro de 2019. Estan dispoiiibles tamén na Aula Virtual do
Centro.

[ | Un subgrupo de catro de estes dez alumnos tan sé deberd
entregar unha parte dos boletins de tarefas. Esto quedou reflexado na
informacidn entregada as familias logo da convocatoria de Febreiro. A
razon é que estes alumnos mostraron unha diferente aptitude no

materia referente & entrega de tarefas.
pendente
Criterios de cualificacién:
A nota final na materia pendente calcularase seguindo a férmula:
Nota final = minimo (Nota Boletins x 0’83, 5)

onde Nota Boletins e a cualificacién outorgada na correccion dos
boletins de tarefas. O factor de correcciéon 0’83 esixe obter un minimo
de seis nos boletins.
Procedementos e instrumentos de avaliacién:
* Boletins de tarefas (tres) correspondentes & materia pendente: Foron
entregados aos alumnos na parte presencial do curso. Estan tamén
dispoiiibles na Aula Virtual do centro.
* Exames realizados na convocatoria de Febreiro.
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3. Metodoloxia e actividades do 32 trimestre (recuperacion, repaso,

reforzo, e no seu caso, ampliacion)

Actividades

Envios semanais de problemas e exercicios traballando os estandares
que se indican no primeiro punto.

Traballase na ampliacién de contidos (coa excepcion de 22 de ESO e 42
de ESO con Matematicas Aplicadas) co obxectivo de manter aos
alumnos motivados, e na recuperacion e o repaso co obxectivo de non
descoidar os contidos previamente estudados.

Metodoloxia
(alumnado con
conectividade e sen
conectividade)

Os envios semanais estan estruturados por “horas” (5 en 12 e 22 de ESO, 4
nos restantes cursos) co obxectivo de seguir un formato similar ao das
clases presenciais. En cada envio repasanse conceptos previos e sé en
unha das horas se introduce un concepto novo (a excepcion dos cursos
comentados previamente, nos que todo é repaso).

O correo electrénico utilizase para o envio e recepcion dos traballos, a
comunicacion profesor-alumno e a resolucidn de dibidas inherentes ao
traballo.

Os apuntamentos da materia, que tamén se fan chegar aos alumnos,
contefien gran cantidade de exemplos de natureza similar aos exercicios
que tefien que realizar. Os contidos de Edixgal tamén se utilizaron en 12 e
22 de ESO. Nalgunha das materias realizaronse video-tutoriais de 10-16
minutos para a resolucién de exercicios especificos. Na Aula Virtual
cdlganse todos os materiais logo da comunicacién cos alumnos. A
totalidade dos alumnos do centro tefien conectividade suficiente, xa que
para o acceso a estes materiais chega cun smartphone. Os titores e o
equipo directivo mantenen contacto frecuente coas familias e informan
da existencia de casos nos que haxa problemas de conectividade a rede,
gue xa foron resoltos case que na totalidade.

Materiais e recursos

* Informes de tarefas (natureza semanal)

* Correo electrdnico (para o envio e recepcion de tarefas, contacto
personalizado e resolucion de dubidas). Todos os alumnos tefien
un correo electrdnico de centro dende principio de curso.

¢ Aula Virtual do centro (onde estan todos os contidos a disposicion
dos alumnos)

* Apuntamentos en formato pdf

* Video-titoriais con explicaciéns de 10-16 minutos (resolucién de
exercicios e problemas especificos)

¢ Boletins de tarefas (para o alumnado con suspensos na parte

presencial)
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4. Informacion e publicidade

Informacion ao
alumnado e as

Esta programacion didactica de matematicas serd publicada na
paxina web do centro. Tamén quedard colgada na Aula Virtual das
diferentes materias de Matematicas. A informacion acerca dos

familias criterios de cualificacion tamén serd informada a través do correo
electrénico, asi como o referente as materias pendentes.
Publicidade Publicacién obrigatoria na paxina web do centro.
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