RESUMEN DE CONSIDERACIONES

La reduccion de 0.816 es solo para las lineas que sean paralelas a los ejes.

Los angulos rectos que forman las caras del triedro se ven en axonométrico isométrico como angulos de 120°.

La circunferencia se ve como una elipse, no como un évalo

El eje mayor de la elipse ( que seria una circunferencia ) es el radio de la circunferencia tal cual sin reduccion

El eje menor sufre la reduccion del plano OXY que es 0.578

(' se pueden hacer graficamente)

Es aconsejable trazar el cuadrado en el que se inscriben las circunferencias, ya que en las piezas hay partes que son
semicircunferencias, o un cuarto de circunferencia, esto es: si queremos dividir una circunferencia en dos, ese eje
de division sera paralelo a un eje, asi que viene bien los lados del cuadrado.



SISTEMA AXONOMETRICO.

El sisteme axonométrico se fundamenta en un triedro trirecténgulo, epoyado en otro plano llamado Plano del
cuadro (PC).

Las axonometrias pueden ser:
AXONOMETRIA ORTOGONAL: El triedro y los elementos contenidos en el , se
proyectan ORTOGONALMENTE al PC.El triedro estd apoyado por solo su vértice
en el PC.

Puede ser:
AXONOMETRICO ISOMETRICO: Los tres ejes forman el mismo &ngulo
con el PC.
AXONOMETRICO DIMETRICO. Dos ejes forman ¢l mismo dngulo con el
PC y el otro es distinto.
AXONOMETRICO TRIMETRICO: Los tres &agulos con el PC son
distintos.

AXONOMETRIA OBLICUA. E! triedro apoya una de sus caras en ¢l PC y ¢l eje que queda fuera del PC
se proyecta oblicuamente al PC.

AXONOMETRICO ISOMETRICO. :

120° 1200
O
b 4 X
120°
LOS EJES FORMAN ENTRE SI 120° (una vez
proyectados en el PC).

Un punto tendria 4 proyecciones, aunque
trabajaremos solo con la Proyeccién DIRECTA (A) z




SISTEMA AXONOMETRICO.

AXONOMETRICO ISOMETRICO. n

120° 120°

120°

Vemos que cualquier medida en un eje, se proyecta al PC reduciéndose.
Este COEFICIENTE DE REDUCCION es el mismo para los tres ejes en el
axonométrico isométrico, y es de 0.816

Dicha reduccién la podemos hacer ANALITICAMENTE ( multiplicando las
medidas por 0'8) 0 GRAFICAMENTE.

Abatimos uno de los planos, el OXY hasta situarlo paralelo al PC, con lo que
estara en V/M todo lo que ahi se dibuje, después habra que pasar ese dibujo al
plano O no abatido.




AXONOMETRICO ISOMETRICO




AXONOMETRICO ISOMETRICO

Z
(0)-(A) estaen VM
0O-A esté reducido
graficamente, como
si se multiplicase
por 0,8
O

(0)

Tambien podemos construir fuera estos angulos para reducir:

(0)-(A) estaen VM
O-A esté reducido
graficamente, como
si se multiplicase
por 0,8

0 (0)




SISTEMA AXONOMETRICO

0)

Dibujo de un cuadrado en

el plano OZX. La
reduccion en el eje X, nos
vale tambienparaelZe Y, Y
ya que la reduccion es la
misma en los tres ejes.

Dibujo de un cuadrado en
sistema axonométrico
isométrico, dicho
cuadrado tiene un vertice
en O, y estd en el
planoOXY.

Los angulos rectos
de la realidad son

X de 120° en

isométrico.

©)




AXONOMETRICO ISOMETRICO.

CONSTRUCCION DE UN CUADRADO DE LADO 5 CM, DE UN MODO
RAPIDO Y DIRECTO.

Scm

Sabemos que los 4ngulos rectos son en isométrico de 120°,a si que trazamos
un éangulo de 120°.

A su vez, sobre una horizontal trazamos un angulo de 30° y sobre la misma
horizontal y ¢l mismo vértice trazamos otro angulo de 45°.

R
iy

&

Esta reduccién nos la podemos ahorrar
si multiplicamos por 0,8 { 5 x 0,8)




SISTEMA AXONOMETRICO

Como dibujar cualquier figura situada en uno de los planos del triedro.

X @ M\ /

Es muy importante recordar que solo s¢ puede reducir las rectas que estdn en
los ¢jes, por eso prolongamos la figura hasta los ¢cjes abatidos ( en V/M).




P.A.U. Dibujo Técnico II (2003 - 2004) PRUEBA 3 - B « indice »

OPCION I
PROBLEMA: PERSPECTIVA AXONOMETRICA.

De un hexaedro situado en el primer octante, cuya base esta contenida en el plano XOY, se conoce el abatnmlento de
una de las aristas de su base, (A)(B), y se pide:

1.- Dibujar la perspectiva isométrica de la base del cubo.

2.- Dibujar la perspectiva del resto del poliedro, diferenciando aristas vistas y ocultas.

‘untuacion
\partado 1° 2 puntos
\partado 2° 2 puntos (0)

'untuacién maxima 4 puntos
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P.A.U. Dibujo Técnico II (2003 - 2004) PRUEBA 3 - B

oPCl Olﬁl « indice »
PROBLEMA: PERSPECTIVA AXONOMETRICA.

De un hexaedro, cuya base esta contenida en el plano XOY, se conoce el abatimiento de una de las aristas de su base,
~ (A)(B), y se pide:

1.- Dibujar la perspectiva isométrica de la base del cubo.

2.- Dibujar la perspectiva del resto del poliedro.

Puntuacion

Apartado 1° 2 puntos
Apartado 2° 2 puntos (0)
Puntuacion maxima 4 puntos
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LA CIRCUNFERENCIA EN AXONOMETRICO ISOMETRICO.

12

Es aconsejable dibujar ¢l cuadrado que inscribe a la circunferencia.

Z

LA CIRCUNFERENCIA en
isométrico se ve como una
elipse, a la que hay que
hallar su ¢je mayor y menor
para poder trazarla ( método
de la tarjeta).

EL EJE MAYOR de la elipse
coincide con el diametro real
de la circunferencia.

EL EJE MENOR sufre una
reduccion de 0,578, asi que o
s¢ reduce graficamente como
en el dibujo, o se multiplica
por 0,578.

Z




CIRCUNFERENCIA EN ISOMETRICO.

Los puntos 1,2,3y4
tanbién pertenecen a la
elipse.
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PIEZA EN AXONOMETRICO ISOMETRICO

Normalmente se construye z
primero la base, y lucgo se P g
levantan las alturas.

b 4 0
PASO 1

Z
X
0
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PIEZA EN AXONOMETRICO ISOMETRICO

Normalmente se construye z
primero la base, y luego se /\
levantan las alturas.

: 0
PASO 2, trazar
las paralelas. Z

X
0
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PIEZA EN AXONOMETRICO ISOMETRICO

Normalmente se construye z
primero la base, y luego se /\
levantan las alturas.

PASO 3,

Levantar las Z
alturas, quc sc

reducen del

mismo modo,

/Y

/[
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PIEZA EN AXONOMETRICO ISOMETRICO

Normalmente se construye z
primero la base, y luego se /\
levantan las alturas.

PASO 4,

Levantar las Z
alturas, quc sc

reducen del

mismo modo,

17
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PIEZA EN AXONOMETRICO ISOMETRICO

Normalmente se construye
primero la base, y luego se /\
levantan las alturas.

PASO 5,
Vistos y Z
Ocultos.




P.A.U. Dibujo Técnico II (2003 - 2004)

PRUEBA 2 - A <« indice »

OPCION |

EJERCICIO 1°: PERSPECTIVA AXONOMETRICA.

Dados el alzado y planta de un sélido, segun el método del primer diedro, a escala 1:2, se pide:
1.- Representar su perspectiva isométrica a escala 1:1, considerando los ejes dados.
2.- Diferenciar las aristas vistas y ocultas.

~
X

~
Puntuacion:
Aplicacion correcta del coeficiente y escala: 0,5 puntos
Prisma: 1,0 punto
Piramide: 1,0 punto
Aristas vistas y ocultas: 0,5 puntos
Puntuacién méaxima: 3,0 puntos
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P.A.U. Dibujo Técnico II (2003 - 2004) PRUEBA 1 - A <« indice »

OPCION |
EJERCICIO 1°: PERSPECTIVA AXONOMETRICA.

Definida una pieza por sus tres vistas, segun el método del primer diedro de proyeccién y a escala 1:2, se pide:
Representar la perspectiva isométrica de la misma, a escala 1:1, usando los ejes dados.

F———

z &
I
- o
o}
X X

Puntuacion:

Aplicacién correcta de la escala y del coeficiente isométrico: 1 punto
Realizacién de la perspectiva: 2 puntos
Puntuacién maxima: 3 puntos



P.A.U. Dibujo Técnico II (2003 - 2004)

PRUEBA 1 - A <« indice »

OPCION |

EJERCICIO 1% PERSPECTIVA AXONOMETRICA.

Definida una pieza por sus tres vistas, segun el método del primer diedro de proyeccion y a escala 1:2, se pide:
Representar la perspectiva isométrica de la misma, a escala 1:1, usando los ejes dados.

A\

LY

A

T

NN

Puntuacion:
Aplicacién correcta de la escala y del coeficiente isométrico: 1 punto

Realizacion de la perspectiva: 2 puntos
Puntuacién maxima: 3 puntos
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OPCION |
EJERCICIO 1°: PERSPECTIVA AXONOMETRICA.

Dadas las tres proyecciones de un solido que se encuentra en el primer diedro, a escala 1:2. Se pide:
1.- Representar su perspectiva isoméfrica a escala 1:1, considerando los ejes dados.

2.- Diferenciar las aristas vistas y ocultas,

Puntuacién:

Aplicacién comecta de la escala: 0,5 puntos
Prisma: 1,0 punto
Tronco de prisma: 1,0 punto
Aristas vistas y ocultas: 0,5 puntos

Puntuacion maxima: 3,0 puntos
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OPCION |
EJERCICIO 1°: PERSPECTIVA AXONOMETRICA.

Dadas las tres proyecciones de un solido que se encuentra en el primer diedro, a escala 1:2. Se pide:
1.- Representar su perspactiva isoméfrica a escala 1:1, considerando los ejes dados.

2.- Diferenciar las aristas vistas y ocultas.

Puntuacién:

Aplicacién comecta de la escala: 0,5 puntos
Prisma: 1,0 punto
Tronco de prisma: 1,0 punto
Aristas vistas y ocultas: 0,5 puntos

Puntuacién méaxima: 3,0 puntos
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OPCION |
EJERCICIO 1% PERSPECTIVA AXONOMETRICA.

Definida una pieza por sus tres vistas, segln el método del primer diedro de proyeccidn, 2 escala 3:5, se pide:
Representar la perspectiva isomélrica de la misma, segin los ejes dados, a escala 1:1.

Puntuacion:
Aplicacion comecta de la escala y del coeficiente isomélrico 1 punto
Realizacién de la perspectiva 2 puntos

Puntuacién méxima: 3 puntos

24




OPCION |
EJERCICIO 1% PERSPECTIVA AXONOMETRICA.

Definida una pieza por sus tres vistas, segn el método del primer diedro de proyeccion, 2 escala 3:5, se pide:
Representar la perspectiva isomélrica de la misma, seqin los ejes dados, a escala 1:1.

o .
~ o,
e P

Y - . X
// \_\

Puntuacion:

Aplicacion comrecta de la escala y del coeficiente isométrico 1 punto

Realizacién de la perspectiva 2 puntos

Puntuacién méxima: 3 puntos
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AXONOMETRICO ISOMETRICO

45

10
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OPCION 1
EJERCICIO 1. AXONOMETRICO

A pariir de la visia en semicorie de una pieza representada a E=1:5, se pide:
1" Representarla mediante su proyeccion isométrica a E=1:5. Puntuacion 2 puntos,
2" Acotar la pieza en su representacidn diédrica. Puntuacion | punto,

OOUNNNNRNONNY

™S

,,. .

E=15

Puntuacitn méxima 3 puntos



OPCION 1

EJERCICIO |: AXONOMETRIA

Dada una preza por sus tres vistas dibujadas en el Sistema Europeo a la escala 1. 2, se pude:

Realizar su perspectiva isometnca a la escala 1:1.
Perspectiva isométrica’ 2 puntos.

Aplicacion comecta de la escala: 1 puntos.

i £
|
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] X X |
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=

Puntuaciin mdxima: 3 puntos.
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OPCION |
EJERCICIO 1 PERSPECTIVA ISOMETRICA

Cibujar lo perspectiva izométrica o escala 1:1 de lg figurg represantada en el Sistema

Europec por sus vistas.
NOTA: Los vistos dodas estin dibujadas ¢ lo escala 1:2, (Aplicar el cosficiente reducter)

L [

PUNTUACION MAXIMA: 3 puntos



QPCION |
FJERCICIO 1 PERSPECTIVA ISOMETRICA

Dibujor la perspectiva jsométrica a escala 1:1 de le figura representada en el Sisterma

Europeo por sus vigtos.
MOTA: Los vistas dadas estén dibujodos o io escala 1:2. (Aplicar el coeficiente reductor)

£ A

PUNTUACISN MAXIMA: 3 punl
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GPCLON TT

Problema, Isometria.

libujar a escala 271 la proyeccidn isométrica indicada del sdlido
COMPUESTO por un priama recto hexagonal y media esferas Ténpase en
cuenta el coeficiente de reduccidno.
Vibujar sdlo lincas y contornos vistos. Congiderar los planos coor-
genados Lransparcnues.

Frisma: 2 puntos.
- Semieslera: I puntos.

b
e

Funtuacidn miaxima: 4 punlos
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EJERCICIO 1 : AXONOMETRIA.

Dibujar ka perspectiva isométrica (tenlendo en cuenta el coeficiente de reduccion), a escala 1:1,

del obyjeto representado por su alzado v perfil.

£ Z

a &
¥ < K-i b ] . X
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o ""\-._1
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o Mg
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.LI.. “‘1"'5‘1 .:{

FPuntuacion maxima: 3 puntos

33



34

OFCION — I

Problemna: PERSPECTIVA ISOMETRICA.

Un cona de revelucitn de 10 em, de oluro tiene por directriz de lo base una
circunferencia de 3 om, de radie, situoda en el plano horzontal de proveccitn, tongente o los
ejes coordenodas QX y OY.

Se pide dibujar lg representocidn del cuerpo, tenlendo en cuento el coeficiente

de reduccidn.
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e
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s
Base: 2 puntos
Alturg: 1 punto

Cuarps: 1 punio
Puntuacin méximao 4 puntos.



PROBLEMA. ISOMETRIA.

Dibugar la proyecclon isometrica directa, a escala 1/60, de la esfera seccionada
representada en el croquis adjunto.
FPuntuacién maxima: 4 puntos,

=
r =360 malros
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