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Grupo Integrado de Ingeniería
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La IA en educación
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Motivación
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• IA clásica: procesos de alto nivel
• Poca atención al entorno

• IA moderna: agente inteligente
• Situado en un entorno
• La IA resuelve problemas reales

• Campo multidisciplinar:
• Computación, psicología, neurociencia, 

mecánica, electrónica, telecomunicaciones..

Evolución de la IA
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La importancia del entorno en IA
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• ¿Cómo se logran esas propiedades “inteligentes”?

Inteligencia Artificial

11
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• Temario global de IA, no solo aprendizaje automático

• 5 grandes temas
1. Percepción y actuación
2. Representación y razonamiento
3. Aprendizaje automático
4. IA colectiva
5. Impacto social

Temas de IA que debemos conocer
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• Dos enfoques principales:
1. Usuarios de IA

• Uso de herramientas digitales existentes
• Énfasis en los procedimientos
• Diversos campos de aplicación

2. Creadores de IA
1. Programación de sistemas de IA
2. Énfasis en su aplicación final
3. Enfoque STEM
4. Aprendizaje basado en proyectos

Cómo aprendemos IA

datos

lógica

interfaz

Programador

interfaz

Usuario

MAGIA
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• Desarrollo de unidades didácticas de IA para bachillerato en Europa

El proyecto AI+

h6p://aiplus.udc.es/

http://aiplus.udc.es/
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El proyecto AI+
https://aiplus.udc.es/results/

Bellas, F., Guerreiro-Santalla, S., Naya, & Duro, 
R. J. (2022) AI Curriculum for European High 
Schools: An Embedded Intelligence Approach. 
International Journal of Artificial Intelligence
in Education

https://doi.org/10.1007/s40593-022-00315-0

https://aiplus.udc.es/results/
https://doi.org/10.1007/s40593-022-00315-0
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• Desarrollo de unidades didácticas de IA para Formación Profesional

El proyecto AIM@VET

https://aim4vet.udc.es 

https://aim4vet.udc.es/
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AI4K12 (h7ps://ai4k12.org)
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Inteligencia Artificial 
para la sociedad

Materia optativa
4º ESO
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• Esta materia da respuesta a la medida 4 de la Estrategia Gallega 
de Inteligencia artificial 2030 (EGIA): 
• Implementación de la inteligencia artificial en todas las etapas de la 

enseñanza, abordando su docencia con un enfoque transversal, desde la 
base del sistema en educación primaria hasta la educación universitaria, 
incorporando contenidos curriculares específicos en los planes de estudio de 
las distintas etapas formativas

• y al eje prioritario 2:
• Talento y competencias en inteligencia artificial a lo largo de la vida

Inteligencia artificial para la sociedad
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• Esta materia optativa está orientada a la adquisición de unas 
habilidades y conocimientos básicos a nivel de persona usuaria 
para un empleo responsable de la inteligencia artificial y sus 
sistemas en la sociedad actual y del futuro.

Inteligencia artificial para la sociedad
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• OBJ1. Conocer las áreas que constituyen las bases de la inteligencia artificial, comprendiendo el 
concepto de agente inteligente, identificar las áreas básicas en él, así como las tecnologías que 
les dan soporte, favorecer un empleo seguro, responsable y consciente de las herramientas 
digitales, y evaluar al mismo tiempo su potencialidad y operatividad. 

• OBJ2. Comprender las repercusiones éticas en la sociedad y en el medio ambiente del empleo 
cotidiano de la inteligencia artificial, reflexionando sobre las amenazas que suponen y también 
sobre las oportunidades que generan las nuevas tecnologías, haciendo uso de los conocimientos 
y de las habilidades digitales y aplicando el pensamiento crítico en el proceso de aprendizaje. 

• OBJ3. Manejar y representar conjuntos de datos de forma lógica y razonada analizando 
críticamente los resultados obtenidos por los modelos y algoritmos y realizando una reflexión 
continua sobre la huella humana, los sesgos y el control de los sistemas inteligentes. 

• OBJ4. Aplicar herramientas digitales de las tecnologías inteligentes que son transversales a 
diferentes campos de aplicación de la inteligencia artificial en la sociedad, resolviendo de manera 
automática problemas concretos del mundo real que implican todas las áreas básicas de la 
inteligencia artificial, comprendiendo el proceso de pensamiento computacional aplicado y las 
limitaciones de las soluciones alcanzadas. 

Objetivos de aprendizaje
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• Recursos creados para esta charla: enlace 

• Recurso oficial Xunta:
• Pendiente un directorio oficial (recursos IA Bellas)
• Edixgal

• https://recursos.edu.xunta.gal/es/recurso/introduccion-la-ia-inteligencia-artificial-
guia-del-profesorado-gal

• https://www.edu.xunta.gal/centros/cpiatios/aulavirtual/course/view.php?id=270 

• Recurso oficial Ministerio:
• https://intef.es/buscar/?buscar=inteligencia%20artificial 

Recursos y guías

https://drive.google.com/drive/folders/1uMtBX6zmpTJ7h48FVg9ADAqCikSXJSOi?usp=share_link
https://recursos.edu.xunta.gal/es/recurso/introduccion-la-ia-inteligencia-artificial-guia-del-profesorado-gal
https://recursos.edu.xunta.gal/es/recurso/introduccion-la-ia-inteligencia-artificial-guia-del-profesorado-gal
https://www.edu.xunta.gal/centros/cpiatios/aulavirtual/course/view.php?id=270
https://intef.es/buscar/?buscar=inteligencia%20artificial
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IA para la sociedad. Bloque 1
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• La IA se refiere a los sistemas computacionales que pueden, dado 
un conjunto de objetivos humanos, hacer predicciones, 
recomendaciones o tomar decisiones que influyen en entornos
reales o virtuales. Los sistemas de IA interactúan con nosotros y 
actúan sobre nuestro entorno, directa o indirectamente. Parecen 
funcionar autónomamente, y pueden adaptar su comportamiento 
aprendiendo sobre el contexto (UNICEF)

Inteligencia Artificial

25
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• La IA es un campo de las Ciencias de la Computación que trata de simular la 
inteligencia humana en los sistemas computacionales. 

• Más concretamente, la IA proporciona a un sistema artificial de base 
computacional, es decir, no biológico, la capacidad de resolver problemas de 
forma autónoma, sin intervención humana, en el entorno en el que está situado. 

• Para ello, el sistema inteligente puede aprender de la experiencia, adaptarse a 
nuevas situaciones y razonar sobre la mejor manera de resolver un problema. 

Inteligencia Artificial
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• La IA usa el cerebro biológico como 
inspiración para lograr sus funcionalidades
• Aprendizaje
• Razonamiento
• Adaptación

• Para ello trata de imitar sus elementos:
• Sensores y actuadores

• Ver, oír, sentir
• Tocar, moverse, manipular

• Estructuras cerebrales
• Memorias, redes de neuronas

Inteligencia natural vs Inteligencia artificial

Función de relación entre el 
agente inteligente y su entorno, 

en el cual habita con otros 
agentes y con humanos
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• Dotamos a los agentes inteligentes de cualidades humanas:
• Antropomorfismo

• Visión crítica y realista a los estudiantes:

• https://rationalemagazine.com/index.php/2023/06/05/ai-and-the-problems-of-
personification/

• https://www.barcelona.cat/metropolis/es/contenidos/mitos-y-realidades-de-la-
inteligencia-artificial

• https://www.uab.cat/web/detalle-noticia/la-transferencia-antropomorfica-de-la-
inteligencia-artificial-1345680342040.html?noticiaid=1345829707169

• https://ignaciogavilan.com/el-riesgo-de-la-interpretacion-antropomorfica-de-la-
inteligencia-artificial/

Inteligencia natural vs Inteligencia ar8ficial

https://rationalemagazine.com/index.php/2023/06/05/ai-and-the-problems-of-personification/
https://rationalemagazine.com/index.php/2023/06/05/ai-and-the-problems-of-personification/
https://www.barcelona.cat/metropolis/es/contenidos/mitos-y-realidades-de-la-inteligencia-artificial
https://www.barcelona.cat/metropolis/es/contenidos/mitos-y-realidades-de-la-inteligencia-artificial
https://www.uab.cat/web/detalle-noticia/la-transferencia-antropomorfica-de-la-inteligencia-artificial-1345680342040.html?noticiaid=1345829707169
https://www.uab.cat/web/detalle-noticia/la-transferencia-antropomorfica-de-la-inteligencia-artificial-1345680342040.html?noticiaid=1345829707169
https://ignaciogavilan.com/el-riesgo-de-la-interpretacion-antropomorfica-de-la-inteligencia-artificial/
https://ignaciogavilan.com/el-riesgo-de-la-interpretacion-antropomorfica-de-la-inteligencia-artificial/
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• Videos educativos:
• https://www.youtube.com/

watch?v=_tA5cinv0U8

• Recursos interactivos:
• https://www.bbvaopenmind

.com/tecnologia/inteligencia
-artificial/historia-de-la-
inteligencia-artificial/ 

Historia de la IA

https://www.youtube.com/watch?v=_tA5cinv0U8
https://www.youtube.com/watch?v=_tA5cinv0U8
https://www.bbvaopenmind.com/tecnologia/inteligencia-artificial/historia-de-la-inteligencia-artificial/
https://www.bbvaopenmind.com/tecnologia/inteligencia-artificial/historia-de-la-inteligencia-artificial/
https://www.bbvaopenmind.com/tecnologia/inteligencia-artificial/historia-de-la-inteligencia-artificial/
https://www.bbvaopenmind.com/tecnologia/inteligencia-artificial/historia-de-la-inteligencia-artificial/
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• La IA débil está enfocada la creación de sistemas específicos para 
resolver una tarea de manera autónoma, por lo que su nivel de 
inteligencia está muy acotado. 
• Ejemplo: robot aspirador autónomo

• La IA fuerte trata de replicar la inteligencia humana, por lo que el 
sistema artificial deberá ser capaz de aprender en cualquier contexto 
de manera autónoma. 
• AGI (Artificial General Intelligence): MAGIC (the Multilateral AGI Consortium) -

https://time.com/6314045/prevent-ai-disaster-nuclear-catastrophe/
• Everyday robots: https://www.youtube.com/watch?v=UCbPr17fcdU

IA débil vs IA fuerte

https://time.com/6314045/prevent-ai-disaster-nuclear-catastrophe/
https://www.youtube.com/watch?v=UCbPr17fcdU


VI Xornadas Monográficas APETEGA. Intelixencia Artificial

• Entornos reales
• Industria 4.0 (optimización de procesos, mantenimiento predictivo)
• Entornos inteligentes (casa inteligente, edificio inteligente, ciudad 

inteligente)
• IA de servicio (médico, sanitario, educativo)
• Robótica

• Entornos virtuales
• Finanzas (Big Data, análisis de tendencias)
• Sistemas de recomendación
• Entretenimiento (juegos, asistentes)
• Creación de contenidos (texto, video, imagen)

Campos de aplicación de la IA
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• Ac]vidades de búsqueda de información y reflexión
• Debates
• Creación de resultados (podcast, infograda, poster, publicación)

• Recursos creados para esta charla: enlace 

Recursos bloque I

https://drive.google.com/drive/folders/1uMtBX6zmpTJ7h48FVg9ADAqCikSXJSOi?usp=share_link
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• Buscar casos de uso reales de la IA en internet e identificar en 
ellos las propiedades básicas de los agentes inteligentes:
• Entorno, percepción, actuación, comportamiento autónomo, 

comunicaciones con otros agentes
• Realizar una exposición delante de la clase

• Ejemplos:
• Tesla Autopilot
• Amazon GO
• AlphaZero
• Robot agrícola
• Sistema de recomendación de Netflix
• chatGPT

Ejemplo actividad bloque I
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IA para la sociedad. Bloque 2
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• La introducción de la IA en diferentes aspectos de la sociedad futura traerá 
consigo nuevas situaciones a las que habrá que enfrentarse
• Los estudiantes deben ser conscientes de ellos. 

• Ya nos enfrentamos en el pasado cercano con revoluciones similares, como 
la industrial (económica y social):
• Surgirán nuevas oportunidades que no se pueden prever, y nuestra sociedad se 

adaptará a ellas.

• La diferencia está en el control “inteligente”, que toma decisiones hasta ahora 
exclusivas de los humanos.

Aspectos éticos de la IA
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• La Estrategia Nacional de Inteligencia Ar7ficial (ENIA) ^ene como obje^vo proporcionar 
un marco de referencia para el desarrollo de una IA inclusiva, sostenible y centrada en la 
ciudadanía.
• h_ps://portal.mineco.gob.es/es-es/digitalizacionIA/Paginas/ENIA.aspx

• Publicada la guía de buenas prác7cas para el uso de la IA
• h_ps://www.pwc.es/es/publicaciones/tecnologia/assets/guia-buenas-prac^cas-uso-

inteligencia-ar^ficial-pwc-odiseia.pdf 

• Creación de la AESIA (A Coruña)
• Autoridad nacional de supervisión que se encarga de supervisar la aplicación de la 

norma^va en materia de Inteligencia Ar^ficial 

Aspectos éticos de la IA

https://www.pwc.es/es/publicaciones/tecnologia/assets/guia-buenas-practicas-uso-inteligencia-artificial-pwc-odiseia.pdf
https://www.pwc.es/es/publicaciones/tecnologia/assets/guia-buenas-practicas-uso-inteligencia-artificial-pwc-odiseia.pdf
https://www.pwc.es/es/publicaciones/tecnologia/assets/guia-buenas-practicas-uso-inteligencia-artificial-pwc-odiseia.pdf
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• Dignidad humana

• Transparencia

• Igualdad en el acceso

• Responsabilidad

• Protección de datos

Aspectos éticos de la IA

38
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• Trabajos de menor cualificación

• Trabajos más repetitivos

• Trabajos peligrosos

• Humano

• Tareas que requieran creatividad

• Entornos no estructurados

• Conducción autónoma en ciudades actuales 

(robotaxi)

• Jardinero

Implicaciones sobre el empleo

39



VI Xornadas Monográficas APETEGA. Intelixencia Artificial

• Europea (AI Act)
• https://www.europarl.europa.eu/Re

gData/etudes/BRIE/2021/698792/
EPRS_BRI(2021)698792_EN.pdf

• https://eur-lex.europa.eu/legal-
content/EN/TXT/?uri=CELEX:5202
1PC0206 

Legislación

• Española
• https://portal.mineco.gob.es/es-es/ministerio/areas-

prioritarias/Paginas/inteligencia-artificial.aspx 
• https://espanadigital.gob.es/lineas-de-actuacion/sandbox-regulatorio-de-ia 

https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/BRIE/2021/698792/EPRS_BRI(2021)698792_EN.pdf
https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/BRIE/2021/698792/EPRS_BRI(2021)698792_EN.pdf
https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/BRIE/2021/698792/EPRS_BRI(2021)698792_EN.pdf
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=CELEX:52021PC0206
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=CELEX:52021PC0206
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=CELEX:52021PC0206
https://portal.mineco.gob.es/es-es/ministerio/areas-prioritarias/Paginas/inteligencia-artificial.aspx
https://portal.mineco.gob.es/es-es/ministerio/areas-prioritarias/Paginas/inteligencia-artificial.aspx
https://espanadigital.gob.es/lineas-de-actuacion/sandbox-regulatorio-de-ia
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• La tecnología de IA debe responder a la responsabilidad humana de garantizar los 
prerrequisitos fundamentales para la vida en nuestro planeta, la continua 
prosperidad de la humanidad y la conservación del medioambiente para las 
generaciones futuras. 

• Gran cantidad de datos generados
• Almacenamiento

• Gestión

• Reciclado

• Objetivos de Desarrollo Sostenible
• https://arbor.revistas.csic.es/index.php/arbor/article/view/2450/3727

Sostenibilidad

41
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• Ac]vidades de búsqueda de información y reflexión
• Debates
• Creación de resultados (podcast, infograda, poster, publicación)

• Recursos creados para esta charla: enlace 

Recursos bloque 2

https://drive.google.com/drive/folders/1uMtBX6zmpTJ7h48FVg9ADAqCikSXJSOi?usp=share_link
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• Ver el documental y 
hacer un debate sobre
• Algoritmos como 

“cajas negras”
• Decisiones tomadas 

sin posibilidad de 
explicación
• Control facial en China 

vs USA
• Control social
• Económico

Ejemplos de actividades bloque 2
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• Mitos y realidades 
sobre la IA
• Fomentar la opinión 

fundamentada
• Pros y contras

• Ejemplo película:
• https://www.youtub

e.com/watch?v=tavZ
PHIIxZw

Ejemplos de actividades bloque 2
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• Objetivos de desarrollo sostenible
• Exploran los conjuntos de datos relacionados con los ODS (objetivos de 

desarrollo sostenible de la ONU) en https://ai4good.org/ai-for-sdgs/  
• Escogen uno de los conjuntos de datos para explorarlo más a fondo
• Entran en thinglink.com 

• Suben una foto relacionada con el ODS (una imagen ordinaria o 360)
• Añaden etiquetas interactivas e informativas en la imagen y/o crea un recorrido 

con múltiples fotos/escenarios en la sencilla herramienta de edición online
• Añaden fotos y texto y enlaces (como etiquetas) en las fotos
• Añaden comentarios/música/voz en off grabando la voz en el editor online 

Ejemplos de acNvidades bloque 2

https://ai4good.org/ai-for-sdgs/
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• Raise MIT
• https://docs.google.com/document/d/1e9wx9oBg7CR0s5O7YnYHVm

X7H7pnITfoDxNdrSGkp60/edit#
• Algoritmos como opiniones
• Sesgos algorítmicos
• Rediseño de Youtube
• Moral machine

• https://code.intef.es/prop_didacticas/la-etica-en-la-inteligencia-artificial-moral-
machine/

Ejemplos de actividades bloque 2

https://docs.google.com/document/d/1e9wx9oBg7CR0s5O7YnYHVmX7H7pnITfoDxNdrSGkp60/edit
https://docs.google.com/document/d/1e9wx9oBg7CR0s5O7YnYHVmX7H7pnITfoDxNdrSGkp60/edit
https://code.intef.es/prop_didacticas/la-etica-en-la-inteligencia-artificial-moral-machine/
https://code.intef.es/prop_didacticas/la-etica-en-la-inteligencia-artificial-moral-machine/
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IA para la sociedad. Bloque 3
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• Sensores básicos
• Distancia, luz, contacto

• Visión
• Detección objetos
• Detección personas

• Sonido
• Reconocimiento del habla

• Sensores táctiles

Percepción



VI Xornadas Monográficas APETEGA. Intelixencia Artificial

• Física
• Motores
• Efectores

• Específica de IA
• Producción de habla
• Pantallas
• Comunicaciones

• Interacción natural

Actuación
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• Los agentes mantienen representaciones del mundo y las utilizan para 
el razonamiento

Representación y razonamiento

Representación Estructuración 
de los datos Razonamiento Realizado por 

algoritmos
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• Codificación de la información en un sistema computacional
• Simbólica vs sub-simbólica
• Mapas y grafos

Representación del conocimiento
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Simbólica vs Sub-simbólica
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• Resolución de problemas
• Búsqueda en grafos
• Árboles de decisión

• Ejemplo:
• https://es.akinator.com/

Razonamiento

https://es.akinator.com/
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• El aprendizaje automático (machine learning - ML) es un campo de la inteligencia 
artificial en el cual se desarrollan algoritmos y modelos estadísticos que los 
sistemas computacionales utilizan para hacer predicciones o tomar decisiones sin 
utilizar instrucciones explícitas, basándose en patrones e inferencias. 
• En lugar de escribir el código de un programa, se alimenta con datos al algoritmo, y el este 

construye la lógica (el modelo) en base a dichos datos.

Aprendizaje automático
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1. Obtención de los datos
• Análisis del problema

2. Preparación de los datos
• Minería de datos

3. Entrenamiento de los modelos
• Conjunto de entrenamiento

4. Test de los modelos
• Conjunto de test

5. Validación y mejora
• Generalización del modelo

Aprendizaje automático
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• Actividades de uso de herramientas digitales basadas en IA
• Programación simple de sistemas basados en IA

• Recursos creados para esta charla: enlace 

Recursos bloque 3

https://drive.google.com/drive/folders/1uMtBX6zmpTJ7h48FVg9ADAqCikSXJSOi?usp=share_link
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• Sensorización y actuación
• Robótica

• Robobo
• https://echidna.es 
• Thymio

• https://www.thymio.org/products/thymio-ai/ 

• Chatbots (interacción natural)
• Landbot (https://landbot.io/es/blog/crear-un-chatbot-web) 
• chatGPT en la escuela (https://www.dayofai.org/curriculum) - adalovelace

Ejemplos de actividades bloque 3

https://echidna.es/
https://www.thymio.org/products/thymio-ai/
https://landbot.io/es/blog/crear-un-chatbot-web
https://www.dayofai.org/curriculum
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• Representación y razonamiento
• Resolución de problemas con IA (https://course.elementsofai.com/es/2)

• Creación de un árbol de decisión con App Inventor
• https://drive.google.com/file/d/1sznV2XzYtkCTHrqB_8h6uBgK9G5kiwSF/view 

• Resolución de problemas con Scratch
• https://studio.code.org/s/csd1-2021 

Ejemplos de actividades bloque 3

https://course.elementsofai.com/es/2
https://drive.google.com/file/d/1sznV2XzYtkCTHrqB_8h6uBgK9G5kiwSF/view
https://studio.code.org/s/csd1-2021
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• Aprendizaje automático
• https://machinelearningforkids.co.uk/?lang=es#!/worksheets 

• Neuron Sandbox
• https://www.cs.cmu.edu/~dst/NeuronSandbox/ 

• Teachable machine
• https://teachablemachine.withgoogle.com 

Ejemplos de actividades bloque 3

https://machinelearningforkids.co.uk/?lang=es
https://www.cs.cmu.edu/~dst/NeuronSandbox/
https://teachablemachine.withgoogle.com/
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IA para la sociedad. Bloque 4
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• Interacción con humanos
• El humano no “aprende” a usar la máquina, 

esta se adapta a él

• Implica:
• Procesado de lenguaje natural 

• Síntesis y reconocimiento del habla
• Visión por computador

• Reconocimiento de personas
• Fusión sensorial

• Reconocimiento de emociones

• Actividad recomendada: chatbot

Interacción natural
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• La robótica autónoma es un campo de aplicación de la IA
• Sistema de IA en un entorno real y con un cuerpo físico
• Robot inteligente = Robot autónomo

Robótica autónoma

Mundo real

Robot
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¿Hay IA?
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Ejemplo actividad robótica + interacción natural
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• Videojuegos
• https://machinelearningforkids.co.uk/?lang=es#!/worksheets
• https://code.org/educate/gamelab
• https://intef.es/wp-content/uploads/2022/10/Capítulo-español-

manual-para-docentes.pdf 

• Realidad virtual
• http://www.augmentedclass.com
• https://chromville.com
• https://www.blippar.com 

Mundos virtuales

https://machinelearningforkids.co.uk/?lang=es
https://code.org/educate/gamelab
https://intef.es/wp-content/uploads/2022/10/Cap%C3%ADtulo-espa%C3%B1ol-manual-para-docentes.pdf
https://intef.es/wp-content/uploads/2022/10/Cap%C3%ADtulo-espa%C3%B1ol-manual-para-docentes.pdf
http://www.augmentedclass.com/
https://chromville.com/
https://www.blippar.com/
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• Conversacionales

IA generativa y creativa

https://drive.google.com/file/d/
1Apg61L2AUVCBAQhfjq37QHT6
K-XA5for/view?usp=share_link 

https://drive.google.com/file/d/1Apg61L2AUVCBAQhfjq37QHT6K-XA5for/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1Apg61L2AUVCBAQhfjq37QHT6K-XA5for/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1Apg61L2AUVCBAQhfjq37QHT6K-XA5for/view?usp=share_link
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• Arte y creatividad

IA generativa y creativa

https://drive.google.com/file/d/
1Apg61L2AUVCBAQhfjq37QHT6
K-XA5for/view?usp=share_link 

https://drive.google.com/file/d/1Apg61L2AUVCBAQhfjq37QHT6K-XA5for/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1Apg61L2AUVCBAQhfjq37QHT6K-XA5for/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1Apg61L2AUVCBAQhfjq37QHT6K-XA5for/view?usp=share_link
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• Productividad y desarrollo

IA generativa y creativa

https://drive.google.com/file/d/
1Apg61L2AUVCBAQhfjq37QHT6
K-XA5for/view?usp=share_link 

https://drive.google.com/file/d/1Apg61L2AUVCBAQhfjq37QHT6K-XA5for/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1Apg61L2AUVCBAQhfjq37QHT6K-XA5for/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1Apg61L2AUVCBAQhfjq37QHT6K-XA5for/view?usp=share_link
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• Búsqueda e investigación

IA generativa y creativa

https://drive.google.com/file/d/
1Apg61L2AUVCBAQhfjq37QHT6
K-XA5for/view?usp=share_link 

https://drive.google.com/file/d/1Apg61L2AUVCBAQhfjq37QHT6K-XA5for/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1Apg61L2AUVCBAQhfjq37QHT6K-XA5for/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1Apg61L2AUVCBAQhfjq37QHT6K-XA5for/view?usp=share_link
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• https://profesorproductivo.com

• Buscadores de herramientas:
• https://aifindy.com
• https://www.futuretools.io
• https://www.futurepedia.io
• https://indeexia.com
• https://daltonflanagan.notion.site/7a8a918936514621aa149f5740c52

104?v=17595024836a4ac18c951c007f497184 

Recursos para profesores

https://profesorproductivo.com/
https://www.futuretools.io/
https://www.futuretools.io/
https://www.futurepedia.io/
https://indeexia.com/
https://daltonflanagan.notion.site/7a8a918936514621aa149f5740c52104?v=17595024836a4ac18c951c007f497184
https://daltonflanagan.notion.site/7a8a918936514621aa149f5740c52104?v=17595024836a4ac18c951c007f497184
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