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La |A en educacion

——————

Sistemas de Evaluacion Sistemas de tutorizacion Educacién Primaria
Automatica inteligentes 2
Teléfono mévil inteligente Educacién S Jari
Sistemas de Gestion Sistemas de Obligatoria
Inteligent R tacié Redes sociales
et Redes generativas
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Guidance for policy-makers

European
Commission

2021-2027

Resetting education and T
training for the digital age 1o

K-12 Al curricula

A mapping of government-endorsed Al curricula

\

VI Xornadas Monogrdficas APETEGA. Intelixencia Artificial a=— | NIVERSIDADE DA CORUNA



ﬁ“ Evolucion de la |A

* |A clasica: procesos de alto nivel /7

=Entorno =

Donde opera

el sistema

* Poca atencion al entorno

* |A moderna: agente inteligente

- ActuaC|on -

Accxo ] t
l t

* Situado en un entorno \

* La |IA resuelve problemas reales /‘\ |

« Campo multidisciplinar:

« Computacion, psicologia, neurociencia,
mecanica, electronica, telecomunicaciones..
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;@«E Inteligencia Artificial

ﬂ 9il
« ;Como se logran esas propiedades “inteligentes”?
- :

Objetivo

Sensorizacion i0 Actuacion
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" Temas de IA gque debemos conocer

!ﬁ

* Temario global de IA, no solo aprendizaje automatico

Deep Learning

~_ Machine Learning

* 5 grandes temas

Predictive Analytics L
., . s Translation L
1. Percepcion y actuacion Classifcation & Clustering Y\~ patura! Language —
o 7 o Information Extraction ~
2. Representacion y razonamiento T SeeechtoTet Y Artificial
peec
. . 70 _ Text to Speech > { Intelligence
3. Aprendizaje automatico . _ Expert Systems AW )
4. 1A colectiva , Obtimizgtion " 8‘/ 4
o Robotics
5. Impacto social . ¥
¢ ~_Vision
o-Machine Vision -
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;@E Como aprendemos |IA
ﬂgll

* Dos enfoques principales:

1. Usuarios de IA Programador Usuario
« Uso de herramientas digitales existentes
« Enfasis en los procedimientos
* Diversos campos de aplicacion

interfaz interfaz

|6gica

datos MAGIA
2. Creadores de |IA

1. Programacion de sistemas de |IA
2. Enfasis en su aplicacion final

3. Enfoque STEM

4. Aprendizaje basado en proyectos
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El proyecto Al+
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* Desarrollo de unidades didacticas de |A para bachillerato en Europa

http:/aiplus.udc.es/
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X El proyecto Al+

Temas Herramienta Horas Semanas
Introduccién a la IA Google Slides 4 2
https://aiplus.udc.es/results/ Tutorial App Inventor s 4
Aplicaciones Represml acw';‘mmw' PR— : i
inteligentes 8 4
§ Inteligencia Colectiva 4 2
3 Sostenibilidad, Etica y Aspectos legales de la IA Genial.ly 4 2
. ﬁ Total 42 21
Bellas, F., Guerreiro-Santalla, S., Naya, & Duro, S T owoy  © 3
R.J. (2022) Al Curriculum for European High e Seratch o 3
Schools: An Embedded Intelligence Approach. Interaccién Humano-Robot (Impactodela 1)~ Podcast 2 1
International Journal of Artificial Intelligence oe D
in Education T ———
1" Transicion de Scratch a Python 8 4
g | 12 Percepcion avanzada y Aprendizaje Y 8 4
https://doi.org/10.1007/s40593-022-00315-0 13 Aprendizaie por refuerzo : 8 4
o 14 Representacién y Razonamiento 10 5
g 15 Motivacion (Impacto de la IA) Canva 4 2
§ Total 48 24
g Tutorial Home Assistant Home Assistant 4 2
i 16 Inteligencia Ambiental || ¢ 4
17 Smart Environments (Impacto de la IA) Thinglink 2
Total 1 8
TOTAL 64 32
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El proyecto AIM@VET

2,

* Desarrollo de unidades didacticas de |A para Formaciéon Profesional

https://aim4vet.udc.es

® Spain

University of A Corufia (UNI) ":
Centro Integrado de Formacién
Profesional Rodolfo Ucha Pifieiro(VET)

—®_~ Slovenia

University Of Ljubljana (UNI)
3 ) 4 - N Solski Center Velenje (VET)

Ambient intelligence

Here you can download the teaching units Portugal
from any of the 3 avaliable modules

Universidade Do Minho (UNI)
Escola Secundaria de Caldas das Taipas,(VET)
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Al4K12 (https://aidk12.org

Cinco Ideas Principales en 1.recepion
Inteligencia

el que se extrae contexto de las sefiales provenientes de los sensores. Uno de los mayores
5. Impacto Social

logros de la inteligencia artificial a la fecha, es el permitirle al computador“ver"y
“escuchar” exitosamente en contextos practicos.
La [n.tellgencm artlﬁgal puede ten.er un impacto tanto R orespercit 2. Representacién y Razonamiento
positivo como negativo para la sociedad. Aunque las uta® és de sen enh ¢/ m Los agentes crean representaciones del mundo y las utilizan
tecnologias que utilizan inteligencia artlﬁaal estan i U"d para razonar. La capacidad de representar contextos es
t.ra.nsformando - manera en que trabajamos, uno de los problemas fundamentales que encuentra la
Viajamos, nos comunicamos, y como nos inteligencia tanto natural como artificial. Los
Clidemes unosa otros; ho podemas on:utlr que computadores  construyen  representaciones
estaf poseen riesgos que se deben- .con5|derar. utilizando estructuras de datos, y son estas
Por ejemplo, sesgos en los datos utilizados para aquellos artefactos utilizados para el
entienara los agentes, pueden .conllevar aque razonamiento algoritmico que conlleva a la
.algtfnos grupos de personas rgclban un trato generacion de nueva informacion, a partir del
. infesior al e5|.:>era<.10. P.or esto mlsnlwo esque es conocimiento previo del agente. No obstante,
|mp.ortant.e dls.cutlr .eI |mpac.to social que trae aunque los agentes inteligentes pueden
consigo la lntellgfe.naa artificial, y elaborar razonar ante problemas complejos, estos no
criterios que acobijen el diserio y desarrollo
ético de sistemas inteligentes.

lo hacen como lo haria un ser humano.

4. Interaccién Natural
Son muchos los tipos de conocimiento
requeridos por los agentes inteligentes para
interactuar naturalmente con humanos. Tener
didlogos con lenguaje natural, reconocer gestos
faciales y emociones, o inferir intenciones a partir
de comportamientos observados en contextos
socioculturales varios; son algunas de las tareas que
estos tipos de agentes tienen que poder cumplir. Estas
tareas no son para nada féciles. Por ejemplo, aunque hoy

3. Aprendizaje
Los computadores pueden aprender de los
datos. El aprendizaje de maquina es un tipo de
estadistica inferencial que busca patrones
existentes entre  volimenes de  datos.
Recientemente, son varias las areas de la inteligencia
artificial que han progresado significativamente
gracias a algoritmos de aprendizaje que permiten la
generacion de nuevas representaciones. Para ser exitosa,
esta estrategia requiere de grandes volimenes de datos.
) . R . . Aunque los “datos de entrenamiento” generalmente provienen
en dia los sistemas inteligentes pueden utilizar el lenguaje
natural para interactuar con humanos, este es todavia limitado, y

de personas, estos también pueden
. PP . o automaticamente por la misma méquina.
el razonamiento en cuanto a este es atin inferior al de un infante. - ——
—

== AlIK12

y la Asodacién de Profesores de Clenclas de la Computacién (CSTA), financlada por el premio de la Fundacién Nacional de Clenclas DRL-1846073
Traducclén creada por Pedro Guillermo Feljéo-Garcla

ser generados

La Iniclativa Al for K-12 es un proyecto conjunto de la Assoclation for the A

Este trabajo tiene licencia de Creative Commons.
Atribuci NoComercial-C d

imi 40 Licencia Publica Intermacional. |{ec) {HICSH(D)
Para ver una copia de esta licencia, visite: https// i i /4 [T

y es.
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Inteligencia Artificial
para la sociedad

Materia optativa
4° ESO
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EQE Inteligencia artificial para la sociedad

» Esta materia da respuesta a la medida 4 de la Estrategia Gallega
de Inteligencia artificial 2030 (EGIA):

* Implementacion de la inteligencia artificial en todas las etapas de la
ensenanza, abordando su docencia con un enfoque transversal, desde la
base del sistema en educacion primaria hasta la educacion universitaria,
incorporando contenidos curriculares especificos en los planes de estudio de
las distintas etapas formativas

* v al eje prioritario 2:
* Talento y competencias en inteligencia artificial a lo largo de la vida

\
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EQE Inteligencia artificial para la sociedad

« Esta materia optativa esta orientada a la adquisicion de unas
habilidades y conocimientos basicos a nivel de persona usuaria
para un empleo responsable de la inteligencia artificial y sus
sistemas en la sociedad actual y del futuro.
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R Objetivos de aprendizaje
I o
« OBJ1. Conocer las areas que constituyen las bases de la inteligencia artificial, comprendiendo el
concepto de agente inteligente, identificar las areas basicas en él, asi como las tecnologias que

les dan soporte, favorecer un empleo seguro, responsable y consciente de las herramientas
digitales, y evaluar al mismo tiempo su potencialidad y operatividad.

« OBJ2. Comprender las repercusiones éticas en la sociedad y en el medio ambiente del empleo
cotidiano de la inteligencia artificial, reflexionando sobre las amenazas que suponen y también
sobre las oportunidades que generan las nuevas tecnologias, haciendo uso de los conocimientos
y de las habilidades digitales y aplicando el pensamiento critico en el proceso de aprendizaje.

- OBJ3. Manejar y representar conjuntos de datos de forma Iégica y razonada analizando
criticamente los resultados obtenidos por los modelos y algoritmos y realizando una reflexion
continua sobre la huella humana, los sesgos y el control de los sistemas inteligentes.

- OBJ4. Aplicar herramientas digitales de las tecnologias inteligentes que son transversales a
diferentes campos de aplicacion de la inteligencia artificial en la sociedad, resolviendo de manera
automatica problemas concretos del mundo real que implican todas las areas basicas de la
inteligencia artificial, comprendiendo el proceso de pensamiento computacional aplicado y las
limitaciones de las soluciones alcanzadas.
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gz RECUrSOS y gulas

* Recursos creados para esta charla: enlace

e Recurso oficial Xunta:
* Pendiente un directorio oficial (recursos |IA Bellas)
 Edixgal

* https://recursos.edu.xunta.gal/es/recurso/introduccion-la-ia-inteligencia-artificial-
guia-del-profesorado-gal

« https://www.edu.xunta.gal/centros/cpiatios/aulavirtual/course/view.php?id=270

« Recurso oficial Ministerio:
 https://intef.es/buscar/?buscar=inteligencia%20artificial
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|A para la sociedad. Bloque 1

Materia de Inteligencia Artificial para la Sociedad
4° ESO

Bloque 1. Qué es la inteligencia artificial

Criterios de evaluacion Objetivos

« CE1.1. Diferenciar entre inteligencia natural y artificial comprendiendo qué significa simular la inteligencia en OBJ1
un sistema computacional.

* CE1.2. Conocer las principales areas de la inteligencia artificial en el contexto de un agente inteligente que OBJ1
interacta con su entorno.

« CE1.3. Conocer la historia de la inteligencia artificial y como evolucioné a lo largo del tiempo, teniendo en OBJ1
cuenta las diferentes lineas de investigacion, los hitos y las razones de la inteligencia artificial.

* CE1.4. |dentificar las areas de la inteligencia artificial en ejemplos reales en diferentes campos de aplicaciéon OBJ1
de la inteligencia artificial en la sociedad.

* CE1.5. Comunicar eficazmente las conclusiones y recomendaciones derivadas del analisis critico de la OBJ1
inteligencia artificial utilizando herramientas digitales para la presentacion de la informacion.

Contenidos

* La inteligencia natural y la inteligencia artificial.

* La inteligencia artificial y el entorno: el agente inteligente.

+ La inteligencia artificial a lo largo de la historia.

* La inteligencia artificial débil y la inteligencia artificial fuerte.
» Campos de aplicacion en la sociedad.

\
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o Inteligencia Artificial

* La IA se refiere a los sistemas computacionales que pueden, dado
un conjunto de objetivos humanos, hacer predicciones,
recomendaciones o tomar decisiones que influyen en entornos
reales o virtuales. Los sistemas de |A interactuan con nosotros y
actuan sobre nuestro entorno, directa o indirectamente. Parecen
funcionar autonomamente, y pueden adaptar su comportamiento
aprendiendo sobre el contexto (UNICEF)
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== |nteligencia Artificial
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* La |IA es un campo de las Ciencias de la Computacion que trata de simular la
inteligencia humana en los sistemas computacionales.

* Mas concretamente, la |A proporciona a un sistema artificial de base
computacional, es decir, no biolégico, la capacidad de resolver problemas de
forma auténoma, sin intervencion humana, en el entorno en el que esta situado.

* Para ello, el sistema inteligente puede aprender de |la experiencia, adaptarse a
nuevas situaciones y razonar sobre la mejor manera de resolver un problema.

VI Xornadas Monogrdficas APETEGA. Intelixencia Artificial . UNIVERSIDADE DA CORUNA



E“ Inteligencia natural vs Inteligencia artificial

* La |A usa el cerebro biolégico como
o o o 7 . . Funcion de relacion entre el
inspiracion para lograr sus funcionalidades agente inteligente y su entormno,
° Aprendizaje en el cual habita con otros
N Razonamiento agentesycon humanos

« Adaptacion

e Para ello trata de imitar sus elementos:

« Sensores y actuadores

* Ver, oir, sentir

* Tocar, moverse, manipular
 Estructuras cerebrales

* Memorias, redes de neuronas
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Inteligencia natural vs Inteligencia artificial

» Dotamos a los agentes inteligentes de cualidades humanas:
* Antropomorfismo

 Vision critica y realista a los estudiantes:

 https://rationalemagazine.com/index.php/2023/06/05/ai-and-the-problems-of-
personification/

 https://www.barcelona.cat/metropolis/es/contenidos/mitos-y-realidades-de-la-
inteligencia-artificial

 https://www.uab.cat/web/detalle-noticia/la-transferencia-antropomorfica-de-la-
inteligencia-artificial-1345680342040.html?noticiaid=1345829707169

 https://ignaciogavilan.com/el-riesgo-de-la-interpretacion-antropomorfica-de-la-
inteligencia-artificial/

\
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https://ignaciogavilan.com/el-riesgo-de-la-interpretacion-antropomorfica-de-la-inteligencia-artificial/
https://ignaciogavilan.com/el-riesgo-de-la-interpretacion-antropomorfica-de-la-inteligencia-artificial/

2

Historia de la |A

2,

* Videos educativos:

* https://www.youtube.com/ ALTINEUNER SR ﬂ
watch?v=_tA5cinvOUS8 s

1950 1955 1961 1964 1966  A.L 1997 1998
: : o . WINTER

* Recursos interactivos:
* https://www.bbvaopenmind Q2 @ Q Q) &8 (-

.com/tecnologia/inteligencia z
-artificial/historia-de-la-
inteligencia-artificial/

1999 2002 2011 2014 2014 2016 2017
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;@E |A débil vs |A fuerte
ﬂ gii

* La |A débil esta enfocada la creacidon de sistemas especificos para
resolver una tarea de manera autonoma, por lo que su nivel de
inteligencia esta muy acotado.

* Ejemplo: robot aspirador autébnomo

 La IA fuerte trata de replicar la inteligencia humana, por lo que el
sistema artificial debera ser capaz de aprender en cualquier contexto
de manera autonoma.

« AGI (Artificial General Intelligence): MAGIC (the Multilateral AGI Consortium) -
https://time.com/6314045/prevent-ai-disaster-nuclear-catastrophe/

« Everyday robots: https://www.youtube.com/watch?v=UCbPr17fcdU
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%? Campos de aplicacion de la |A

* Entornos reales
* Industria 4.0 (optimizacién de procesos, mantenimiento predictivo)

« Entornos inteligentes (casa inteligente, edificio inteligente, ciudad
inteligente)

* |A de servicio (médico, sanitario, educativo)
* Robodtica

* Entornos virtuales
« Finanzas (Big Data, analisis de tendencias)
 Sistemas de recomendacion
« Entretenimiento (juegos, asistentes)
« Creacion de contenidos (texto, video, imagen)
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;@E Recursos bloque |
ﬂgll

« Actividades de busqueda de informacion y reflexion
* Debates
* Creacion de resultados (podcast, infografia, poster, publicacién)

* Recursos creados para esta charla: enlace
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https://drive.google.com/drive/folders/1uMtBX6zmpTJ7h48FVg9ADAqCikSXJSOi?usp=share_link

R Ejemplo actividad bloque |
Eﬁgu
e Buscar casos de uso reales de la A en internet e identificar en

ellos las propiedades basicas de los agentes inteligentes:

* Entorno, percepcion, actuacion, comportamiento auténomo,
comunicaciones con otros agentes

» Realizar una exposicion delante de la clase

= P T
* Ejemplos: = . =

- Tesla Autopilot & . A

* Amazon GO . e

. AlphaZero ~ = B

- Robot agricola R

- Sistema de recomendacién de Netflix A s

« chatGPT il =
VI Xornadas Monogrdficas APETEGA. Intelixencia Artificial N =
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|A para la sociedad. Bloque 2

Blogue 2. El impacto de la inteligencia artificial

Criterios de evaluacion Objetivos

« CE2.1. |dentificar y analizar las oportunidades y amenazas éticas y medioambientales que surgen del uso OBJ2
cotidiano de la inteligencia artificial.

« CE2.2. Investigar los casos en los que la inteligencia artificial gener6 impactos positivos y negativos en la 0OBJ2
sociedad y en el medio ambiente, evaluando su relevancia ética y medioambiental.

« CE2.3. Analizar en profundidad el impacto de la inteligencia artificial en el empleo, en la economia y en el 0OBJ2
medio ambiente natural, proponiendo soluciones viables para mitigar sus posibles consecuencias negativas.

« CE2.4. Identificar y evaluar las implicaciones éticas y politicas del disefio y uso de sistemas de inteligencia 0OBJ2
artificial, incluyendo la equidad, el sesgo, la discriminacion y la responsabilidad.

« CE2.5. Reconocer la relevancia de la legislacion en materia de inteligencia artificial y su fundamento, 0OBJ2
aplicando principios éticos y legales durante el analisis de sistemas inteligentes.

« CE2.6. Comunicar eficazmente las conclusiones y recomendaciones derivadas del analisis critico de la OBJ2
inteligencia artificial utilizando herramientas digitales para la presentacién de la informacion.

Contenidos

 El empleo ético y responsable de la inteligencia artificial. Riesgos y oportunidades.
« La inteligencia artificial y sus reglas. Actualidad legislativa.
+ La inteligencia artificial para un futuro verde y sostenible.
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;@E Aspectos eticos de la |A
ﬂ gii

* La introduccion de |a IA en diferentes aspectos de la sociedad futura traera
consigo nuevas situaciones a las que habra que enfrentarse

* Los estudiantes deben ser conscientes de ellos.

* Ya nos enfrentamos en el pasado cercano con revoluciones similares, como
la industrial (econémica y social):

 Surgiran nuevas oportunidades que no se pueden prever, y nuestra sociedad se
adaptara a ellas.

 La diferencia esta en el control “inteligente”, que toma decisiones hasta ahora
exclusivas de los humanos.
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;@E Aspectos eticos de la |A
ﬂ gii

 La Estrategia Nacional de Inteligencia Artificial (ENIA) tiene como objetivo proporcionar
un marco de referencia para el desarrollo de una |A inclusiva, sostenible y centrada en la

ciudadania.
« https:/portal.mineco.gob.es/es-es/digitalizacionlA/Paginas/ENIA.aspx

« Publicada la guia de buenas practicas para el uso de la |1A
* https:/www.pwc.es/es/publicaciones/tecnologia/assets/guia-buenas-practicas-uso-

inteligencia-artificial-pwc-odiseia.pdf

e Creacion de la AESIA (A Coruna)
» Autoridad nacional de supervision que se encarga de supervisar la aplicacion de la
normativa en materia de Inteligencia Artificial
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== Aspectos éticos de la |A

(] VERNON PRATER
oii =

Subsequent Offenses

0
7

El boton "Yo voto" de Facebook y el
efecto de participacion en las elecciones o

) ]
Y D d d h m La red social activé por primera vez en Espana el botdn “Voy a votar” para las Gltimas elecciones generales europeas.
I g n I a u a n a Casi 90 millones de europeos en Facebook lo vieron en sus muros

Un estudio vincula directamente 60.000 votos al efecto de haber visto mensajes sociales relacionados en Facebook,
que llegan a ser 340.000 en total, contando el efecto contagio

BERNARD PARKER

3 ueHrsk 10

* Transparencia

* [gualdad en el acceso

UAMES RIVELLI RUBERT CANNON
LOW RISK 3 MeDwMRISK 6

Responsabilidad

JAMES RIVELLI ROBERT CANNON

Prior Offenses Prior Offense

Proteccion de datos

Subsequent Offenses

Subsequent Offenses

LOW RISK 3 MeoMRISK B
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Trabajos de menor cualificacion

Trabajos mas repetitivos

Trabajos peligrosos

Humano

Tareas que requieran creatividad

 Entornos no estructurados

* Conduccién auténoma en ciudades actuales

(robotaxi)

« Jardinero

£ o Implicaciones sobre el empleo

Technical feasibility of automation, %'

Predictable physical work Unpredictable physical work

For example, welding and soldering For example, construction,
on an assembly line, food preparation, forestry, or raising outdoor
or packaging objects animals

Image Source: MIT Technology Review
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= Legislacion

* Europea (Al Act)

* https://www.europarl.europa.eu/Re
gData/etudes/BRIE/2021/698792/
EPRS BRI(2021)698792 EN.pdf

* https://eur-lex.europa.eu/legal-
content/EN/TXT/?uri=CELEX:5202
1PC0206

» Espanola

Ley de Inteligencia Artificial de la UE: Niveles de riesgo

® Prohibido

Calificacion social , vigilancia masiva,
manipulacién del comportamiento
causando dafos

Acceso a empleo, educacion y

servicios publicos, componentes

Evaluacion de
de seguridad de vehiculos,

-—
Vo
Alto riesgo WA conformidad
aplicacion de la ley, etc.

categorizacion biométrica

Suplantacion de personalidad, \J Obligaci on de
Chatbots, reconocimiento de .\ - "
emociones, deep fakes, RleSgO limitado (,O 00 -’ transparencia

Resto de usos Riesgo minimo g : S”T
obligaciones

 https://portal.mineco.gob.es/es-es/ministerio/areas-

prioritarias/Paginas/inteligencia-artificial.aspx

 https://espanadigital.gob.es/lineas-de-actuacion/sandbox-regulatorio-de-ia
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BEE gostenibilidad

ﬂ gii

 La tecnologia de IA debe responder a la responsabilidad humana de garantizar los
prerrequisitos fundamentales para la vida en nuestro planeta, la continua
prosperidad de la humanidad y la conservacion del medioambiente para las

generaciones futuras.

* Gran cantidad de datos generados

 Almacenamiento

* Gestidon

* Reciclado

* Objetivos de Desarrollo Sostenible
« https://arbor.revistas.csic.es/index.php/arbor/article/view/2450/3727

VI Xornadas Monogrdficas APETEGA. Intelixencia Artificial . -
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;@E Recursos bloque 2
ﬂ gii

« Actividades de busqueda de informacion y reflexion
* Debates
* Creacion de resultados (podcast, infografia, poster, publicacién)

* Recursos creados para esta charla: enlace
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%? Ejemplos de actividades bloque 2

* Ver el documental y
hacer un debate sobre

 Algoritmos como
“cajas negras”

* Decisiones tomadas
sin posibilidad de

Sesgo codificado

[ ] LY 4
explicacion e 11 o
[ ] [ ) 2 . ’ 2
* Control facial en China B, nvesgecien el M reveier ke S TSR
reconocimiento facial.
vs USA

e Control social
« Econdmico
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* Mitos y realidades
sobre la |A

* Fomentar la opinion
fundamentada

* Pros y contras

* Ejemplo pelicula:

* https://www.youtub
e.com/watch?v=tavZ

PHIIxZw

TRUTHS

In extreme situations, autonomous
driving systems have to decide
between saving one person or the
other.

I'm sure you've watched a video
recommended by Youtube... Yes,
its intelligent software can
interfere in your preferences.

Some existent Al systems used for
prediction show gender or racial
bias due to a lack of quality control
in their development.

== Ejemplos de actividades bloque 2

TRUTHS AND MYTHS OF Al

MYTHS

Al does NOT cause job losses, but
a reconfiguration of them. New
ones will arise where human
intelligent is key.

Al runs on electricity, it is a
ecofriendly technology ...

NOT REALLY! Al manages a huge
amount of digital information,
which increases the carbon
footprint.

Al is well regulated, and our data
is safe? The reality is that many
commercial interests are behind
personal information, so Al laws
must be improved.

Al WILL NOT DOMINATE THE WORLD!
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%? Ejemplos de actividades bloque 2

* Objetivos de desarrollo sostenible

« Exploran los conjuntos de datos relacionados con los ODS (objetivos de
desarrollo sostenible de la ONU) en https://ai4good.org/ai-for-sdgs/

* Escogen uno de los conjuntos de datos para explorarlo mas a fondo

* Entran en thinglink.com
« Suben una foto relacionada con el ODS (una imagen ordinaria o 360)

« Anaden etiquetas interactivas e informativas en la imagen y/o crea un recorrido
con multiples fotos/escenarios en la sencilla herramienta de edicidon online

« Anaden fotos y texto y enlaces (como etiquetas) en las fotos
* Anaden comentarios/musica/voz en off grabando la voz en el editor online

VI Xornadas Monogrdficas APETEGA. Intelixencia Artificial I~ N UNIVERSIDADE DA CORURA
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E? Ejemplos de actividades bloque 2

e Raise MIT

 https://docs.google.com/document/d/1e9wx90Bg7CR0s507YnYHVm
X7H7pnITfoDxNdrSGkp60/edit#

* Algoritmos como opiniones

* Sesgos algoritmicos
* Rediseno de Youtube
* Moral machine

* https://code.intef.es/prop didacticas/la-etica-en-la-inteligencia-artificial-moral-
machine/
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|A para la sociedad. Bloque 3

Bloque 3. Fundamentos de la inteligencia artificial

Criterios de evaluacién Objetivos
« CE3.1. Conocer los tipos basicos de sensores utilizados en la inteligencia artificial y la diferencia entre OBJ1
sensorizacion y percepcion.

« CE3.2. Conocer e identificar los tipos basicos de actuadores utilizados en la inteligencia artificial. OBJ1

« CE3.3. Comprender las formas basicas de representacion interna de los datos en los sistemas OBJ3

computacionales, y la problematica de representar el conocimiento del mundo real.

« CE3.4. Comprender el concepto de algoritmo para resolver problemas y diferenciarlo del concepto de OBJ3
algoritmo para aprender un modelo a partir de datos.

« CE3.5. Recoger, representar y analizar conjuntos de datos, utilizando herramientas y software para OBJ3
visualizarlos de forma légica y coherente.

* CE3.6. Evaluar de manera critica los resultados obtenidos de los analisis de datos, reflexionando sobre su 0OBJ3
precision y fiabilidad.

Contenidos

* La percepcion: sensores y obtencion de los datos.

« La actuaciéon: movimiento, visualizacién y comunicacion.

* La representacion: simbdlica y numeérica.

* El razonamiento: algoritmos y resolucién de problemas.

« El aprendizaje automatico: ciencia de los datos.

« El aprendizaje automatico: ajuste de modelos y analisis de los resultados.
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= Fercepcion

» Sensores basicos

» Distancia, luz, contacto

[ ] (I 4

* Vision
* Deteccidon objetos
* Deteccion personas

* Sonido

 Reconocimiento del habla

» Sensores tactiles

VI Xornadas Monogrdficas APETEGA. Intelixencia Artificial
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B Actuacion

ﬂ gii

* Fisica
 Motores
» Efectores

» Especifica de |A
* Produccion de habla
« Pantallas
« Comunicaciones

 Interaccion natural

VI Xornadas Monogrdficas APETEGA. Intelixencia Artificial
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%Z‘t Representacion y razonamiento

* Los agentes mantienen representaciones del mundo y las utilizan para
el razonamiento

Razonamiento Realizado por

Representacion

Estructuracion
algoritmos

de los datos
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%:‘ Representacidon del conocimiento

» Codificacion de la informacion en un sistema computacional
» Simbalica vs sub-simbdlica

* Mapas y grafos

erzoo1 0.2157 0.2826 0.3822 0.47

" 5342 0.2251 0.2563 0.2826 0.2826 0.4391 0.4

0.5342 0.1789 0.1307 0.1789 0.2051 0.3256 0.2483

84308 0.2483 0.2624 0.3344 0.3344 0.2624 0.254#
w3344 0.2624 0.3344 0.3344 0 2244
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Symbolic Apple Subsymbolic Apple

Explainable Non-explainable
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B Ryzonamiento

ﬂ gii

Ejemplo: Arbol de decisién para “; Administrar firmaco F 2

* Resolucion de problemas

Presion arterial ?

* Busqueda en grafos
* Arboles de decision P —

Alto

¢ EjemDIO: Alergia a antibiéticos ?
* https://es.akinator.com/ s/ M

Otras alergias ? Si /
Si No
No) (50
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=~ Aprendizaje automatico

 El aprendizaje automatico (machine learning - ML) es un campo de la inteligencia
artificial en el cual se desarrollan algoritmos y modelos estadisticos que los
sistemas computacionales utilizan para hacer predicciones o tomar decisiones sin
utilizar instrucciones explicitas, basandose en patrones e inferencias.
* En lugar de escribir el codigo de un programa, se alimenta con datos al algoritmo, y el este
construye la légica (el modelo) en base a dichos datos.

‘ 6 s ) )
—_— 001101001 — l \2
‘ ‘ 00010 E\./

Model Training é
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1. Obtencidon de los datos
* Analisis del problema

2.Preparacion de los datos
* Mineria de datos

3. Entrenamiento de los modelos
* Conjunto de entrenamiento

4.Test de los modelos
« Conjunto de test

5.Validacién y mejora
* Generalizacion del modelo

Aprendizaje automatico

Descubrimiento C'a;n'ﬁ;;z de
deesticluras  Optencién de . Fidelizacion
Métodos de compresion @ caracteristicas: Deteccion . ® de clientes
de datos ® de fraudes
REDUCCION DE
Diagndstico
Métodos de visualizacién de LA DIMENSION ® Diag
grandes conjuntos de datos
o Proncstico

APRENDIZAJE
NO
EUTEN G SUPERVISADO

Sistemas de

> d APRENDIZAJE
recomendacion

SUPERVISADO

® Prediccion
REGRESION
o Optimizacion de
procesos

Ma;}‘:g};gg . MACHINE
LEARNING °
@
Segmentacion Deteccion de
de clientes tendencias
APRENDIZAJE
POR REFUERZO
Toma de decisiones en /_ Sistema de navegacion
tiempo real ® /" ® e un robot

Juegos ® @ Agquisicion de habilidades

Aprendizaje de tareas
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;@E Recursos bloque 3
ﬂ gii

 Actividades de uso de herramientas digitales basadas en IA
* Programacion simple de sistemas basados en |A

* Recursos creados para esta charla: enlace
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;@ - Ejemplos de actividades bloque 3

» Sensorizacion y actuacion
* Robdtica

Ejemplos de ejecucion

* Robobo

° https://echid Na.es PRACTICA 1 DE INFORMATICA
Grado en Ingenieria Mecanica y Grado en Tecnologlas Industriales

 Thymio

* https://www.thymio.org/products/thymio-ai/

* Chatbots (interaccion natural)

« Landbot (https://landbot.io/es/blog/crear-un-chatbot-web)
« chatGPT en la escuela (https://www.dayofai.org/curriculum) - adalovelace
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%? Ejemplos de actividades bloque 3

* Representacion y razonamiento

» Resolucion de problemas con IA (https://course.elementsofai.com/es/2)

* Creacion de un arbol de decisidon con App Inventor
* https://drive.google.com/file/d/1sznV2XzYtkCTHrgB 8h6uBgK9G5kiwSF/view

* Resolucidn de problemas con Scratch
« https://studio.code.org/s/csd1-2021
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%? Ejemplos de actividades bloque 3

* Aprendizaje automatico

* https://machinelearningforkids.co.uk/?lang=es#!/worksheets

 Neuron Sandbox

* https://www.cs.cmu.edu/~dst/NeuronSandbox/

 Teachable machine

* https://teachablemachine.withgoogle.com
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|A para la sociedad. Bloque 4

Blogque 4. Tecnologias transversales en la inteligencia artificial

Criterios de evaluacion Objetivos

« CE 4.1. Reconocer las areas basicas de la inteligencia artificial en las diferentes tecnologias transversales OBJ4
mediante la resolucion de problemas especificos a nivel de persona usuaria.

* CE 4.2. Resolver problemas especificos con las diferentes tecnologias transversales utilizando las areas de OoBJ4
la inteligencia artificial.

« CE 4.3. Saber utilizar y comprender los fundamentos de las principales herramientas digitales utilizadas en OBJ4
la creacion de soluciones de inteligencia artificial.

* CE 4.4. Comunicar de manera clara y efectiva los resultados y las conclusiones de las soluciones de OBJ4
inteligencia artificial disefiadas.

Contenidos

* La interaccién natural con la inteligencia artificial.

* Los robots auténomos.

» Los mundos virtuales.

+ La inteligencia artificial generativa y predictiva.

 Los recomendadores inteligentes.

« La inteligencia artificial creativa: arte, musica y cultura.
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= o ' Interaccién natural < oy

Interaccidon con humanos

El humano no “aprende” a usar la maquina,
esta se adapta a él

Implica:
* Procesado de lenguaje natural
* Sintesis y reconocimiento del habla
* Vision por computador
* Reconocimiento de personas

e Fusidn sensorial
 Reconocimiento de emociones

» Actividad recomendada: chatbot

VI Xornadas Monogrdficas APETEGA. Intelixencia Artificial >’A UNIVERSIDADE DA CORURNA
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B Robdtica auténoma

ﬂ gii

* La robdtica autbnoma es un campo de aplicacion de la |A
* Sistema de |A en un entorno real y con un cuerpo fisico
* Robot inteligente = Robot autbnomo

Mundo real
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%:‘ Ejemplo actividad robdtica + interaccion natural

S (PR DRC ()

IP: 0.0.0.0:40404 7
ROBOBO CAMERA

\
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B Mundos virtuales
7t
* Videojuegos
* https://machinelearningforkids.co.uk/?lang=es#!/worksheets

» https://code.org/educate/gamelab

 https://intef.es/wp-content/uploads/2022/10/Capitulo-espanol-
manual-para-docentes.pdf

* Realidad virtual
* http://www.augmentedclass.com

 https://chromville.com
* https://www.blippar.com
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|A generativa y creativa

2,

Descripcién Direccién
Ariana Al: Se trata de un bot de ChatGPT disefiado para ~ www.timworks.com/ariana

[ ConversaCionaleS ser usado desde WhatsApp.

Bard: Herramienta equivalente a ChatGPT, pero bard.google.com
propiedad de Google.

Bing Chat: Se trata de la IA conversacional de Microsoft — www.bing.com
desarrollada con GPT 4 con la colaboraciéon de OpenAl.

CharacterAl: Una pagina para crear chatbots mediante beta.character.ai
IA, o charlar con los que hayan sido creados por otros
usuarios. Usa ChatGPT.

https://drive.google.com/file/d/ ChatGPT: De OpenAl, es la IA conversacional més chat.openai.com

1Apg61L2AUVC BAthjq37QHT6 famosa y por ahora la mejor, con permiso de sus rivales.

. . Claude: IA conversacional, propiedad de Anthropic, rival  www.anthropic.com
- ? = 2 p p p > D
K-XA5fo r/ VIEW USSP share link de ChatGPT y Bard. Google esta detras de esta empresa,
como Microsoft estd detras de OpenAl.

Chatmosphere: Se trata de una IA que genera una sala chatmosphere.ai
de chat virtual con distintos personales. Tienes que
decirle la tematica y te generara una sala de chat.

Replika: Es una IA disefiada para ser tu compaiiero/a replika.ai
virtual.
Poe: Se trata de una pagina con distintas las poe.com

conversacionales. Todas en una pagina.
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 Arte y creatividad

https://drive.google.com/file/d/
1Apg61L2AUVCBAQAfjg37QHT6
K-XA5for/view?usp=share link

|A generativa y creativa

Descripcién

Adobe Firefly: Generacion de imagenes a partir de texto
mediante Al, relleno generativo, efectos de texto, de 3D a
imagen, ampliacion inteligente de imagenes, etc.

Al Magic Tools: Una coleccion de mas de 30
herramientas de IA creadas por Runway. Es necesario
registrase para acceder. Muy completo.

BeFunky: es un editor de fotos con IA y que dispone de
version de pago, pero es gratis si solo necesitas editar y
no almacenar tus imagenes online.

Bing Image Creator: Una propuesta gratis de Microsoft
para crear imagenes a partir de texto mediante IA. Utiliza
una version avanzada de DALL-E para funcionar.

DALL-E 2: Es una de las herramientas mas populares
para crear imagenes realistas a partir de textos. Propiedad
de OpenAl.

DreamStudio: Se trata del interfaz que Stability Al ha
creado para poder usar gratis y sin complicaciones su
modelo Stable Diffusion. Es uno de los motores mas
populares para crear imagenes a partir de texto.

Flair: Se trata de una herramienta para crear contenido
de marca (marketing) para empresas. Esta IA genera
sesiones fotograficas del producto a partir de un texto.

Google photos: Aunque conocido por ser un servicio de
almacenamiento de fotos, dispone de algunas
herramientas de edicion con IA que puede servirte para
mejorar tus fotografias.

Direccion web

firefly.adobe.com

runwayml.com/ai-magic-tools

www.befunky.com/es

www.bing.com

openai.com/product/dall-e-2

stability.ai
dreamstudio.ai

withflair.ai

photos.google.com

VI Xornadas Monogrdficas APETEGA. Intelixencia Artificial

>‘ .< UNIVERSIDADE DA CORUNA


https://drive.google.com/file/d/1Apg61L2AUVCBAQhfjq37QHT6K-XA5for/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1Apg61L2AUVCBAQhfjq37QHT6K-XA5for/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1Apg61L2AUVCBAQhfjq37QHT6K-XA5for/view?usp=share_link

2

|A generativa y creativa

2,

Productividad y desarrollo

* Productividad y desarrollo e Dircecén

AgentGPT: permite configurar y ejecutar agentes de IA agentgpt.reworkd.ai
auténomos a través de tu navegador. Da nombre a tu

agente y define su objetivo. Este intentara alcanzar el

objetivo definido mediante la creacion de tareas, su

ejecucion y la evaluacion de sus resultados.

Al Suggests: Una herramienta para generar ideas de ai-suggests.com
contenido para tu blog.

Codeium: Una IA que sirve para autocompletar codeium.com
fragmentos de codigo cuando estés programando. Tiene
extensiones para muchos navegadores y plataformas de

https://drive.google.com/file/d/ programacién.
1 Ap g6 1L2 AUVC B AthJ q 3 7QH T6 Fliki: Una herramienta “texto a video™ orientado a crear fliki.ai

contenido en muy poco tiempo. Usado para generar

K-XA5for/view?usp=share link tiktoks,

Grammar Checker: Una A que analizara la gramatica studycrumb.com/grammar-checker
de tus textos para ayudarte a mejorar tu gramatica. Por
ahora sélo en inglés.

Magify.design: Un sistema de IA que creara para ti www.magify.design
UI/UX y su codigo correspondiente. En beta en estos
momentos.
Peech: Se trata de una herramienta que permite crear www.peech-ai.com
contenidos de video tipo marketing.
Remini: Herramienta para mejorar fotografias, remini.ai
mejorando la resolucién o restaurando fotos en mal
estado.
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* Busqueda e investigacion

https://drive.google.com/file/d/
1Apg61L2AUVCBAQAfjg37QHT6
K-XA5for/view?usp=share link

|A generativa y creativa

Busquedas e investigacion

Descripciéon

Andi: Es una mezcla de IA conversacional y buscador,
esto es, un motor de busqueda conversacional al que le
puedes pedir que encuentre para ti cualquier cosa que
quieras en Internet.

Consensus: Buscador especializado en articulos
cientificos. Sus respuestas las hace basandose en
informacion cientifica en vez de en informacién de la
web.

Lexica: Es un buscador de imagenes generadas con
Stable Diffusion, en el que puedes ver el prompt que se
ha utilizado.

Perplexity: Se trata de un motor de bisqueda creado por
ex trabajadores de OpenAl, Google, Meta o Bing. El
interfaz es similar a ChatGPT/Bard.

Phind: Motor de busqueda basado en ChatGPT orientado
al desarrollo. Se pueden hacer preguntas relacionado con
lenguajes de programacion.

Playground: Se trata de un buscador de prompts para
generar imagenes en las herramientas de creacion de arte.
Tienes un montén de imagenes de ejemplo.

WhereTo: Una IA que generara itinerarios para tus
viajes. Le dices a qué ciudad quieres ir, con quién, en qué
época del afio y durante cuantos dias, y generara un
itinerario de tu viaje.

Direccién

andisearch.com

CONSENSuUsS.app

lexica.art

www.perplexity.ai

www.phind.com

playgroundai.com

www.wheretoai.com
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% Recursos para profesores

 https://profesorproductivo.com

» Buscadores de herramientas:
 https://aifindy.com
 https://www.futuretools.io
 https://www.futurepedia.io

* https://indeexia.com

 https://daltonflanagan.notion.site/7a8a%918936514621aa149f5740c52
104?v=17595024836a4ac18c951c007f497184
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