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1. Introducion

A materia de Tecnoloxias da Informacién e da Comunicacién ten o obxectivo de dar
continuidade ao proceso de alfabetizacién dixital, de tal forma que dotard ao alumnado das
competencias necesarias que lle permitan acceder con autonomia, capacidade de adaptacién
e autoaprendizaxe permanente no uso das tecnoloxias da informacién e da comunicacién,
dentro duns limites éticos e legais que vaian vinculados & xeracién e intercambio de datos
desenvolvendo unha cultura dixital na aula.

Contribucién da materia @ competencia dixital:

Da continuidade a alfabetizacién dixital das etapas anteriores, e polo tanto competencia
primordial nesta materia.

Contribucién da materia 8 competencia plurilingue:

O uso do inglés e necesario no manexo de documentacién mais relevante na rede.
Contribucién da materia & competencia en comunicacién linglistica:

O alumnado deberd elaborar documentos técnicos para informar sobre os traballos practicos
realizados, realizar exposiciéns ou presentaciéns especificas, defender e convencer sobre os
produtos desefados ou elaborados, realizar buscas de informacién e, polo tanto, establecer
técnicas adecuadas para conseguir un adecuado tratamento da informacioén.

Contribucién da materia & competencia matematica ecompetencia en ciencia, tecnoloxia e
enxeferia:

0 alumnado debe abordar e resolver os problemas e situaciéns que se lle propofian, os cales
estaran relacionados vida cotiad. Debe determinar, analizar e propor preguntas adecuadas,
identificar situacidns para contrastar diferentes solucidns e utilizar aplicacidns tecnoléxicas
en dispositivos de comunicacién. A proposta da materia incide no desenvolvemento de
estratexias de busca, andlise e procesamento da informacién facendo uso da web,
ordenadores e outros dispositivos no propio proceso de ensinanza-aprendizaxe, dominio do
software adecuado para desefiar e xerar produtos de comunicacién (textos, son, imaxes e
video), manexo de procesadores de texto, programas de calculo, desefio de presentacions,
desefio web etc., para crear, procesar, publicar e compartir informacién de xeito colaborativo
ou individual, e todo elo respectando os dereitos e liberdades individuais e de grupo e
mantendo unha actitude critica e de seguridade no uso da rede.

Contribucién da materia & competencia persoal, social e de aprender a aprender:

O alumnado debe ser capaz, de xeito auténomo, de buscar estratexias organizativas e de
xestidén para resolver situaciéons que se propofian, tomando conciencia do seu propio proceso
de ensinanza-aprendizaxe. Propordnselle situaciéns nas que antes de empezar a actuar, debe
pasar por un proceso de reflexién no que se fai necesaria a organizacién e planificacién de
tarefas para xestionar individualmente, ou de forma colaborativa, as acciéns a levar a cabo, de
xeito que, a partir dunhas instruciéns dadas, sexa capaz de obter os resultados que se lle
piden e constrla as aprendizaxes necesarias para elo, sendo capaz ademais de extrapolar
estas accidns a outras situaciéns.

Contribucién da materia & competencia cidada:

O traballo colaborativo en rede, no que se fomenta a tolerancia, a toma de decisiéns de forma
activa e democrética, o respecto aos dereitos sobre a propiedade e a igualdade de xénero,
onde se traballa para evitar esta discriminacién, &s veces patente na sociedade actual, sobre
todo pofiendo especial énfase na linguaxe textual e multimedia, a cal debe estar desprovista
de intencionalidade sexista, traballando asi as actitudes non discriminatorias por razén de
sexo, cultura ou rango social.

Contribucién da materia & competencia emprendedora:

A capacidade de planificar, organizar e xestionar para transformar as ideas en resultados
trabéllase de xeito case constante nesta materia. A metodoloxia activa proposta, vai permitir
unha aprendizaxe colaborativa, de maneira que o alumnado actle como axente social,
asuma responsabilidades e desafios, e sexa capaz de levar a cabo negociaciéns para chegar a
acordos consensuados para transformar as ideas en

produtos finais, de modo que, a través da aplicaciéon das aprendizaxes traballadas e de
estratexias persoais e grupais consiga a resolucién, con éxito, dos problemas e situaciéns
propostas.

Contribucién da materia & competencia en conciencia e expresién culturais:
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A través das situaciéns que se propofian, ser capaz de desenvolver a capacidade creadora
nos diferentes contextos e tipos de produtos, entre os que destacan as produciéns
audiovisuais. Neste punto, fomentard imaxinacion e creatividade co desefio e mellora dos
produtos multimedia, analizara a sUa influencia nos modelos sociais e expresard as ideas e
experiencias buscando as formas e canles de comunicacién mais axeitados para cada
situacién.

2. Obxectivos e sua contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD |[(CPSAA

CcC CE

CCEC

OBX1 - Entender o papel principal das
tecnoloxias da informacién e da comunicacién
na sociedade actual e o seu impacto nos
ambitos social, econémico e cultural para
desenar e planificar soluciéns a un problema ou
necesidade de forma eficaz e innovadora.

1-2-3 3 1-2 1-2 31-40

1 1-2-3

OBX2 - Seleccionar, usar e combinar multiples
aplicaciéns informdticas para crear produciéns
dixitais que cumpran uns obxectivos complexos,
incluindo a recollida, a andlise, a avaliacién e a
presentacién de datos e informacién, asi como o
cumprimento duns requisitos de usuario.

1-3 4 2-3-5

OBX3 - Desenvolver e depurar aplicaciéns
informaticas, analizando e aplicando os
principios da programacién para crear soluciéns 1-2-4 2-3 31-40
a problemas concretos de maneira creativa.

1-2-3

OBX4 - Crear proxectos audiovisuais de maneira
creativa utilizando os recursos técnicos
necesarios e aplicando os principios da linguaxe| 2-3 2-3 2-5 11
audiovisual.

1 1-2-3

31-32

OBX5 - Usar os sistemas informaticos e de
comunicaciéns de forma segura, responsable e
respectuosa, protexendo a identidade online e a
privacidade, recofiecendo contido, contactos ou
condutas incorrectas e sabendo como informar
ao respecto.

1-2-3 2-5 3-5 11-12

1-3

Descricion:
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3.1. Relacion de unidades didacticas

ub

Titulo

Descricion

% Peso

materia [sesions/trim.

Ne 12

o o

trim.|trim.

Desenvolvemento de
proxectos dixitais

Nesta unidade se traballa sobre a

creacion de proxectos dixitais e a sUa
documentacién. Serd o eixe que

vertebre a materia, e aplicarase sobre o
resto de unidades resolvendo problemas de
forma colaborativa.

20

28 X

Creacién, tratamento e
presentacién
da informacién e os datos

Dentro dun proxecto dixital sequindo

o aprendido na unidade "Desenvolvemento
de proxectos dixitais" traballarase de forma
colaborativa a creacién e edicién de
documentos de texto e presentaciéns
dixitais, que incluiran procesado de

datos con follas de célculo e bases de
datos, asi como a publicacién web
respectando a propiedade intelectual

e a proteccién de datos, e as regras

da aprendizaxe colaborativa en rede.

20

28 X

Programacién

Aplicando as técnicas de

desenvolvemento de proxectos

dixitais traballarase a creacién de
aplicaciéns informéticas que resolvan
problemas concretos, de forma colaborativa
en grupos de traballo. O desenvolvemento
de algoritmos, diagramas de fluxo no eido
do pensamento computacional

concretado en diversas linguaxes de
programacion.

20

28

Creacién e edicion de
contidos audiovisuais.

Traballarase de forma colaborativa a
creacién de proxectos audiovisuais
para a sUa posterior exportacién e
difusién na rede.

20

28

Seguridade, benestar e
cidadania dixita

Dentro dun proxecto dixital

configurase a privacidade nos

espacios virtuais de traballo,

respétase a propiedade intelectual,
respétase a etiqueta dixital, sempre
identificando as amenazas na rede e
buscando soluciéns aos problemas
plantexados. Unha unidade que se integra
nas outras na procura de benestar fisico e
mental no uso das tecnoloxias.

20

28 X

3.2. Distribucion curriculo nas unidades didacticas
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ubD Titulo da UD Duracion
1 Desenvolvemento de 28
proxectos dixitais
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CALl.1 - Definir problemas ou necesidades expostas |Aplicanse as técnicas basicas de
para o desenvolvemento dun proxecto dixital, blsqueda e curacién de contidos sobre os
buscando e contrastando informacién de maneira problemas plantexados nun proxecto
critica e segura e avaliando a sUa fiabilidade. dixital.
CA1l.2 - Desefiar e desenvolver proxectos dixitais que | Desenvélvese en traballo de grupo un
resolvan un problema ou que cubran unha proxecto dixital que integre os
necesidade real. coflecementos ALFIN
CA1.3 - Documentar un proxecto dixital empregando |Xérase a documentacién do proxecto
as ferramentas axeitadas. dixital de xeito colaborativo,
empregando as ferramentas da unidade 2
e 3 ou outras que o grupo PE 100
de traballo propofia.
CA1l.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Sobre un proxecto dixital plantexado
un proxecto dixital, empregando o soporte, a crease o contexto para a sua
terminoloxia e o rigor apropiados. comunicacién eficaz no centro e na rede.
CAL.5 - Abordar a xestién do proxecto de forma O grupo de alumnos e alumnas traballa
creativa, fomentando o traballo en equipo e de forma colaborativa con técnicas que
aplicando estratexias e técnicas colaborativas permiten eficacia na consecucién dos
axeitadas, asi como métodos de investigacién para a |obxectivos.
sUa ideacién mais eficaz, accesible e innovadora
posible.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
~ Desefo creativo de proxectos.
- Estratexias de procura critica de informacion.
" Estratexias, técnicas e marcos de desenvolvemento dun proxecto en diferentes contextos e as slas fases.
- Documentacién de proxectos.
- Comunicacién de informacién e de contidos dixitais en diferentes plataformas.
ubD Titulo da UD Duracion
Creacién, tratamento e
> presentacién 28
da informacién e os datos
Padxina 6 de 13
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Elixir e utilizar aplicaciéns informéaticas de Cofiecer e facer un uso basico das
escritorio ou web, para crear, editar e expofier ferramentas de edicion de textos e
documentos de texto e presentacions dixitais. presentacions dixitais no contexto dun
proxecto dixital.
CA2.2 - Elixir e utilizar aplicaciéns informéticas de Aplicar a folla de calculo e a base de
escritorio ou web para realizar o tratamento de datos |datos a un proxecto dixital feito de xeito
mediante a creacién e xestién de follas de cdlculo e |colabotativo. PE 100
bases de datos.
CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de O traballo feito de forma colabotativa
comunicacién e plataformas de aprendizaxe coas ferramentas ALFIN publicase
colaborativa, compartindo e publicando informaciéon |respetando as normas da propiedade
e datos, adaptdndose a diferentes audiencias cunha |intelectual e netiqueta
actitude participativa e respectuosa.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

dixitais: maquetacién, formatado, modelos e integracién de multimedia.

creacién de graficos.

“Tratamento de datos a través de bases de datos: almacenaxe, consulta e presentacion da informacion.

~Colaboracién en Rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

- Creacioén e edicién de documentos de texto e de presentacidns dixitais aplicados & documentacién de proxectos

- Tratamento de datos con folla de célculo: formato de datos, uso de formulas e funciéns, filtrado da informacion e

ub Titulo da UD Duracion
3 Programacion 28
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1 - Identificar e analizar problemas Aplicase o omputacional os problemas
desenvolvendo algoritmos que os resolvan. plantexados nos proxectos dixitais
expresandoos en forma algoritmica. PE 100
CA3.2 - Desenvolver e programar aplicaciéns para Dentro dun proxecto dixital créase unha
ordenadores e/ou dispositivos mobiles, dando aplicacién partindo do algoritmo nunha
solucién a problemas definidos. linguaxe especifica.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- Diagramas de fluxo: elementos e simbolos e o seu significado.
- Utilizacién de estruturas de programacién: secuenciais, de seleccién e iterativas.
- Utilizacién de operadores.
~Uso de datos. Tipos de datos primitivos e compostos.
Padxina 7 de 13
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Contidos

- Utilizacién de librerias.

- Utilizacién de funciéns. Parametros, cddigo e retorno.

- Desenvolvemento e programaciéon de aplicaciéns para ordenadores e/ou dispositivos mébiles.

~ Execucién, proba, depuracién e documentacién de programas.

mediante os recursos e medios técnicos da linguaxe
audiovisual.

publica.

CAA4.4 - Editar pezas audiovisuais aplicando técnicas
de creacién de secuencias dindmicas de graficos e
imaxes fixas, e de montaxe audiovisual, integrando e
axustando a sUa banda sonora e tendo en conta os
recursos expresivos da linguaxe audiovisual.

No proxecto audiovisual elexido facer
edicién de video e audio basica.

CAA4.5 - Exportar un proxecto audiovisual a un
ficheiro co formato necesario para a sUa posterior
reproducién e difusién a través da rede.

Os productos acadados dentro dos
proxectos dixitais exportalos para a sda
difusién.

ub Titulo da UD Duracion
Creacioén e edicién de
4 : SRR 28
contidos audiovisuais.
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.1 - Realizar o tratamento dixital de imaxes fixas |Dentro dun proxecto dixital facer
empregando técnicas de xeracién, procesamento e tratamento basico de imaxes.
retoque.
CA4.2 - Analizar e utilizar os recursos expresivos Apliicar a un proxecto dixital audiovisual
propios das produciéns audiovisuais, como os recursos expresivos basicos.
encadramentos, angulos e movementos de cdmara,
e efectos sonoros mantendo a continuidade
narrativa.
CA4.3 - Gravar pezas audiovisuais aplicando técnicas | Dentro dun proxecto dixital grabar pezas
de captacién de imaxes fotogréficas, de video e son |audiovisuais para a slla comunicacién PE 100

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Resolucion da imaxe e almacenamento.

secuencias.

- Raccord e ritmo na edicion.

- Edicién dixital da imaxe fixa: retoques e montaxes fotograficas.

~Encadramento e &ngulo de cdmara. Tipos de plano: uso e funcionalidade.

~ Proceso de posproducién: seleccién de tomas, aplicacién dos conceptos de ritmo e continuidade narrativa.

- Aplicacién dos conceptos de plano, toma, exposicién, enfoque, punto de vista e dngulo de encadre. Escenas e
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Contidos

~Recursos técnicos da montaxe e a edicién: corte, fundido e encadeado.
~ Banda sonora da producién audiovisual: didlogos, efectos de son e musica.

- Formatos de arquivo empregados no tratamento dixital de imaxe, audio e video na produciéon multimedia.

ubD Titulo da UD Duracion

Seguridade, benestar e

5 : R 28
cidadania dixita
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.1 - Identificar e saber reaccionar ante situaciéns |Dentro dos proxectos dixitais saber
que representan unha ameaza na Rede escollendo a |empregar as ferramentas ALFIN con
mellor solucién entre diversas opciéns. seguridade
CA5.2 - Desenvolver practicas saudables e seguras Traballar coas ferramentas dixitais dentro
no uso das tecnoloxias da informacién e da dos proxectos de forma saudable
comunicacién, valorando o benestar fisico e mental,
tanto persoal coma colectivo.
CA5.3 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital |Saber dentro dos proxectos, protexer os
xerada en Internet configurando as condiciéns de daots persoais configurando a
privacidade das redes sociais e dos espazos virtuais |provacidade necesaria. PE 100
de traballo.
CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis No proxecto dixital empregar recursos
de propiedade intelectual recofiecendo e respectando a propiedade intelectual, e
respectando as licenzas e dereitos de autoria. pofiendo a licencia que o grupo de
traballo decida.

CAb5.5 - Facer un uso ético dos datos e das Respectar no traballo no proxecto dixital
ferramentas dixitais aplicando as normas de etiqueta |a netiqueta.
dixital e respectando a privacidade na comunicacién,
colaboracién e participacion activa na rede.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

" A seguridade da informacién: principios de integridade, dispofiibilidade, confidencialidade e autenticacién.
- Estratexias saudables e seguras no uso de dispositivos e na interaccién na rede.

" Identificacién de software malicioso.

~ Condutas de seguridade activa e pasiva na proteccién dos equipos informaticos fronte a ataques externos.
- Propiedade intelectual: respecto e aplicacién de licencias de software e dereitos de autoria.

~ Pegada dixital e proteccién de datos persoais na rede.

- Etiqueta dixital.
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4.1. Concrecions metodoldxicas

Formardnse grupos de traballo colaborativo que apliquen as técnicas ALFIN para acadar o colecemento, e aplicdlo a
proxectos dixitais que tefian en conta de forma transversal todas as unidades didacticas. Nos grupos de traballo cada
integrante creard o seu PLN e o seu PLE para

o traballo en equipo.

O primeiro bloque de contidos «Desenvolvemento de proxectos dixitais» debe funcionar como eixe vertebrador da
materia, que pretende que o alumnado sexa quen de realizar proxectos significativos e resolver problemas de forma
colaborativa reforzando a autoestima, a autonomia, a reflexién e a responsabilidade, de maneira que en todo
momento o alumnado adquira unha actitude de respecto na interaccién na rede e mantefia a seguridade tanto da sUa
persoa como dos equipos cos que traballa.

Empregardnse distintos métodos que tefian en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe do alumnado, favorezan a
capacidade de aprender por si mesmos e promovan o traballo en equipo.

Farase fincapé na atencién & diversidade do alumnado, na atencién individualizada, na prevencién das dificultades de
aprendizaxe e na posta en practica de mecanismos de reforzo tan pronto como se detecten estas dificultades

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacidén

Unha aula equipada cos dispositivos informaticos e a conectividade necesarios para a realizacién das actividades. A
organizacién por grupos proporciona un marco de colaboracién para alcanzar obxectivos onde o liderado estea
compartido e as persoas tefian a capacidade de ser criticas consigo mesmas e coas demais. Unha seleccién de
ferramentas, recursos e materiais didacticos que favorezan o traballo colaborativo en rede .

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

A avaliacién inicial fardse cun cuestionario na AV do centro baseado nos descritores operativos das competencias que
ten que ter acadar o alumnado ao rematar o ensino basico

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacion por UD:

Unidade

e s o UD1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | Total
Peso UD/

Tipo Ins. 20 20 20 20 20 100
Proba 100 100 100 100 100 100
escrita

Criterios de cualificacion:

En cada proxecto dixital plantexado ao alumnado fardsen probas escritas entregadas na aula virtual. As probas
escritas chamadas exdmenes valen o 30% da nota. As probas escritas chamadas tarefas valen o 70% da nota.
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Criterios de recuperacion:

A recuperacién fardse con probas que permitan mellorar os criterios de avaliacién non acadados. Hay que ter en
conta que alglns destes criterios son recursivos na secuencia de proxectos ao longo do curso, € o non acadado nun
proxecto pédese acadar no seguinte. Os aspectos mais especificos terdn un tratamento mais particular cun proxecto
de consolidacién no que se amose a suficiencia precisa

5.3. Procedemento de seguimento, recuperacion e avaliacion das materias pendentes

O tratarse dunha materia con continuidade en 22 curso, o profesor/a que imparta a materia no curso onde estea
matriculado o alumnado ca materia pendente de 19 fard o seguimento do traballo do alumno/a e o xefe de
departamento coordinara a recuperaciéon de todo o alumando. Se o alumno/a non se matriculara na materia de 2°
serd o xefe de departamento o encargado de facer o seguimento da recuperacién.
Para isto habilitarase un curso na aula virtual onde o alumando dispord da informacién da recuperacién da materia,
poderd presentar os traballos solicitados e comunicarse co profesorado a través da mensaxeria.
O alumnado que tefla a materia de Tecnoloxias da Informacién e da Comunicacién | pendente deberd realizar as
seguintes actividades:
- Realizacién e entrega periédica, de actividades relativas &s unidades didacticas deste curso.
- Faranse tres probas escritas parciais, unha por avaliacién en datas por definir. As datas definitivas seran publicadas
coa suficiente antelacién. Ademais haberd unha proba final.
- Distribliese a materia do curso en tres partes, unha para cada proba parcial.
- Todas as probas seran cualificadas sobre un baremo de dez puntos.
- Para o célculo da cualificacién da materia pendente, terase a seguinte consideracion:

Media aritmética das probas escritas parciais 70% da cualificacién.

Actividades realizadas ao longo do curso 30% da cualificacién.
- No caso de que o alumno ou alumna non supere a materia deste xeito podera realizar unha proba escrita final en
data por definir. Esta proba abranguerd os contidos de toda a materia. En tal caso, darase por superada a materia
nesta proba cando a cualificacién sexa igual ou superior a 5.
Por ter continuidade a materia en 22 Bacharelato, queda a consideracién do profesorado da materia de
2%Bacharelato, en coordinacién co xefe de departamento e o profesorado da materia de 19, a consideracién das
unidades didacticas deste curso a traballar e as que poden ser consideradas superadas ao superar o alumando as
unidades de 29 curso que amplian contidos de 19,

5.4. Procedemento para acreditar os conecementos necesarios en determinadas materias

Nesta materia de primeiro de bacharelato non e necesario.

6. Medidas de atencion a diversidade

A programacién desta materia ten un estilo pedagéxico definido pola lifa metodoldxica e as culturas da inclusién, da
diversidade, da coordinacién, da participacién, da colaboracién, da tecnoloxia, da innovacién, da avaliacién, da
recuperacién e da relacién co contorno, e tendo en conta os principios do desefio universal de aprendizaxe,
facilitando espazos de participacién para todas as alumnas e todos os alumnos. Se empregardn as alternativas
metodoléxicas que mellor se adapten & construciéon que cada alumna e cada alumno deben facer da sUa propia
aprendizaxe

Nesta materia empreréganse metodoloxias baseadas no traballo colaborativo en grupos heteroxéneos, titoria entre
iguais, aprendizaxe por proxectos que promoven a inclusién.

Empregamos estratexias metodoléxicas promotoras da inclusién, da solidariedade, do traballo en equipo, do respecto
a diferenza e da convivencia de todo o alumnado. Informaremos ao profesorado titor sobre o desenvolvemento
persoal, social e educativo do alumnado que atende. Faremos tamén adaptacién dos tempos, dos instrumentos e dos
procedementos de avaliacién que o alumnado precise.

Na avaliacién inicial, constitlie un factor preventivo por excelencia na atencién a diversidade, detectarase o alumnado
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que pode ter mais dificultades na materia, o que influird no desefio dos grupos de traballo para unha correcta
inclusién e nos proxectos propostos. Tamén farase o enriquecimento curricular de ser detectado alumnado con altas

capacidades

7.1. Concrecion dos elementos transversais

uD 1 ubD 2 ubD 3 ubD 4 UbD 5
ET.1 - Aprendizaxe da
prevencidn e resolucién X X X X X
pacifica de conflitos
ET.2 - A educacidon emocional X X X X X
e en valores
ET.3 - A igualdade de xénero X X X X X
ET.4 - O fomento do espirito
critico e cientifico X X X X X
7.2. Actividades complementarias
.. . . 1¢e o e
Actividade Descricion trim. [trim.ltrim.

Aplicaciones para méviles Estaciéon Metereoloxica do centro

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores

de logro

Indicadores de logro

Obxectivos

Contidos

Criterios de avaliaciéon

Temporalizacién

Convivencia

Descricion:

Os criterios para o indicador obxectivos son:

1. Excelente: Acadanse os obxectivos plenamente.

2. Satisfactorio: Acddanse os obxectivos no marco dos minimos exixibles.

3. Insuficiente: Non se acadan os obxectivos.

Os criterios para o indicador contidos son:

1. Excelente: Os contidos son os precisos para as competencias a desenrolar.

2. Satisfactorio: Os contidos adaptanse as competencias no marco dos minimos exixibles.
3. Insuficiente: Non os contidos adecuados os obxectivos en relacidon as competencias.
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Os criterios para o indicador criterios de avaliacién:

1. Excelente: Perfectamente alifados cos obxectivos, o alumno autorregulase con eles.
2. Satisfactorio: Alifamento suficiente para os minimos exixibles.

3. Insuficiente: Mal alifiados, o alumno non pode tomar decisiéns axeitadas por falta de
cognitividade no alifamento.

Os criterios para o indicador temporalizacién:

1. Excelente: Addptase o calendario escolar.

2. Satisfactorio: Permite satisfacer os minimos exixibles.

3. Insuficiente: Non se adapta o calendario escolar.

Os criterios para o indicador convivencia:

1. Excelente: O alumno comprende o contexto normativo e adapta a sUa conduta.

2. Satisfactorio: A competencia sociais e civicas achegase os minimos exixibles.

3. Insuficiente: A convivencia negativa non permite o aproveitamento académico.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

Na reuniéns de departamento debaterase a necesidade de facer cambios ou reaxustes na programacién actual. No
caso de seren estes inminentes, os cambios quedaran reflectidos na acta de departamento e a xefa/ xefe de

departamento acordara de rexistralos na programacién do seguinte curso escolar.

Para facer unha axeitada avaliacién das programaciéns empregaremos unha ribrica como matriz de valoracién, na
que se inclien os indicadores de logro para avaliar o proceso de ensino e a préactica docente en relacién cos
obxectivos, contidos, criterios de avaliacién, metodoloxia, temporalizacién e convivencia.

9. Outros apartados
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