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1. Introducion

A educacién dixital desenvolve un papel fundamental na sociedade actual porque proporciona un conxunto de
coflecementos e de técnicas que permiten satisfacer as necesidades individuais e colectivas. Neste sentido, esta
materia achégalle ao curriculo a capacidade de analizar e redesefar a relaciéon entre os dispositivos tecnoldxicos e
as necesidades sociais, @mbito no que a innovacién e a constante renovacién que lle son propias dotan esta materia
dunha gran relevancia educativa. Na resolucién de problemas con ferramentas dixitais conxiganse, ademais da
innovacién, elementos como o traballo en equipo ou o caracter emprendedor, que son imprescindibles para formar
unha cidadania auténoma e competente. Ademais, o cofiecemento das tecnoloxias da informacién proporciona unha
imprescindible perspectiva cientifico-tecnoléxica sobre a necesidade de construir unha sociedade formada por unha
cidadania critica con respecto ao que acontece arredor dela.

Como noutras materias que tratan aspectos tecnoléxicos, nesta intégranse coflecementos de caracter matematico e
cientifico, ademais de que é frecuente que as ferramentas dixitais se utilicen para resolver problemas especificos
doutras disciplinas. Polo tanto, un enfoque interdisciplinar favorecera a conexién con outras materias e mesmo con
diversos temas de actualidade.

A contribucién desta materia ao desenvolvemento das competencias clave dependera en gran medida do tipo de
actividades, é dicir, da metodoloxia empregada. Neste sentido, a comunicacién linglistica desenvolverase na medida
en que o alumnado adquira e utilice

un vocabulario técnico preciso, elabore programas e documentos, explique conceptos ou elabore e expofa
informacién.

A competencia matematica e as competencias bdsicas en ciencia, tecnoloxia e enxefiaria poden alcanzarse
configurando e administrando maquinas e sistemas operativos, aplicando técnicas de tratamento e almacenamento
de datos ou asumindo habitos seguros no contexto das redes de comunicacién, competencias que tamén se
favorecen analizando o funcionamento de programas, aplicaciéns e sistemas operativos, ou mediante a andlise e a
valoracion das repercusiéns dos habitos sociais na internet.

A competencia dixital, que é a especifica desta materia, desenvolverase co emprego constante das ferramentas
dixitais para procurar e almacenar informacién, obter e presentar datos, simular sistemas, asi como na elaboracién
de programas ou utilidades informaticas que sirvan para resolver problemas.

Para que o alumnado poida aprender a aprender, as actividades deben permitir que tome decisiéns cun certo grao de
autonomia, que organice o proceso da propia aprendizaxe e que aplique o aprendido a situacidns cotids das que
poida avaliar os resultados. Do mesmo xeito, as competencias sociais e cidada alcanzaranse procurando que o
alumnado traballe en equipo, interactle con outras persoas de forma democrdtica, e respecte a diversidade e as
normas, reflexionando sobre a sGa pegada dixital e analizando a interaccién entre o desenvolvemento da
dixitalizaciéon e os cambios socioecondmicos e culturais que produce.

O sentido de iniciativa e espirito emprendedor conséguese nesta materia a través do desefio, da planificacién e da
xestién de proxectos informaticos sinxelos, ao transformar as ideas propias en programas ou en documentos.

A conciencia e as expresiéns culturais reflictense na andlise da influencia dos fitos técnicos da dixitalizacién en
distintas culturas e no seu desenvolvemento e progreso .

En resumo, esta materia ofrece un inmenso potencial para axudar a comprender o contorno social e para
desenvolver un conxunto de competencias relacionadas tanto co contexto profesional como coas formas que a
participacién cidada estd a adoptar no contexto

da dixitalizaciéon e que afectan por igual os dmbitos social e do desenvolvemento persoal.

A materia de Educacién Dixital trata de achegarlle ao alumnado as habilidades necesarias para adaptarse aos
cambios no ambito dixital. Deste xeito, estrutlrase en catro bloques: «Dispositivos dixitais e sistemas operativos»,
«Creacién e edicién de informacién e contidos dixitais», «Pensamento computacional» e «Etica e seguridade dixital»,
0s cales tratan aspectos moi relacionados entre si, que son necesarios para que o alumnado poida desenvolverse con
soltura e seguridade nos dmbitos profesional e persoal.

O bloque de «Dispositivos dixitais e sistemas operativos» afonda en aspectos de configuracidon basica e organizacién
da informacién nos diferentes dispositivos dixitais cos que as persoas usuarias deben familiarizarse para utilizar
computadores e aplicacidns, asi

como outros dispositivos hoxe imprescindibles (teléfonos intelixentes, tabletasé). Tamén aborda as posibilidades de
conectividade das ferramentas dixitais para a xestién da informacién e a comunicacién na rede. O bloque de
«Creacién e edicién de informacién e contidos dixitais» trata os aspectos que poden necesitarse para producir
documentos e difundilos, ademais dalguins temas relacionados co soporte das publicaciéns, como son o tratamento
de datos, a xeracién de informes e a incorporacién de elementos graficos e audiovisuais nos documentos. Incidese na
importancia das ferramentas que permitan o traballo colaborativo na rede. Preténdese utilizar unha metodoloxia
practica que permita a adquisicién de coflecementos, destrezas e actitudes que permitan a creacién e reutilizacién de
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contidos dixitais, mantendo unha actitude critica coa informacién e de respecto cos dereitos de autor e a propiedade
intelectual. Finalmente, buscase a obtencién de habilidades para comunicar e publicar os contidos creados cunha
actitude de participacién e respecto.

O blogque «Pensamento computacional» afonda no proceso de resolucién de problemas cotidns mediante o uso dos
conceptos fundamentais da programacién, para desefiar programas que permitan dar soluciéns a problemas do
mundo real e que, ao tempo, poidan ser usados no mundo da internet. Preténdese, polo tanto, que o alumnado
mellore a sla competencia & hora de desenvolver aplicaciéns para resolver problemas, desde unha actitude
emprendedora, creativa e ética.

Finalmente, o bloque «Etica e seguridade dixital» introduce o alumnado na importancia da competencia dixital na
sociedade actual. Busca que o alumnado cofieza e pofa en practica medidas preventivas para facerlles fronte aos
posibles riscos e ameazas aos que os dispositivos, os datos e as persoas estan expostos nun mundo en que se
interactla constantemente en contornas dixitais. Pon especial énfase en facer consciente o alumnado da importancia
de coidar a identidade, a reputacién, a privacidade dos datos e a pegada dixital que se deixa na rede. Abordaranse,
polo tanto, problemas como o ciberacoso, a suplantacién de identidades, os contidos inadecuados e o abuso nos
tempos do uso das

tecnoloxias, asuntos, todos eles, que poden supofier ameazas para o benestar psicoléxico do alumnado. Tratase, en
fin, dun bloque de natureza eminentemente actitudinal dirixido a promover estratexias que lle permitan ao alumnado
tomar conciencia desta realidade e xerar actitudes de prevencién e proteccién, & vez que promover o respecto polos
demais.

2. Obxectivos e sua contribucién ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD |CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Utilizar dispositivos dixitais,
identificando os elementos que os compofien e
a sUa funcién no conxunto, configurando as
sUas caracteristicas en funcién das necesidades 2 3
persoais e mediante diferentes medios dixitais
para poder organizar a informacién dun xeito
eficaz.

OBX2 - Organizar, desefar e producir
informacién dixital de forma individual e
colectiva utilizando as ferramentas mais 3 2.3 4 1.2-3 3.4 |1-2-3-4 3 4
adecuadas para a suUa publicacion e difusiéon
facendo un uso responsable e ético das
tecnoloxias aplicadas.

OBX3 - Desenvolver algoritmos e aplicaciéns
informaticas en distintas contornas, aplicando
0s principios do pensamento computacional 5 5
para crear soluciéns a problemas concretos
cunha actitude emprendedora, perseverante e
creativa.

OBX4 - Xestionar e protexer a pegada dixital
aplicando medidas preventivas para identificar
e reaccionar ante riscos e ameazas ao benestar 2 3 5 3-4 1-2-5 2-3 1
persoal, facendo un uso responsable e ético da
informacién e a comunicacién dixital.
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3.1. Relacion de unidades didacticas

thCIB

p ey % Peso N2 12 e e
Ll L L materia [sesionstrim.|trim.(trim.
Dispositivos dixitais e sistemas Tlratase a arqwtgctuta de computadpres, 0s
1 operativos sistemas operativos e o almacenamiento da 23 25 X X X
informacion.
Desde o estudio dos dormatos de arquivos,
. . aplicaciéns ofimaticas, maquetacion,
2 ﬁrfi?ﬁwlg?:igneglggjnrlig?)s dixitais tratamento de imaxes, presentaciéns e 23 25 X
traballos colaborativos en rede vinculando
todo o anterior.
Resolucién de problemas construindo
3 | Pensamento computacional algoritmos, expresados como fuxogramas, 31 30 X
e programados en entornos graficos.
Tratase a configuracién dos dispositivos e
] contornas virtuais para garantir a
4 | Etica e seguridade dixital seguridade da informacion e dos datos 23 25 X
persoais, 0 uso dos recursos e as suas
licenzas.
3.2. Distribucién curriculo nas unidades didacticas
ub Titulo da UD Duracion
1 Dispositivos dixitais e sistemas operativos 25
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CALl.1 - Utilizar equipamentos informaticos, Describese o hardware basico.
identificando os elementos que os configuran e a sta
funcién no conxunto.
CA1l.2 - Manter sistemas operativos, configurando as |Configurase de xeito elemental o sistema
sUas caracteristicas en funcién das sUas necesidades |operativo. PE 100
persoais.
CA1.3 - Organizar a informaciéon de maneira segura, |Sabese gardar e informacion de xeito
utilizando diferentes medios dixitais para a procura seguro.
rdpida e eficaz na sla xestién.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- Arquitectura de computadores: elementos, montaxe e configuracién.
- Sistemas operativos: configuracién de usuario e operaciéns basicas de organizacion.
- Almacenamento da informacién: operaciéns basicas de organizacién e copias de seguridade.
Padxina 5 de 11
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ubD Titulo da UD Duracion

2 Creacion e edicién de informacién e contidos dixitais 25
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais | Manexo béasico de aplicacidns ofimdaticas e
de forma individual ou colectiva, seleccionando as de procesamento de imaxes e
ferramentas mais apropiadas para xerar novo maquetacioén.
coflecemento e contidos dixitais de maneira

PE 100

creativa.

CA2.2 - Interactuar en plataformas dixitais,
compartindo e publicando informacién e datos,
cunha actitude participativa.

Creacién basica de contidos en rede.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

“ Formatos de arquivos. Formatos abertos. Estdndares de formato na producién de informacién dixital.

- Procesos de producion de documentos con aplicacions ofimaticas e de desefio grafico. Maquetacidn, aplicacién de
estilos e formatos. Indices interactivos. Importacién de imaxes e graficos.

- Operaciéns basicas en follas de calculo. Creacién de graficos. Elaboracién de informes sinxelos.

- Tratamento béasico da imaxe dixital.

~ Presentacidns en distintas plataformas dixitais, integrando elementos multimedia.

-~ Colaboracién en rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

ubD Titulo da UD Duracion

3 Pensamento computacional 30
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1 - Comprender o fundamento basico dos Facer fluxogramas e pseudocddigo de
algoritmos e diagramas de fluxo utilizando contornas |problemas sinxelos.
de programacién grafica.
CA3.2 - Desenvolver aplicaciéns sinxelas para Porgramacién bésica en blockly. PE 100
computadores, dispositivos ou mébiles, dando
solucién a problemas definidos cunha actitude
emprendedora, perseverante e creativa.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos

Pdxina 6 de 11
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Contidos

- Utilizacién de estruturas béasicas de programacion.

~Uso de datos. Constantes e variables.

- Desenvolvemento de aplicaciéns sinxelas para computadores e/ou dispositivos mébiles mediante contornas de
programacioén gréfica.

ubD Titulo da UD Duraciéon
4 Etica e seguridade dixital 25
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CAA4.1 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital |Configurar de xeito seguro as redes

xerada en Internet, configurando as condiciéns de sociais.

privacidade das redes sociais e en espazos virtuais

de traballo.

CA4.2 - Xestionar contrasinais nos distintos servizos |Aprender a xestionar contrasinais cunha

e dispositivos dixitais de uso habitual. aplicacion.

CAA4.3 - Identificar e saber reaccionar ante situaciéns |Cofecer os ataques que se poden sufrir PE 100

que representan unha ameaza na rede escollendo a |[na rede e como reaccionar.
mellor solucién entre diversas opciéns e valorando o
benestar persoal e colectivo.

CAA4.4 - Valorar a importancia da proteccién dos Aprender os diferentes tipos de licenzas e
dereitos de autoria, utilizando aplicaciéns, datos e dereitos .

creacioéns dixitais de terceiros de xeito ético,
respectando as licenzas de utilizacién.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Tdboa de indicadores

Contidos

~Seguridade de dispositivos. Xestiéon de contrasinais.

- Recursos para a proteccién da informacion e datos persoais, da identidade e dos contidos dixitais. Configuracién en
espazos virtuais de traballo.

- Seguridade na saude fisica e mental: aplicaciéons ou medidas que deben adoptarse fronte aos riscos e ameazas ao
benestar persoal. Opciéns de resposta. Situaciéns de violencia e de risco na Rede.

~Uso de recursos e contidos de dominio publico ou con licenzas que permitan o seu uso.

4.1. Concrecions metodoloxicas

O uso de distintos métodos que tefian en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe do alumnado, favorezan a
capacidade de aprender por si mesmos e promovan o traballo en equipo con perspectiva de xénero, mediante a
realizacién de tarefas practicas ou mediante retos aos cales o alumnado ten que atoparlles unha solucién

A realizacién de proxectos significativos para o alumnado e a resolucién colaborativa de problemas, reforzando a
autoestima, a autonomia, a reflexién e a responsabilidade, promovendo a participacién do alumnado cunha visién
integral da disciplina e reducindo a fenda dixital e de xénero en condiciéns de igualdade ao longo de toda a etapa.
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A énfase na atencién & diversidade do alumnado, na atencién individualizada, na prevencién das dificultades de
aprendizaxe e na posta en practica de mecanismos de reforzo tan pronto como se detecten estas dificultades,
aproveitando os recursos dixitais de xeito que favorezan a aprendizaxe persoal dese alumnado.

O uso de estratexias para traballar transversalmente a comprensién lectora, a expresién oral e escrita, a
comunicacién audiovisual, a competencia dixital, o fomento da creatividade, do espirito cientifico e do
emprendemento..

O uso de metodoloxias activas con traballos practicos, para cofiecer e configurar os distintos dispositivos dixitais de
uso cotian.

O uso de métodos procedementais no desenvolvemento de proxectos que integren varios bloques de contidos e que
conduzan & adquisiciéon de cofiecementos, destrezas e actitudes dixitais por parte do alumnado.

A realizacién de proxectos creativos que permitan mellorar as destrezas para escoller e utilizar as ferramentas mais
axeitadas para producir documentos dixitais de diversos tipos e sempre respectando as licenzas e dereitos de autor.
O desenvolvemento de proxectos que tefian por obxectivo a creacién de aplicaciéns sinxelas que resolvan problemas,
afondando no cofiecemento do pensamento computacion.

A difusién dos contidos dixitais creados en plataformas dixitais, promovendo a liberdade de expresién, o respecto
polos demais e aplicando as normas da etiqueta dixital.

O uso responsable, seguro e ético das tecnoloxias dixitais para aprender ao longo da vida e reflexionar de forma
critica sobre a sociedade dixital para afrontar situacidéns e problemas actuais atendendo & diversidade e sen
prexuizos de diferentes razas, linguas, sexos, ideas politicas, relixiéns etc

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacion

Aulas de informatica

Espacios virtuais e redes sociais

Aula virtual

Taller de tecnoloxia

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

Un cuestionario por competencias na aula virtual.

5.2. Criterios de cualificacion e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacién por UD:
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Unidade
didactica UD 1 UubD 2 UD 3 UD 4 Total
Peso UD/
Tipo Ins. 23 23 31 23 100
Proba
escrita 100 100 100 100 100

Criterios de cualificacion:

Dentro das probas escritas a distribucidn da nota e: 30% examenes e 70% tarefas.

Criterios de recuperacion:

De cada proba escrita obxectiva realizarase unha segunda de recuperacién. A realizacién da proba de recuperacién
serd obrigatoria para o alumnado que obtefia unha cualificacién inferior ao 50% do maximo na primeira proba, o resto
do alumnado podera realizala de xeito voluntario. A cualificacién final de cada proba corresponderd & maior das
obtidas en cada unha das oportunidades.

Ao longo do curso, o profesorado levarad a cabo actividades de reforzo e recuperacién para o alumando que non
superou algunha avaliacién e concretard aqueles traballos e tarefas que o alumnado poderd entregar de novo, dentro
dun prazo establecido, para recuperalos. As avaliaciéons pendentes seran recuperadas mediante as actividades de
dito periodo ou nunha proba que indique o profesorado.

5.3. Procedemento de seguimento, recuperacion e avaliacién das materias pendentes

O alumnado gue tefia pendente a materia de segundo tera que facer traballos que o profesorado ird propofiendo ao
longo do curso. Estes traballos servirdn para aprobar a materia pendente.

6. Medidas de atencion a diversidade

A programacidén desta materia ten un estilo pedagéxico definido pola lifa metodoldxica e as culturas da inclusién, da
diversidade, da coordinacién, da participacién, da colaboracién, da tecnoloxia, da innovacién, da avaliacién, da
recuperacién e da relacién co contorno, e tendo en conta os principios do desefio universal de aprendizaxe,
facilitando espazos de participacién para todas as alumnas e todos os alumnos. Se empregaran as alternativas
metodoléxicas que mellor se adapten & construcién que cada alumna e cada alumno deben facer da sta propia
aprendizaxe

Nesta materia empreréganse metodoloxias baseadas no traballo colaborativo en grupos heteroxéneos, titoria entre
iguais, aprendizaxe por proxectos que promoven a inclusién.

Empregamos estratexias metodoléxicas promotoras da inclusidn, da solidariedade, do traballo en equipo, do respecto
a diferenza e da convivencia de todo o alumnado. Informaremos ao profesorado titor sobre o desenvolvemento
persoal, social e educativo do alumnado que atende. Faremos tamén adaptacién dos tempos, dos instrumentos e dos
procedementos de avaliacién que o alumnado precise.

Na avaliacién inicial, constitle un factor preventivo por excelencia na atencién a diversidade, detectarase o alumnado
que pode ter mais dificultades na materia, o que influird no desefio dos grupos de traballo para unha correcta
inclusiéon e nos proxectos propostos.

Tamén farase o enriquecimento curricular de ser detectado alumnado con altas capacidades.
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7.1. Concrecion dos elementos transversais

UD 1 ubD 2 ubD 3 uD 4
ET.1 - Aprendizaxe da
prevencion e resolucién X X X X
pacifica de conflitos
ET.2 - A igualdade de xénero X X X X
ET.3 - A educacién
emocional e en valores X X X X
ET4 -0 fqmep_to do espirito X X X X
critico e cientifico

7.2. Actividades complementarias

Actividade Descricion

Programacién Arduino Programar algun robot sinxelo

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Obxectivos

Contidos

Criterios de avaliaciéon

Temporalizacién

Convivencia

Descricion:

Os criterios para o indicador obxectivos son:

1. Excelente: Acddanse os obxectivos plenamente.

2. Satisfactorio: Acddanse os obxectivos no marco dos minimos exixibles.

3. Insuficiente: Non se acadan os obxectivos.

Os criterios para o indicador contidos son:

1. Excelente: Os contidos son os precisos para as competencias a desenrolar.

2. Satisfactorio: Os contidos addptanse as competencias no marco dos minimos exixibles.
3. Insuficiente: Non os contidos adecuados os obxectivos en relacién as competencias.
Os criterios para o indicador criterios de avaliacién:

1. Excelente: Perfectamente alifados cos obxectivos, o alumno autorregulase con eles.
2. Satisfactorio: Alifamento suficiente para os minimos exixibles.
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3. Insuficiente: Mal alifiados, o alumno non pode tomar decisiéns axeitadas por falta de
cognitividade no alifamento.

Os criterios para o indicador temporalizacién:

1. Excelente: Addptase o calendario escolar.

2. Satisfactorio: Permite satisfacer os minimos exixibles.

3. Insuficiente: Non se adapta o calendario escolar.

Os criterios para o indicador convivencia:

1. Excelente: O alumno comprende o contexto normativo e adapta a sUa conduta.

2. Satisfactorio: A competencia sociais e civicas achegase os minimos exixibles.

3. Insuficiente: A convivencia negativa non permite o aproveitamento académico.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

Na reuniéns de departamento debaterase a necesidade de facer cambios ou reaxustes na programacién actual. No
caso de seren estes inminentes, os cambios quedaran reflectidos na acta de departamento e a xefa/ xefe de
departamento acordara de rexistralos na programacién do seguinte curso escolar.

Para facer unha axeitada avaliacién das programaciéns empregaremos unha ribrica como matriz de valoracién, na
que se inclien os indicadores de logro para avaliar o proceso de ensino e a préactica docente en relacién cos
obxectivos, contidos, criterios de avaliaciéon, metodoloxia, temporalizacién e convivencia.

9. Outros apartados
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