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1. Introducion

A educacién dixital desenvolve un papel fundamental na sociedade actual porque proporciona un conxunto de
coflecementos e de técnicas que permiten satisfacer as necesidades individuais e colectivas. Neste sentido, esta
materia achégalle ao curriculo a capacidade de analizar e redesefiar a relacién entre os dispositivos tecnoléxicos e as
necesidades sociais. Na resolucién de problemas con ferramentas dixitais conxiganse, ademais da innovacién,
elementos como o traballo en equipo ou o cardcter emprendedor, que son imprescindibles para formar unha
cidadania auténoma e competente. Ademais, o cofiecemento das tecnoloxias da informacién proporciona unha
imprescindible perspectiva cientifico-tecnoléxica sobre a necesidade de construir unha sociedade formada por unha
cidadania critica con respecto ao que acontece arredor dela.

Como noutras materias que tratan aspectos tecnoléxicos, nesta intégranse coflecementos de caracter matematico e
cientifico, ademais de que é frecuente que as ferramentas dixitais se utilicen para resolver problemas especificos
doutras disciplinas. Polo tanto, un enfoque interdisciplinar favorecerd a conexién con outras materias e mesmo con
diversos temas de actualidade.

Esta materia ofrece un inmenso potencial para axudar a comprender o contorno social e para desenvolver un
conxunto de competencias relacionadas tanto co contexto profesional como coas formas que a participacién cidada
estd a adoptar no contexto da dixitalizacién e que afectan por igual os &mbitos social e do desenvolvemento persoal.

2. Obxectivos e sua contribucién ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD |CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Utilizar dispositivos dixitais,
identificando os elementos que os compofien e
a sUa funcién no conxunto, configurando as
sUas caracteristicas en funcién das necesidades 2 3
persoais e mediante diferentes medios dixitais
para poder organizar a informacién dun xeito
eficaz.

OBX2 - Organizar, desefar e producir
informacién dixital de forma individual e
colectiva utilizando as ferramentas mais
adecuadas para a sUa publicaciéon e difusién
facendo un uso responsable e ético das
tecnoloxias aplicadas.

OBX3 - Desenvolver algoritmos e aplicaciéns
informaticas en distintas contornas, aplicando
0s principios do pensamento computacional
para crear soluciéns a problemas concretos
cunha actitude emprendedora, perseverante e
creativa.

OBX4 - Xestionar e protexer a pegada dixital
aplicando medidas preventivas para identificar
e reaccionar ante riscos e ameazas ao benestar 2 3 5 3-4 1-2-5 2-3 1
persoal, facendo un uso responsable e ético da
informacién e a comunicacién dixital.

3 2-3 4 1-2-3 3-4 |1-2-3-4 3 4

Descricion:
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3.1. Relacion de unidades didacticas

ubD Titulo

Descricion

% Peso

materia [sesions/trim.

Ne

1¢e

o

trim.|trim.

Revista dixital accesible e de

O alumnado levard a cabo un proxecto
interdisciplinario que inclde o uso das TIC e
tarefas de investigacion, interactivas,
comunicativas, colaborativas e creativas na
procura das capacidades do século XXI no
alumnado.

O proxecto consiste na creacién dunha
revista dixital coas condicionantes de
"lectura facil" e de "accesibilidade".
Decidirdn, en consenso, as diferentes
secciéns e tematicas das mesmas.
Indagardn sobre as diferentes tarefas dun
equipo de redaccién e teradn que

1 L ; ! 100 105 X X X
lectura facil coordinarse para facelo de xeito
cooperativo. Co fin de que o produto final
sexa funcional e significativo,
promocionardn e compartiran as ediciéns
dixitais a toda a comunidade educativa.
No marco dun proxecto educativo de centro
de aprendizaxe-servizo en colaboracién cos
centros de maiores, residencial privado e
de dia publico, do concello, serd tamén o
canal de difusién das experiencias
realizadas nel asi como ser un servizo que
mellore a calidade de vida dos nosos
maiores.
3.2. Distribucién curriculo nas unidades didacticas
ubD Titulo da UD Duracion
1 Revista dixital accesible e de lectura facil 105
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CALl.1 - Utilizar equipamentos informaticos, Utilizar equipamentos informaticos,
identificando os elementos que os configuran e a sua |identificando os elementos que os
funcién no conxunto. configuran e a sta funcién no conxunto.
CAl.2 - Manter sistemas operativos, configurando as |Manter sistemas operativos, configurando
sUas caracteristicas en funcién das sUas necesidades |as slUas caracteristicas en funcién das
persoais. suas necesidades persoais. T 100
CALl.3 - Organizar a informacién de maneira segura, |Organizar a informacién utilizando
utilizando diferentes medios dixitais para a procura diferentes medios dixitais.
rdpida e eficaz na sla xestién.
Paxina 4 de 12
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.1 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais
de forma individual ou colectiva, seleccionando as
ferramentas mais apropiadas para xerar novo
cofiecemento e contidos dixitais de maneira
creativa.

Crear contidos dixitais de forma individual
ou colectiva de maneira creativa.

CA2.2 - Interactuar en plataformas dixitais,
compartindo e publicando informacién e datos,
cunha actitude participativa.

Interactuar en plataformas dixitais cunha
actitude participativa.

CA3.1 - Comprender o fundamento bdasico dos
algoritmos e diagramas de fluxo utilizando contornas
de programacion grafica.

Comprender os diagramas de fluxo
utilizando contornas de programacién
gréfica.

CA3.2 - Desenvolver aplicaciéns sinxelas para
computadores, dispositivos ou mdbiles, dando
solucién a problemas definidos cunha actitude
emprendedora, perseverante e creativa.

Desenvolver aplicaciéns sinxelas para
computadores, dispositivos ou mdébiles,
cunha actitude creativa.

CAA4.1 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital
xerada en Internet, configurando as condiciéns de
privacidade das redes sociais e en espazos virtuais
de traballo.

Protexer os datos persoais e a pegada
dixital xerada en Internet, configurando
as condiciéns de privacidade dos espazos
virtuais de traballo.

CA4.2 - Xestionar contrasinais nos distintos servizos
e dispositivos dixitais de uso habitual.

Xestionar contrasinais nos distintos
servizos e dispositivos dixitais de uso
habitual.

CAA4.3 - Identificar e saber reaccionar ante situaciéns
que representan unha ameaza na rede escollendo a

mellor solucién entre diversas opciéns e valorando o
benestar persoal e colectivo.

Identificar situaciéns que representan
unha ameaza na rede valorando o
benestar persoal e colectivo.

CA4.4 - Valorar a importancia da proteccién dos
dereitos de autoria, utilizando aplicaciéns, datos e
creaciéns dixitais de terceiros de xeito ético,
respectando as licenzas de utilizacién.

Valorar a importancia da proteccién dos
dereitos de autoria utilizando creaciéns
dixitais de terceiros respectando as slas
licenzas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

~ Arquitectura de computadores: elementos, montaxe e configuracién.

- Sistemas operativos: configuracién de usuario e operaciéns basicas de organizacién.

- Almacenamento da informacién: operacidéns basicas de organizacién e copias de seguridade.

~ Formatos de arquivos. Formatos abertos. Estdndares de formato na producién de informacién dixital.

- Procesos de producion de documentos con aplicacions ofimaticas e de desefio grafico. Maquetacion, aplicacién de
estilos e formatos. Indices interactivos. Importacién de imaxes e graficos.

- Operaciéns basicas en follas de calculo. Creacién de graficos. Elaboracién de informes sinxelos.

- Tratamento béasico da imaxe dixital.

~ Presentacidns en distintas plataformas dixitais, integrando elementos multimedia.

-~ Colaboracién en rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

- Utilizacién de estruturas basicas de programacion.
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Contidos

~Uso de datos. Constantes e variables.

- Desenvolvemento de aplicaciéns sinxelas para computadores e/ou dispositivos mébiles mediante contornas de
programacién grafica.

~Seguridade de dispositivos. Xestién de contrasinais.

- Recursos para a proteccién da informacién e datos persoais, da identidade e dos contidos dixitais. Configuracién en
espazos virtuais de traballo.

- Seguridade na saude fisica e mental: aplicaciéns ou medidas que deben adoptarse fronte aos riscos e ameazas ao
benestar persoal. Opciéns de resposta. Situaciéns de violencia e de risco na Rede.

~Uso de recursos e contidos de dominio publico ou con licenzas que permitan o seu uso.

4.1. Concrecions metodoldxicas

A materia debe afrontarse cunha metodoloxia eminentemente practica e cun enfoque competencial do curriculo que
potencie a aprendizaxe significativa do alumnado. Utilizarase unha metodoloxia activa con traballos préacticos, para
cofecer e configurar os distintos dispositivos dixitais de uso cotian, que permitan mellorar as destrezas para escoller
e utilizar as ferramentas mais axeitadas para producir documentos dixitais de diversos tipos e sempre respectando as
licenzas e dereitos de autor.

O eixe vertebrador serd a realizacién do proxecto dixital con metodoloxias que fomenten a resolucién colaborativa e
creativa de problemas, reforzando a autoestima, a autonomia, a reflexién e a responsabilidade, promovendo a
participaciéon do alumnado cunha visién integral da disciplina.

Durante a realizaciéon do proxecto, o alumnado terad a oportunidade de levar a cabo determinadas tarefas mentres
explora, descobre, experimenta, aplica e reflexiona sobre o que fai, o que favorecerd a slia implicacién no proceso de
aprendizaxe e fard que este sexa mais significativo e duradeiro.

A creacién de aplicaciéns sinxelas relacionadas co proxecto de curso afondardn no coflecemento do pensamento
computacional.

A difusién dos contidos dixitais creados en plataformas dixitais, promovera a liberdade de expresién e o respecto
polos demais aplicando as normas da etiqueta dixital.

Promoverase a participacién do alumnado, resaltando o traballo colectivo como forma de afrontar os desafios e os
retos que propén a nosa sociedade para reducir as fendas dixital e de xénero, prestando especial atencién &
desaparicién de estereotipos que dificultan a adquisicién de competencias en condiciéns de igualdade.

Utilizaranse estratexias que promovan un uso eficiente, seguro e ético de diferentes aplicaciéns dixitais para diversas
funciéns como o desefio, a simulacién e a comunicacién e difusién de ideas ou solucidns.

Utilizaranse distintos métodos que tefian en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe e a diversidade do alumnado,
que favorezan a capacidade de aprender por si mesmos e que promovan o traballo en equipo, guiando o alumnado
desde proxectos sinxelos ata proxectos mais complexos que permitan o seu logro e satisfaccién por parte do
devandito alumnado pofiendo en préctica, se fose necesario, mecanismos de reforzo tan pronto como se detecten
dificultades.
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4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacion

Ordenador persoal - dispositivos dixitais

Software de uso xeral (sistema operativo, ofimatica, ...) e de uso especifico (editores de arquivos audiovisuais,
simuladores, entornos de programacion, ...). En todo caso e salvo que non sexa posible, utilizarase software libre.

Materiais e recursos de creacién propia e recursos educativos abertos.

Aula virtual do centro.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

Realizaranse unhas tarefas ao comezo de curso para avaliar os coflecementos bdsicos relacionados coa competencia
dixital.

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacion por UD:

Unidade

didactica Leral AT
Peso UD/

Tipo Ins. L —
Taboa de

indicadores 100 L

Criterios de cualificacion:

CONCRECION DOS PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION

O Procedemento de Avaliacién do grao de consecucién de todos os criterios de avaliacién consistird na Andlise de
Produciéns do alumnado.

Os instrumentos a empregar na andlise de produciéns axustaranse ao tipo de tarefa, actividade ou proxecto.
Consistirdn na aplicacién de escalas de observacién numéricas a produciéns escritas e gréaficas, tanto analéxicas
como dixitais, produciéns audiovisuais, exposiciéns publicas, investigaciéns, comunicaciéns e difusidén do traballo
realizado, manexo dos espazos e ferramentas académicas, tanto fisicas como virtuais, colaboracién no traballo en
equipo, etcétera.

CRITERIOS DE CUALIFICACION
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Cada producién do alumno ten asignada una valoracién en puntos, segundo a sUa dificultade e/ou extensién, asi
como a reparticién dos mesmos segundo os criterios de cualificacién reflectidos na descricién da proposta de cada
unha delas.

A cualificacién de cada unha das 3 avaliaciéns do curso, a terceira avaliacién coincide coa avaliacién final, vird dada
pola porcentaxe das cualificaciéns obtidas respecto do total das tarefas propostas dende o comezo do curso ata ese
momento. Por exemplo, a cualificacién nun determinado momento no que o alumnado acadase 800 puntos dun total
de 1000 puntos posibles (polo valor das propostas realizadas ata ese momento dende o comezo do curso) seria de 8.

Para o calculo do redondeo aplicaranse as seguintes regras, decimal a decimal ata chegar ao nimero enteiro, entre 1
e 10, que figurara no boletin de notas do alumnado:

Regra 1: se a Ultima cifra do nimero que queremos redondear é menor que 5, deixaremos sen modificar o ultimo
dixito. Por exemplo: 5,554 seria 5,55.

Regra 2: se a Ultima cifra do nimero que queremos redondear é igual ou maior que 5, aumentarase o valor ata o
seguinte nUmero mais préximo. Por exemplo: 5,55 seria 5,6.

Criterios de recuperacion:

Ao longo do curso, o profesorado concretard aqueles traballos e tarefas, que non superou no seu momento, que o
alumnado podera entregar de novo dentro dun prazo establecido para recuperalos.

Establécense dous periodos de recuperacién xerais: o primeiro entre o remate da primeira avaliacién e fin de ano, e 0
segundo entre o remate da segunda avaliaciéon e o remate das vacaciéns de Semana Santa. En d&mbolos casos, o
alumnado conta coa axuda do profesorado nas sesiéns presenciais e por correo electrénico nos periodos vacacionais.
Todo iso, a maiores da retroalimentacién habitual posterior a cada entrega. En calquera caso, e coa anticipacién
debida antes da realizacidon da avaliacién final, o profesorado analizard a consecucién de obxectivos por parte do
alumnado co fin de determinar a necesidade ou non dunha intervencién encamifiada & superacién do curso por parte
do alumnado.

De xeito puntual e para situacidéns excepcionais como puideran ser unha incorporacién tardia ou baixas por
enfermidade, por exemplo, o profesorado propora aqueles traballos e tarefas, non realizadas ou non superadas, no
momento que considere mais oportuno para o alumnado co obxectivo de que este acade os criterios de cualificacién
que lle permitan superar a materia antes da avaliacién final.

5.3. Procedemento de seguimento, recuperacion e avaliacion das materias pendentes

O alumnado que tefla a materia de Educacién Dixital de 32 ESO pendente de superar, ao non tela superado en anos
anteriores, deberd realizar as seguintes actividades:

- Realizacién e entrega periédica, a través do curso virtual especifico, de actividades relativas ao curso.

- Todas as produciéns seran cualificadas segundo a extensién e/ou dificultade ata un maximo de 100 puntos. O seu
repartimento figurard en cada unas das descricidns das actividades propostas.

- Para o célculo da cualificacién da materia pendente seguirase o mesmo procedemento que no curso ordinario.

- No caso de que o alumno ou alumna non supere a materia deste xeito podera realizar unha proba escrita final en
data por definir. Esta proba abranguerd os contidos de toda a materia. En tal caso, darase por superada a materia
nesta proba cando a cualificacién sexa igual ou superior a 5.

- A recuperacion sera coordinada pola xefatura de departamento. O profesor/a que lle imparte clase no curso onde
estea matriculado, fard un seguimento do traballo do alumno/a. No caso de que non estea a cursar ningunha materia
do departamento, serd o xefe ou xefa de departamento quen faga o seguimento.
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6. Medidas de atencidn & diversidade
Entre outras, contémplanse as seguintes medidas de atencién & diversidade:

- Aplicacién dos protocolos educativos especificos (TEA, TDAH, etc.) ao alumnado que o requira.
- Adecuacién da organizacién e xestién da aula &s caracteristicas do alumnado.

- Adaptacién dos tempos, instrumentos ou procedementos de Avaliacién

- Desdobramento de grupos

- Reforzo educativo e apoio con profesorado do departamento

- Programas de enriquecemento curricular (a.a.c.c.)

- Adaptaciéns curriculares

No caso do alumnado que permaneza un ano mais no mesmo curso, seguiranse o establecido no plan especifico
personalizado elaborado polo equipo docente baixo a coordinacién do profesorado titor.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

ubD 1
ET.1 - Comprensién de X
lectura
ET.2 - Expresion oral e escrita X
ET.3 - Comunicacién X
audiovisual
ET.4 - Competencia dixital X
ET.5 - Emprendemento social X
e empresarial
ET.6 - Fomento do espirito X
critico e cientifico
ET.7 - Educacién emocional e X
en valores
ET.8 - Igualdade de xénero X
ET.9 - Creatividade. X
ET.10 - Educacién para a X
salde
ET.11 - Formacidn estética X
ET.12 - Educacién para a X
sostibilidade e o consumo
responsable
ET.13 - Respecto mutuo e X
cooperacién entre iguais

Observacions:
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Comprensién de lectura: tarefas de clase e proxectos, nas que o alumnado terd que comprender os distintos
enunciados e procurar informacién para investigar e resolver os problemas plantexados.

Expresién oral e escrita: resolucién das tarefas de clase e elaboracién de documentacién. Farase maior fincapé
no uso do vocabulario e a linguaxe técnica, tamén traballarase técnicas de comunicacién de ideas.

tomunicacién audiovisual: presentacién de proxectos mediante creaciéns audiovisuais.
Competencia dixital: intrinseca aos contidos propios da materia.

Emprendemento social e empresarial: desenvolvemento de proxectos.

Espirito critico e cientifico: procura de informacién e a investigacién nas tarefas e proxectos.

Educacién emocional e en valores: contidos sobre seguridade na rede e benestar dixital. O desenvolvemento de
proxectos fomentard o traballo en equipo.

Igualdade de xénero: buscarase o reparto axeitado de roles no traballo colaborativo en grupos & hora de
desenvolver proxectos, evitando nos proxectos os nesgos de xénero, e aplicando criterios de igualdade.

Creatividade: desenvolvemento de proxectos.

Educacién para a saude: Contidos relacionados co benestar dixital, tan importante para conservar a salde
emocional na actualidade.

Formacion estética: deserio e presentacién dos traballos e proxectos.

Educacién para a sostibilidade e o consumo responsable: contidos sobre tecnoloxia sostible, respecto pola
propiedade intelectual na elaboracién de contidos e aplicacién de criterios de sostibilidade.

Respecto mutuo: contidos relacionados coa etiqueta dixital. Este respecto e a cooperacién entre iguais serdn
fundamentais no traballo en equipo no desenvolvemento de proxectos.

7.2. Actividades complementarias

12 | 22 | 3¢

Actividade Descricion trim.|trim.[trim.

Saida didactica relacionada co proxecto de |O centro educativo comeza neste curso académico
centro. un proxecto de aprendizaxe-servizo interxeracional X
en colaboracién coas residencias de maiores do
concello.

Observacions:

- Obxectivos:

Coflecer a problematica asociada a vellez e propor soluciéns tecnoldéxicas que melloren a calidade de vida cotia.

- Profesorado:

O da materia.

- Alumnado participante:

Na aula, todo o alumnado da materia.

Na visita aos centros de maiores, unha representacién que transmita bidireccionalmente as necesidades e
soluciéns.

- Datas:

Terceiro trimestre.

- Repercusiéns econémicas:

Ao tratarse dun proxecto dixital non se contemplan gastos. De se producir algunha tirada en papel o custe seria a
cargo do centro educativo.
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8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuacioén da programaciéon didactica e da sla propia planificacién ao longo do curso académico

Realizouse unha avaliacidn inicial para cofiecer o punto de partida do alumnado.

A seleccién e temporalizacién de contidos foi axeitada.

As actividades complementarias cumpliron os obxectivos cos que foron propostas.

Metodoloxia empregada

Os criterios de avaliacién e calificacidon foron claros e rigurosos e permitiron un seguemento do progreso do
alumnado.

Organizacidén xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Os recursos e materiais utilizados foron axeitados.

As actividades propostas foron variadas e axeitadas para favorecer o desenvolvemento dos contidos.

Medidas de atencién a diversidade

Facilitdronse ao alumnado estratexias de aprendizaxe: lectura comprensiva, busqueda de informacién critica,
redaccién de documentacién técnica....

As medidas de atencién & diversidade foron axeitadas para atender s necesidades de todo o alumnado.

Proporcionouse ao alumnado informacién sobre o seu progreso e calificaciéns.

Proporcionaronse actividades e procedementos para que o alumnado fose recuperando as partes non superadas da
materia.

Clima de traballo na aula

O ambiente da clase foi axeitado e produtivo.

Coordinacidn co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Facilitouse ao alumnado e as familias o cofiecemento dos criterios de avaliaciéon e calificacién de cada unidade
didactica, ao comezo da mesma.

Existiu coordinacién entre os distintos profesores/as.

Descricion:

Farase un seguimento da relacién de elementos de avaliacién do proceso de ensino e a practica docente que se
indican.

Nas reuniéns de departamento, utilizaranse os indicadores de logro para obter a informacién.

A retroalimentacién co alumnado farase a través da aula virtual do centro.
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8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

O seguimento da programacién realizarase periodicamente nas distintas reuniéns de departamento, e a través do
apartado de "Seguimento" da aplicacién Proens.

Comprobarase a correspondencia entre sesiéns previstas e realizadas e o grado de cumprimento do programado.
No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correcciéns necesarias.

Ao remate do curso realizarase unha avaliacién da programacién mediante unha taboa de cotexo, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.

Na ultima semana do curso realizarase entre o alumnado unha avaliacién da actividade docente, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.

9. Outros apartados
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