Instruccidns para facer o Programa recorrido:

1-Debuxa un escenario co recorrido

2-Fai un segundo escenario coa a frase de remate do recorrido

3-Escolle unha figura para que realice o recorrido

4-Encbllea

5-Colle a orde de inicio: premer en bandeira verde

6- Troca o fondo polo fondo do recorrido

7-Manda ir a figura ao punto inicial do recorrido

8-Amosa a figura

9-Empeza a facer que recorra o debuxo do fondo: en horizontal usas a orde trocar x por, para
subir os escaléns (movemento vertical) usa a orde trocar y por.

10-En medio vas ter que pofier agardar , sendn vanse executar as ordes tan rapido que solo ves o
inicio e o final € non o que pasa polo medio.

11- Cando chegues ao final do escenario: agochas a figura e cambias 0 escenario polo segundo

Posible solucion: (a tua solucion vai depender do recorrido debuxado, polo que non vai ser igual a
esta, e estara correcta igualmente, cando programamos hai moitas solucions correctas)
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