Instrucidons Animar o nome:
1-Escoller as letras do teu nome na biblioteca de Scratch. Personalizalas no editor.
2-Programar a primeira letra:
Escoller a orde de inicio
® Agochar
®|r a posicion x= e y=0
® Agardar 0,5 s
® Amosar
®Agardar  (para facer as contas do tempo que hai que agardar, tes que sumar o tempo que
queres que pase entre que aparece cada letra por tantas letras tefias , mais o tempo que van
estar todas no escenario, mais o tempo que tardan en desaparecer.
® Esvarar a x=240, y=0
® Agochar
3-Pasas a programacion da primeira letra as demais (ver truco 1) e vas axustando para cada letra
o tempo e a posicion inicial.
4-Engadeslle un son se queres a cada letra (ver truco 5)

Posible solucion: Recorda que pode haber diferentes soluciéns e poden ser correctas todas. Esta
€ unha de varias:

12 letra 22 letra

ao premer

agochar

agardar (I segundos
ra @Dy 0

reproducir son Csax reproducir son Dsax

amosar
agardar segundos agardar (X segundus
esbarar (X)) seg cara a x €D v © esharar () seg cara a x €D v O

reproducir son Csax reproducir son Dsax

...... ultima letra

40 premer

rax€By0

reproducir son D sax

esbarar B9 seq cara a x €I v: ©

reprnducir son 6 sax



