O programa completo para o desafio do PONG3 é:

1- Para o Xogadorl:

a0 recibir FONDOxogadorl

trocar y por m
rebotar se toca un bordao

: a0 recibir FONDOxogador2
trocar y por m
rebotar se toca un bordo

2- Para o Xogador2:

a0 premer a teda frecha arriba a0 recibir FONDOxogadorl

rebotar se toca un bordo

ao recibir FONDOxogador2

ao premer a teda frecha abaixo

trocar y por
rebotar se toca un bordo

3- Para a Pelota:
Ten duas partes:
— A primeira para 0 movemento da pelota
— A Segunda para os puntos e o cambio de Fondos

— O programa esta na segunte paxina
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