Planos y enfoques (Angulaciénes) en el comic

Los planos y los enfoques que usamos en los comics vienen del lenguaje del cine, cada uno cumple una funcién en particular en la
narracion visual del comic.

Lo ideal es que la pagina tenga una variedad de planos y enfoques, esto da riqueza visual y no aburre al lector. Imaginen una pagina
totalmente dibujada en Primeros planos, seria muy aburrida de ver, ademés de no entender en que lugar transcurre la accién, lo mismo
ocurriria con una pagina con solo planos generales extremos, no sabriamos las emociones de los personajes, o sus acciones. Tengamos
en cuenta que cada plano cumple una funcién, y no podemos usarlos “porque si’, es muy importante conocerlos y saber que momentos
nos ayudan a narrar.

Plano Detalle:
Es la vifieta descriptiva por excelencia. Se utiliza para dar a conocer algun detalle que se ha pasado por el alto en las vifietas anteriores

Primerisimo
primer plano:

Es el plano intermedio entre el detalle y el primer plano. Se
utiliza para dirigir la atencién hacia algun elemento pero sin
detallarlo en exceso.

Primer Plano: AL WILILER, LA FALASKA LE

OCHO LETRAS MAS FEA DEL
MUNDO, SITE SOBRA UN
ESPACIO QUE NO USAS, LO
NORMAL SERIA QUE SE LO
DEJARAS A CUALQUIER FPOBRE
DESGRACIADD, SNO2 AUNGUE
YO NO S0OY UN DESGRACIADO.

Ideal para mostrar sentimientos en los
rostros. Estos planos son dibujados
normalmente para dar a conocer el
personaje.




Plano medio:
Este plano toma partir de la cintura para arriba D

Plano Americano

Este plano proviene originalmente de las peliculas Western. Su caracteristica principal
es que recorta por las rodillas. En
las peliculas de

~MUCHAS

BANAS, ‘vaqueros” era necesario para

mostrar las pistolas de los
personajes.

4

Plano general. |:>

En este plano se visualiza completo el
personaje, asi como parte de su entorno.
Son ideales para dar sensacion de
movimiento (caminar, correr).

Plano general extremo:

Se utiliza para mostrar donde transcurre la historia. Es un plano con una gran obertura en
donde se muestra el escenario . Las vifietas de plano general suelen ser grandes para incluir
muchos detalles.

Enfoques o Angulaciones:




Picado:
Visto desde arriba de la linea del horizonte, aproximadamente a 45°. |:>

Cenital:
Es un picado a 90°.

Contrapicado: |:>

Visto desde abajo, de la linea del horizonte, aproximadamente a 45°.

EUEND, NI FAITH
NI HART SABEN LO PE
LAS FOTOS, Y YO CREQC QUE
FPAPA ME VA A MATAR FOR TI-
RARME A SU CHIGUITA. CUANDGO
FAITH PICE GQLE SU PAPA NOS
AYUPARA A ESCAPAR, TENGO
CLARD QUE ACABARE DES-
PLUMADO ¥ METIDO
EN LA OLLA.




Vamos a desmenuzar una pagina a ver que planos tiene y para que los utiliza.

Vifieta 1: Plano general, dos personajes hablando.
Que informacion recibimos: Vemos donde transcurre la accidn, una oficina. La cantidad de personajes, solo dos.

Vifieta 2: Primer Plano del torso de la mujer.

Que informacidn recibimos: El dibujante nos dice que es una mujer sexy. Pero lo mas importante: Si la pagina comenzara con esta vifieta
no sabriamos donde se situa la accion. Tampoco sabriamos quienes hablan hasta la vifieta 5 ya que nunca vimos a los dos personajes
juntos.

Vifieta 3: Plano medio del
hombre.

Vifieta 4, Primer plano de las
piernas de la mujer (y que
piernas, vamos)

Tal * Pri YOU ARE IN £0 MUCH FOR
Vifieta 5: Primer plano de la Py 70 @i
mujer de espaldas. 2 Faoi i YES, THATS MY

BUSINESS.

Que informacion recibimos:
Igual que en las V2 y V4, el
dibujante hace foco sobre la
mujer sexy. Pero lo mas
importante pasa en el fondo,
el hombre saca un cigarrillo.

Vifieta 6: Plano detalle del
bolso de la mujer.

Que informacién recibimos:
La mujer busca algo ¢que
sera?

Vifieta 7: Plano medio de la
muijer.

Que informacion recibimos:
La mujer buscaba un
encendedor. Las ultimas tres
vifietas estan claramente
encadenadas, el hombre saca
un cigarrillo, la mujer busca
en su bolso un encendedor y

se lo ofrece al hombre. 7 neco oL P ‘ 4 JlL,
o ) TOFIND VY — ECHO

Te invito a analizar las LOVER. T / W memoria
paginas de tus dibujantes - 5 =\ 7»
favoritos, y ver que planos
usan y para que. Es la mejor P,

. PO NE A BIG
forma de aprender. i a.  7IME FAOR

Todas las images son de
Eduardo Risso. Y no es una
eleccién casual, Risso es un
gran narrador en imagenes,
mira mucho su trabajo para
aprender unos cuantos trucos.
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