PROBABILIDAD

EXPERIMENTO ALEATORIO: es toda prueba controlada de la que se saben sus posibles

resultados, sin que se pueda decir cual de ellos se va a dar.
Ej. lanzar un dado con las caras enumeradas del 1 al 6

ESPACIO MUESTRAL (E): es el conjunto formado por todos los resultados posibles de un

experimento aleatorio.

Ej. E del experimento aleatorio “Lanzamiento de un dado” E= {1,2,3,4,5,6}. Pero podemos

observar subconjuntos de E

e “Salirun n®par” A= { 2,4,6}

e “Salir un multiplo de 3" B= {3,6}

e “Salirun n® primo” C= {2,3,5}

A estos subconjuntos o partes del espacio muestral se los llama sucesos y se designan con

letras mayusculas: A, B, C...

TIPOS DE SUCESOS:

ELEMENTAL: formado por un solo resultado del espacio muestral.

COMPUESTO: formado por dos 0 mas resultados del espacio muestral.
SEGURO O CIERTO: el que se verifica siempre.

IMPOSIBLE: el que nunca se realiza Se representa O
EQUIPROBABLES: los que tienen la misma probabilidad de salir.

SUCESOS COMPATIBLES: cuando los sucesos se pueden realizar simultaneamente y tienen

resultados comunes.

Ej. en el experimento “Extraer al azar una carta de la baraja espafola” consideramos los

sucesos: A= “salir oros” B= “ salir un as” C= “salir copas”

Ay B son compatibles porque hay una carta que verifica los dos sucesos simultaneamente: el as
de oros.

Ay C son incompatibles porque no hay ninguna carta que pueda ser de oros y de copas a la
vez.



SUCESOS CONTRARIQOS:

- Llamamos suceso contrario de A al que se verifica cuando no se verifica A. Se representa

- El suceso A esté formado por todos los sucesos elementales de E (espacio muestral) que

no estan en A.

- Los sucesos Ay A completan el espacio muestral
Ej. En el experimento aleatorio “Lanzamiento de un dado”, consideramos el suceso A= “Salir un
numero menor que 4” = {1,2,3}
El contrario de A es el suceso A= “No salir un n® menor que 4”= “Salir un numero mayor o igual
que 4” = {4,5,6}
Los dos sucesos completan el espacio muestral E= {1,2,3,4,5,6}
Los sucesos contrarios son siempre incompatibles. En cambio, los sucesos incompatibles no son
siempre contrarios.
Ej. en el mismo experimento aleatorio, los sucesos:
e D= “Salir un numero menor que 3” = {1,2}
e F=“Salir un numero igual o mayor que 4= {4,5,6}
Los sucesos D y F son incompatibles porque no se pueden realizar a la vez, pero no son
contrarios: D={3,4,5,6} y F={1,2,3}

OPERACIONES CON SUCESOS:

+ UNION DE SUCESOS: dados dos sucesos A y B de un mismo experimento aleatorio, se
llama suceso unién de A y B al suceso que se dara cuando se realice al menos uno de
los dos, es decir cuando se verifique A o B. Se representa por AUB

+ INTERSECCION DE SUCESOS: dados los sucesos A y B de un mismo experimento
aleatorio, se llama suceso interseccion de A y B al suceso que se realiza cuando se

verifica Ay B, es decir, se verifica simultAneamente. Se representa por ANB.



Los diagramas de Venn representan los su-
CEs0s y sus operaciones.
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PROBABILIDAD:

% REGLA DE LAPLACE: si los sucesos elementales son equiprobables, se verifica:

P(A) — necasosfavorablesaA

nocasosposibles

< PROBABILIDAD DE LA UNION DE SUCESOS:
P(AUB) = P(A)+ P(B) si Ay B son sucesos incompatibles.
P(AUB) = P(A)+ P(B)- P(ANB) si Ay B son sucesos compatibles

+» PROBABILIDAD DEL SUCESO CONTRARIO:
P(A) = 1- P(A)

% Si S={x1, X2, X3,...,Xn}, entonces P[S]= P[x1] + P[x2] + P[x3]+ ...+ P[Xx],

** EXPERIMENTO COMPUESTO: es el que esta formado por la combinacion de varios

experimentos simples.



Para obtener el espacio muestral e identificar distintos sucesos, es conveniente utilizar

técnicas de recuento como:
- Tablas de doble entrada

- Diagramas de arbol
Regla del producto: “La probabilidad de un resultado compuesto es el producto de las

probabilidades de las ramas que forman el resultado”

COMPOSICION DE EXPERIENCIAS INDEPENDIENTES: cuando la realizacion del 2°,
no esta condicionada por la realizacién del 1°. El resultado de cada una de ellas no
depende del resultado de las demas.

La probabilidad de que ocurra Sy enla 13, S en la 28, .. .es:

P[Sienlal®y Syenla2?y...]= P[S1]- P[S7] - ...

COMPOSICION DE EXPERIENCIAS DEPENDIENTES: cuando la realizacion del 2°, esté
condicionada por la realizacion del 1°. El resultado de cada una de ellas influye en las
probabilidades de las siguientes.

La probabilidad de que ocurra S;enla 12y S; en la 22 es:

P[S:enla 12y S, en la 28]= P[S:en la 1%] -P[Sz en la 23/S; en la 18] donde

P[Szen la 28/S;: en la 12] es la probabilidad de que ocurra el suceso S en la 22 en el

caso de que haya sucedido S; en la 12



