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1. Introducion

A materia de Tecnoloxia dalle continuidade & materia de Tecnoloxia e Dixitalizacién cursada nos primeiros anos da
etapa de educacién secundaria obrigatoria. Permite, ademais, profundar na adquisicién de competencias, asi como
desenvolver unha actitude emprendedora con vistas a realizar estudos posteriores ou ao desempefio de actividades

profesionais.

Os obxectivos da materia estdn intimamente relacionados con alglns dos elementos esenciais que conforman esta
materia e que determinan o proceso de ensino e aprendizaxe desta: a natureza transversal propia da tecnoloxia, o
impulso da colaboraciéon e do traballo en equipo, o pensamento computacional e as stUas implicaciéons na
automatizacién e na conexién de dispositivos a Internet, asi como o fomento de actitudes como a creatividade, a
perseveranza, a responsabilidade no desenvolvemento tecnoldxico sostible ou o emprendemento incorporando as
tecnoloxias dixitais. Por outra banda, cdmpre salientar a resoluciéon de problemas interdisciplinarios como eixe
vertebrador da materia que reflicte o enfoque competencial desta.

2. Obxectivos e stia contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos

CCL CP STEM

CcD

CPSAA

CcC CE

CCEC

OBX1 - ldentificar e propor problemas
tecnoléxicos con iniciativa e creatividade,
estudando as necesidades da slUa contorna
préoxima e aplicando estratexias e procesos
colaborativos e iterativos relativos a proxectos,
para idear e planificar soluciéns de maneira
eficiente, accesible, sostible e innovadora.

1-2-3-4-

1-3

1-2-3-4-

1-2-3

OBX2 - Aplicar de forma apropiada e segura
distintas técnicas e cofiecementos
interdisciplinarios utilizando procedementos e
recursos tecnoléxicos, ao tempo que se analiza
o0 ciclo de vida de produtos para fabricar
soluciéns tecnoléxicas accesibles e sostibles
que dean resposta as necesidades expostas.

1-2-3-4-

1-2-3-4-

1-2-3-4-

4 1-2-3

OBX3 - Expresar, comunicar e difundir ideas,
propostas ou soluciéns tecnoldéxicas en
diferentes foros de maneira efectiva cunha
linguaxe inclusiva e non sexista, empregando os
recursos dispofiibles e aplicando os elementos e
as técnicas necesarios para intercambiar a
informacién de maneira responsable e fomentar
o traballo en equipo.

1-2-3-4-

2-3-4-5

1-2-3

OBX4 - Desenvolver soluciéns automatizadas a
problemas expostos aplicando os cofiecementos
necesarios e incorporando tecnoloxias
emerxentes para desefiar e construir sistemas
de control programables e robéticos.

1-2-3-4-

1-2-3-4-

1-2-3-4-

1-2-3

OBX5 - Aproveitar e empregar de maneira
responsable as posibilidades das ferramentas
dixitais, adaptadndoas as suUas necesidades,
configurandoas e aplicando cofecementos
interdisciplinarios para a resolucién de tarefas
dunha maneira mais eficiente.

1-2-3
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Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC
OBX6 - Analizar procesos tecnoléxicos, tendo en
conta o seu impacto na sociedade e a contorna 1.2-3-4-
aplicando criterios de sostibilidade e 2-5 4 5 4 1
accesibilidade, para facer un uso ético e
ecosocialmente responsable da tecnoloxia.
Descricién:
3.1. Relacion de unidades didacticas
) % Peso N‘-’Jl‘—’ 20 | 3¢
AP [litulo LA materia [sesiéns/trim.|trim.|trim.
1 | O proxecto tecnoldxico Introducién aos proxectos tecnoléxicos 5 5 X
Elementos de maquinas,
2 |sistemas e robots: electrénica |Elementos e circuitos analéxicos. 12 13 X X
analdxica
Elementos de maquinas, Resolucién de problemas con circuitos
3 |sistemas e robots: electrénica 16xi P 12 13 X
g 6xicos.
dixital
Elementos de maquinas, L -
4 sistemas e robots: pneumatica Elementos e circuitos pneumaticos 12 13 X
. L Fabricacién mecanica e dixital de diversos
5 |Desefio e fabricacién materiais. 9 9 X X X
6 Automatizacién e robética: Practicas de control programado de 12 13 X X X
elementos e programacion circuitos e introducién a loT, BD e IA
Proxecto de Control e robdtica: |Desefio dun sistema de control e robética
7 ~ . 9 9 X X
desefo que resolva un problema determinado.
Construccién do sistema de control e
.. _. |robética previamente desefiado, aplicando
8 Proxectolgle Control e robotica: os coflecementos adquiridos de elementos 9 9 X
construcion L .
de maquinas, sistemas e robots e de
fabricacién.
... _. | Programacioén, posta en funcionamento,
9 Pltgx?;::ga(icieéﬁontrol & robética: verificacién e, no seu caso, redesefio do 12 13 X X X
prog sistema desefado e construido.
Presentar e compartir o proxecto realizado,
10| Documentacion con todos os planos, esquemas, programas, 8 8 X X X
material grafico e audiovisual.
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3.2. Distribucion curriculo nas unidades didacticas

ubD Titulo da UD Duracion
1 O proxecto tecnoléxico 5
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Idear e planificar soluciéns tecnoldxicas Idear solucidéns tecnoléxicas a problemas
emprendedoras que xeren un valor para a predefinidos
comunidade a partir da observacién e da analise da
contorna mais préxima, estudando as suas
necesidades, requisitos e posibilidades de mellora.
CA1l.2 - Aplicar con iniciativa estratexias Aplicar con iniciativa estratexias
colaborativas de xestién de proxectos cunha colaborativas
perspectiva interdisciplinaria e seguindo un proceso
iterativo de validacién desde a fase de ideacién ata a
difusién da solucién.
CALl.3 - Abordar a xestién do proxecto de forma Abordar a xestién do proxecto de forma
creativa, aplicando estratexias e técnicas creativa, aplicando estratexias e técnicas
colaborativas axeitadas, asi como métodos de colaborativas
investigacién para a ideacién de soluciéns o mais
eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
CA1l.4 - Analizar o desefio dun produto que dea Analizar o desefio dun produto
resposta a unha necesidade exposta, avaliando a
sUa demanda, evolucién e previsién de fin de ciclo
de vida, cun criterio ético, responsable e inclusivo.
CALl.6 - Analizar os beneficios que, no coidado da Utilizar criterios de sostibilidade no
contorna, achegan a arquitectura bioclimética e o desenvolvemento dos proxectos
eco-transporte, valorando a contribucién das TI 100
tecnoloxias ao desenvolvemento sostible.
CALl.7 - Identificar e valorar a repercusién e os Valorar os proxectos tecnoléxicos ao
beneficios do desenvolvemento de proxectos servizo da comunidade
tecnoléxicos de cardcter social por medio de
comunidades abertas, acciéns de voluntariado ou
proxectos de servizo & comunidade.
CA2.1 - Fabricar produtos e soluciéns tecnoléxicas
aplicando ferramentas de desefio asistido, técnicas
de elaboracién manual, mecénica e dixital e
utilizando os materiais e recursos mecanicos,
eléctricos, electrénicos e dixitais adecuados.
CA2.1.1. - Comprender e utilizar conceptos béasicos Confecer as distintas ferramentas, bancos
de debuxo asistido por ordenador para o deseho de de traballo e técnicas do CAD
obxectos
CA2.1.2. - Desefiar e construir mediante ferramentas |Facer desefios propios de forma
de fabricacién dixital e manual obxectos e modelos auténoma, empregando o aprendido no
sinxelos punto anterior
Padxina 5 de 35
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.2 - Facer un uso responsable da tecnoloxia,
mediante a andlise e a aplicacién de criterios de
sostibilidade e accesibilidade na seleccién dos
materiais e no seu desefo, asi como nos procesos de
fabricacién de produtos tecnoléxicos, minimizando o
impacto negativo sobre a sociedade e o ambiente.

Facer un uso responsable da tecnoloxia,
mediante a andlise e a aplicacién de
criterios de sostibilidade

CA3.2 - Utilizar vocabulario técnico, simbolos e
esquemas de sistemas tecnoléxicos apropiados.

Utilizar vocabulario técnico, simbolos e
esquemas de sistemas tecnoléxicos
apropiados

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

- Aplicacién de técnicas de ideacién, estratexias de xestiéon de proxectos colaborativos e técnicas de resolucién de
problemas iterativas, utilizando vocabulario técnico axeitado.

~ Estudo de necesidades do centro, locais, rexionais etc. Desefio de proxectos colaborativos ou cooperativos.

" Ciclo de vida dun produto e as sUas fases. Andlises sinxelas.

“Tecnoloxia sostible: aforro enerxético no transporte e nas edificaciéns. Arquitectura bioclimatica.

- Comunidades abertas, voluntariado tecnoldxico e proxectos de servizo & comunidade.

- Estratexias de seleccién de materiais basedndose nas slas propiedades ou requisitos.

-~ Sostibilidade e accesibilidade na seleccién de materiais e no desefio de procesos, produtos e sistemas tecnoléxicos.

- Ferramentas de desefio asistido por ordenador en tres dimensidéns na representacién e/ou fabricacién de pezas

aplicadas a proxectos.

~ Desefio e montaxe fisica ou simulada dun sistema automéatico ou robot.

ub Titulo da UD Duracion

2 Elementos de maquinas, sistemas e robots: electrénica analéxica 13
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1 - Desefiar, construir, controlar e/ou simular
sistemas automaticos ou robots que sexan capaces
de realizar tarefas de forma auténoma, aplicando
coflecementos de mecdanica, electrénica, pneumatica
e compofientes dos sistemas de control, asi como
outros coflecementos interdisciplinarios.
CA3.1.1. - Cofiecer compofientes electrénicos Identificar os compofientes electrénicos PE 47
analdxicos basicos, a sta funcién e simboloxia. analdxicos basicos e a sua funcion.
CA3.1.4. - Realizar préacticas de circuitos Realizar montaxes préacticas bésicas.
representativos para a sua aplicacién en proxectos
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1.5. - Cofiecer os elementos dun sistema Utilizar correctamente os simbolos e
automadtico ou robot e a sta funcién no conxunto. esquemas electrénicos. Coflecer o
funcionamento dos distintos compofientes
electrénicos
CA3.2 - Utilizar vocabulario técnico, simbolos e Utilizar correctamente os simbolos e
esquemas de sistemas tecnoldéxicos apropiados. esquemas electrénicos.
CAl.1 - Idear e planificar soluciéns tecnoldxicas Idear e planificar soluciéns tecnoldxicas
emprendedoras que xeren un valor para a emprendedoras
comunidade a partir da observacién e da analise da
contorna mais préxima, estudando as suas
necesidades, requisitos e posibilidades de mellora.
CA1l.2 - Aplicar con iniciativa estratexias Aplicar estratexias colaborativas,
colaborativas de xestién de proxectos cunha participando activamente na resolucion
perspectiva interdisciplinaria e seguindo un proceso |de problemas en grupo
iterativo de validacién desde a fase de ideacién ata a
difusién da solucién.
CALl.3 - Abordar a xestién do proxecto de forma Abordar a xestién do proxecto de forma
creativa, aplicando estratexias e técnicas creativa, aplicando estratexias e técnicas
colaborativas axeitadas, asi como métodos de colaborativas axeitadas
investigacién para a ideacién de soluciéns o mais
eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
CA1l.4 - Analizar o desefio dun produto que dea Analizar o desefio dun produto que dea
resposta a unha necesidade exposta, avaliando a resposta a unha necesidade
sUa demanda, evolucién e previsién de fin de ciclo
de vida, cun criterio ético, responsable e inclusivo.
CA1.6 - Analizar os beneficios que, no coidado da Analizar os beneficios que, no coidado da
contorna, achegan a arquitectura bioclimética e o contorna, achegan a arquitectura
eco-transporte, valorando a contribucién das bioclimdtica e o eco-transporte
tecnoloxias ao desenvolvemento sostible.
CALl.7 - Identificar e valorar a repercusién e os Identificar e valorar a repercusién e os Tl 53
beneficios do desenvolvemento de proxectos beneficios do desenvolvemento de
tecnoléxicos de cardcter social por medio de proxectos tecnoléxicos de caracter social
comunidades abertas, acciéns de voluntariado ou por medio de comunidades abertas
proxectos de servizo & comunidade.
CA2.1 - Fabricar produtos e soluciéns tecnoléxicas
aplicando ferramentas de desefio asistido, técnicas
de elaboracién manual, mecénica e dixital e
utilizando os materiais e recursos mecanicos,
eléctricos, electrénicos e dixitais adecuados.
CA2.1.1. - Comprender e utilizar conceptos béasicos Comprender e utilizar conceptos bésicos
de debuxo asistido por ordenador para o desefio de |de debuxo asistido por ordenador para o
obxectos desefio de obxectos
CA2.1.2. - Desefiar e construir mediante ferramentas |Desefiar e construir mediante
de fabricacién dixital e manual obxectos e modelos ferramentas de fabricacién dixital e
sinxelos manual obxectos e modelos sinxelos
CA2.2 - Facer un uso responsable da tecnoloxia, Facer un uso responsable da tecnoloxia,
mediante a andlise e a aplicacién de criterios de mediante a analise e a aplicacién de
sostibilidade e accesibilidade na seleccién dos criterios de sostibilidade e accesibilidade
materiais e no seu desefio, asi como nos procesos de |na seleccién dos materiais e no seu
fabricacién de produtos tecnoldxicos, minimizando o |desefio
impacto negativo sobre a sociedade e o ambiente.
Padxina 7 de 35
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CAA4.2 - Utilizar, con sentido critico e ético,
aplicaciéns informdticas e tecnoloxias dixitais de
control e simulacién, como a internet das cousas, o
big data e/ou a intelixencia artificial.

Utilizar, con sentido critico e ético,
aplicaciéns informéaticas

CAA4.3 - Resolver tarefas propostas de maneira
eficiente mediante o uso e a configuracién de
diferentes aplicaciéns e ferramentas dixitais,
aplicando cofiecementos interdisciplinarios con
autonomia.

Resolver tarefas propostas de maneira
eficiente mediante ouso e a
configuracién de diferentes aplicaciéns

CA5.1 - Crear contidos, elaborar materiais e
difundilos en distintas plataformas, configurando
correctamente as ferramentas dixitais habituais da
contorna de aprendizaxe, axustdndoas as suas
necesidades e respectando os dereitos de autor.

Crear contidos, elaborar materiais e
difundilos en distintas plataformas

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Aplicacién de técnicas de ideacidn, estratexias de xestiéon de proxectos colaborativos e técnicas de resolucién de
problemas iterativas, utilizando vocabulario técnico axeitado.

“Tecnoloxia sostible: aforro enerxético no transporte e nas edificaciéns. Arquitectura bioclimatica.

-~ Sostibilidade e accesibilidade na seleccién de materiais e no desefio de procesos, produtos e sistemas tecnoléxicos.

“Técnicas de fabricacion dixital. Impresién en tres dimensiéns e corte. Aplicaciéns practicas.

" Electrénica analéxica. Compofientes basicos, simboloxia, anédlise de circuitos elementais.

- Desefio, montaxe fisica e/ou simulada de circuitos electrénicos e/ou pneuméticos elementais, enfocado a

resolucién de problemas técnicos e proxectos.

~Traballo con simuladores informaticos na verificacion e comprobacién do funcionamento dos sistemas desefiados.

- Robética. Control de robots sinxelos de maneira fisica ou simulada.

- Telecomunicacions en sistemas de control dixital. A Internet das cousas: elementos, comunicaciéns e control.

Aplicacidns précticas.

- Presentacion e difusiéon do proxecto empregando ferramentas dixitais e audiovisuais. Elementos, técnicas e

ferramentas.
ubD Titulo da UD Duracién
3 Elementos de maquinas, sistemas e robots: electrénica dixital 13
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
Paxina 8 de 35
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA3.1 - Desefiar, construir, controlar e/ou simular

sistemas automaticos ou robots que sexan capaces

de realizar tarefas de forma auténoma, aplicando

cofiecementos de mecanica, electrénica, pneumatica

e compofientes dos sistemas de control, asi como

outros coflecementos interdisciplinarios.

CA3.1.2. - Cofecer os elementos dun sistema Resolucién de problemas sinxelos de

electrénico dixital e resolver problemas léxicos electrénica dixital. Identificar as distintas

sinxelos. portas léxicas, a sUa funcién. Obter a PE 35
tdboa de verdade e a funcién léxica dun
circuito electrénico dixital

CA3.1.5. - Cofiecer os elementos dun sistema Identificar e coflecer o funcionamentod os

automatico ou robot e a stia funcién no conxunto. elementos dun sistema automatico ou
robot e a sUa funcién no conxunto.

CA3.2 - Utilizar vocabulario técnico, simbolos e Identificacién de comporientes e a sla

esquemas de sistemas tecnoléxicos apropiados. funcién, interpretar circuitos e resolver
problemas

CA1.1 - Idear e planificar soluciéns tecnoléxicas Idear e planificar soluciéns tecnoléxicas

emprendedoras que xeren un valor para a traballando en equipo

comunidade a partir da observacioén e da analise da

contorna mais préxima, estudando as suas

necesidades, requisitos e posibilidades de mellora.

CA1l.2 - Aplicar con iniciativa estratexias Aplicar con iniciativa estratexias

colaborativas de xestién de proxectos cunha colaborativas de xestién de proxectos

perspectiva interdisciplinaria e seguindo un proceso |cunha perspectiva interdisciplinaria

iterativo de validacién desde a fase de ideacién ata a

difusién da solucién.

CAl.3 - Abordar a xestién do proxecto de forma Abordar a xestién do proxecto de forma

creativa, aplicando estratexias e técnicas Creativa

colaborativas axeitadas, asi como métodos de

investigacién para a ideacién de soluciéns o mais

eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

CAl.4 - Analizar o desefio dun produto que dea Analizar o desefio dun produto que dea

resposta a unha necesidade exposta, avaliando a resposta a unha necesidade exposta

sUa demanda, evolucién e previsién de fin de ciclo

de vida, cun criterio ético, responsable e inclusivo. Tl 65

CALl.6 - Analizar os beneficios que, no coidado da Analizar os beneficios que, no coidado da

contorna, achegan a arquitectura bioclimatica e o contorna, achegan a arquitectura

eco-transporte, valorando a contribucién das bioclimatica e o eco-transporte

tecnoloxias ao desenvolvemento sostible.

CA1.7 - Identificar e valorar a repercusién e os Identificar e valorar a repercusién e os

beneficios do desenvolvemento de proxectos beneficios do desenvolvemento de

tecnoléxicos de caracter social por medio de proxectos tecnoléxicos

comunidades abertas, acciéns de voluntariado ou

proxectos de servizo 4 comunidade.

CA2.1 - Fabricar produtos e soluciéns tecnoléxicas

aplicando ferramentas de desefio asistido, técnicas

de elaboracién manual, mecénica e dixital e

utilizando os materiais e recursos mecénicos,

eléctricos, electrénicos e dixitais adecuados.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.1.1. - Comprender e utilizar conceptos béasicos
de debuxo asistido por ordenador para o desefio de
obxectos

Uso de programas de desefio asistido por
ordenador como freecad para realizar os
planos dun obxecto que imprimiran ou
fabricardn posteriormente

CA2.1.2. - Desefar e construir mediante ferramentas
de fabricacién dixital e manual obxectos e modelos
sinxelos

Uso de programas de desefio asistido por
ordenador como freecad para realizar os
planos dun obxecto que imprimiran ou
fabricardn posteriormente

CA2.2 - Facer un uso responsable da tecnoloxia,
mediante a andlise e a aplicacién de criterios de
sostibilidade e accesibilidade na seleccién dos
materiais e no seu desefio, asi como nos procesos de
fabricacién de produtos tecnoléxicos, minimizando o
impacto negativo sobre a sociedade e o ambiente.

Facer un uso responsable da tecnoloxia,
mediante a andlise e a aplicacién de
criterios de sostibilidade e accesibilidade
na seleccién dos materiais

CA3.1 - Desefiar, construir, controlar e/ou simular
sistemas automaticos ou robots que sexan capaces
de realizar tarefas de forma auténoma, aplicando
coflecementos de mecdanica, electrénica, pneumatica
e compofientes dos sistemas de control, asi como
outros coflecementos interdisciplinarios.

CA3.1.4. - Realizar préacticas de circuitos
representativos para a sua aplicacién en proxectos

Montaxes practicas ou simuladas de
circuitos electrénicos dixitais a partir de
esquemas ou da formulacién dun
problema.

CA4.2 - Utilizar, con sentido critico e ético,
aplicaciéns informéaticas e tecnoloxias dixitais de
control e simulacién, como a internet das cousas, o
big data e/ou a intelixencia artificial.

Utilizar aplicacidéns informaticas e
tecnoloxias dixitais de control e
simulacién

CA4.3 - Resolver tarefas propostas de maneira
eficiente mediante o uso e a configuracién de
diferentes aplicaciéns e ferramentas dixitais,
aplicando cofiecementos interdisciplinarios con
autonomia.

Resolver tarefas propostas de maneira
eficiente mediante o uso e a
configuracion de diferentes aplicaciéns e
ferramentas dixitais

CA5.1 - Crear contidos, elaborar materiais e
difundilos en distintas plataformas, configurando
correctamente as ferramentas dixitais habituais da
contorna de aprendizaxe, axustandoas &s suas
necesidades e respectando os dereitos de autor.

Crear contidos, elaborar materiais e
difundilos en distintas plataformas: crear
unha web ou un blog no que amosen o
resultado do seu traballo.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Aplicacién de técnicas de ideacién, estratexias de xestiéon de proxectos colaborativos e técnicas de resolucién de
problemas iterativas, utilizando vocabulario técnico axeitado.

~Tecnoloxia sostible: aforro enerxético no transporte e nas edificaciéns. Arquitectura bioclimatica.

" Estratexias de seleccién de materiais basedndose nas slas propiedades ou requisitos.

- Sostibilidade e accesibilidade na seleccién de materiais e no desefio de procesos, produtos e sistemas tecnoléxicos.

- Ferramentas de desefio asistido por ordenador en tres dimensiéns na representacién e/ou fabricacién de pezas

aplicadas a proxectos.

" Electrénica dixital basica. Compofientes basicos. Resolucién de problemas Iéxicos e circuitos.
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Contidos

- Deseflo, montaxe fisica e/ou simulada de circuitos electrénicos e/ou pneumaticos elementais, enfocado &

resolucién de problemas técnicos e proxectos.

- O ordenador e os dispositivos mdbiles como elementos de programacién e control.

“Traballo con simuladores informaticos na verificacién e comprobacién do funcionamento dos sistemas desefiados.

- Robdtica. Control de robots sinxelos de maneira fisica ou simulada.

- Telecomunicacions en sistemas de control dixital. A Internet das cousas: elementos, comunicacidons e control.

Aplicaciéns précticas.

~Iniciacion & intelixencia artificial e ao big data: aplicaciéns practicas. Espazos compartidos e discos virtuais.

- Presentacion e difusiéon do proxecto empregando ferramentas dixitais e audiovisuais. Elementos, técnicas e

ferramentas.
ubD Titulo da UD Duracion
4 Elementos de méaquinas, sistemas e robots: pneumatica 13
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1 - Desefar, construir, controlar e/ou simular
sistemas automaticos ou robots que sexan capaces
de realizar tarefas de forma auténoma, aplicando
coflecementos de mecanica, electrénica, pneumatica
e compofientes dos sistemas de control, asi como
outros coflecementos interdisciplinarios.
CA3.1.3. - Cofiecer compofientes basicos dun Identificar os diferentes elementos dun
sistema pneumatico, a sta funcién e simboloxia. circuito pneumatico e a sta funcion. PE 45
Desefar circuitos pneumaticos sinxelos.
CA3.1.5. - Coflecer os elementos dun sistema Cofiecer as principais magnitudes a ter en
automatico ou robot e a sta funcién no conxunto. conta no traballo con circuitos
pneumaticos.
CA3.2 - Utilizar vocabulario técnico, simbolos e Utilizar correctamente os simbolos e
esquemas de sistemas tecnoldéxicos apropiados. interpretar esquemas de circuitos
pneumaticos.
CA1l.1 - Idear e planificar soluciéns tecnoléxicas Idear e planificar soluciéns tecnoléxicas
emprendedoras que xeren un valor para a en grupo
comunidade a partir da observacién e da analise da
contorna mais préxima, estudando as suas
necesidades, requisitos e posibilidades de mellora.
CA1l.2 - Aplicar con iniciativa estratexias Aplicar con iniciativa estratexias
colaborativas de xestién de proxectos cunha colaborativas de xestién de proxectos
perspectiva interdisciplinaria e seguindo un proceso TI 55
iterativo de validacién desde a fase de ideacién ata a
difusién da solucién.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CAl.3 - Abordar a xestién do proxecto de forma
creativa, aplicando estratexias e técnicas
colaborativas axeitadas, asi como métodos de
investigacién para a ideacién de soluciéns o mais
eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

Abordar a xestién do proxecto de forma
creativa, aplicando estratexias e técnicas
colaborativas axeitadas

CA1l.4 - Analizar o desefio dun produto que dea
resposta a unha necesidade exposta, avaliando a
sUa demanda, evolucién e previsién de fin de ciclo
de vida, cun criterio ético, responsable e inclusivo.

Analizar o desefio dun produto que dea
resposta a unha necesidade

CA2.1 - Fabricar produtos e soluciéns tecnoléxicas
aplicando ferramentas de desefio asistido, técnicas
de elaboracién manual, mecéanica e dixital e
utilizando os materiais e recursos mecanicos,
eléctricos, electrénicos e dixitais adecuados.

CA2.1.1. - Comprender e utilizar conceptos béasicos
de debuxo asistido por ordenador para o deseho de
obxectos

Comprender e utilizar conceptos bésicos
de debuxo asistido por ordenador para o
desefio de obxectos

CA2.1.2. - Desefar e construir mediante ferramentas
de fabricacion dixital e manual obxectos e modelos
sinxelos

Desenar e construir mediante
ferramentas de fabricacién dixital e
manual obxectos e modelos sinxelos

CA2.2 - Facer un uso responsable da tecnoloxia,
mediante a andlise e a aplicacién de criterios de
sostibilidade e accesibilidade na seleccién dos
materiais e no seu desefio, asi como nos procesos de
fabricacién de produtos tecnoldxicos, minimizando o
impacto negativo sobre a sociedade e o ambiente.

Facer un uso responsable da tecnoloxia,
mediante a analise e a aplicacién de
criterios de sostibilidade

CA3.1 - Desefar, construir, controlar e/ou simular
sistemas automaticos ou robots que sexan capaces
de realizar tarefas de forma auténoma, aplicando
coflecementos de mecanica, electrénica, pneumatica
e compofientes dos sistemas de control, asi como
outros coflecementos interdisciplinarios.

CA3.1.4. - Realizar practicas de circuitos
representativos para a sUa aplicacién en proxectos

Montaxes préacticas de circuitos
pneumaticos a partir de esquemas ou a
partir da formulacién dun problema a
resolver.

CA4.1 - Automatizar procesos, maquinas e sistemas,
mediante a andlise, a programacién de robots e os
sistemas de control.

Automatizar procesos, maquinas e
sistemas, mediante a andlise, a
programacion de robots e os sistemas de
control

CA4.2 - Utilizar, con sentido critico e ético,
aplicacidéns informaticas e tecnoloxias dixitais de
control e simulacién, como a internet das cousas, o
big data e/ou a intelixencia artificial.

Utilizar, aplicaciéns informaticas como o
fluidsim no desefio de circuitos
pneumadticos

CA4.3 - Resolver tarefas propostas de maneira
eficiente mediante o uso e a configuracién de
diferentes aplicaciéns e ferramentas dixitais,
aplicando cofiecementos interdisciplinarios con
autonomia.

Resolver tarefas propostas de maneira
eficiente mediante ouso e a
configuracién de diferentes aplicaciéns
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.2 - Presentar e difundir as propostas ou Presentar e difundir as propostas ou
soluciéns tecnoléxicas de maneira efectiva, soluciéns tecnoléxicas

empregando a entoacién, expresién, xestién do
tempo e adaptacién adecuada do discurso, asi como
unha linguaxe inclusiva e non sexista.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Aplicacién de técnicas de ideacién, estratexias de xestiéon de proxectos colaborativos e técnicas de resolucién de
problemas iterativas, utilizando vocabulario técnico axeitado.

- Ciclo de vida dun produto e as suas fases. Andlises sinxelas.
~Tecnoloxia sostible: aforro enerxético no transporte e nas edificaciéns. Arquitectura bioclimatica.

" Estratexias de seleccién de materiais basedndose nas slas propiedades ou requisitos.

- Ferramentas de desefio asistido por ordenador en tres dimensiéns na representacién e/ou fabricacién de pezas
aplicadas a proxectos.

~ Pneumatica basica. Comporientes e circuitos basicos.

- Deseflo, montaxe fisica e/ou simulada de circuitos electrénicos e/ou pneumaticos elementais, enfocado &
resolucién de problemas técnicos e proxectos.

- Desefio e montaxe fisica ou simulada dun sistema automético ou robot.

“Traballo con simuladores informaticos na verificacién e comprobacién do funcionamento dos sistemas desefiados.

- Presentacion e difusiéon do proxecto empregando ferramentas dixitais e audiovisuais. Elementos, técnicas e
ferramentas.

ub Titulo da UD Duracion
5 Desefio e fabricaciéon 9
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.1 - Idear e planificar soluciéns tecnoléxicas Idear e planificar soluciéns tecnoléxicas
emprendedoras que xeren un valor para a emprendedoras que xeren un valor para a

comunidade a partir da observacion e da andlise da |comunidade
contorna mais préxima, estudando as suas
necesidades, requisitos e posibilidades de mellora.

CA1l.2 - Aplicar con iniciativa estratexias Aplicar con iniciativa estratexias
colaborativas de xestién de proxectos cunha colaborativas de xestién de proxectos
perspectiva interdisciplinaria e seguindo un proceso |cunha perspectiva interdisciplinaria TI 100

iterativo de validacién desde a fase de ideacién ata a
difusion da solucion.

CAl.3 - Abordar a xestién do proxecto de forma Abordar a xestién do proxecto de forma
creativa, aplicando estratexias e técnicas creativa

colaborativas axeitadas, asi como métodos de
investigacién para a ideacién de soluciéns o mais
eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA1l.4 - Analizar o desefo dun produto que dea
resposta a unha necesidade exposta, avaliando a
sUa demanda, evolucién e previsién de fin de ciclo
de vida, cun criterio ético, responsable e inclusivo.

Analizar o desefio dun produto que dea
resposta a unha necesidade exposta

CALl.7 - Identificar e valorar a repercusién e os
beneficios do desenvolvemento de proxectos
tecnoléxicos de cardcter social por medio de
comunidades abertas, acciéns de voluntariado ou
proxectos de servizo & comunidade.

Identificar e valorar a repercusion e os
beneficios do desenvolvemento de
proxectos tecnoléxicos de caracter social

CA2.1 - Fabricar produtos e soluciéns tecnoléxicas
aplicando ferramentas de desefio asistido, técnicas
de elaboracién manual, mecéanica e dixital e
utilizando os materiais e recursos mecanicos,
eléctricos, electrénicos e dixitais adecuados.

CA2.1.1. - Comprender e utilizar conceptos béasicos
de debuxo asistido por ordenador para o deseho de
obxectos

Realizacién de practicas de desefio por
ordenador de obxectos e sistemas en 2D
e 3D..

CA2.1.2. - Desefar e construir mediante ferramentas
de fabricacion dixital e manual obxectos e modelos
sinxelos

Desefio e fabricacién de obxectos e
modelos que cumpran cunha necesidade
ou solucionen un problema determinado.

CA2.2 - Facer un uso responsable da tecnoloxia,
mediante a andlise e a aplicacién de criterios de
sostibilidade e accesibilidade na seleccién dos
materiais e no seu desefio, asi como nos procesos de
fabricacién de produtos tecnoldxicos, minimizando o
impacto negativo sobre a sociedade e o ambiente.

Uso responsable e sostible dos materiais
e utilizacién da maquinaria e
instrumentacién respectando as medidas
de seguridade e hixiene.

CA3.1 - Desefar, construir, controlar e/ou simular
sistemas automaticos ou robots que sexan capaces
de realizar tarefas de forma auténoma, aplicando
coflecementos de mecanica, electrénica, pneumatica
e compofientes dos sistemas de control, asi como
outros coflecementos interdisciplinarios.

CA3.1.1. - Cofiecer compofientes electrénicos
analdxicos basicos, a sta funcién e simboloxia.

Cofiecer compoiientes electrénicos
analéxicos bésicos, a sla funcién e
simboloxia.

CA3.1.2. - Cofiecer os elementos dun sistema
electrénico dixital e resolver problemas léxicos
sinxelos.

Conecer os elementos dun sistema
electrénico dixital e resolver problemas
I6xicos sinxelos.

CA3.1.3. - Cofiecer compofientes basicos dun
sistema pneumatico, a sla funcién e simboloxia.

Cofiecer compoientes béasicos dun
sistema pneumatico, a sta funcién e
simboloxia.

CA3.1.4. - Realizar practicas de circuitos
representativos para a sUa aplicacién en proxectos

Realizar précticas de circuitos
representativos para a sUa aplicacién en
proxectos

CA3.1.5. - Coflecer os elementos dun sistema
automatico ou robot e a sta funcién no conxunto.

Cofecer os elementos dun sistema
automatico ou robot e a sta funcién no
conxunto.

CA4.1 - Automatizar procesos, maquinas e sistemas,
mediante a andlise, a programacién de robots e os
sistemas de control.

Automatizar procesos, maquinas e
sistemas, mediante a andlise, a
programaciéon de robots e os sistemas de
control.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.3 - Resolver tarefas propostas de maneira Resolver tarefas propostas de maneira
eficiente mediante o uso e a configuracién de eficiente mediante o uso e a
diferentes aplicaciéns e ferramentas dixitais, configuracién de diferentes aplicaciéns
aplicando cofiecementos interdisciplinarios con

autonomia.

CA5.1 - Crear contidos, elaborar materiais e Crear contidos, elaborar materiais e
difundilos en distintas plataformas, configurando difundilos en distintas plataformas
correctamente as ferramentas dixitais habituais da

contorna de aprendizaxe, axustandoas &s suas

necesidades e respectando os dereitos de autor.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Aplicacién de técnicas de ideacién, estratexias de xestidon de proxectos colaborativos e técnicas de resolucién de
problemas iterativas, utilizando vocabulario técnico axeitado.

- Ciclo de vida dun produto e as suas fases. Anélises sinxelas.
“Tecnoloxia sostible: aforro enerxético no transporte e nas edificaciéns. Arquitectura bioclimatica.
- Estratexias de seleccién de materiais basedndose nas slas propiedades ou requisitos.

- Sostibilidade e accesibilidade na seleccién de materiais e no desefio de procesos, produtos e sistemas tecnoléxicos.

- Ferramentas de desefio asistido por ordenador en tres dimensiéns na representacién e/ou fabricacién de pezas
aplicadas a proxectos.

“Técnicas de fabricacion manual e mecanica. Aplicaciéns practicas.

“Técnicas de fabricacién dixital. Impresién en tres dimensiéns e corte. Aplicaciéns practicas.

- Desefio, montaxe fisica e/ou simulada de circuitos electrénicos e/ou pneumaticos elementais, enfocado &
resolucién de problemas técnicos e proxectos.

- Desefio e montaxe fisica ou simulada dun sistema automatico ou robot.
- O ordenador e os dispositivos mébiles como elementos de programacién e control.
~Traballo con simuladores informaticos na verificacién e comprobacién do funcionamento dos sistemas desefiados.

- Robética. Control de robots sinxelos de maneira fisica ou simulada.

- Telecomunicacions en sistemas de control dixital. A Internet das cousas: elementos, comunicaciéns e control.
Aplicaciéns practicas.

- Presentacion e difusiéon do proxecto empregando ferramentas dixitais e audiovisuais. Elementos, técnicas e
ferramentas.

“ Propiedade intelectual.

“Técnicas de tratamento, organizacion e almacenamento seguro da informacién. Copias de seguridade.
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ub Titulo da UD Duracion

6 Automatizacién e robdtica: elementos e programacion 13
Criterios de avaliaciéon Minimos de consecucion 1A %
CA4.2 - Utilizar, con sentido critico e ético,
aplicaciéns informéaticas e tecnoloxias dixitais de
control e simulacién, como a internet das cousas, o
big data e/ou a intelixencia artificial. PE 5
CA4.2.2. - Comprender os conceptos basicos de BD e |Comprender os conceptos basicos de BD
1A elA
CA1l.1 - Idear e planificar soluciéns tecnoléxicas Idear e planificar soluciéns tecnoléxicas
emprendedoras que xeren un valor para a emprendedoras que xeren un valor para a
comunidade a partir da observacion e da andlise da |comunidade
contorna mais préxima, estudando as suas
necesidades, requisitos e posibilidades de mellora.
CA1l.2 - Aplicar con iniciativa estratexias Aplicar con iniciativa estratexias
colaborativas de xestién de proxectos cunha colaborativas de xestién de proxectos
perspectiva interdisciplinaria e seguindo un proceso
iterativo de validacién desde a fase de ideacién ata a
difusién da solucién.
CAl.3 - Abordar a xestién do proxecto de forma Abordar a xestién do proxecto de forma
creativa, aplicando estratexias e técnicas creativa
colaborativas axeitadas, asi como métodos de
investigacién para a ideacién de soluciéns o mais
eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
CA1l.4 - Analizar o desefo dun produto que dea Analizar o desefio dun produto que dea
resposta a unha necesidade exposta, avaliando a resposta a unha necesidade exposta
sUa demanda, evolucién e previsién de fin de ciclo
de vida, cun criterio ético, responsable e inclusivo.
CA2.1 - Fabricar produtos e soluciéns tecnoldxicas TI 05

aplicando ferramentas de desefio asistido, técnicas
de elaboracién manual, mecéanica e dixital e
utilizando os materiais e recursos mecanicos,
eléctricos, electrénicos e dixitais adecuados.

CA2.1.1. - Comprender e utilizar conceptos béasicos
de debuxo asistido por ordenador para o desefio de
obxectos

Comprender e utilizar conceptos bésicos
de CAD

CA2.1.2. - Deseiar e construir mediante ferramentas
de fabricacién dixital e manual obxectos e modelos
sinxelos

Desenar e construir mediante
ferramentas de fabricacién dixital e
manual

CA2.2 - Facer un uso responsable da tecnoloxia,
mediante a andlise e a aplicacién de criterios de
sostibilidade e accesibilidade na seleccién dos
materiais e no seu desefio, asi como nos procesos de
fabricacién de produtos tecnoldxicos, minimizando o
impacto negativo sobre a sociedade e o0 ambiente.

Facer un uso responsable da tecnoloxia,
mediante a analise e a aplicacién de
criterios de sostibilidade
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA3.1 - Desefiar, construir, controlar e/ou simular
sistemas automaticos ou robots que sexan capaces
de realizar tarefas de forma auténoma, aplicando
coflecementos de mecdanica, electrénica, pneumatica
e compofientes dos sistemas de control, asi como
outros coflecementos interdisciplinarios.

CA3.1.5. - Coflecer os elementos dun sistema Cofiecemento dos elementos, funcién e
automatico ou robot e a sta funcién no conxunto. funcionamento dos elementos dun
sistema de control: controlador,
comparador, sensores, actuadores e
outros.

CA4.1 - Automatizar procesos, maquinas e sistemas, |Realizar pequenas practicas ou retos de
mediante a andlise, a programacién de robots e os sistemas de control e robética que
sistemas de control. resolvan problemas predefinidos
utilizando diferentes tipos de sensores e
actuadores

CAA4.2 - Utilizar, con sentido critico e ético,
aplicaciéns informéaticas e tecnoloxias dixitais de
control e simulacién, como a internet das cousas, o
big data e/ou a intelixencia artificial.

CA4.2.1. - Desefiar, construir e programar un Conectar un dispositivo na nube
proxecto sinxelo de loT utilizando cofilecementos bésicos de loT
CA4.3 - Resolver tarefas propostas de maneira Configuracién bésica das aplicacidns.

eficiente mediante o uso e a configuracién de
diferentes aplicaciéns e ferramentas dixitais,
aplicando cofiecementos interdisciplinarios con

autonomia.
CA5.1 - Crear contidos, elaborar materiais e Crear contidos, elaborar materiais e
difundilos en distintas plataformas, configurando difundilos en distintas plataformas

correctamente as ferramentas dixitais habituais da
contorna de aprendizaxe, axustandoas as suas
necesidades e respectando os dereitos de autor.

CA5.3 - Organizar a informacién de maneira Organizacién eficiente y segura de los
estruturada aplicando técnicas de almacenamento programas realizados.
seguro.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Aplicacién de técnicas de ideacién, estratexias de xestidon de proxectos colaborativos e técnicas de resolucién de
problemas iterativas, utilizando vocabulario técnico axeitado.

~Tecnoloxia sostible: aforro enerxético no transporte e nas edificaciéns. Arquitectura bioclimatica.
" Estratexias de seleccién de materiais basedndose nas slas propiedades ou requisitos.

- Sostibilidade e accesibilidade na seleccién de materiais e no desefio de procesos, produtos e sistemas tecnoléxicos.

- Ferramentas de desefio asistido por ordenador en tres dimensiéns na representacién e/ou fabricacién de pezas
aplicadas a proxectos.

~Técnicas de fabricacion manual e mecanica. Aplicaciéns practicas.

“Técnicas de fabricaciéon dixital. Impresién en tres dimensiéns e corte. Aplicaciéns practicas.
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Contidos

- Deseflo, montaxe fisica e/ou simulada de circuitos electrénicos e/ou pneumaticos elementais, enfocado &
resolucién de problemas técnicos e proxectos.

- Comporfientes de sistemas de control programado: controladores, sensores e actuadores. Elementos mecdnicos,
electrénicos e pneumaticos aplicados & robética.

-~ Desefio e montaxe fisica ou simulada dun sistema automatico ou robot.
- O ordenador e os dispositivos mébiles como elementos de programacién e control.
~Traballo con simuladores informaticos na verificacién e comprobacién do funcionamento dos sistemas desefiados.

- Robética. Control de robots sinxelos de maneira fisica ou simulada.

- Telecomunicacions en sistemas de control dixital. A Internet das cousas: elementos, comunicacions e control.
Aplicaciéns practicas.

“Iniciacién & intelixencia artificial e ao big data: aplicaciéns practicas. Espazos compartidos e discos virtuais.

- Presentacion e difusiéon do proxecto empregando ferramentas dixitais e audiovisuais. Elementos, técnicas e
ferramentas.

“Técnicas de tratamento, organizaciéon e almacenamento seguro da informacién. Copias de seguridade.

ubD Titulo da UD Duracion
7 Proxecto de Control e robdtica: desefio 9
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CALl.1 - Idear e planificar soluciéns tecnoldxicas Crear contidos, elaborar materiais e
emprendedoras que xeren un valor para a difundilos en distintas plataformas

comunidade a partir da observacién e da analise da
contorna mais préxima, estudando as suas
necesidades, requisitos e posibilidades de mellora.

CA1.2 - Aplicar con iniciativa estratexias Aplicar con iniciativa estratexias
colaborativas de xestién de proxectos cunha colaborativas de xestién de proxectos
perspectiva interdisciplinaria e seguindo un proceso
iterativo de validacién desde a fase de ideacién ata a
difusién da solucién.

CALl.3 - Abordar a xestién do proxecto de forma Abordar a xestién do proxecto de forma
creativa, aplicando estratexias e técnicas creativa e orixinal
colaborativas axeitadas, asi como métodos de Tl 100

investigacién para a ideacién de soluciéns o mais
eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

CA1l.4 - Analizar o desefio dun produto que dea Analizar o desefio dun produto que dea
resposta a unha necesidade exposta, avaliando a resposta a unha necesidade exposta

sUa demanda, evolucién e previsién de fin de ciclo
de vida, cun criterio ético, responsable e inclusivo.

CALl.5 - Intercambiar informacién e fomentar o Actitude colaborativa no traballo en
traballo en equipo de maneira asertiva. equipo.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA1l.6 - Analizar os beneficios que, no coidado da
contorna, achegan a arquitectura bioclimética e o
eco-transporte, valorando a contribucién das
tecnoloxias ao desenvolvemento sostible.

Analizar os beneficios que, no coidado da
contorna,

CALl.7 - Identificar e valorar a repercusién e os
beneficios do desenvolvemento de proxectos
tecnoléxicos de cardcter social por medio de
comunidades abertas, acciéns de voluntariado ou
proxectos de servizo & comunidade.

Identificar e valorar a repercusion e os
beneficios do desenvolvemento de
proxectos tecnoléxicos de caracter social

CA2.1 - Fabricar produtos e soluciéns tecnoléxicas
aplicando ferramentas de desefio asistido, técnicas
de elaboracién manual, mecéanica e dixital e
utilizando os materiais e recursos mecanicos,
eléctricos, electrénicos e dixitais adecuados.

CA2.1.1. - Comprender e utilizar conceptos béasicos
de debuxo asistido por ordenador para o deseho de
obxectos

Saber usar os programas de CAD

CA2.1.2. - Desefar e construir mediante ferramentas
de fabricacion dixital e manual obxectos e modelos
sinxelos

Desefio do proxecto utilizando os
bosquexos e esquemas necesarios
respectando a normativa e simboloxia dos
recursos utilizados (estrutura, mecanica,
electrénica, pneumatica, sistema de
control, ...)

CA2.2 - Facer un uso responsable da tecnoloxia,
mediante a andlise e a aplicacién de criterios de
sostibilidade e accesibilidade na seleccién dos
materiais e no seu desefio, asi como nos procesos de
fabricacién de produtos tecnoléxicos, minimizando o
impacto negativo sobre a sociedade e o ambiente.

Uso responsable e sostible dos materiais,
maquinas e instrumentacién utilizada.

CA3.1 - Desefiar, construir, controlar e/ou simular
sistemas automaticos ou robots que sexan capaces
de realizar tarefas de forma auténoma, aplicando
cofiecementos de mecanica, electrénica, pneumatica
e compofientes dos sistemas de control, asi como
outros coflecementos interdisciplinarios.

CA3.1.5. - Coflecer os elementos dun sistema
automatico ou robot e a sta funcién no conxunto.

Identificacién dos elementos béasicos dun
sistema automatico ou robot.

CA4.1 - Automatizar procesos, maquinas e sistemas,
mediante a andlise, a programacién de robots e os
sistemas de control.

Automatizar procesos, maquinas e
sistemas, mediante a andlise, a
programaciéon de robots e os sistemas de
control.

CA4.2 - Utilizar, con sentido critico e ético,
aplicaciéns informéaticas e tecnoloxias dixitais de
control e simulacién, como a internet das cousas, o
big data e/ou a intelixencia artificial.

CA4.2.1. - Desefiar, construir e programar un
proxecto sinxelo de loT

Desefiar, construir e programar un
proxecto sinxelo

CA4.2.2. - Comprender os conceptos basicos de BD e
1A

Comprender os conceptos basicos de BD
elA
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.3 - Resolver tarefas propostas de maneira Resolver tarefas propostas de maneira
eficiente mediante o uso e a configuracién de eficiente mediante o uso e a

diferentes aplicaciéns e ferramentas dixitais, configuracién de diferentes aplicaciéns e
aplicando cofiecementos interdisciplinarios con ferramentas dixitais

autonomia.

CA5.1 - Crear contidos, elaborar materiais e Crear contidos, elaborar materiais e
difundilos en distintas plataformas, configurando difundilos en distintas plataformas
correctamente as ferramentas dixitais habituais da

contorna de aprendizaxe, axustandoas &s suas

necesidades e respectando os dereitos de autor.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Aplicacién de técnicas de ideacién, estratexias de xestidon de proxectos colaborativos e técnicas de resolucién de
problemas iterativas, utilizando vocabulario técnico axeitado.

- Emprendemento, perseveranza, iniciativa e creatividade na resolucién de problemas desde unha perspectiva
interdisciplinaria da actividade tecnoléxica e satisfaccién e interese polo traballo e a calidade deste.

- Ciclo de vida dun produto e as suas fases. Anélises sinxelas.
“Tecnoloxia sostible: aforro enerxético no transporte e nas edificaciéns. Arquitectura bioclimatica.
- Estratexias de seleccién de materiais basedndose nas slas propiedades ou requisitos.

- Sostibilidade e accesibilidade na seleccién de materiais e no desefio de procesos, produtos e sistemas tecnoldxicos.

- Ferramentas de desefio asistido por ordenador en tres dimensiéns na representacién e/ou fabricacién de pezas
aplicadas a proxectos.

“Técnicas de fabricacién manual e mecanica. Aplicaciéns practicas.

“Técnicas de fabricacién dixital. Impresién en tres dimensiéns e corte. Aplicaciéns practicas.

- Desefio, montaxe fisica e/ou simulada de circuitos electrénicos e/ou pneumaticos elementais, enfocado &
resolucién de problemas técnicos e proxectos.

- Desefio e montaxe fisica ou simulada dun sistema automatico ou robot.
- O ordenador e os dispositivos mébiles como elementos de programacién e control.
~Traballo con simuladores informaticos na verificacién e comprobacién do funcionamento dos sistemas desefiados.

- Robética. Control de robots sinxelos de maneira fisica ou simulada.

- Telecomunicacions en sistemas de control dixital. A Internet das cousas: elementos, comunicacions e control.
Aplicaciéns practicas.

“Iniciacién & intelixencia artificial e ao big data: aplicaciéns practicas. Espazos compartidos e discos virtuais.

- Presentacion e difusiéon do proxecto empregando ferramentas dixitais e audiovisuais. Elementos, técnicas e
ferramentas.
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ub Titulo da UD Duracion

8 Proxecto de Control e robdtica: construcion 9
Criterios de avaliaciéon Minimos de consecucion 1A %
CA1l.1 - Idear e planificar soluciéns tecnoldxicas Idear e planificar soluciéns tecnoldxicas
emprendedoras que xeren un valor para a emprendedoras que xeren un valor para a
comunidade a partir da observacién e da andlise da |comunidade
contorna mais préxima, estudando as suas
necesidades, requisitos e posibilidades de mellora.
CALl.2 - Aplicar con iniciativa estratexias Actitude colaborativa durante o proceso
colaborativas de xestién de proxectos cunha de construcién e montaxe.
perspectiva interdisciplinaria e seguindo un proceso
iterativo de validacién desde a fase de ideacién ata a
difusién da solucién.
CA1.3 - Abordar a xestién do proxecto de forma Actitude creativa para a resolucién dos
creativa, aplicando estratexias e técnicas problemas que xurdan na montaxe.
colaborativas axeitadas, asi como métodos de
investigacién para a ideacién de soluciéns o mais
eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
CA1l.4 - Analizar o desefio dun produto que dea Analizar o desefio dun produto que dea
resposta a unha necesidade exposta, avaliando a resposta a unha necesidade
sUa demanda, evolucién e previsién de fin de ciclo
de vida, cun criterio ético, responsable e inclusivo.
CALl.5 - Intercambiar informacién e fomentar o Actitude colaborativa durante o traballo
traballo en equipo de maneira asertiva. en equipo
CAl.6 - Analizar os beneficios que, no coidado da Analizar os beneficios que, no coidado da
contorna, achegan a arquitectura bioclimatica e o contorna, achegan a arquitectura TI 100

eco-transporte, valorando a contribucién das
tecnoloxias ao desenvolvemento sostible.

bioclimatica e o eco-transporte,

CA1.7 - Identificar e valorar a repercusién e os
beneficios do desenvolvemento de proxectos
tecnoléxicos de cardcter social por medio de
comunidades abertas, acciéns de voluntariado ou
proxectos de servizo & comunidade.

Identificar e valorar a repercusién e os
beneficios do desenvolvemento de
proxectos tecnoléxicos

CA2.1 - Fabricar produtos e soluciéns tecnoléxicas
aplicando ferramentas de desefo asistido, técnicas
de elaboraciéon manual, mecéanica e dixital e
utilizando os materiais e recursos mecanicos,
eléctricos, electrénicos e dixitais adecuados.

CA2.1.1. - Comprender e utilizar conceptos béasicos
de debuxo asistido por ordenador para o desefo de
obxectos

Comprender e utilizar conceptos bésicos
de debuxo asistido por ordenador para o
desefio de obxectos

CA2.1.2. - Desefar e construir mediante ferramentas
de fabricacion dixital e manual obxectos e modelos
sinxelos

Desefar e construir mediante
ferramentas de fabricacion dixital e
manual obxectos e modelos sinxelos
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.2 - Facer un uso responsable da tecnoloxia,
mediante a andlise e a aplicacién de criterios de
sostibilidade e accesibilidade na seleccién dos
materiais e no seu desefo, asi como nos procesos de
fabricacién de produtos tecnoléxicos, minimizando o
impacto negativo sobre a sociedade e o ambiente.

Facer un uso responsable da tecnoloxia,
mediante a andlise e a aplicacién de
criterios de sostibilidade

CA3.1 - Desefiar, construir, controlar e/ou simular
sistemas automaticos ou robots que sexan capaces
de realizar tarefas de forma auténoma, aplicando
coflecementos de mecdanica, electrénica, pneumatica
e compofientes dos sistemas de control, asi como
outros coflecementos interdisciplinarios.

Aplicacién correcta dos contidos tratados
con anterioridade (mecénica, electrénica,
pneumadtica, robética, etc.) no sistema
desefado e verificacion do
funcionamento.

CA4.1 - Automatizar procesos, maquinas e sistemas,
mediante a andlise, a programacién de robots e os
sistemas de control.

Automatizar procesos, maquinas e
sistemas, mediante a andlise, a
programaciéon de robots e os sistemas de
control.

CA4.2 - Utilizar, con sentido critico e ético,
aplicaciéns informéaticas e tecnoloxias dixitais de
control e simulacién, como a internet das cousas, o
big data e/ou a intelixencia artificial.

CA4.2.1. - Desefiar, construir e programar un
proxecto sinxelo de loT

Programacién dun proxecto sinxelo de
loT.

CA5.1 - Crear contidos, elaborar materiais e
difundilos en distintas plataformas, configurando
correctamente as ferramentas dixitais habituais da
contorna de aprendizaxe, axustdndoas as suas
necesidades e respectando os dereitos de autor.

Crear contidos, elaborar materiais e
difundilos en distintas plataformas

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Aplicaciéon de técnicas de ideacidn, estratexias de xestiéon de proxectos colaborativos e técnicas de resolucién de
problemas iterativas, utilizando vocabulario técnico axeitado.

~ Estudo de necesidades do centro, locais, rexionais etc. Desefio de proxectos colaborativos ou cooperativos.

- Emprendemento, perseveranza, iniciativa e creatividade na resolucién de problemas desde unha perspectiva
interdisciplinaria da actividade tecnoléxica e satisfaccién e interese polo traballo e a calidade deste.

- Ciclo de vida dun produto e as suas fases. Anélises sinxelas.
“Tecnoloxia sostible: aforro enerxético no transporte e nas edificaciéns. Arquitectura bioclimatica.
- Estratexias de seleccién de materiais basedndose nas slas propiedades ou requisitos.

- Sostibilidade e accesibilidade na seleccién de materiais e no desefio de procesos, produtos e sistemas tecnoléxicos.

- Ferramentas de desefio asistido por ordenador en tres dimensidéns na representacién e/ou fabricacién de pezas
aplicadas a proxectos.

“Técnicas de fabricacién manual e mecanica. Aplicaciéns practicas.

“Técnicas de fabricacién dixital. Impresién en tres dimensiéns e corte. Aplicaciéns practicas.

- Deseflo, montaxe fisica e/ou simulada de circuitos electrénicos e/ou pneumaticos elementais, enfocado &
resolucién de problemas técnicos e proxectos.
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Contidos

- Desefio e montaxe fisica ou simulada dun sistema automético ou robot.

- O ordenador e os dispositivos mébiles como elementos de programacién e control.

- Robdtica. Control de robots sinxelos de maneira fisica ou simulada.

- Telecomunicacions en sistemas de control dixital. A Internet das cousas: elementos, comunicacions e control.

Aplicaciéns précticas.

~Iniciacion & intelixencia artificial e ao big data: aplicaciéns practicas. Espazos compartidos e discos virtuais.

- Presentacion e difusiéon do proxecto empregando ferramentas dixitais e audiovisuais. Elementos, técnicas e

ferramentas.

ubD Titulo da UD

Duracion

9 Proxecto de Control e robdtica: programacion

13

Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CAl.1 - Idear e planificar soluciéns tecnoldxicas
emprendedoras que xeren un valor para a
comunidade a partir da observacién e da analise da
contorna mais préxima, estudando as suas
necesidades, requisitos e posibilidades de mellora.

Idear e planificar soluciéns tecnoléxicas
emprendedoras

CA1.2 - Aplicar con iniciativa estratexias
colaborativas de xestién de proxectos cunha
perspectiva interdisciplinaria e seguindo un proceso
iterativo de validacién desde a fase de ideacién ata a
difusién da solucién.

Actitude colaborativa durante o proceso
de programacién

CAL1.3 - Abordar a xestién do proxecto de forma
creativa, aplicando estratexias e técnicas
colaborativas axeitadas, asi como métodos de
investigacién para a ideacién de soluciéns o mais
eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

Actitude creativa durante o proceso de
programacion

CA1l.4 - Analizar o deseho dun produto que dea
resposta a unha necesidade exposta, avaliando a
sUa demanda, evolucién e previsién de fin de ciclo
de vida, cun criterio ético, responsable e inclusivo.

Analizar o desefio dun produto que dea
resposta a unha necesidade

CA1.5 - Intercambiar informaciéon e fomentar o
traballo en equipo de maneira asertiva.

Actitude colaborativa durante o traballo
en equipo

CALl.6 - Analizar os beneficios que, no coidado da
contorna, achegan a arquitectura bioclimatica e o
eco-transporte, valorando a contribucién das
tecnoloxias ao desenvolvemento sostible.

Analizar os beneficios que, no coidado da
contorna, achegan a arquitectura
bioclimatica e o eco-transporte

CALl.7 - Identificar e valorar a repercusién e os
beneficios do desenvolvemento de proxectos
tecnoléxicos de cardcter social por medio de
comunidades abertas, acciéns de voluntariado ou
proxectos de servizo & comunidade.

Identificar e valorar a repercusién e os
beneficios do desenvolvemento de
proxectos tecnoléxicos

TI

100
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.1 - Fabricar produtos e soluciéns tecnoléxicas
aplicando ferramentas de desefo asistido, técnicas
de elaboraciéon manual, mecéanica e dixital e
utilizando os materiais e recursos mecanicos,
eléctricos, electrénicos e dixitais adecuados.

CA2.1.1. - Comprender e utilizar conceptos béasicos
de debuxo asistido por ordenador para o desefo de
obxectos

Comprender e utilizar conceptos bésicos
de debuxo asistido por ordenador

CA2.1.2. - Desefar e construir mediante ferramentas
de fabricacion dixital e manual obxectos e modelos
sinxelos

Desefar e construir mediante
ferramentas de fabricacion dixital e
manual obxectos sinxelos

CA2.2 - Facer un uso responsable da tecnoloxia,
mediante a andlise e a aplicacién de criterios de
sostibilidade e accesibilidade na seleccién dos
materiais e no seu desefio, asi como nos procesos de
fabricacién de produtos tecnoléxicos, minimizando o
impacto negativo sobre a sociedade e o ambiente.

Facer un uso responsable da tecnoloxia,
mediante a andlise e a aplicacién de
criterios de sostibilidade

CA3.1 - Desefiar, construir, controlar e/ou simular
sistemas automaticos ou robots que sexan capaces
de realizar tarefas de forma auténoma, aplicando
cofiecementos de mecanica, electrénica, pneumatica
e compofientes dos sistemas de control, asi como
outros coflecementos interdisciplinarios.

CA3.1.1. - Coflecer compofientes electrénicos
analodxicos basicos, a sta funcién e simboloxia.

Conflecer compoiientes electrénicos
analdxicos basicos, a sua funcién e
simboloxia.

CA3.1.2. - Conecer os elementos dun sistema
electrénico dixital e resolver problemas léxicos
sinxelos.

Conecer os elementos dun sistema
electrénico dixital e resolver problemas
I6xicos sinxelos.

CA3.1.3. - Coflecer compofentes basicos dun
sistema pneumatico, a sla funcién e simboloxia.

Cofiecer compofientes basicos dun
sistema pneumatico, a sta funcién e
simboloxia.

CA3.1.4. - Realizar practicas de circuitos
representativos para a sUa aplicacién en proxectos

Realizar préacticas de circuitos
representativos para a sUa aplicacién en
proxectos

CA3.1.5. - Conecer os elementos dun sistema
automatico ou robot e a sta funcidén no conxunto.

Cofecer os elementos dun sistema
automatico ou robot e a slia funcién no
conxunto.

CA4.1 - Automatizar procesos, maquinas e sistemas,
mediante a anélise, a programacién de robots e os
sistemas de control.

Aplicacién correcta dos contidos de
programacion tratados con anterioridade
no sistema desefiado e verificacién do
funcionamento.

CAA4.2 - Utilizar, con sentido critico e ético,
aplicaciéns informéaticas e tecnoloxias dixitais de
control e simulacién, como a internet das cousas, o
big data e/ou a intelixencia artificial.

CA4.2.1. - Desefar, construir e programar un
proxecto sinxelo de loT

Desefiar, construir e programar un
proxecto sinxelo de loT

Paxina 24 de 35

29/10/2024 10:24:33




CONSELLERIA DE EDUCACION,
XUNTA CIENCIA, UNIVERSIDADES E

DE GALICIA | FORMACION PROFESIONAL

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.3 - Resolver tarefas propostas de maneira Configurar correctamente as aplicaciéns
eficiente mediante o uso e a configuracién de utilizadas

diferentes aplicaciéns e ferramentas dixitais,
aplicando cofiecementos interdisciplinarios con

autonomia.
CA5.1 - Crear contidos, elaborar materiais e Crear contidos, elaborar materiais e
difundilos en distintas plataformas, configurando difundilos en distintas plataformas

correctamente as ferramentas dixitais habituais da
contorna de aprendizaxe, axustandoas &s suas
necesidades e respectando os dereitos de autor.

CA5.3 - Organizar a informacién de maneira Organizar la informacién de maneira
estruturada aplicando técnicas de almacenamento estruturada e segura
seguro.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Aplicacién de técnicas de ideacién, estratexias de xestiéon de proxectos colaborativos e técnicas de resolucién de
problemas iterativas, utilizando vocabulario técnico axeitado.

~ Estudo de necesidades do centro, locais, rexionais etc. Desefio de proxectos colaborativos ou cooperativos.

- Emprendemento, perseveranza, iniciativa e creatividade na resolucién de problemas desde unha perspectiva
interdisciplinaria da actividade tecnoléxica e satisfaccidn e interese polo traballo e a calidade deste.

" Ciclo de vida dun produto e as sUas fases. Andlises sinxelas.
“Tecnoloxia sostible: aforro enerxético no transporte e nas edificaciéns. Arquitectura bioclimatica.
- Estratexias de seleccidon de materiais basedndose nas slas propiedades ou requisitos.

-~ Sostibilidade e accesibilidade na seleccién de materiais e no desefio de procesos, produtos e sistemas tecnoléxicos.

- Ferramentas de desefio asistido por ordenador en tres dimensiéns na representaciéon e/ou fabricacién de pezas
aplicadas a proxectos.

“Técnicas de fabricacién manual e mecanica. Aplicaciéns précticas.

“Técnicas de fabricacién dixital. Impresién en tres dimensiéns e corte. Aplicaciéns practicas.

" Electrénica analéxica. Compofientes béasicos, simboloxia, analise de circuitos elementais.

" Electrénica dixital basica. Compofientes basicos. Resolucién de problemas Iéxicos e circuitos.

~ Pneumatica basica. Comporientes e circuitos basicos.

~ Deseflo e montaxe fisica ou simulada dun sistema automatico ou robot.

- O ordenador e os dispositivos mébiles como elementos de programacién e control.

~Traballo con simuladores informaticos na verificacion e comprobacién do funcionamento dos sistemas desefiados.

- Robética. Control de robots sinxelos de maneira fisica ou simulada.

- Telecomunicacions en sistemas de control dixital. A Internet das cousas: elementos, comunicaciéns e control.
Aplicacidns précticas.

“Iniciacién & intelixencia artificial e ao big data: aplicaciéns practicas. Espazos compartidos e discos virtuais.
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Contidos

- Presentacién e difusién do proxecto empregando ferramentas dixitais e audiovisuais. Elementos, técnicas e

ferramentas.

~Técnicas de tratamento, organizacién e almacenamento seguro da informacién. Copias de seguridade.

ub Titulo da UD Duracion
10 Documentacion 8

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CAl.1 - Idear e planificar soluciéns tecnoldxicas Idear e planificar soluciéns tecnoldxicas

emprendedoras que xeren un valor para a emprendedoras

comunidade a partir da observacién e da analise da

contorna mais préxima, estudando as suas

necesidades, requisitos e posibilidades de mellora.

CA1l.2 - Aplicar con iniciativa estratexias Aplicar con iniciativa estratexias

colaborativas de xestién de proxectos cunha colaborativas de xestién de proxectos

perspectiva interdisciplinaria e seguindo un proceso

iterativo de validacién desde a fase de ideacién ata a

difusién da solucién.

CAL1.3 - Abordar a xestién do proxecto de forma Abordar a xestién do proxecto de forma

creativa, aplicando estratexias e técnicas creativa, aplicando estratexias e técnicas

colaborativas axeitadas, asi como métodos de colaborativas

investigacién para a ideacidn de soluciéns o mais

eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

CA1l.4 - Analizar o deseho dun produto que dea Analizar o desefio dun produto que dea

resposta a unha necesidade exposta, avaliando a resposta a unha necesidade

sUa demanda, evolucién e previsién de fin de ciclo

de vida, cun criterio ético, responsable e inclusivo.

CALl.5 - Intercambiar informacién e fomentar o Utilizacién dunha contorna online para Tl 100

traballo en equipo de maneira asertiva.

compartir a informacion.

CAl.6 - Analizar os beneficios que, no coidado da
contorna, achegan a arquitectura bioclimética e o
eco-transporte, valorando a contribucién das
tecnoloxias ao desenvolvemento sostible.

Analizar os beneficios que, no coidado da
contorna

CALl.7 - Identificar e valorar a repercusién e os
beneficios do desenvolvemento de proxectos
tecnoléxicos de cardcter social por medio de
comunidades abertas, acciéns de voluntariado ou
proxectos de servizo & comunidade.

Identificar e valorar a repercusién e os
beneficios do desenvolvemento de
proxectos tecnoléxicos

CA2.1 - Fabricar produtos e soluciéns tecnoléxicas
aplicando ferramentas de desefio asistido, técnicas
de elaboraciéon manual, mecéanica e dixital e
utilizando os materiais e recursos mecanicos,
eléctricos, electrénicos e dixitais adecuados.

CA2.1.1. - Comprender e utilizar conceptos basicos
de debuxo asistido por ordenador para o desefo de
obxectos

Comprender e utilizar conceptos basicos
de debuxo asistido por ordenador para o
deseno de obxectos
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.1.2. - Desefar e construir mediante ferramentas
de fabricacion dixital e manual obxectos e modelos
sinxelos

Desenar e construir mediante
ferramentas de fabricacién dixital e
manual obxectos sinxelos

CA2.2 - Facer un uso responsable da tecnoloxia,
mediante a andlise e a aplicacién de criterios de
sostibilidade e accesibilidade na seleccién dos
materiais e no seu desefio, asi como nos procesos de
fabricacién de produtos tecnoldxicos, minimizando o
impacto negativo sobre a sociedade e o ambiente.

Facer un uso responsable da tecnoloxia,
mediante a analise e a aplicacién de
criterios de sostibilidade

CA3.2 - Utilizar vocabulario técnico, simbolos e
esquemas de sistemas tecnoldxicos apropiados.

Utilizar correctamente o vocabulario
técnico, simboloxia e esquemas na
documentacion.

CA4.1 - Automatizar procesos, maquinas e sistemas,
mediante a andlise, a programacién de robots e os
sistemas de control.

Automatizar procesos, maquinas e
sistemas, mediante a andlise, a
programaciéon de robots e os sistemas de
control

CA4.2 - Utilizar, con sentido critico e ético,
aplicaciéns informéticas e tecnoloxias dixitais de
control e simulacién, como a internet das cousas, o
big data e/ou a intelixencia artificial.

CA4.2.1. - Desefar, construir e programar un
proxecto sinxelo de loT

Desefiar, construir e programar un
proxecto sinxelo de loT

CA4.2.2. - Comprender os conceptos bdsicos de BD e
IA

Comprender os conceptos basicos de BD
elA

CA5.1 - Crear contidos, elaborar materiais e
difundilos en distintas plataformas, configurando
correctamente as ferramentas dixitais habituais da
contorna de aprendizaxe, axustandoas &s suas
necesidades e respectando os dereitos de autor.

Crear e difundir na rede a documentacién
do proxecto, respectando os dereitos de
autoria do material documental e gréfico
utilizado..

CA5.2 - Presentar e difundir as propostas ou
solucidns tecnoléxicas de maneira efectiva,
empregando a entoacidén, expresién, xestién do
tempo e adaptacién adecuada do discurso, asi como
unha linguaxe inclusiva e non sexista.

Presentar o proxecto de xeito que se
entenda correctamente o propdsito e
funcionamento.

CA5.3 - Organizar a informacién de maneira
estruturada aplicando técnicas de almacenamento
seguro.

Presentar toda a documentacion de forma
organizada e segura.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Aplicacién de técnicas de ideacidn, estratexias de xestion de proxectos colaborativos e técnicas de resolucién de
problemas iterativas, utilizando vocabulario técnico axeitado.

"~ Estudo de necesidades do centro, locais, rexionais etc. Desefio de proxectos colaborativos ou cooperativos.

- Emprendemento, perseveranza, iniciativa e creatividade na resolucién de problemas desde unha perspectiva
interdisciplinaria da actividade tecnoléxica e satisfaccion e interese polo traballo e a calidade deste.

- Ciclo de vida dun produto e as suas fases. Andlises sinxelas.

“Tecnoloxia sostible: aforro enerxético no transporte e nas edificaciéns. Arquitectura bioclimatica.
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Contidos

- Estratexias de seleccidon de materiais basedndose nas slias propiedades ou requisitos.

"~ Sostibilidade e accesibilidade na seleccién de materiais e no desefio de procesos, produtos e sistemas tecnoléxicos.

- Ferramentas de desefio asistido por ordenador en tres dimensiéns na representacién e/ou fabricacién de pezas
aplicadas a proxectos.

“Técnicas de fabricacién manual e mecanica. Aplicaciéns précticas.

~Técnicas de fabricaciéon dixital. Impresiéon en tres dimensiéns e corte. Aplicaciéns practicas.

" Electrénica analéxica. Compofentes bdsicos, simboloxia, analise de circuitos elementais.

" Electrénica dixital basica. Compofientes basicos. Resolucién de problemas Iéxicos e circuitos.

~ Pneumatica basica. Comporientes e circuitos basicos.

- Comporiientes de sistemas de control programado: controladores, sensores e actuadores. Elementos mecanicos,
electrénicos e pneumaticos aplicados & robética.

~ Desefio e montaxe fisica ou simulada dun sistema automatico ou robot.

-0 ordenador e os dispositivos mébiles como elementos de programacién e control.

~Traballo con simuladores informaticos na verificacién e comprobacién do funcionamento dos sistemas desefiados.
“Iniciacién & intelixencia artificial e ao big data: aplicaciéns practicas. Espazos compartidos e discos virtuais.

~Vocabulario técnico apropiado.

- Presentacién e difusién do proxecto empregando ferramentas dixitais e audiovisuais. Elementos, técnicas e
ferramentas.

- Comunicacién efectiva: entoacién, expresion, xestién do tempo, adaptacién do discurso e uso dunha linguaxe
inclusiva, libre de estereotipos sexistas.

“ Propiedade intelectual.

“Técnicas de tratamento, organizacién e almacenamento seguro da informacién. Copias de seguridade.

4.1. Concrecions metodoldxicas

Utilizaranse distintos métodos (aprendizaxe basado en proxectos, aprendizaxe cooperativo,...), que tefian en conta os
diferentes ritmos de aprendizaxe e a diversidade do alumnado, que favorezan a capacidade de aprender por si
mesmos e que promovan o traballo en equipo, guiando o alumnado desde proxectos sinxelos ata proxectos mais
complexos que permitan o seu logro e satisfacciéon por parte do devandito alumnado, pofiendo en practica, se fose
necesario, mecanismos de reforzo tan pronto como se detecten dificultades.

1.a. Notamos moito na asimilacién de contidos, a influencia das actividades de aprendizaxe cooperativo. O grupo de
49, é un grupo bastante heteroxéneo, no que un profesor se atopa con alumnos con bos niveis de partida e bos ritmos
de aprendizaxe; pero tamén con alumnado que ten bastantes dificultades e que parte dun nivel moito mdis baixo.
Nos traballos en grupo, aprenden non sé do profesor, senén tamén dos compafeiros(na interaccién entre iguais).

1.b. Emprego de animaciéns, actividades interactivas(tecno 12-18 é un libro dixital que estd moi ben neste sentido), e
simuladores, que lles permiten visualizar o explicado de forma teérica(crocodile, fluidsim, tinkercad,...), o que acelera
0s procesos de comprensién, e aumenta a motivaciéon de cara aos contidos propostos. Ademais, son una ferramenta
moi Util que contrible de xeito importante & personalizacién da resposta educativa, xa que cada alumno vai poder
avanzar nesas actividades ao ritmo que pode. Os simuladores potencian a implicacién dos alumnos no seu proceso de
aprendizaxe, porque captan a sUa atencién, xéranlles curiosidade e impulsanos a explorar.. Neste sentido, dicir que
estamos moi contentos co libro dixxital que empregamos, ainda que nas distintas UD, completamos sempre con
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materiais extra.

1.c. A atencién & diversidade, como principio fundamental recollido pola LOMLOE. As adaptacién faranse de menos a
mais, adecuando asi o proceso de ensino aprendizaxe s necesidades e capacidades do alumnado. Este curso sé
temos unha adaptacién significativa neste grupo.

1.d. Pofier en practica o aprendido. Evidentemente para contruir un obxecto no taller(tecnoloxia-> facer), requirese
un coflecemento previo(ciencia->saber). Pretender reducir todo a taller->desefar ou construir (facer), sen saber, non
serviria para nada. Ciencia (saber) e tecnoloxia (facer), estan directamente conectadas. Por isto, non teria sentido
meterlles sé sesidns de taller, sen que cofiezan os principios basicos do funcionamento do que estan construindo. Iso
require estudo, andlise e traballo previo ao do taller. Igualmente & hora de desefiar e facer os planos (non é pofierse
directamente a facelos, requirense sesiéns previas para que aprendan a usar freecad/sketchup...

2.Tentamos que estén motivados de cara a materia, e non se descolguen ao longo do curso. Isto conséguese cunha
avaliacién inicial, para ter claro o nivel de partida, e vendo como van avanzando, adicando a veces mais tempo a
aqueles contidos que se lles resisten .

3. Tentase que os contidos conecten directamente con temas e obxetos que usan/cofiecen no seu dia a dia (Isto
tamén favorece boa disposicién cara a materia). Asi, podemos conseguir que os aprendizaxes sexan significativos
(que tefian sentido para eles), algo que a LOMLOE recolle de novo, ddndolle unha gran importancia; e funcionais (que
vexan que tefien utilidade, e que o que aprenden o poden aplicar/usar en distintas situaciéns da sta vida cotid). Por
exemplo, cando explicamos o tema de instalaciéns eléctricas na vivenda, conseguen entender unha factura eléctrica,
qué electrodomésticos consumen mais en funcién do tempo que os temos funcionando, qué elementos eléctricos
estan detras da producciéon de calor (resistencia eléctrica), movemento (motor), son (zumbador), como funciona un
microondas ou un secador de pelo... Todo isto, son aprendizaxes aos que lles atopan sentido e utilidade, que
conseguen comprender(o que favorece a memorizacién comprensiva), e que ademais poden usalos no seu dia a dia.
Se lles ven un uso, a actitude cara ese contidos que se lles proponen, é mellor.

Para levar a cabo esta programacién necesitase poder traballar nun taller con material de electrénica, pneumatica e
control e robética.

A materia debe afrontarse cun enfoque competencial do curriculo que potencie a aprendizaxe significativa do
alumnado, tal e como recolle a LOMLOE.

O eixe vertebrador serd a realizacién de proxectos tecnoléxicos con metodoloxias que fomenten a resolucién de
problemas mediante a analise, o desefio e construcién de sistemas técnicos(obviamente, entendo previamente o
funcionamento deses sistemas técnicos). Durante a realizacién dos proxectos, o alumnado terd a oportunidade de
levar a cabo determinadas tarefas mentres explora, descobre, experimenta, aplica e reflexiona sobre o que fai, o que
favorecerd a sta implicacién no proceso de aprendizaxe.

Promoverase a participacién do alumnado,resaltando o traballo colectivo como forma de afrontar os desafios e os
retos tecnoléxicos que propdén a nosa sociedade para reducir as fendas dixital e de xénero, prestando especial
atencién & desaparicién de estereotipos que dificultan a adquisicién de competencias en condiciéns de igualdade.
Utilizaranse estratexias que promovan un uso eficiente, seguro e ético de diferentes aplicaciéns dixitais para diversas
funciéns como o desefio, a simulacién e a comunicacion e difusién de ideas ou solucidns.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacion

Aula-taller de tecnoloxia

Ordenadores con conexién a internet. Un ordenador por alumna/o.

Ferramentas manuais e eléctricas propias do taller de tecnoloxia.

Libro web_dixital tecno 12_18

Materiais e recursos de creacién propia e recursos educativos abertos.

Equipos para control e robética: Placas controladoras, sensores, actuadores, fontes de alimentacién, etc.

Dispositivos de fabricacién dixital: impresoras 3D e cortadora laser.
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Compofientes eléctricos e electrénicos e elementos mednicos e estruturais.

Materiais para a fabricacién, tratando de potenciar a reutilizacién.

Dispositivos para comunicacién e loT: placas controladoras con conexién a internet.

Aula virtual do centro.

Os recursos tedricos serdn proporcionados polo profesorado, e para a realizacién de practicas utilizarase o material
dispofiible no taller de tecnoloxia.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

Nas primeiras semanas do curso, realizuse un cuestionario acerca das competencias adquiridas en relacién coa
materia Tecnoloxia e Dixitalizacién de 12 e 22 de ESO.

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacion por UD:

Gngade up1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | UD7 | UD8 | UD9 | UD 10
$f:: e 5 12 12 12 9 12 9 9 12 3
:;‘c’:’i:a 0 47 35 45 0 5 0 0 0 0
yapoade | 100 53 65 55 100 95 100 100 100 100
didactica | Total

Tipoins, | 100

Seorita 16

.il;'?dﬁg:dc:ﬁes .

Criterios de cualificacion:
CONCRECION DOS PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION POR UNIDADES DIDACTICAS

UD 1. A TECNOLOXIA

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase . Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
100% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA1.1, CAl.4, CAl1.6, CAl.7

UD 2. ELEMENTOS DE MAQUINAS, SISTEMAS E ROBOTS: ELECTRONICA ANALOXICA

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase. Instrumento de Avaliacién: proba escrita. Peso no total da UD: 5%
Criterios de Avaliacién Avaliados: CA3.1.1, CA3.2

Procedemento de Avaliacién: proba obxectiva escrita. Instrumento de Avaliacién: proba escrita. Peso no total da UD:
55% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA3.1.1, CA3.2
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Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
40% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA3.1.4

UD 3. ELEMENTOS DE MAQUINAS, SISTEMAS E ROBOTS: ELECTRONICA DIXITAL

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase. Instrumento de Avaliacién: proba escrita. Peso no total da UD: 5%
Criterios de Avaliaciéon Avaliados: CA3.1.2, CA3.2

Procedemento de Avaliacién: proba obxectiva escrita. Instrumento de Avaliacién: proba escrita. Peso no total da UD:
55% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA3.1.2, CA3.2

Procedemento de Avaliaciéon: tarefas de clase. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
40% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA3.1.4

UD 4. ELEMENTOS DE MAQUINAS, SISTEMAS E ROBOTS: PNEUMATICA

Procedemento de Avaliacidn: tarefas de clase. Instrumento de Avaliacién: proba escrita. Peso no total da UD: 5%
Criterios de Avaliacién Avaliados: CA3.1.3, CA3.2

Procedemento de Avaliacién: proba obxectiva escrita. Instrumento de Avaliacién: proba escrita. Peso no total da UD:
55% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA3.1.3, CA3.2

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
40% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA3.1.4

UD 5. DESENO E FABRICACION

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
100% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA2.1.1, CA2.1.2, CA2.2

UD 6. AUTOMATIZACION E ROBOTICA: ELEMENTOS E PROGRAMACION

Procedemento de Avaliacién: proba obxectiva escrita. Instrumento de Avaliacién: proba escrita. Peso no total da UD:
25% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA3.1.5, CA4.2.2

Procedemento de Avaliaciéon: tarefas de clase. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
75% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA4.1, CA4.2.1,CA4.3, CA5.3

UD 7. PROXECTO DE CONTROL E ROBOTICA: DESENO

Procedemento de Avaliacidn: proxecto técnico. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
100% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA1.5, CA2.1.2, CA2.2, CA3.1.5.

UD 8. PROXECTO DE CONTROL E ROBOTICA: CONSTRUCION

Procedemento de Avaliacién: proxecto técnico. Instrumento de Avaliacién: tdboa 1lde indicadores. Peso no total da
UD:100% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA1.2, CA1.3, CAl.5, CA3.1,CA 4.2.1.

UD 9. PROXECTO DE CONTROL E ROBOTICA: DESENO

Procedemento de Avaliacién: proxecto técnico. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
100% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA1.2, CA1.3, CAl1.5, CA4.1, CA4.3,CA5.3

UD 10. DOCUMENTACION

Procedemento de Avaliacién: proxecto técnico. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
100% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA1.5, CA3.2, CA5.1, CA5.2, CA5.3,CA5.3

CRITERIOS DE CUALIFICACION:

A cualificacién de cada unha das 3 avaliaciéns do curso, vira dada pola media ponderada das cualificaciéns das
unidades didacticas desenvolvidas na avaliacidon. A ponderacién establecerase en base aos pesos outorgados a cada
unidade didactica no apartado 3.1 desta programacién.

A cualificacién final do curso vird dada pola media ponderada das cualificaciéns de cada unha das 3 avaliaciéns do
curso. A ponderaciéon establecerase en base aos pesos outorgados a cada unidade didactica no apartado 3.1 desta
programacion.

Calculo da nota final:

NOTA FINAL = 35% 12aval + 35% 22aval + 30% 32aval

Criterios de recuperacion:

O profesorado concretara aqueles traballos e tarefas que o alumnado poderd entregar de novo dentro dun prazo
establecido para recuperalos.

De cada proba escrita obxectiva realizarase unha segunda de recuperacién. A realizacién da proba de recuperacién
serd obrigatoria para o alumnado que obtefia unha cualificacién inferior ao 50% do maximo na primeira proba.

Nas ultimas semanas do curso, o alumnado que o precise, deberd realizar tarefas e probas de recuperaciéon daquelas
unidades didacticas que non superase no seu momento.

A recuperacién realizarase por cada unidade didactica. A nota final calcularase tendo en conta as novas cualificacions
obtidas e seguindo o procedemento establecido

29/10/2024 10:24:34 Paxina 31 de 35



CONSELLERIA DE EDUCACION,
XUNTA CIENCIA, UNIVERSIDADES E

DE GALICIA | FORMACION PROFESIONAL

6. Medidas de atencion a diversidade

Entre outras, contémplanse as seguintes medidas de atencién & diversidade:

- Aplicacién dos protocolos educativos especificos (TEA, TDAH, etc.) ao alumnado que o requira.

- Adecuacién da organizacién e xestién da aula as caracteristicas do alumnado

- Adaptacién dos tempos, instrumentos ou procedementos de Avaliacién

- Reforzo educativo e apoio

- Adaptaciéns curriculares: este curso sé temos unha adaptacidn significativa en 42,

No caso do alumnado que permaneza un ano mais no mesmo curso, seguiranse o establecido no plan especifico
personalizado elaborado polo equipo docente baixo a coordinacién do profesorado titor.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

ubD 1 ub 2 ubD 3 uD 4 UD 5 UD 6 ub 7 ubD 8
ET.1 - Comprensién lectora X X X X X X X X
ET.2 - Expresidén oral e escrita X X X X X
ET.C-% - _Comunicacion X X X X X X
audiovisual
ET.4 - Competencia dixital X X X X X X X X
ET.5 - Emprendemento social
e empresarial X X X
E_T.6 - lESpIrItO critico e X X X X X X X X
cientifico
ET.7 - Educacién emocional e X X X X X X X X
en valores:
ET.8 - Igualdade de xénero X X X X X X X X
ET.9 - Creatividade X X X X X X
ET.10 - Educacidn para a
saude X X X X X X X X
ET.11 - Formacidn estética X X X X
ET.12 - Educacién para a
sostibilidade e o consumo X X X X
responsable
ET.13 - Respecto mutuo e
cooperacién entre iguais X X X X X X X X
ubD 9 UD 10
ET.1 - Comprensién lectora X X
ET.2 - Expresion oral e escrita X X
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ubD 9 UD 10
ET.3 - Comunicacién
. X X

audiovisual
ET.4 - Competencia dixital X X
ET.5 - Emprendemento social X X
e empresarial
ET.6 - Espirito critico e

. T X X
cientifico
ET.7 - Educacién emocional e X X
en valores:
ET.8 - Igualdade de xénero X X
ET.9 - Creatividade X X
ET.10 - Educacién para a X X
salde
ET.11 - Formacidn estética X X
ET.12 - Educacion para a X
sostibilidade e o consumo
responsable
ET.13 - Respecto mutuo e X X
cooperacién entre iguais

Observacions:

Comprensién de lectura: tarefas de clase e proxectos, nas que o alumnado terd que comprender os distintos
enunciados e procurar informacién para investigar e resolver os problemas propostos. Expresién oral e escrita:
resolucién das tarefas de clase e coa elaboracién de documentacién técnica. Farase maior fincapé no uso do
vocabulario e a linguaxe técnica. Comunicacién audiovisual: presentacién de resultados de practicas e proxectos
mediante creaciéns audiovisuais. Competencia dixital: intrinseca aos contidos propios da materia.
Emprendemento social e empresarial: desenvolvemento de proxectos tecnoldxicos. Espirito critico e cientifico:
procura de informacién e a investigacién nas tarefas e proxectos tecnoléxicos. Educacién emocional e en valores:
contidos sobre seguridade na rede e benestar dixital. O desenvolvemento de proxectos tecnoléxicos fomentara o
traballo en equipo. A igualdade de xénero no dmbito cientifico e tecnoléxico é unha necesidade na sociedade
actual, que tratard de cubrirse mediante un axeitado reparto de roles no traballo colaborativo en grupos & hora
de desenvolver proxectos. Creatividade: Desenvolvemento de proxectos tecnoléxicos. Educacién para a saude:
importancia do respecto polas normas de seguridade e hixiene no taller. Contidos relacionados co benestar
dixital, tan importante para conservar a salde emocional na actualidade. Formacién estética: procesos de
desefio e acabado nos proxectos tecnoléxicos. Educacién para a sostibilidade e o consumo responsable: contidos
sobre tecnoloxia sostible, respecto pola propiedade intelectual na elaboracién de contidos e aplicacién de
criterios de sostibilidade nos proxectos tecnoléxicos, sobre todo na eleccién de materiais e fontes de enerxia.
Respecto mutuo: contidos relacionados coa etiqueta dixital. Este respecto e a cooperacién entre iguais serdn
fundamentais no traballo en equipo no desenvolvemento de proxectos tecnoléxicos.
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7.2. Actividades complementarias

o 20 o

Actividade Descricion trim.|trim.|trim.

Saidas didacticas Visitas a empresas que tefian unha actividade

relacionada cos contidos da materia. X X X

Observacions:

Calquera actividade complementaria proposta debera axudar a reforzar os contidos nas distintas unidades
didacticas do curso. Asemade, cada actividade contard coa aprobacién e apoio do Equipo Directivo do centro. Por
agora, non temos previsto facer ningunha actividade complementaria con este grupo.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Realizouse unha avaliacidn inicial para cofiecer o punto de partida do alumnado.

A seleccién e temporalizacién de contidos foi axeitada.

Facilitdronse ao alumnado estratexias de aprendizaxe: lectura comprensiva, busqueda de informacién critica,
redaccién de documentacién técnica...

O ambiente da clase foi axeitado e produtivo.

Os recursos e materiais utilizados foron axeitados.

As actividades propostas foron variadas e axeitadas para favorecer o desenvolvemento dos contidos.

As medidas de atencién a diversidade foron axeitadas para atender as necesidades de todo o alumnado.

As actividades complementarias cumpliron os obxectivos cos que foron propostas.

Os criterios de avaliacién e cualificacién foron claros e rigorosos e permitiron un seguimento do progreso do
alumnado.

Facilitouse ao alumnado e as familias o cofiecemento dos criterios de avaliaciéon e calificacién de cada unidade
didactica, ao comezo da mesma.

Proporcionouse ao alumnado informacién sobre o seu progreso e cualificaciéns.

Proporcionaronse actividades e procedementos para que o alumnado fose recuperando as partes non superadas da
materia.

Existiu coordinacién entre os distintos profesores/as.

Descricion:

Farase un seguimento da relacién de elementos de avaliacién do proceso de ensino e a practica docente.
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8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

O seguimento da programacién realizarase periodicamente nas distintas reuniéns de departamento, e a través do
apartado de "Seguimento" da aplicacién Proens.

Para cada UD comprobaranse as datas de inicio e final, a correspondencia entre sesiéns previstas e realizadas e o
grado de cumprimento do programado para a unidade.

No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correcciéns necesarias.

Ao remate do curso realizarase unha avaliacién da programacién mediante unha tdboa de cotexo, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.

Na Ultima semana do curso realizarase entre o alumnado unha avaliacién da actividade docente, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.

9. Outros apartados
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