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1. Introduccién e contextualizacion:

O alumnado do centro pertence a distintos estratos socio econémicos, que oscilan entre 0 medio
alto e o baixo, procedentes estes en boa medida dun entorno rural. Os alumnos procedentes
deste entorno falan principalmente en galego, mentras que os procedentes da vila do concello
falan indistintamente galego ou castelan, pero con preferencia polo castelan.

As clases de primeiro son moi numerosas e eso pode dificultar tanto a labor docente como o
desempefio nas actividades por falta de espazo.asi mesmo no cuarto curso hai dous grupos con
cantidade desequilibrada de alumnado (dazaoito e seis alumnos respectivamente) eso motiva que
podan ser necesarios axustes na programacion.

Este curso non hai nengun alumno que tefa a materia pendente,

3. Contribucion ao desenvolvemento das competencias
clave. Estandares de aprendizaxe avaliables.

Ver punto 5.

4. Concrecion dos obxectivos:
Ver tamén punto 5

A ensinanza da Educacion Plastica, Visual e audiovisual nesta etapa terd como finalidade o
desenvolvemento das seguintes capacidades:

1. Recofiecer a importancia da imaxe nos medios de comunicacién de masas, a sua influencia no
pensamento social e actuar de modo critico ante as mensaxes visuais.

2. Valorar a expresién plastica como medio de expresién artistica de sociedades e culturas diferentes.
Apreciala como un modo de entendemento e concordia entre pobos, valorando as suas similitudes e
diferenzas.

3. Recofiecer, comprender e valorar as manifestaciéns da cultura galega, apreciando o patrimonio cultural e
contribuindo & sua conservaciéon e mellora.

4. Sensibilizar o alumnado ante 0 gozo artistico e alcanzar recursos suficientes para apreciar as diferentes
representacions artisticas.

5. Adquirir e empregar con precision a terminoloxia especifica da linguaxe plastica e visual.

6. Desenvolver o pensamento l6xico e matematico na resolucion do proceso creativo aplicado a
representacion de formas e de espazos mediante 0 emprego das proporciéns e da perspectiva.

7. Expresarse con creatividade, utilizando as diversas ferramentas e técnicas plasticas e visuais,
relacionandoas con outras linguaxes e aplicando nas sltas creaciéns as tecnoloxias da informacién e da
comunicacion mais adecuadas.

8. Utilizar a linguaxe plastica para expresar emocions e sentimentos, vivencias e ideas, contribuindo &
comunicacion, reflexién critica e respecto entre as persoas.

9. Planificar e reflexionar, de forma individual ou colectiva, sobre o proceso de realizacién dun obxecto
partindo duns obxectivos prefixados e revisar e valorar, ao final de cada fase, o estado do seu
desenvolvemento.

10. Aplicar as distintas técnicas de traballo cooperativo fomentando a responsabilidade e favorecendo o
dialogo e a comunicacion.

11. Establecer unha actitude positiva ante os novos retos, admitindo os erros e valorando os acertos como
parte do proceso de formacién do individuo

5. Concrecion dos contidos.

Competencias clave (CC): comunicacion linguistica (CCL), competencia matematica e competencias bésicas en
ciencia e tecnoloxia (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e civicas
(CSEC), sentido de iniciativa e espirito emprendedor (SIEP) e conciencia e expresiéns culturais (CEC)
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Curso : 1° E.S.O.

UNIDADE 1: A comunicacion visual.

Percepcion visual e
cofilecemento.

Patrons de percepcion.
llusidns da percepcion.
Comunicacion visual.

Elementos da
comunicacion.

Connotacion e
imaxinario.

Representacién e
interpretacion.

Funciéns das imaxes.

Manipulacién e imaxe
subliminal.

—

. ldentificar os elementos

1.1.

Realiza a lectura

e factores que obxectiva dunha imaxe | CCL,
intervefien no proceso aplicando os CD,
de percepcion de conecementos CEC
imaxes. perceptivos.

2. Recofiecer as leis 2.1. ldentifica e clasifica CCL,
visuais da Gestalt que ilusiéns opticas CMCT,
posibilitan as ilusions analizando as causas CD,
Opticas e aplicar estas polas que se producen. | SIEP
e oo " 922 Desefia ilusions ceL,

Opticas. CMCT,
CD,
SIEP

3. Recoriecer e debuxar 3.1. Diferencia entre
diferentes graos de imaxes figurativas e cCL
iconicidade en imaxes. abstractas, CAA’

recofecendo distintos
graos de iconicidade.
3.2. Creaimaxes con
distintos graos de C(é(A:\,I&
iconicidade.

4. Distinguir e crear 4.1. Crea imaxes
distintos tipos de distinguindo entre cCL
imaxes segundo a sua significante e CAA’
relacion significante- significado.
significado.

5. Diferenciar e analizar 5.1. Identifica e analiza os
os distintos elementos elementos que CCL,
que intervefien nun intervenen en distintos | CSEC,
acto de comunicacion. actos de comunicacion | CEC

visual.

6. Recofiecer as 6.1. Distingue a funcion ou
diferentes funcidons da funciéns que CCL,
comunicacion. predominan en CSEC,

diferentes mensaxes CEC

visuais e audiovisuais.
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7. Describir, analizar e 7.1. Analiza unha imaxe,
interpretar unha imaxe mediante unha lectura
distinguindo os subxectiva, CCL,
aspectos denotativo e interpretando o seu CSEC,
connotativo desta. significado, sacando CAA,
conclusions e SIEP
reflexionando
criticamente sobre ela.

UNIDADE 2: Expresion plastica

- Punto, trazo e lifa: a 1. Identificar os elementos | 1.1. ldentifica e valora a
minima expresion. configuradores da importancia dos

- Contorno, silueta e imaxe. elementos ceL
forma. configuradores para a

- Tipos de formas. ané}Iise e a producién

- Atextura. de imaxes.

- Representar ou 2. Experimentar con 2.1. Experimenta co valor
interpretar: do natural a variacions de puntos, expresivo da lifia e o
abstraccion. linas e planos, punto de forma libre e

- Creatividade, realizando espontanea, cCL
imaxinacion e fantasia. composicions que explorando distintas CMC"I'

- Teoria da cor. evider}cien as suas posibilidades. cD ’

- Cor, simbolismo e capacu_jades CSIEE
emocitn. expresivas para

, enriquecer as
- Xesto espontaneo e posibilidades de
emocion. comunicacion.

3. Diferenciar entre 3.1. Crea texturas visuais e
textura tactil e textura tactiles.
visual e crear ambas as CCL,
duas valorando a sua CAA
capacidade expresiva.

4. Distinguir as 4.1. Experimenta con cores
propiedades da cor luz primarias e
e da cor pigmento e secundarias CCL,
experimentar con cores empregando a sintese | CMCT,
primarias e aditiva e a subtractiva CAA
secundarias. e as cores

complementarias.

5. Recofiecer diferentes 5.1. Creaimaxes
graos de iconicidade figurativas e
nas imaxes, abstractas, CCL,
diferenciando entre diferenciandoas e CSC,
obras figurativas e comprendendo CCEC
abstractas. distintos graos de

iconicidade.
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6. Desenvolver e aplicar a

imaxinacion e a

6.1. Aplica a imaxinacion e

a creatividade nas

formas.
Estruturas e redes.

plana.

creatividade para suas creacions. CCSCI:IE_E
enriquecer as suas
creacions.
. Expresar emocions 7.1. Experimenta con
utilizando diferentes diferentes técnicas e
recursos graficos. recursos valorando as
posibilidades CCL,
expresivas dos CSC,
elementos CSIEE,
configuradores da CCEC
imaxe para expresar
sensaciéns e
emocions.
UNIDADE 3: A linguaxe do debuxo técnico
Formas xeométricas, 1. Observar e analizar a 1.1. Observa e analiza
na natureza e na arte. xeometria en lifas, linas, formas e
Instrumentos de formas e estruturas do composicions visuais cCL
debuxo técnico e ambito natural e do medio natural e CMC"I'
normalizacion. cultural. cultural, tomandoos CCEC,
Elementos e lugares como inspiracion das
xeométricos. suas propias
creacions.
Rectas e curvas.
Circunferencias, arcos . Desenvolver destrezas | 2.1. Utiliza o xogo de
e angulos. para representar regras e 0 Compas con
Operacions sinxelas exercitando o uso de suficiente precision.
con segmentos, arcos instrumentos de
e angulos. debuxo técnico e CCL,
Clasificacion e valorando a cMCT
construcién de necesidade de
poligonos (de 3a 5 normalizacion.
lados) e poligonos
estrelados.
Enlaces e tanxencias. . Comprender os o 3.1. Traza distintos tipos de
Movementos no plano: concepto_s~espa0|a|s do rectas, arcos e
translacién. rotacion puntg, a lifia e o plano, C|rcu_nferen0|as coL
simetria. ’ ’ e cofecer elemento§ ane}hzando como se ,
) ) basicos de xeometria define un plano. CMCT,
O simbolismo das CD
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simetria, e aplicandoos
a representacién e ao
desefio de imaxes.

. Cofiecer e definir 4.1. Comprende o
lugares xeométricos e concepto de lugar ceL
realizar operacions xeomeétrico: CMC',I'
sinxelas. paralelismo, cD ’
perpendicularidade,
circunferencia.
4.2. Realiza operacions
con segmentos e
angulos, trazando a CCI\/ICCI:_',I'
mediatriz dun cD ’
segmento e a bisectriz
dun angulo.
. Reconecer e construir 5.1. Clasifica poligonos de
figuras xeométricas 3 a 5 lados,
planas cofiecendo os identificando os seus CCL,
seus elementos e as elementos e CMCT,
sUas propiedades diferenciando se é CD
xeométricas. regular ou irregular.
5.2. Construe distintos
triangulos cofiecendo CCL,
alguns dos seus datos. | CMCT,
CD
5.3. Construe cuadrilateros
e paralelogramos CCL,
cofiecendo alguns dos | CMCT,
seus datos. CD
5.4. Construe
correctamente
poligonos regulares de | CCL,
ata 6 lados inscritos CMCT,
nunha circunferencia e CD
conecendo o lado.

6. Comprender as 6.1. Executa correctamente
condiciéns dos centros tanxencias entre CCL,
e as rectas tanxentes circunferencias e con CMCT,
en enlaces e rectas. CD
tanxencias.

. Estudar os 7.1. Executa desefios
movementos de aplicando repeticions,
translacién e de Xiros e simetrias de ceL
rotacion das formas no modulos. CMC',I'
plano, recofiecendo a CD ’
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8. Identificar e aplicar en 8.1. Recoriece nos
composicions propias a simbolos culturais ceL
estrutura e a patréns xeométricos e CMC',I'
composicion esquemas CSC ’
xeomeétrica presentes compositivos que CSIEI’E
na natureza, analiza e aplica a CCEC’
recofiecendo o representacion grafica
significado simbdlico do coflecemento.
das formas. 8.2. Crea experimentando
diferentes
composicions
estruturadas CCL,
xeometricamente con CMCT,
significados simbdlicos CSC,
que poden ter CSIEE,
aplicacions ao desefio | CCEC
téxtil, ornamental,
arquitectonico ou
decorativo.
UNIDADE 4: Forma e proporcion
- Formato, dimension e 1. Comprender os 1.1. Realiza debuxos e
tamano. conceptos de escala e desefios adecuandose CCL,
- Escala. proporcion e aplicalos ao formato e tendoen | CMCT,
- Proporcién, igualdade e tendo en conta o conta a dimensiébne o | CCEC
semellanza. formato, a dimension e tamano.
- Teorema de Thales. © tamario. - .
. - 1.2. Identifica e analiza os
- Adivina proporcion e a conceptos de CCL,
seccion aurea. proporcion e de escala | CMCT,
- Proporcion e beleza. en obras de arte e CCEC
- O canon do corpo obxectos do arredor.
humano. S —
- Ergonomia e Feng 2. Estudar as aplicaciéns 2.1. Divide un s_egmento en
Shui. do teorema de Thales. partes iguais e escala CCL
Desef blicidad formas planas CMC:I'
- Deseno e publicidade. aplicando o teorema
- Moda e aparencia. de Thales.
3. ldentificar e aplicar as 3.1. Representa obxectos
relaciéns de illados ou agrupados
proporcion, igualdade e proporcionandoos en CCL,
semellanza. relacién coas suas CMCT,
caracteristicas formais CAA

e en relacion co seu
arredor.

Pagina 11 de 104




3.2. Realiza composicions
diferenciando as CCL,
relacions de CMCT,
proporcion, igualdade CAA
e semellanza.

4. Establecer relacions 4.1. Comprende de xeito
xeomeétricas da estética critico a relacion entre
coas proporcions da os conceptos de CCL,
natureza, do corpo proporcion, canon e CCEC
humano e das estética.
creaciéns do home.

5. Aplicar as condiciéns 5.1. Construe CCL
das tanxencias para correctamente espirais. CMC"I'
construir espirais. cD ’

6. ldentificar e utilizar as 6.1. Aplica e recorfiece a
escalas para o deseno ergonomia no desefio CCL,
e a construcion, tendo e utiliza escalas CMCT,
en conta as medidas e adecuadas. CSC,
as proporciéns CSIEE
humanas.

7. Comprender os 7.1. Conece e aplica
fundamentos do métodos e procesos CCL,
desefio, valorando e creativos para a CSC,
aplicando argumentos elaboracion de CSIEE
creativos, estéticos e produtos de desefio.
funcionais.

7.2. Analiza, identifica e
aplica valores estéticos CCL

e funcionais en

= CSC,
deseno, valorando CSIEE
criticamente as modas
e os estilos.

Curso : 3°E.S.O.

UNIDADE 1: O deseno e a publicidade

- Sintaxe e composicién 1. Cofecer fundamentos 1.1. Cofiece os
visual. de sintaxe visual, fundamentos e os

- Desefio grafico e identificar esquemas elementos da sintaxe
publicitario: creacién de compositivos e aplicar visual e aplicaos cunha CCL
mensaxes. 0s co,nceptos de intencion comunicativa, CAA’

- Tipografia e caligrama. ten5|or_1, equilibrio e seleccwnand_o o

- Imaxe e identidade peso visual. Logrr;ear]’[gégrggeer:;mon
corporativa: marca, .
qugtioo e slogan. mais adecuados.
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- O cartel como recurso.
- Alinguaxe publicitaria.

- Eficacia da publicidade;

estratexias e ética
publicitaria.

- Publicidade e medios
de comunicacion.

- Anaélise e critica.

- Consumo e
responsabilidade.

- Publicidade e arte. A
historia do cartel.

1.2. Analiza e aplica regras
e esquemas
compositivos CCL,
atendendo aos CAA
conceptos de tension,
equilibrio e peso visual.
2. Conecer e aplicar 2.1. Crea produtos de
metodos creativos e desefio grafico e CCL,
distintas técnicas publicitario utilizando CMCT,
grafico-plasticas a distintas técnicas e CD,
procesos de desefio procesos creativos, CSIEE,
grafico e publicitario. valorandoos de modo CSC
reflexivo e critico.
2.2. Experimenta con
distintas técnicas CCL,
valorando as CMCT,
posibilidades CD,
expresivas de cada CSIEE,
unha delas. CSscC
. Identificar os elementos | 3.1. Identifica e analiza os
e factores que elementos que
intervefien no proceso intervefien na
de comunicacion e comunicacion visual e
creacion de imaxes, audiovisual,
identificando recofiecendo os CCL,
significante e aspectos denotativo e CSC,
significado, connotativo. CCEC
recofiecendo os
aspectos denotativo e
connotativo.
3.2. Realiza a lectura
obxectiva e subxectiva
dunha imaxe, CCL,
distinguindo entre CSC,
significante e CCEC
significado.
. Empregar diferentes 4.1. Comprende e utiliza a
graos de iconicidade, metafora como recurso | CCL,
identificando e usando para desenar CD,
as figuras retéricas, mensaxes visuais, CAA,
tanto na linguaxe analizando narrativa e CSC,
grafica coma na imaxe en relacién coa CCEC
publicitaria. mensaxe.
4.2. Distingue e desefa CCL,
simbolos e iconas. CD,
CAA,
CSC,
CCEC
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5. Recoriecer as

diferentes funcioéns da
comunicacion para

5.1.

Distingue diferentes
funciéns nas
mensaxes visuais,

situandoas no seu
contexto histoérico e
sociocultural.

crear mensaxes con analizando estratexias CCS?IE'E
distinta intencion. e recursos de xeito

critico.

5.2. Desefla mensaxes

visuais con diferentes

funciéns, seguindo as CCL

distintas fases do CSIEE

proceso creativo de

xeito eficaz.

. Conecer estratexias da | 6.1. Ildentifica os recursos CCL,
linguaxe grafica e visuais presentes en CD,
publicitaria e utilizar de mensaxes publicitarias | CSIEE,
xeito adecuado visuais e audiovisuais. CSC,
diferentes recursos das CCEC
linguaxes visuais e :
audiovisuais para crear | 6.2. Analiza e elabora
mensaxes eficaces. elementos_ _ CCL,

comunicativos propios CD,
da publicidade, como a | CSIEE,
identidade corporativa, CSC,
0 uso da tipografia ou CCEC
Do cartel.

. Mostrar unha actitude 7.1. Analiza e proxecta
critica e responsable produtos publicitarios CCL,
ante as mensaxes con actitude critica e CD,
publicitarias e as responsable. CSIEE,
necesidades de CSC,
consumo xeradas por CCEC
ela.

. Valorar e gozar do 8.1. Cofiece obras visuais
patrimonio grafico e e audiovisuais de
publicitario, apreciando distintos estilos e
distintos estilos e tendencias situandoas CCL,
tendencias e no seu contexto. CD,
analizando as obras, CCEC

UNIDADE 2: Narrativa audiovisual
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Elementos da narrativa:

a elipse.

O flashback e o
flashforward.

Ailustracion.
A narrativa grafica.

Elementos dunha
historieta.

Debuxos animados.

Imaxe e narracién no
cine.

Historia do cine.

Cine, video e
television.

Xéneros.
Efectos especiais.

Planos e movementos
de camara.

Montaxe e edicion.

1. Cofiecer os

fundamentos das

1.1.

Analiza e explora as
posibilidades

camara e efectos
especiais.

distintas formas de expresivas das CCL,
narracion visual e narracions visuais para | cp,
explorar as suas compartir experiencias | CCEC
posibilidades e ideas.

expresivas,

aplicandoas en

creacions propias.

. Diferenciar e analizar 2.1. ldentifica e analiza
as distintas funcions diferentes funciéns nas cCL
que intervefien nas imaxes, nas narrativas cD ’
linguaxes visual e visuais e nas CSé
audiovisual, analizando mensaxes
de xeito critico a imaxe, audiovisuais.

a narrativa visual e ) ) .
audiovisual, situandoas 2.2. Analiza de xeito critico

no seu contexto as mensaxes visuais e
histérico e audiovisuais no seu CCL,
sociocultural, e contexto. CD,
reflexionando sobre a CSC
relacion da linguaxe

coa mensaxe da obra.

. Distinguir de xeito 3.1. Comprende e emprega
apropiado distintos os diferentes niveis de
niveis de iconicidade iconicidade da imaxe CCL,
nas imaxes. grafica, elaborando CMCT,

bosquexos, CAA,
apuntamentos e CSIEE
debuxos

esquematicos,

analiticos e miméticos.

. Conecer e aplicar 4.1. ldentifica diferentes ceL
recursos graficos e recursos graficos e CMC',I'
técnicos propios de utilizaos ao desenar cD ’
cada unha das formas mensaxes de CSIE’E
de narrativa visual e linguaxes visuais e CCEC’
audiovisual. audiovisuais.

4.2. Desena narrativas CCL
graficas utilizando de CMC',I'
xeito adecuado vifietas cD ’
e tarxetas, globos, CSIE’E
linas cinéticas e CCEC’
onomatopeas.

4.3. Corfece e aplica
recursos técnicos en CCL,
produtos audiovisuais, | CMCT,
utilizando distintos CD
tipos de planos, CSIEE,
movementos de CCEC
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. Valorar a importancia

do proceso creativo
desde a idea inicial ata
a execucion definitiva,
seguindo de xeito
ordenado as distintas
fases do proceso,
avaliando de xeito
critico os resultados.

5.1. Conece e utiliza

distintas fases no gg&
proceso de creacion. oS C,

5.2. Reflexiona e avalia o
proceso creativo propio CCL

e _aI_Ieo desde a ideg, CAA,
inicial ata a execucioén

s CSC
definitiva.

. ldentificar e recoinecer

diferentes estilos e
tendencias nas
linguaxes visuais e
audiovisuais,
valorando, respectando
e gozando deste
patrimonio artistico e
cultural, modo vivencial
e unico de transmitir
historias.

6.1. Diferencia distintos

estilos e tendencias CCL,
nas creacions de CD,
mensaxes visuais e CCEC
audiovisuais.

6.2. Valora e respecta,
gozando da CCL,
diversidade do CD,
patrimonio artistico e CCEC
cultural.

. Comprender os

fundamentos da
narrativa visual e a
linguaxe multimedia,

7.1. Elabora documentos e

crea obras visuais e CCL,
multimedia CD,
empregando CAA,

valorando as achegas ferramentas dixitais de | CSIEE
das tecnoloxias dixitais. xeito adecuado.
UNIDADE 3: A teoria da cor
1. Distinguir as 1.1. Experimenta con cores
- Teoria da cor. propiedades da cor luz primarias e
- Cor, simbolismo e e da cor pigmento e secundarias CCL,
emocion. experimentar con cores empregando a sintese | CMCT,
- Xesto espontaneo e primarias e aditiva e a subtractiva CAA
emocion. secundarias. eascores
complementarias.
. Reconecer diferentes 2.1. Crea imaxes figurativas
graos de iconicidade e abstractas,
nas imaxes, diferenciandoas e CCL,
diferenciando entre comprendendo CSC,
obras figurativas e distintos graos de CCEC
abstractas. iconicidade.
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3. Desenvolver e aplicar a

imaxinacion e a

3.1. Aplica a imaxinacién e

a creatividade nas

relacion significante-
significado.

significado.

creatividade para suas creacions. CCSCI:IE_E
enriquecer as suas
creacions.
. Expresar emocions 4.1. Experimenta con
utilizando diferentes diferentes técnicas e
recursos graficos. recursos valorando as
posibilidades CCL,
expresivas dos CSC,
elementos CSIEE,
configuradores da CCEC
imaxe para expresar
sensacions e
emocions.
UNIDADE 4: Percepcion visual
Percepcion visual e . Identificar os elementos | 1.1. Realiza a lectura
cofecemento. e factores que obxectiva dunha imaxe | CCL,
Teoria da Gestalt. intervefien no proceso aplicando os CD,
Patréns de percepcion. _de percepciéon de coﬁecer_nentos CEC
llusions da percepcion. IMaxes. perceptivos.
Comunicacion visual. . Recoiiecer as leis 2.1. ldentifica e clasifica CCL,
Elementos da visuais da Gestalt que ilusiéns opticas CMCT,
comunicacion. posibilitan as ilusiéns analizando as causas CD,
Connotacion e ()pticas e aplicar gstas polas que se producen. | SIEP
imaxinario. - e oromoe "9 22 Desefia ilusions ceL,
Representacion e ' opticas. CMCT,
interpretacion. CD,
Funcions das imaxes. SIEP
gﬂuabr;i'glijrlg'on € imaxe . Reconecer e debuxar 3.1. Diferencia entre
' diferentes graos de imaxes figurativas e ceL
iconicidade en imaxes. abstractas, CAA’
recofiecendo distintos
graos de iconicidade.
3.2. Creaimaxes con
distintos graos de %%VI&
iconicidade.
. Distinguir e crear 4.1. Creaimaxes
distintos tipos de distinguindo entre cCL
imaxes segundo a sua significante e CAA
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formas.
Estruturas e redes.

plana.

. Diferenciar e analizar 5.1. Identifica e analiza os
os distintos elementos elementos que CCL,
que intervefien nun intervefien en distintos | CSEC,
acto de comunicacion. actos de comunicacion CEC

visual.

. Recoriecer as 6.1. Distingue a funcion ou
diferentes funcions da funciéns que CCL,
comunicacion. predominan en CSEC,

diferentes mensaxes CEC
visuais e audiovisuais.
Describir, analizar e 7.1. Analiza unha imaxe,
interpretar unha imaxe mediante unha lectura
distinguindo os subxectiva, CCL,
aspectos denotativo e interpretando o seu CSEC,
connotativo desta. significado, sacando CAA,
conclusions e SIEP
reflexionando
criticamente sobre ela.
UNIDADE 5: Debuxo técnico
Formas xeométricas, 1. Observar e analizar a 1.1. Observa e analiza
na natureza e na arte. xeometria en lifias, linas, formas e
Instrumentos de formas e estruturas do composicions visuais coL
debuxo técnico e ambito natural e do medio natural e CMC',I'
normalizacion. cultural. cultural, tomandoos CCEC’
Elementos e lugares como inspiracion das
xeométricos. Suas propias
Rectas e curvas. creacions.
Circunferencias, arcos . Desenvolver destrezas | 2.1. Utiliza o xogo de
e angulos. para representar regras e 0 compas con
Operacions sinxelas exercitando o uso de suficiente precision.
con segmentos, arcos instrumentos de
e angulos. debuxo técnico e gI\SI:ICST
Clasificacion e valorando a
construcién de necesidade de
poligonos (de 3 a 5 normalizacion.
lados) e poligonos
estrelados.
Enlaces e tanxencias. . Comprender os o 3.1. Traza distintos tipos de
Movementos no plano: concepto§~espa0|a|s do rgctas, arcos e
translacién. rotacion puntg, a lifia e o plano, C|rcqnferen0|as coL
simetria. ’ ’ e cofiecer eIementqs ana}hzando como se )
) i basicos de xeometria define un plano. CMCT,
O simbolismo das CD
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simetria, e aplicandoos
a representacién e ao
desefio de imaxes.

. Cofiecer e definir 4.1. Comprende o
lugares xeométricos e concepto de lugar ceL
realizar operacions xeomeétrico: CMC',I'
sinxelas. paralelismo, cD ’
perpendicularidade,
circunferencia.
4.2. Realiza operacions
con segmentos e
angulos, trazando a CCI\/ICCI:_',I'
mediatriz dun cD ’
segmento e a bisectriz
dun angulo.
. Reconecer e construir 5.1. Clasifica poligonos de
figuras xeométricas 3 a 5 lados,
planas cofiecendo os identificando os seus CCL,
seus elementos e as elementos e CMCT,
sUas propiedades diferenciando se é CD
xeomeétricas. regular ou irregular.
5.2. Construe distintos
triangulos cofiecendo CCL,
alguns dos seus datos. | CMCT,
CD
5.3. Construe cuadrilateros
e paralelogramos CCL,
cofiecendo alguns dos | CMCT,
seus datos. CD
5.4. Construe
correctamente
poligonos regulares de | CCL,
ata 6 lados inscritos CMCT,
nunha circunferencia e CD
cofiecendo o lado.

6. Comprender as 6.1. Executa correctamente
condicions dos centros tanxencias entre CCL,
e as rectas tanxentes circunferencias e con CMCT,
en enlaces e rectas. CD
tanxencias.

. Estudar os 7.1. Executa desefios
movementos de aplicando repeticions,
translacion e de Xiros e simetrias de ceL
rotacién das formas no modulos. CMC',I'
plano, recofiecendo a CD ’

UNIDADE 6: Sistemas de representacion
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Representacion de
Corpos no espazo.
Corpos xeométricos.
Desenvolvemento de
solidos.

Sistemas de
representacion:
sistemas diédrico,
axonomeétrico e

perspectiva cabaleira.

Deseno de obxectos.

Desefio e
normalizacion.

Deseno modular.
Packaging.
Funcionalidade e
estética.
Eco-eficiencia.

O proceso de desenio.

1. Experimentar

1.1.

Analiza e crea

variacions cos planos composicions CCL,
comprendendo a partir volumeétricas a partirdo | CMCT,
diso o concepto de plano. CAA
volume no espazo.
. Cofiecer corpos 2.1. Conece e clasifica
xeométricos e o seu Corpos xeométricos
desenvolvemento recofecendo as
practicando procesos formas poligonais de
de construcion de base das figuras. CCL,
volumes sinxelos CMCT,
baseados en CD,
poligonos. CCEC
2.2. Conece o
desenvolvemento de
Corpos xeométricos
sinxelos aplicandoo na | CCL,
construcion de figuras | CMCT,
tridimensionais e no CD,
desefio de embalaxes. | CCEC
. Comprender os 3.1. Cofiece e aplica
fundamentos do métodos e procesos
desefio, valorando e creativos para o CCL,
aplicando argumentos desefo de obxectos. CSC,
creativos, estéticos, CSIEE,
funcionais e de CCEC
sostibilidade.
3.2. Analiza, identifica e
aplica valores estéticos
e funcionais no CCL,
deseno. CSC,
CSIEE,
CCEC
3.3. Analiza, identifica e
realiza desefios CCL,
aplicando criterios de CSC,
sostibilidade e eco- CSIEE,
eficiencia. CCEC
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. Realizar composicions

aplicandoas ao desefio

41.

Analiza e executa
desefios aplicando

de composicions composicions CCI\/CI:é"I'
modulares. modulares ao estudo CAA ’
da organizacién do
plano e do espazo.

. Desenvolver destrezas | 5.1. Representa obxectos
para a representacion de xeito obxectivo
obxectiva de obxectos utilizando os
exercitando o uso de instrumentos de CCL
instrumentos de debuxo e aplicando as CMC:I'
debuxo técnico e normas estandarizadas
valorando a de representacion.
necesidade de
normalizacién.

. Identificar e recofiecer 6.1. Conece e comprende coL
distintos sistemas de distintos sistemas de CMC:I'
proxeccion proxeccion.
comprendéndoos e
aplic%ndoos 4 andlise e 6.2. Visualiza e identifica as
debuxo das vistas proxeccions de formas CCL,
principais de obxectos. tridimensionais polas CMCT

suas vistas principais.

6.3. Debuxa as vistas CCL
principais de volumes CMC:I'
frecuentes.

. Comprender procesos 7.1. Conece fundamentos coL
de construcion de para a construcién de !

; : CMCT
perspectivas perspectivas.
isométricas de volumes .
sinxelos, recofiecendo | /-2- Realiza volumes
o caso peculiar da gfrrsn;enéﬁ\l/sage CCL,
erspectiva cabaleira.
St isométricas e CMCT
cabaleira.
UNIDADE 7: A fotografia
- Afotografia. 1. Describir, analizar e 1.1. Realiza a lectura
- Evolucién da fotografia. interpretar imaxes obxectiva dunha imaxe
_ Creatividade e fotograficas, fotografica,
fotografia. distinguindo os identificando, ggé‘c

Apertura e velocidade
de obturacion.
Tinne de nlann

aspectos denotativo e
connotativo destas.

clasificando e
describindo os seus
elementos.

Pagina 21 de 104



P~~~ e~

Anamorfose e engano.

A percepcion da
profundidade.
A perspectiva.

A perspectiva coénica.
Elementos.

1.2.

Analiza unha imaxe
fotografica mediante
unha lectura

de volumes sinxelos.

subxectiva, sacando C(::CCé_C
conclusions e

interpretando o seu

significado.

2. Conecer e aplicar 2.1. Crea composicions e cCL
métodos creativos na obras fotograficas cD ’
practica da fotografia. aplicando procesos CSIéE

creativos.

. Analizar e realizar 3.1. Identifica distintos ceL
fotografias encadramentos, tipos CMC',I'
comprendendo os seus de plano e puntos de cD ’
fundamentos e os vista nunha fotografia.
gleslgnitnotzrevlgrr]r;?]r.]tos que 3.2. Realiza fotografias

aplicando

cofiecementos CCL,
técnicos (apertura e CMCT,
velocidade de CD
obturacion) e leis

compositivas.

. Reconecer diferentes 4.1. Distingue a funcion e
usos, funciéns e as intenciéns que CCL,
intencions na creacion predominan nas CAA,
de imaxes fotograficas. imaxes fotograficas. CCEC

. Utilizar de xeito 5.1. Crea imaxes referidas
adecuado as linguaxes a expresion do espazo | CCL,
visual e audiovisual e a profundidade. CMCT,
atendendo a CD
profundidade espacial.

. Comprender e aplicar o | 6.1. Diferencia distintos ceL
concepto de proxeccion tipos de proxeccions e CMC"I'
diferenciando distintos elementos da CAA ’
tipos de perspectivas. perspectiva.

6.2. Comprende e aplica o
concepto de CCMC (I:‘T
proxeccion ao debuxo CAA ’
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6. Concrecidén de estandares de aprendizaxes
avaliables. Temporalizacion, grao minimo,
procedementos e instrumentos de avaliacion.

Curso : 1° E.S.O.

UNIDADE 1: A comunicacion visual.

1.1. Realiza a lectura
obxectiva dunha imaxe
aplicando os
cofecementos
perceptivos.

Portada de introducion a
unidade.

- Unha sesién

2.1. ldentifica e clasifica
ilusions opticas
analizando as causas
polas que se producen.

2.2. Desena ilusiéons
Opticas.

Actividade 3: Camuflaxes.

Actividade 4: Unha ilusion
Optica.

- Duas sesions

3.1. Diferencia entre imaxes
figurativas e abstractas,
recofiecendo distintos
graos de iconicidade.

3.2. Crea imaxes con
distintos graos de
iconicidade.

Actividade 2: Unha
mensaxe breve.

Actividade 5: Unha icona en
equipo.

- Duas sesiéns

4.1. Creaimaxes
distinguindo entre
significante e
significado.

Actividade 1: Unha pegada.

Actividade 6: Unha colaxe
na tua vida.

- Duas sesiéns

5.1. ldentifica e analiza os
elementos que
intervenen en distintos
actos de comunicacion
visual.

Actividade 2 do CA: Unha
mensaxe breve.

- Unha sesioén

6.1. Distingue a funcion ou
funcions que
predominan en
diferentes mensaxes
visuais e audiovisuais.

Actividade 2 do CA: Unha
mensaxe breve.

- Unha sesién

Pagina 23 de 104



7.1. Analiza unha imaxe,
mediante unha lectura
subxectiva,
interpretando o seu
significado, sacando
conclusions e
reflexionando

criticamente sobre ela.

- Portada de introducion a
unidade.

- Unha sesién

Comunicacioén lingiiistica.

Comprender mensaxes de xeito
comprensivo e critico.

Interpreta mensaxes visuais.

Expresarse de xeito adecuado.

Comunicase mediante
imaxes e textos sobre elas.

Competencia matematica
e competencias basicas
en ciencia e tecnoloxia.

Aplicar métodos de analises
rigorosas.

Manexar cofiecementos para
comprender e interpretar a
realidade.

Interpreta con claridade e
precision patrons de
percepcién visual.

Recofece as ilusidns opticas
e a manipulacion de imaxes.

Competencia dixital.

Manexar recursos dixitais.
Utilizar medios audiovisuais.

Utiliza recursos tecnoldxicos
para a busca de informacion
e a creacion e difusion de
imaxes.

Valora o potencial dos
medios audiovisuais.

Aprender a aprender.

Aplicar estratexias para a
mellora do pensamento critico.

Investiga e reflexiona,
chegando a conclusiéns a
partir de imaxes.

Identificar caracteristicas e
potencialidades persoais.

Identifica caracteristicas e
potencialidades persoais.

Competencias sociais e
civicas.

Asumir as diferenzas.

Recofiece a imaxe que o
identifica e que o diferencia
dos demais.

Sentido de iniciativa e
espirito emprendedor.

Mostrar iniciativa, asumir
responsabilidades e xestionar o
seu traballo.

Considera metas e motivase
para cumprilas.

Conciencia e expresions
culturais.

Recofecer a riqueza da
diversidade.

Respecta outras identidades
e outras culturas.

UNIDADE 2: Expresion plastica
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1.1.

Identifica e valora a
importancia dos
elementos
configuradores para a
analise e a producién
de imaxes.

Portada de introducion a
unidade.

Actividade 2: Debuxos
ocultos.

- Unha sesidén

2.1.

Experimenta co valor
expresivo da lifia e o
punto de forma libre e
espontanea,
explorando distintas
posibilidades.

Actividade 1: A
expresividade do xesto.

- Tres sesions

3.1.

Crea texturas visuais e
tactiles.

Actividade 2: Debuxos
ocultos.

Actividade 6: Texturas.

- Tres sesions

4.1.

Experimenta con cores
primarias e secundarias
empregando a sintese
aditiva e subtractiva e
as cores
complementarias.

Actividade 4: Mesturando a
cor.

Actividade 5: Arco iris de
cor.

- Tres sesions

5.1.

Crea imaxes figurativas
e abstractas,
diferenciandoas e
comprendendo distintos
graos de iconicidade.

Actividade 3: Gradua a
iconicidade.

- Tres sesions

6.1.

Aplica a imaxinacion e
a creatividade nas suas
creacions.

Actividade 2: Debuxos
ocultos.

Actividade 4: Mesturando a
cor.

- Tres sesions

7.1.

Experimenta con
diferentes técnicas e
recursos valorando as
posibilidades
expresivas dos
elementos
configuradores da
imaxe para expresar
sensacions e
emocions.

Actividade 1: A
expresividade do xesto.

Actividade 3: Gradua a
iconicidade.

Actividade 4: Mesturando a
cor.

- Catro sesions
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Comunicacioén lingliistica.

Expresarse con correccion,
adecuacion e coherencia.

Expresa pensamentos,
emocions e sentimentos
aplicando estratexias da
linguaxe visual.

Comprender e interpretar o
sentido das mensaxes e saber
componier outras novas.

Describe e interpreta imaxes
simbdlicas e abstractas.

Competencia matematica
e competencias basicas
en ciencia e tecnoloxia.

Desenvolver e aplicar métodos
de analise e estratexias de
organizacién e resolucién de
problemas.

Manexar os cofiecementos para
comprender a realidade e
interpretar a informacion.

Conece e aplica procesos
adecuados para a producion
artistica e creativa.

Deduce relacions de
significado entre imaxes
tanto reais coma ficticias.

Competencia dixital.

Manexar ferramentas dixitais
para a construcion de
cofiecemento utilizando distintas
canles para transmitilo.

Empregar distintas fontes para a
busca de informacién
seleccionandoas segundo a sua
fiabilidade.

Conece e aplica procesos
adecuados para a producion
artistica e creativa.

Cofiece expresions artisticas
a través de Internet.

Aprender a aprender.

Xestionar recursos e xerar
estratexias para aprender en
distintos contextos de
aprendizaxe.

Experimenta con diferentes
materiais e técnicas.

Planificar os recursos necesarios
€ 0s pasos que compre realizar
no proceso de aprendizaxe.

Planifica e regula de xeito
autdbnomo o proceso
creativo.

Competencias sociais e
civicas.

Desenvolver a capacidade de
didlogo cos demais recofiecendo
a diversidade das actividades
humanas.

Mostrar dispofibilidade para a
participacién activa en ambitos
de participacion establecidos.

Comparte significados
simbdlicos, sociais e
culturais.

Crea en grupo de xeito
colaborador.

Sentido de iniciativa e
espirito emprendedor.

Mostrar iniciativa persoal para
iniciar ou promover accions
novas asumindo riscos.

Ten iniciativa para
experimentar novos procesos
de creacion.

Avaliar e tomar conciencia
xerando estratexias para a
mellora.

Mostra o seu traballo de xeito
efectivo para ser valorado.

Conciencia e expresions
culturais.

Apreciar a beleza das
expresions artisticas mostrando
respecto cara ao patrimonio
cultural e cara as persoas que
contribuiron ao seu
desenvolvemento.

Conece e aplica técnicas que
utilizan distintos artistas.
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Expresar sentimentos e
emocions desde codigos
artisticos.

Comparte, por medio de
imaxes, pensamentos e
sentimentos.

UNIDADE 3: A linguaxe do debuxo técnico

1.1.

Observa e analiza linas,
formas e composicions
visuais do medio natural e
cultural, tomandoos como
inspiracién das suas
propias creacions.

- Portada de introducioén a
unidade.

- Actividade 1: Xeometria e
natureza.

- Unha sesioén

2.1.

Utiliza o xogo de regras e
0 compas con suficiente
precision.

- Actividade 2: Linas rectas,
arcos e circunferencias.

- Actividade 4: A expansion
das formas: espirais.

- Actividade 5: Tanxencias e
enlaces.

- Catro sesions

3.1.

Traza distintos tipos de
rectas, arcos e
circunferencias analizando
como se define un plano.

- Actividade 2: Linas rectas,
arcos e circunferencias.

- Catro sesions

41.

Comprende o concepto de
lugar xeométrico:
paralelismo,
perpendicularidade,
circunferencia.

4.2.

Realiza operacions con
segmentos e angulos,
trazando a mediatriz dun
segmento e a bisectriz dun
angulo.

- Actividade 2: Lifas rectas,
arcos e circunferencias.

- Catro sesions

5.1.

Clasifica poligonos de 3 a
5, lados, identificando os
seus elementos e
diferenciando se é regular
ou irregular.

5.2.

Construe distintos
triangulos cofiecendo
alguns dos seus datos.

5.3.

Construe cuadrilateros e
paralelogramos cofiecendo
alguns dos seus datos.

- Actividade 2: Linas rectas,
arcos e circunferencias.

- Actividade 3: Formas
xeomeétricas.

- Tres sesioéns
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5.4. Construe correctamente
poligonos regulares de ata
6 lados inscritos nunha
circunferencia e
conecendo o lado.
6.1. Executa correctamente - Actividade 4: A expansion - Duas sesibéns
tanxencias entre das formas: espirais.
circunferencias e con - Actividade 5: Tanxencias e
rectas. enlaces.
7.1. Executa desefios - Actividade 3: Formas - Duas sesions
aplicando repeticiéns, xiros | xeométricas.
e simetrias de modulos.
8.1. Recorece nos simbolos - Actividade 3: Formas - Duas sesions

culturais patrons
xeomeétricos e esquemas
compositivos que analiza e
aplica a representacion
grafica do cofecemento.

xeomeétricas.
- Actividade 6: A mina arbore.

Comunicacioén lingliistica.

Comprender o contexto e o
sentido de comunicacions
técnicas.

Interpreta imaxes de contido
técnico.

Utilizar o vocabulario adecuado,
as estruturas linguisticas e as
normas ortograficas e
gramaticais para elaborar
textos escritos e orais.

Comparte conecemento
utilizando vocabulario
especifico e adecuado.

Competencia matematica
e competencias basicas
en ciencia e tecnoloxia.

Conecer e utilizar os elementos
matematicos basicos
seleccionando os datos
adecuados para resolver
problemas.

Utiliza medicions e calculos
matematicos e xeomeétricos
para a representacion
obxectiva das formas e
aspectos espaciais da
realidade.

Aplicar técnicas e estratexias.

Utiliza as ferramentas
apropiadas.

Competencia dixital.

Empregar distintas fontes para
a busca de informacion
comprendendo e elaborando
novo cofiecemento, derivado da
informacion obtida a través de
medios tecnoloxicos.

Rexistra e procesa a
informacién con medios
dixitais.

Manexar e actualizar o uso das
novas tecnoloxias para mellorar
o traballo.

Valora a eficacia da
tecnoloxia dixital para a
creacion e a reproducion de
formas.

Pagina 28 de 104



Aprender a aprender.

Xestionar os recursos e as
motivaciéns persoais en favor
da aprendizaxe.

Comprende a necesidade
de sistematizar e estruturar
o0 conecemento.

Seguir os pasos establecidos e
tomar decisions sobre os pasos
seguintes en funcion dos
resultados intermedios,
tomando conciencia dos
procesos de aprendizaxe.

Selecciona adecuadamente
os trazados e as operacions
para a creacion de
composicions xeométricas.

Competencias sociais e
civicas.

Aplicar dereitos e deberes da
convivencia cidada no contexto
da escola.

Respecta e coida o seu
arredor e os materiais
propios e alleos.

Cofiecer as actividades
humanas, mostrando
dispofibilidade para a
participaciéon activa na vida
cultural e social.

Relaciona as actividades
artisticas coa vida cultural e
social.

Sentido de iniciativa e
espirito emprendedor.

Xestionar optimizando o uso de
recursos materiais e persoais
para a consecucion de
obxectivos.

Relaciona elementos de
distintos ambitos.

Mostrar iniciativa e actuar con
responsabilidade.

Toma iniciativas, achega
novas ideas e planificase
para levalas a cabo.

Conciencia e expresions
culturais.

Valorar a interculturalidade
como unha fonte de riqueza
persoal e cultural.

Valora e respecta distintas
expresions culturais.

Apreciar os valores culturais do
patrimonio natural e da
evolucion do pensamento
cientifico.

Valora a evolucion desde os
cofiecementos tradicionais
aos avances técnicos e
culturais.

UNIDADE 4: Forma e proporcion

1.1.

Realiza debuxos e
desefnos adecuandose
ao formato e tendo en
conta a dimension e o
tamano.

- Actividade 2: Proporcion-
desproporcion.
- Actividade 3: Escala.

- Unha sesién
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1.2.

Identifica e analiza os
conceptos de
proporcion e de escala
en obras de arte e
obxectos do arredor.

2.1.

Divide un segmento en
partes iguais e escala
formas planas
aplicando o teorema de
Thales.

Actividade 3: Escala.

- Unha sesioén

3.1.

Representa obxectos
illados ou agrupados
proporcionandoos en
relacién coas suas
caracteristicas formais
e en relacion co seu
ambito.

3.2.

Realiza composicions
diferenciando as
relaciéns de
proporcion, igualdade e
semellanza.

Actividade 1: O tamano das
cousas.

Actividade 3: Escala.
Actividade 4: Descanoniza.

- Unha sesidén

41.

Comprende de xeito
critico a relaciéon entre
0s conceptos de
proporcion, canon e
estética.

Portada de introducion a
unidade.

Actividade 2: Proporcién-
desproporcion.

Actividade 4: Descanoniza.

- Unha sesioén

5.1.

Construe
correctamente espirais.

Actividade 4 (unidade 3): A
expansion das formas:
espirais.

- Unha sesioén

6.1.

Aplica e recofece a
ergonomia no desefio e
utiliza escalas
adecuadas.

Actividade 5: Desénao ti.

- Unha sesidén

7.1.

Conece e aplica
métodos e procesos
creativos para a
elaboracion de
produtos de desefio.

7.2.

Analiza, identifica e
aplica valores estéticos
e funcionais en desefo,
valorando criticamente
as modas e os estilos.

Actividade 5: Deséfiao ti.

Actividade 6: Este € o meu
estilo.

- Unha sesién

Comunicacioén lingdiistica.

Expresarse con correccion
utilizando o vocabulario
adecuado.

Utiliza a linguaxe adecuada
acerca do tamario, a
dimensién e as proporcions.
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Comprender entendendo os
contextos e as historias que
rodean unha realidade.

Observa e analiza os
significados mais ala da
aparencia.

Competencia matematica
e competencias basicas
en ciencia e tecnoloxia.

Comprender e interpretar
informacién utilizando linguaxe
grafica e matematica.

Utiliza criterios de medicion,
codificacion numérica e
representacion gréfica en
dimensions, escalas e
proporcions.

Aplicar estratexias para a
resolucion de problemas da
vida cotia.

Entende e aplica conceptos
de ergonomia.

Competencia dixital.

Manexar ferramentas dixitais
para a construcion de
conecemento.

Conece as posibilidades da
tecnoloxia dixital no mundo
do desernio.

Utilizar as distintas canles de
comunicacion e fontes para a
busca de informacién.

Descobre a través de
Internet diferentes
tendencias no mundo do
deseno e da moda.

Aprender a aprender.

Identificar potencialidades
xestionando recursos e
motivaciéns persoais.

E consciente das suas
capacidades e confia en si
mesmo para abordar tarefas
creativas.

Desenvolver estratexias para a
comprension.

Deduce conclusiéns a partir
de caracteristicas.

Competencias sociais e
civicas.

Reconecer a diversidade.

Comprende e acepta a
diversidade de medidas e
de canons.

Concibir unha escala de valores
propia e actuar conforme a ela.

Identificase con estilos,
tendencias ou modas
consecuentes coa sua
personalidade.

Sentido de iniciativa e
espirito emprendedor.

Xerar novas e diverxentes
posibilidades desde
coflecementos
interdisciplinares.

Aproveita as interrelaciéns
entre arte e creatividade e
destas coa innovacion e o
desenvolvemento.

Encontrar posibilidades no
arredor que outros non
aprecian.

Busca ideas e formula
novas alternativas.

Conciencia e expresions
culturais.

Mostrar respecto cara ao
patrimonio valorando a
interculturalidade como unha
fonte de riqueza persoal e
cultural.

Intercambia opinions
respecto de gustos e
correntes estéticas distintas.

Reconecer significados
artisticos e culturais.

Observa o uso do tamafio e
as proporcions para
establecer xerarquias e
representar o poder.
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Curso : 3° E.S.O.

UNIDADE 1: O deseno e a publicidade

1.1.

Cofiece os
fundamentos e os
elementos da sintaxe
visual e aplicaos cunha
intencidn comunicativa,
seleccionando o
formato, a orientacion e
o encadramento mais
adecuados.

1.2.

Analiza e aplica regras
e esquemas
compositivos
atendendo aos
conceptos de tension,
equilibrio e peso visual.

Portada de introducion a
unidade.

Actividade 1: Busca o
equilibrio.

Actividade 2: Unha

composicidon con harmonia.

Actividade 3: Encontra un
ritmo.

2.1.

Crea produtos de
desefo grafico e
publicitario utilizando
distintas técnicas e
procesos creativos,
valorandoos de modo
reflexivo e critico.

2.2.

Experimenta con
distintas técnicas
valorando as
posibilidades
expresivas de cada
unha delas.

Actividade 1: Busca o
equilibrio.

Actividade 2: Unha

composicidon con harmonia.

Actividade 3: Encontra un
ritmo.

Actividade 5: Que vende a
publicidade?

Actividade 6: Vende a tua
idea.

- tres sesions

3.1.

Identifica e analiza os
elementos que
intervefien na
comunicacion visual e
audiovisual,
reconecendo os
aspectos denotativo e
connotativo.

3.2.

Realiza a lectura
obxectiva e subxectiva
dunha imaxe,
distinguindo entre
significante e
significado.

Actividade 4: Tipografia.

Actividade 5: Que vende a
publicidade?

- Unha sesidén
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4.1.

Comprende e utiliza a
metafora como recurso
para desefar
mensaxes visuais,
analizando narrativa e
imaxe en relacion coa
mensaxe.

4.2.

Distingue e deseia
simbolos e iconas.

- Actividade 4: Tipografia.

- Actividade 5: Que vende a
publicidade?

- Unha sesién

5.1.

Distingue diferentes
funcidns nas mensaxes
visuais, analizando
estratexias e recursos
de xeito critico.

5.2.

Desefia mensaxes
visuais con diferentes
funcions, seguindo as
distintas fases do
proceso creativo de
xeito eficaz.

- Actividade 5: Que vende a
publicidade?

- Actividade 6: Vende a tua
idea.

- Unha sesidén

6.1.

Identifica os recursos
visuais presentes en
mensaxes publicitarias
visuais e audiovisuais.

6.2.

Analiza e elabora
elementos
comunicativos propios
da publicidade, como a
identidade corporativa,
0 uso da tipografia ou o
cartel.

- Actividade 5: Que vende a
publicidade?

- Actividade 6: Vende a tua
idea.

- Unha sesioén

7.1.

Analiza e proxecta
produtos publicitarios
con actitude critica e
responsable.

- Portada de introducioén a
unidade.

- Unha sesién

8.1.

Cofiece obras visuais e
audiovisuais de
distintos estilos e
tendencias situandoas
no seu contexto.

- Portada de introducion a
unidade.

- Actividade 6: Vende a tua
idea.

- Unha sesioén

Comunicacién lingdiistica.

Comprender mensaxes de xeito

comprensivo e critico.

Interpreta e analiza a
informacién de xeito critico.

Expresarse utilizando os
recursos apropiados.

Crea mensaxes
publicitarias.
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Competencia matemaética
e competencias basicas
en ciencia e tecnoloxia.

Utilizar e aplicar as técnicas e
0s materiais adecuados.

Utiliza técnicas e materiais
adecuadamente.

Conece e aplica as técnicas
da sintaxe visual.

Competencia dixital.

Empregar informacion obtida a
través de medios tecnoléxicos
para elaborar novo
cofiecemento.

Obtén, rexistra e procesa,
de forma responsable e
critica, a informacion de
Internet adecuada as
necesidades.

Aprender a aprender.

Desenvolver estratexias que
favorezan a comprensién dos
contidos.

Analiza estratexias da
linguaxe visual.

Tomar conciencia dos procesos
aplicando estratexias para a
comunicacion e a comprension.

Adecua a creacion das
mensaxes con intencion
comunicativa.

Competencias sociais e
civicas.

Concibir unha escala de valores
propia e actuar conforme a ela.

Conece as relacions entre a
publicidade e o consumo.

Conecer a realidade social e as
sUas implicacions persoais.

E consciente da difusién de
comportamentos a través da
publicidade.

Sentido de iniciativa e
espirito emprendedor.

Aplicar estratexias para a
mellora do pensamento.

E capaz de analizar de xeito
critico para construir cousas
novas.

Mostrar iniciativa e actuar con
responsabilidade.

Toma decisidons e asume as
slas responsabilidades.

Conciencia e expresions
culturais.

Apreciar o patrimonio como
fonte de riqueza.

Comprende as relaciéns da
globalizacién no desefio e
na publicidade.

UNIDADE 2: Narrativa audiovisual

1.1. Analiza e explora as
posibilidades
expresivas das
narracions visuais para
compartir experiencias
e ideas.

- Portada de introducion a
unidade.

- Actividade 2: Nunha soa
imaxe.

- Unha sesién
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2.1.

Identifica e analiza
diferentes funciéns nas
imaxes, nas narrativas
visuais e nas mensaxes
audiovisuais.

2.2.

Analiza de xeito critico
as mensaxes visuais e
audiovisuais no seu
contexto.

- Portada de introducion a
unidade.

- Actividade 1: Unha receita
paso a paso.

- Tres sesions

3.1.

Comprende e emprega
os diferentes niveis de
iconicidade da imaxe
gréfica, elaborando
bosquexos,
apuntamentos e
debuxos esquematicos,
analiticos e miméticos.

- Actividade 2: Nunha soa
imaxe.

- Unha sesidén

4.1.

Identifica diferentes
recursos graficos e
utilizaos ao desefiar
mensaxes de linguaxes
visuais e audiovisuais.

4.2.

Desena narrativas
graficas utilizando de
xeito adecuado vifetas
e tarxetas, globos, lifias
cinéticas e
onomatopeas.

4.3.

Coriece e aplica
recursos técnicos en
produtos audiovisuais,
utilizando distintos tipos
de planos, movementos
de camara e efectos
especiais.

- Actividade 2: Nunha soa
imaxe.

- Actividade 3: Presente,
pasado e futuro, todo nun.

- Unha sesién

5.1.

Conece e utiliza
distintas fases no
proceso de creacion.

5.2.

Reflexiona e avalia o
proceso creativo propio
e alleo desde a idea
inicial ata a execucion
definitiva.

- Portada de introducion a
unidade.

- Unha sesién

6.1.

Diferencia distintos
estilos e tendencias
nas creacions de
mensaxes visuais e
audiovisuais.

6.2.

Valora e respecta,
gozando da diversidade
do patrimonio artistico
e cultural.

- Actividade 4: Estereotipos
de xénero.

- Unha sesién
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7.1.

Elabora documentos e
crea obras visuais e
multimedia
empregando
ferramentas dixitais de
xeito adecuado.

- Actividade 5: Movementos
de camara e linguaxe
audiovisual.

- Unha sesién

Comunicacioén lingiiistica.

Comprender mensaxes de xeito
comprensivo e critico.

Interpreta e argumenta de
xeito critico mensaxes
multimedia.

Expresarse utilizando de xeito
adecuado distintos medios en
distintas situaciéns
comunicativas.

Crea relatos aproveitando a
complementariedade entre
as distintas formas de
expresion e comunicacion.

Competencia matematica
e competencias basicas
en ciencia e tecnoloxia.

Conecer e aplicar estratexias de
organizacion e resolucion de
problemas.

Controla secuencias
temporais no
desenvolvemento dunha
historia.

Desenvolver estratexias para a
comprension obxectiva da
realidade.

Documenta informacion de
xeito obxectivo.

Competencia dixital.

Manexar ferramentas e recursos
dixitais.

Manexa autonomamente
programas e recursos
dixitais.

Utilizar distintas canles e medios
dixitais para comunicarse.

Crea narracions visuais a
través de medios
tecnoloxicos.

Aprender a aprender.

Xestionar os recursos e as
motivaciéns persoais en favor da
aprendizaxe.

Traballa con autonomia
individualmente e en grupo.

Tomar conciencia da importancia
da implicacion persoal para a
consecucion dos obxectivos.

Comprométese activamente
a consecucion de logros.

Competencias sociais e
civicas.

Desenvolver capacidade de
didlogo e de traballo en equipo.

Coopera con outros para a
realizacion de tarefas
complexas.

Mostrar dispofibilidade para a
participacién activa.

Achega ideas creativas para
a resolucion de problemas e
retos sociais.

Sentido de iniciativa e
espirito emprendedor.

Mostrar iniciativa persoal para
iniciar ou promover accions
novas.

Mostra iniciativa ao crear
mensaxes multimedia.

Emprende e desenvolve
proxectos creativos.
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Conciencia e expresions
culturais.

Apreciar e gozar do patrimonio
como fonte de riqueza.

Interésase e comparte
actividades artisticas e
culturais.

Respectar e valorar a riqueza
das diversas manifestacions e
expresions artisticas.

Cofiece e aplica técnicas e
estilos que utilizan distintos
artistas.

UNIDADE 3: A teoria da cor

1.1. Experimenta con cores |- Actividade 4: Mesturando a | - Unha sesion
primarias e secundarias | cor.
empregando a sintese | - Actividade 5: Arco iris de
aditiva e subtractiva e cor.
as cores
complementarias.
2.1. Creaimaxes figurativas | - Actividade 3: Gradua a - Unha sesion
e abstractas, iconicidade.
diferenciandoas e
comprendendo distintos
graos de iconicidade.
3.1. Aplica a imaxinacion e |- Actividade 2: Debuxos - Unha sesion
a creatividade nas suas ocultos.
creacions. - Actividade 4: Mesturando a
cor.
4.1. Experimenta con - Actividade 1: A - Duas sesions

diferentes técnicas e
recursos valorando as
posibilidades
expresivas dos
elementos
configuradores da
imaxe para expresar
sensacions e
emocions.

- Actividade 3: Gradua a

- Actividade 4: Mesturando a

expresividade do xesto.
iconicidade.

cor.

Comunicacién lingiiistica.

Expresarse con correccion,
adecuacion e coherencia.

Expresa pensamentos,
emocions e sentimentos
aplicando estratexias da
linguaxe visual.
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Comprender e interpretar o
sentido das mensaxes e saber
componier outras novas.

Describe e interpreta imaxes
simbdlicas e abstractas.

Competencia matematica
e competencias basicas
en ciencia e tecnoloxia.

Desenvolver e aplicar métodos
de analise e estratexias de
organizacion e resolucién de
problemas.

Manexar os cofiecementos para
comprender a realidade e
interpretar a informacion.

Cofiece e aplica procesos
adecuados para a producion
artistica e creativa.

Deduce relaciéons de
significado entre imaxes
tanto reais coma ficticias.

Competencia dixital.

Manexar ferramentas dixitais
para a construcién de
cofiecemento utilizando distintas
canles para transmitilo.

Empregar distintas fontes para a
busca de informacién
seleccionandoas segundo a sua
fiabilidade.

Cofiece e aplica procesos
adecuados para a producion
artistica e creativa.

Conece expresions artisticas
a través de Internet.

Aprender a aprender.

Xestionar recursos e xerar
estratexias para aprender en
distintos contextos de
aprendizaxe.

Experimenta con diferentes
materiais e técnicas.

Planificar os recursos necesarios
€ 0s pasos que compre realizar
no proceso de aprendizaxe.

Planifica e regula de xeito
autbnomo o proceso
creativo.

Competencias sociais e
civicas.

Desenvolver a capacidade de
dialogo cos demais recofiecendo
a diversidade das actividades
humanas.

Mostrar dispofiibilidade para a
participacién activa en ambitos
de participacion establecidos.

Comparte significados
simbdlicos, sociais e
culturais.

Crea en grupo de xeito
colaborador.

Sentido de iniciativa e
espirito emprendedor.

Mostrar iniciativa persoal para
iniciar ou promover accions
novas asumindo riscos.

Ten iniciativa para
experimentar novos procesos
de creacion.

Avaliar e tomar conciencia
xerando estratexias para a
mellora.

Mostra o seu traballo de xeito
efectivo para ser valorado.

Conciencia e expresions
culturais.

Apreciar a beleza das
expresions artisticas mostrando
respecto cara ao patrimonio
cultural e cara as persoas que
contribuiron ao seu
desenvolvemento.

Conece e aplica técnicas que
utilizan distintos artistas.

Expresar sentimentos e
emocions desde codigos
artisticos.

Comparte, por medio de
imaxes, pensamentos e
sentimentos.
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UNIDADE 4: Percepcion visual

1.1. Realiza a lectura Portada de introducion a - Unha sesién
obxectiva dunha imaxe unidade.
aplicando os
coiecementos
perceptivos.
2.1. ldentifica e clasifica Actividade 3: Camuflaxes. - Unha sesién

ilusiéns opticas
analizando as causas
polas que se producen.

2.2.

Desenfa ilusions
Opticas.

Actividade 4: Unha ilusion
Optica.

3.1.

Diferencia entre imaxes
figurativas e abstractas,
reconecendo distintos
graos de iconicidade.

3.2.

Crea imaxes con
distintos graos de
iconicidade.

Actividade 2: Unha
mensaxe breve.

Actividade 5: Unha icona en
equipo.

-Tres sesions

41.

Crea imaxes
distinguindo entre
significante e
significado.

Actividade 1: Unha pegada.

Actividade 6: Unha colaxe
na tua vida.

- Unha sesioén

5.1.

Identifica e analiza os
elementos que
intervefen en distintos
actos de comunicacion
visual.

Actividade 2 do CA: Unha
mensaxe breve.

- Unha sesién

6.1.

Distingue a funcién ou
funcioéns que
predominan en
diferentes mensaxes
visuais e audiovisuais.

Actividade 2 do CA: Unha
mensaxe breve.

- Unha sesién

7.1.

Analiza unha imaxe,
mediante unha lectura
subxectiva,
interpretando o seu
significado, sacando
conclusions e
reflexionando
criticamente sobre ela.

Portada de introducion a
unidade.

- Unha sesioén
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Comunicacioén lingliistica.

Comprender mensaxes de xeito
comprensivo e critico.

Interpreta mensaxes visuais.

Expresarse de xeito adecuado.

Comunicase mediante
imaxes e textos sobre elas.

Competencia matematica
e competencias basicas
en ciencia e tecnoloxia.

Aplicar métodos de analises
rigorosas.

Manexar cofiecementos para
comprender e interpretar a
realidade.

Interpreta con claridade e
precision patréns de
percepcion visual.

Recofece as ilusions opticas
e a manipulacion de imaxes.

Competencia dixital.

Manexar recursos dixitais.
Utilizar medios audiovisuais.

Utiliza recursos tecnoldxicos
para a busca de informacion
e a creacion e difusion de
imaxes.

Valora o potencial dos
medios audiovisuais.

Aprender a aprender.

Aplicar estratexias para a
mellora do pensamento critico.

Investiga e reflexiona,
chegando a conclusions a
partir de imaxes.

Identificar caracteristicas e
potencialidades persoais.

Identifica caracteristicas e
potencialidades persoais.

Competencias sociais e
civicas.

Asumir as diferenzas.

Recofiece a imaxe que o
identifica e que o diferencia
dos demais.

Sentido de iniciativa e
espirito emprendedor.

Mostrar iniciativa, asumir
responsabilidades e xestionar o
seu traballo.

Considera metas e motivase
para cumprilas.

Conciencia e expresions
culturais.

Recofecer a riqueza da
diversidade.

Respecta outras identidades
e outras culturas.

UNIDADE 5: Debuxo técnico
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1.1. Observa e analiza linas, - Portada de introducion a - Unha sesion
formas e composicions unidade.
visuais do medio natural e |- Actividade 1: Xeometria e
cultural, tomandoos como natureza.
inspiracién das suas
propias creacions.
2.1. Utiliza o xogo de regras e |- Actividade 2: Lifias rectas, |- Unha sesion
0 compas con suficiente arcos e circunferencias.
precision. - Actividade 4: A expansion
das formas: espirais.
- Actividade 5: Tanxencias e
enlaces.
3.1. Traza distintos tipos de - Actividade 2: Linas rectas,
rectas, arcos e arcos e circunferencias.
circunferencias analizando
como se define un plano.
4.1. Comprende o concepto de |- Actividade 2: Lifias rectas, |- Unha sesién
lugar xeométrico: arcos e circunferencias.
paralelismo,
perpendicularidade,
circunferencia.
4.2. Realiza operacions con
segmentos e angulos,
trazando a mediatriz dun
segmento e a bisectriz dun
angulo.
5.1. Clasifica poligonos de 3 a | - Actividade 2: Lifas rectas, |- Duas sesiéns
5, lados, identificando os arcos e circunferencias.
seus elementos e - Actividade 3: Formas
diferenciando se é regular xeomeétricas.
ou irregular.
5.2. Construe distintos
triangulos cofiecendo
alguns dos seus datos.
5.3. Construe cuadrilateros e
paralelogramos cofiecendo
alguns dos seus datos.
5.4. Construe correctamente
poligonos regulares de ata
6 lados inscritos nunha
circunferencia e
conecendo o lado.
6.1. Executa correctamente - Actividade 4: A expansion - Duas sesibéns
tanxencias entre das formas: espirais.
circunferencias e con - Actividade 5: Tanxencias e
rectas. enlaces.
7.1. Executa desefios - Actividade 3: Formas - Unha sesion

aplicando repeticions, xiros
e simetrias de médulos.

xeomeétricas.
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8.1.

Recofiece nos simbolos
culturais patrons
xeomeétricos e esquemas
compositivos que analiza e
aplica & representacion
grafica do cofiecemento.

- Actividade 3: Formas
xeométricas.

- Actividade 6: A mina arbore.

8.2.

Crea experimentando
diferentes composiciéns
estruturadas
xeometricamente con
significados simbdlicos
que poden ter aplicacions
ao deseno téxtil,
ornamental, arquitecténico
ou decorativo.

- Unha sesién

Comunicacién linglistica.

Comprender o contexto e o
sentido de comunicacions
técnicas.

Interpreta imaxes de contido
técnico.

Utilizar o vocabulario adecuado,
as estruturas linguisticas e as
normas ortograficas e
gramaticais para elaborar
textos escritos e orais.

Comparte cofiecemento
utilizando vocabulario
especifico e adecuado.

Competencia matematica
e competencias basicas
en ciencia e tecnoloxia.

Coniecer e utilizar os elementos
matematicos basicos
seleccionando os datos
adecuados para resolver
problemas.

Utiliza mediciéns e calculos
matematicos e xeométricos
para a representacion
obxectiva das formas e
aspectos espaciais da
realidade.

Aplicar técnicas e estratexias.

Utiliza as ferramentas
apropiadas.

Competencia dixital.

Empregar distintas fontes para
a busca de informacion
comprendendo e elaborando
novo cofiecemento, derivado da
informacion obtida a través de
medios tecnoldxicos.

Rexistra e procesa a
informacioén con medios
dixitais.

Manexar e actualizar o uso das
novas tecnoloxias para mellorar
o traballo.

Valora a eficacia da
tecnoloxia dixital para a
creacién e a reproducion de
formas.

Aprender a aprender.

Xestionar os recursos e as
motivaciéns persoais en favor
da aprendizaxe.

Comprende a necesidade
de sistematizar e estruturar
o0 conecemento.
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Seguir os pasos establecidos e
tomar decisidéns sobre os pasos
seguintes en funcion dos
resultados intermedios,
tomando conciencia dos
procesos de aprendizaxe.

Selecciona adecuadamente
os trazados e as operacions
para a creacion de
composicions xeométricas.

Competencias sociais e
civicas.

Aplicar dereitos e deberes da
convivencia cidada no contexto
da escola.

Respecta e coida o seu
arredor e os materiais
propios e alleos.

Coniecer as actividades
humanas, mostrando
dispofibilidade para a
participacién activa na vida
cultural e social.

Relaciona as actividades
artisticas coa vida cultural e
social.

Sentido de iniciativa e
espirito emprendedor.

Xestionar optimizando o uso de
recursos materiais e persoais
para a consecucion de
obxectivos.

Relaciona elementos de
distintos ambitos.

Mostrar iniciativa e actuar con
responsabilidade.

Toma iniciativas, achega
novas ideas e planificase
para levalas a cabo.

Conciencia e expresions
culturais.

Valorar a interculturalidade
como unha fonte de riqueza
persoal e cultural.

Valora e respecta distintas
expresions culturais.

Apreciar os valores culturais do
patrimonio natural e da
evolucién do pensamento
cientifico.

Valora a evolucion desde os
cofiecementos tradicionais
aos avances técnicos e
culturais.

UNIDADE 6: Sistemas de representacion

1.1. Analiza e crea - Actividade 2: Sistemas de - Unha sesién
composicions representacion.
volumétricas a partir do
plano.

2.1. Conece e clasifica - Actividade 2: Sistemas de - Unha sesién

corpos xeométricos
recofiecendo as formas
poligonais de base das
figuras.

representacion.

- Actividade 3: Deseio e
normalizacion.

Pagina 43 de 104



2.2.

Coriece o
desenvolvemento de
corpos xeomeétricos
sinxelos aplicandoo na
construcién de figuras
tridimensionais e no
desefio de embalaxes.

3.1. Conece e aplica - Actividade 1: Desefio e - Unha sesion
métodos e procesos globalizacion.
creativos para o - Actividade 4: Desefio,
desefio de obxectos. estética e funcion.
3.2. Analiza, identificae | - Actividade 6: Desefio: arte e
aplica valores estéticos | funcion.
e funcionais no desefio.
3.3. Analiza, identifica e
realiza desefios
aplicando criterios de
sostibilidade e de eco-
eficiencia.
4.1. Analiza e executa - Actividade 5: Estruturas - Unha sesion
desefios aplicando modulares.
composicions
modulares ao estudo
da organizacién do
plano e do espazo.
5.1. Representa obxectos - Actividade 2: Sistemas de | - Unha sesién

de xeito obxectivo
utilizando os
instrumentos de
debuxo e aplicando as
normas estandarizadas
de representacion.

representacion.

- Actividade 3: Deseno e
normalizacion.

- Actividade 6: Desefio: arte e
funcion.

6.1.

Conece e comprende
distintos sistemas de
proxeccion.

6.2.

Visualiza e identifica as
proxeccions de formas
tridimensionais polas
sUas vistas principais.

6.3.

Debuxa as vistas
principais de volumes
frecuentes.

- Actividade 3: Deseno e
normalizacion.

- Actividade 4: Deseno,
estética e funcion.

- Actividade 6: Desefio: arte e
funcion.

- Duas sesions

7.1.

Coriece fundamentos
para a construcion de
perspectivas.

7.2.

Realiza volumes
elementais de
perspectivas

isométricas e cabaleira.

- Actividade 2: Sistemas de
representacion.

- Actividade 3: Desefio e
normalizacion.

- Actividade 6: Desefo: arte e
funcioén.

- Unha sesioén
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8.1.

Reflexiona sobre o
proceso creativo,
analizando os
elementos e os
procesos que
intervefien nun
proxecto de desefio.

Actividade 1: Desefio e - Unha sesién

globalizacion.

Actividade 4: Desefo,
estética e funcion.
Actividade 6: Desefo: arte e
funcion.

Comunicacioén lingiiistica.

Expresarse oralmente con
correccion, adecuacion e
coherencia, utilizando o
vocabulario adecuado.

Argumenta a utilidade e a
eficiencia dos desenos dos
obxectos.

Defende proxectos
creativos.

Competencia matematica
e competencias basicas
en ciencia e tecnoloxia.

Aplicar técnicas, materiais e
estratexias adecuadas para
resolver os problemas
formulados.

Utiliza técnicas e materiais
adecuados, asi como os
calculos necesarios para a
representacion e o
desenvolvemento de
solidos.

Competencia dixital.

Empregar distintas fontes para
a busca de informacion a través
de medios tecnoldxicos.

Encontra nas redes
informacidn util sobre a
vida, o uso e a reciclaxe dos
obxectos.

Manexar novas tecnoloxias
para mellorar o traballo.

Conece programas de
deseno e a sua utilidade.

Aprender a aprender.

Xestionar o traballo planificando
recursos e estratexias.

Planifica o traballo e
selecciona materiais.

Tomar conciencia dos procesos
de aprendizaxe e aplicar
estratexias para a consecucion
dos obxectivos.

Manexa estratexias de
resolucion de problemas.

Competencias sociais e
civicas.

Concibir unha escala de valores
propia e actuar conforme a ela.

Responsabilizase do uso
adecuado e non
contaminante dos obxectos.

Evidenciar e involucrarse en
accions cun fin social.

E consciente das
consecuencias dun
consumo irresponsable.

Sentido de iniciativa e
espirito emprendedor.

Configurar unha vision de futuro
realista e ambiciosa asumindo
responsabilidades.

E consciente das
posibilidades de superacién
e mellora se se ponaiso e
se instrue.
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Xestionar o traballo e optimizar

recursos para a consecucion de

obxectivos.

Descobre a importancia de
documentarse para
traballar.

Conciencia e expresions
culturais.

Mostrar respecto cara ao
patrimonio cultural.

Distingue estilos no desefio
segundo épocas e
contextos.

Apreciar a beleza das
expresions artisticas e das
manifestaciéns de creatividade
e gusto pola estética no ambito
cotian.

Valora a diversidade no
desefio como expresion de
cultura.

UNIDADE 7: A fotografia

1.1. Realiza a lectura
obxectiva dunha imaxe
fotografica,
identificando,
clasificando e
describindo os seus
elementos.

1.2. Analiza unha imaxe
fotografica mediante
unha lectura
subxectiva, sacando
conclusions e
interpretando o seu
significado.

- Actividade 1: Dende onde
miro?
- Actividade 2: Resituate.

- Unha sesién

2.1. Crea composicions e
obras fotograficas
aplicando procesos
creativos.

- Portada de introducién a
unidade.

- Actividade 1: Dende onde
miro?
- Actividade 4: Isto vino eu.

- Actividade 6: Viaxar coa
imaxinacion.

- Duas sesions

3.1. Identifica distintos
encadramentos, tipos
de plano e puntos de
vista nunha fotografia.

- Actividade 1: Dende onde
miro?

- Actividade 3: As ruas que
percorro.

- Tres sesions
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3.2. Realiza fotografias
aplicando
coflecementos técnicos
(apertura e velocidade
de obturacién) e leis
compositivas.
4.1. Distingue a funcién e - Portada de introducién a - Duas sesions
as intenciéns que unidade.
predominan nas imaxes | - Actividade 1: Dende onde
fotograficas. miro?
- Actividade 2: Resituate.
5.1. Crea imaxes referidas & | - Portada de introducion a - Unha sesion
expresion do espazo e unidade.
da profundidade. - Actividade 3: As ruas que
percorro.
6.1. Diferencia distintos - Actividade 1: Dende onde - Unha sesion
tipos de proxeccions e miro?
elementos da - Actividade 3: As ruas que
perspectiva. pErcorro.
6.2. Comprende e aplicao |~ Actividade 5: Un lugar de

concepto de proxeccion
ao debuxo de volumes
sinxelos.

reunion.

Comunicacién linglistica.

Comunicarse defendendo as
sUas ideas.

Argumenta e defende as
slias posicions.

Expresarse utilizando o
vocabulario adecuado.

Utiliza adecuadamente os
termos propios da fotografia.

Competencia matematica
e competencias basicas
en ciencia e tecnoloxia.

Manexar cofiecementos para
comprender e representar a
realidade.

Representa de xeito
obxectivo o espazo e a
perspectiva.

Conecer e utilizar os datos
adecuados para resolver
problemas.

Resolve problemas
espaciais.

Competencia dixital.

Manexar tecnoloxias que
facilitan o traballo.

Coiece técnicas de edicion
de imaxes dixitais.

Conecer criterios éticos no uso
das tecnoloxias.

Recornece a facilidade de
manipulacién das imaxes a
través da tecnoloxia dixital.

Aprender a aprender.

Planificar e xestionar o proceso
€ 0S recursos para o proceso de
aprendizaxe.

Organizase de xeito
autéonomo e planifica
estratexicamente.
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Avaliar e tomar conciencia da
consecucion ou non dos
obxectivos.

E critico cos seus resultados
para melloralos.

Competencias sociais e
civicas.

Recofecer riqueza na
diversidade e de implicarse no
compromiso.

Valora a importancia de
cofecer distintas realidades
e de comprometerse
criticamente.

Aprender a comportarse desde o
cofecemento dos distintos
valores.

Adaptase a novas situacions.

Sentido de iniciativa e
espirito emprendedor.

Encontrar novas posibilidades.

Mostra interese por cofiecer
outras perspectivas.

Xestionar o traballo e optimizar
0S recursos para a consecucion
de obxectivos.

Mostra o seu traballo de xeito
eficaz e interesante.

Conciencia e expresions
culturais.

Conecer o patrimonio.

Conece distintos
movementos artisticos e
culturais.

Mostrar respecto cara ao
patrimonio.

Respecta o patrimonio
artistico e cultural.

7. Estratexias da metodolia didactica

No desenvolvemento das tarefas pédense empregar diversas estratexias metodoldxicas:

Conecer, antes de comezar, as ideas previas, as dificultades de aprendizaxe do alumnado e

os recursos disponibles.

Introducir de xeito xeral o alumno na unidade, anticipando as tarefas previstas e os materiais
necesarios para o desenvolvemento desta.

Realizar exposiciéns (tanto por parte do profesor coma dos alumnos) utilizando diferentes
soportes e incidindo no uso da imaxe e na expresion multimedia (oral, visual e outras).

Complementar as lecturas coa busca de informacion e a reflexiéon tanto individual como en

grupo.

Fomentar a realizacién de esquemas ou mapas visuais do que se cofiece e do que se quere
cofecer, asi como dos procesos de traballo tanto individuais como por medio de dinamicas

grupais.

Fomentar a exposicion e posta en comun, tanto na clase como féra dela.

Realizar visitas extraescolares ou invitar personaxes de interese a aula.

8. Materiais e recursos didacticos

Os seguintes materiais de apoio poden reforzar e ampliar o estudo dos contidos da area de
Educacion Plastica, Visual e Audiovisual:

- Os materiais dixitais (videos, presentacidons, animacions...) asociados a unidade.
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- Outros recursos.

- Caderno de Educacion plastica, visual e audiovisual da editorial Teide para o 3° curso da
E.S.O. (opcional)

- Cadernos da serie disena da editorial Santillana para o 1° curso da E.S.O. (cadernos de
Debuxo artistico e Debuxo técnico) (opcional)

Recursos dixitais

- Os alumnos poderan reforzar ou ampliar os contidos estudados utilizando os recursos dixitais
disponibles.

- Enlaces web: http://www.santillana.es, http://www.editorialteide.com e http://leerenelaula.com/
planlector.

9. Procedemento de avaliacion continua. Instrumentos
e avaliacion. Criterios, cualificacion e promocioén do
alumnado.

A avaliacion farase fundamentalmente mediante exercicios practicos sobre os temas que se
traten e que basicamente tefien recollidos no cadernifio.. Poderanse propofer segun as
circunstancias, algins exames teoéricos.

A nota sera a media aritmética que se obtefia. Teran 0 mesmo peso 0s exames que os traballos
practicos e seran mais abundantes estes ultimos. A puntuacién dos exames farase de 1 a 10
puntos coma tradicionalmente se leva facendo en tddalas materias.

A puntuacién dos traballos de indole artistica e relacionados,farase do seguinte xeito:

a) No caso de que o traballo non se adapte 6 que se pediu, a puntuacién sera inferior
a cinco puntos, sendo menor canta menor calidade presente o este.
b) Para os traballos que se adapten 6 solicitado as puntuaciéns seran de 5 a 10

puntos en funcion da calidade artistica, limpeza , presentacion, orixinalidade e
correcta aplicacion da técnica correspondente
A puntuacién dos traballos de debuxo técnico, farase do seguinte xeito:

a) Se o traballo esta mal resolto, a puntuacién sera de 4 puntos ou inferior, segun a
sua calidade

b) Para os traballos que se atefian 6 pedido, e polo tanto aprobados, partirase dunha
puntuacién de 10 e irdselle restando medio punto por cada fallo de limpeza e
precision

A nota total dos traballos sera a que resulte de sumar estas puntuaciéns.

E condicion imprescindible entregar todolos traballos nos plazos establedidos todos os exercicios
propostos 6 longo da avaliacion. Se se incumpliu a data de entrega de algun traballo,este debera
ser entregado na hora de clase inmediatamente posterior & que se tifia estipulado para a sua
entrega; de non facelo asi, a nota da avaliacidn podera ser suspensa, se este feito se produce de
xeito reiterado, e non se recollera ese traballo deica a data que se fixe para a recuperacion. E
condicién imprescindible para poder aprobar, o ter presentados t6dos os traballos que se
proponan 6 longo do curso . Isto é valido tanto nas avaliaciébns coma a final de curso en xufio e en
setembro.

Para recuperar as avaliacions o alumno debera presentar os traballos non entregados eaqueles
con menos de catro puntos e se fora preciso, presentarse a un examen dos minimos da materia
tratada na avaliacion.
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Para recuperar tanto en xufio como en setembro, debera presentar todos os traballos non
entregados e aqueles avaliados con menos de catro puntos. Presentarase tamén a un exame de
minimos e a nota maxima sera de cinco puntos

Se un alumno promociona de curso ca materia suspensa, debera entregar tédolos traballos 6s
que fai referencia o punto anterior 6 longo do seguinte curso.

10. Procedemento de avaliacion extraordinaria

En setembro a nota obterase dun examen sobre minimos non tendo en conta a nota dos
traballos, pero sera necesario presentar aqueles que non foran entregados con anterioridade. A
nota maxima sera de 5 punto

11. Indicadores de logro para avaliar o proceso de ensino e a
practica docente:

Indicador 1 2 3 4

G En ningunha Nalgunhas Na maioria das En todas as
Utilizacion das TIC unidade. unidades. unidades unidades
Cumprimento do Nunca As veces A maioria das Sempre
proxecto lector veces
:Srrgggé"‘(‘)’;e e 50%-60% 60% - 70% 70% - 85% 85% - 100%
Regl!zamon de En ningunha Nalgunhas Na maioria das En todas as
actividades en : ) . .

unidade. unidades. unidades unidades

parella, grupo, etc.
Emprego de
recursos variados En ningunha Nalgunhas Na maioria das En todas as
na practica unidade. unidades. unidades unidades
docente
Tratamento de Non se trataron os Trataronse alguns Trataronse a Tratéronse todos
temas temas dos temas maioria dos temas os temas
transversais transversais establecidos establecidos establecidos
Cumprimento da  En ningunha Nalgunhas Na maioria das En todas as
temporalizacibn  unidade. unidades. unidades unidades

12. Organizacion das actividades de seguimento,
recuperacion e avaliacion das materias pendentes

Os alumnos que estiveron no Centro no curso anterior, teran que ir presentando segun se lles
indique de xeito individual os traballos que non entregaron no curso anterior e realizando os
esames de minimos.

No caso de que non presente os traballos 6 longo do curso e nas datas que se lles indique,
deberan presentalos todos xuntos na data que para recuperacion se especifique para maio;
ademais deberan presentarse nas mesmas datas 6s exames dos que se falou no no primeiro
parrafo . Sera o mesmo para setembro.

No caso dun alumno que procede doutro centro e que veha coa materia pendente, , faraselle un
exame por avaliacion da materia vista correspondente curso e un final en maio se non aproba polo
curso. Se fora necesario, faraselle outro en setembro . Ambos esames versaran sobre os
minimos recollidos nesta programacion.
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13. Organizacion dos procedementos que lle permitan ao
alumno acreditar os conecementos previos necesarios en
determinadas materias.

Non procede

14. Diseno da avaliacion inicial e medidas insividuais
ou colectivas que se poidan adoptar como

No mes de Outubro e xa con datos recollidos 6 longo de varias semanas, faise una preavalaicion
de todos os alumnos do ESO para todas as materias. Dos resultado de dita preavaliacién obtense
informacién detallada de cada alumno e informacién xeral que posibilita, se procede, facer as
modificacions oportunas na programacionis ou aplicarlle as medidas de reforzo ou atencién
necesarias.

15. Medidas de atencion a diversidade

Aplicaranse as recollidas no Plan anual de atencién a diversidade.
A atencion a diversidade forma parte intrinseca da asignatura como tal, xa que os dous pilares da
programacion son a expresion persoal e a atencion individualizada. A practica diaria de clase
baséase no traballo persoal ainda que con obxectivos comuns, o profesor atende e corrixe
individualmente 6s alumnos, dado que a cada problema pode haber distintas solucions vélidas.
Este trato cos alumnos permite a deteccion de dificultades serias no alumnado, ( se as hai), con
prontitude, e como tal reconducir a sua practica de clase cara a busqueda do mellor
aproveitamento das capacidades de cada quén.

Nas variacions que se poden establecer entre uns alumnos e outros segundos as suas
capacidades, tratarase principalmente de rebaixar a dificultade dos traballos se alguén o precisa
sen renunciar 6s obxetivos marcados.

No caso de que nos atopemos con alumnos que necesiten adaptacion curricular, non se lle fara
en plastica e esixiraselle entregar os mesmos traballos que 6 resto dos companeiros, salvo que
isto sexa manifestamente imposible,( solo nese caso se farian adaptacions curriculares), pero sen
esixirselle demasiado na sua calidade. Se procede, faranselle exames acordes coas suas
caracteristicas salvo que éstas o impidan.

Consideraranse aprobados se tefien todos os ttraballos entregados e os esames realizados, se
procede.

16. Concrecion dos elementos transversais:

De xeito transversal, e 6 longo de todo o curso tentarase de inculcar 6 alumno valores coma a
tolerancia, a igualdade entre sexos, a cooperacion ( traballos en grupo), o respeto 6s demais
companeiros, o respeteo as crenzas e ideoloxias do resto dos companeiros.

Consideramos que neste punto faise imprescindible o traballo dos titores na hora de titoria
onde se poden analizar e discutir estes puntos con mis deteemento.

O xefe do Departamento participou de xeito activo na elaboracidén do plan de conviviencia
deste
Centro e polo tanto cree na sua eficacia. De orixinarse algun conflicto por cuestion relacionadas
coa
materia ou en horario da mesma, tentaremos de solucionalo seguindo as pautas marcadas en dito
plan..
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A. Accidéns de contribucién ao plan lector

O longo do curso potenciarase o uso do libros de texto da materia, para que o alumno se
conciencie da importancia da lectura como medio de acadar os cofiecementos
necesarios.

O profesor axudara os alumnos para que a interpretacion da linguaxe escrita sexa
axeitada:

- Organizando a parte correspondente a tratar en cada sesion.

- Resolvendo as dubidas de vocabulario, sobre todo das palabras propias dal

materia, creando un diccionario de termos especificos.

- Pasara os alumnos a bibliografia, referida sobre todo os volumes existentes na
biblioteca do centro, indicando as unidades coas que estan relacionados.

- Recomendara a lectura en cada avaliacion dalgun dos libros ou coOmics da

biblioteca.

Este Plan Lector avaliarase xunto cos outros contidos no control de cada avaliacion :

- Cunha pregunta sobre vocabulario empregado.

- Outra pregunta na que a interpretacion do texto lles permita a realizacién do

€Xercicio proposto.

O Departamento pora a disposicién dos alumnos a bibliografia recomendada, sobre todo
do material da biblioteca do centro.

B. Accions de contribucion ao tratamento das TIC

Debemos aproveitar ao maximo as novas posibilidades que se nos ofrecen para a obtencion, o
procesamento e a transmision da informacion.
Resaltemos aqui algunhas das principais vantaxes da sua utilizacion.
* Realizacion de tarefas dunha forma rapida, comoda e eficiente.
* Acceso inmediato a gran cantidade de informacion.
* Realizacién de actividades interactivas.
+ Desenvolvemento da iniciativa e das capacidades do alumno.
* Aprendizaxe a partir dos propios erros.
+ Cooperacion e traballo en grupo.
+ Alto grao de interdisciplinariedade.
*  Motivacién do alumno.
* Flexibilidade horaria.

Neste curso utilizaremos para explicar os temas, os recursos dixitais que pon a nosa
disposicién a editorial SM. se estes continuan a estar dispofiibles. Asi coma videos e
presentacions elaboradas polo profesor; tamén recurriremoa a Internet

Para a realizacion de alguns traballos , o alumno debera utilizar Internet de xeito individual ou
en grupo
Tentaremos levar 6s alunos alomenos unha vez no curso a aula de informatica para traballar cos
ordenadores na aula.

C. Accidéns de contribucién ao plan de convivencia

O departamento contrible 6 plan de convivencia do centro cos seguintes obxectivos:

1. Educar 6 alumnado para a convivencia democratica, incorporando na practica docente contidos
relacionados coa convivencia escolar e a resolucion pacifica de conflitos.

2. Educar no respecto 4 liberdade de conciencia e de conviccidns relixiosas e morais, preservando
a dignidade, integridade e intimidade de todos os membros da comunidade educativa.

3. Cumprir e facer cumprir as normas de convivencia do centro, no &mbito da sua competencia.

4. Fomentar un clima positivo de convivencia no centro, na aula e durante as actividades
complementarias e extraescolares.
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5. Manter a orde e pofier en cofiecemento dos érganos competentes as condutas que alteren a
convivencia.

6. Informar as familias das cuestiéns que puidesen afectarlles, dos incumprimentos das normas de
convivencia por parte dos seus fillos e das medidas disciplinarias tomadas 6 respecto.

7. Controlar as faltas de asistencia e retrasos dos alumnos, informando 6s titores segundo o
procedemento aprobado no noso centro.

17. Actividades complementarias e extraescolares

A Educacion Plastica e Visual é un campo aberto &s relacions con outras materias e
Departamentos:

Biblioteca, na montaxe de exposicions, traballos de carteleria, instalacions, etc.

Todos os departamentos que desexen establecer experiencias conxuntas en determinados temas
de interese comun 6 longo do curso

Actividades extraescolares, colaborando na producion de carteis, fondos de atrezzo, xornadas
culturais, etc.

Posibilidade de organizar-contratar durante o curso ben de maneira conxunta con outros
Departamentos ou polo Departamento de obradoiros no centro relacionados coa nosa materia.
Participacion en concursos de caracter artistico e de contidos transversais.

Visitas a exposicidns que se realicen no entorno, que sirvan de complemento para ampliar os
cofiecementos, pero tamén para cofiecer a realidade no campo da plastica.

18. Mecanismos de revision, avaliacion e modificacion
da programacion didactica en funcion dos resultados
académicos e procesos de mellora.

Como minimo una vez 6 mes, redactarase una acta na que quedara constancia dos cambios
na programacion e os motivos dos mesmos. O finalizar o curso, farase una memoria onde se
recolleran as modificacions mais significativas asi coma os cambios que se propofien para a
programacion do curso seguinte

A taboa do apartado 11 sera o instrumento necesario para avaliar en todo momento 6 longo do
curso a practica docente e servira para, de ser o caso, facer as oportunas modificacions e
matizacions que conleven a unha mellor calidade e resultados nos procesos de ensino-
aprendizaxe. Asi, en cada trimestre, logo de cada avaliacion fardse un seguimento pormenorizado
dos logros de consecucion positiva dos indicadores da taboa 11.
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2. Introducion e contextualizacion:

O alumnado do centro pertence a distintos estratos socio econémicos, que oscilan entre 0 medio
alto e o baixo, procedentes estes en boa medida dun entorno rural. Os alumnos procedentes
deste entorno falan principalmente en galego, mentras que os procedentes da vila do concello
falan indistintamente galego ou castelan, pero con preferencia polo castelan.
As clases de primeiro son moi numerosas e eso pode dificultar tanto a labor docente como o
desempefo nas actividades por falta de espazo.asi mesmo no cuarto curso hai dous grupos con
cantidade desequilibrada de alumnado (dazaoito e seis alumnos respectivamente) eso motiva que
podan ser necesarios axustes na programacion.

Este curso non hai nengun alumno que tefia a materia pendente

3. Contribucién ao desenvolvemento das competencias clave.
Estandares de aprendizaxe avaliables.

Obxectivos

[ ]
O DO Qo 0

[
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[ ]
SQ ® O T

Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 4° de ESO

Contidos

= B1.1. Alinguaxe plastica e visual
na creacion da composicion
artistica.

= B1.2. Leis da composicion.

= B1.3. Leis da composicion:
movemento, ritmo e lifias de
forza.

= B1.4. Cor como ferramenta
simbdlica.

= B1.5. Técnicas de expresion
grafico-plasticas.
Experimentacién con diversos
materiais.

= B1.6. Interese pola investigacion

Criterios de avaliacion

Bloque 1. Expresién plastica

B1.1. Realizar composiciéns
creativas, individuais e en grupo,
que evidencien as capacidades
expresivas da linguaxe plastica e
visual, desenvolvendo a creatividade
e expresandoa preferentemente coa
subxectividade da sua linguaxe
persoal ou empregando os cadigos,
a terminoloxia e os procedementos
da linguaxe visual e plastica, co fin
de enriquecer as suas posibilidades
de comunicacion.

B1.2. Realizar obras plasticas
experimentando e utilizando
diferentes soportes e técnicas, tanto
analoxicas coma dixitais, valorando
o esforzo de superacion que supén o
proceso creativo.

B1.3. Elixir os materiais e as
técnicas mais axeitadas para
elaborar unha composicién sobre a
base duns obxectivos prefixados e
da autoavaliacién continua do
proceso de realizacion.

B1.4. Realizar proxectos plasticos
que comporten unha organizacion
de forma cooperativa, valorando o
traballo en equipo coma fonte de
riqueza na creacion artistica.

B1.5. Recofiecer en obras de arte a
utilizacién de elementos e técnicas

Ao mmeaaiZo

POV ST ] P

Estandares de aprendizaxe

EPVAB1.1.1. Realiza
composicions artisticas
seleccionando e utilizando os
elementos da linguaxe
plastica e visual.

EPVAB1.2.1. Aplica as leis
de composicién, creando
esquemas de movementos e
ritmos, empregando os
materiais e as técnicas con
precision.

EPVAB1.2.2. Estuda e
explica 0 movemento e as
lifas de forza dunha imaxe.

EPVAB1.2.3. Cambia o
significado dunha imaxe por
medio da cor.

EPVAB1.3.1. Cofiece ¢ elixe
os materiais mais axeitados
para a realizaciéon de
proxectos artisticos.

Competenci
as clave

= CCEC

« CCEC

= CCEC

» CCEC

= CCEC
= CSIEE
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Obxectivos
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Educacién Plastica, Visual e Audiovisual. 4° de ESO

Contidos

sobre materiais, soportes,
técnicas e ferramentas con fins
concretos, asi como a utilizacion
das tecnoloxias da informacion
nas creacion propias.

B1.7. Iniciativa, creatividade e
autoesixencia no proceso de
producién propio.

B1.8. Seguimento do proceso de
creacion: bosquexo, proxecto,
presentacion final e avaliacién
(reflexion propia e avaliacion
colectiva).

B1.9. Elaboracion de proxectos
plasticos de forma cooperativa.

B1.10. Lectura e valoracion de
obras artisticas e imaxes en
distintos soportes.

B1.11. Andlise de distintas obras
de arte situandoas na época, na
técnica e no estlo aos que
pertencen. Valoraciéon do
patrimonio artistico.

B2.1. Utensilios de debuxo
técnico: estudo e manexo.

B2.2. Trazados xeométricos:
cuadrilateros, poligonos
regulares e division da
circunferencia.

B2.3. Tanxencias e enlaces.

B2.4. Aplicacién dos
procedementos de trazado de
cuadrildteros, poligonos,
tanxencias e enlaces no desefio
de motivos xeométricos.

B2. 5. Interpretacion das pezas a
través das suas vistas diédricas.

B2.6. Trazado, medidas e
posicién correctas das vistas de
pezas sinxelas. Lifias vistas e

Criterios de avaliacion

ue Eexpiesiull, dpiecidl Us  esulus
artisticos, valorar o patrimonio
artistico e cultural como un medio de
comunicacién e satisfaccion
individual e colectiva, e contribuir &
slia conservacion a través do
respecto e divulgacion das obras de
arte.

Bloque 2. Debuxo técnico

= B2.1. Analizar a configuracion de
desefios realizados con formas
xeométricas planas, creando
composiciéns onde intervefian
diversos trazados xeométricos,
utilizando con precision e limpeza os
materiais de debuxo técnico.

= B2.2. Diferenciar e utilizar os
sistemas de representacion grafica,
recofiecendo a utilidade do debuxo
de representacion obxectiva no

Estandares de aprendizaxe

EPVAB.1.3.2. Utiliza con
propiedade os materiais e 0s
procedementos mais idéneos
para representar e
expresarse en relaciéon as
linguaxes gréfico-plasticas,
mantén 0 seu espazo de
traballo e o seu material en
perfecto estado, e achégao a
aula cando é necesario para
a elaboracion das
actividades.

EPVAB1.4.1. Entende o
proceso de creacion artistica
e as slas fases, e aplicao a
producién de proxectos
persoais e de grupo.

EPVAB1.5.1. Explica,
empregando unha linguaxe
axeitada, o proceso de
creacion dunha obra
artistica, e analiza os
soportes, 0s materiais e as
técnicas grafico-plasticas
que constitien a imaxe, asi
como 0s seus elementos
compositivos.

EPVAB1.5.2. Analiza e le
imaxes de obras de arte e
sitlaas no periodo ao que
pertencen.

EPVAB2.1.1. Diferencia o
sistema de debuxo descritivo
do perceptivo.

EPVAB2.1.2. Resolve
problemas sinxelos referidos
a cuadrilateros e poligonos
utilizando con precision os
materiais de debuxo técnico.

EPVAB2.1.3. Resolve
problemas basicos de
tanxencias e enlaces.

EPVAB2.1.4. Resolve e
analiza problemas de
configuraciéon de formas
xeométricas planas e aplicao
& creacion de desefios
persoais.

EPVAB2.2.1. Visualiza
formas tridimensionais
definidas polas stas vistas
principais.

Competenci
as clave

« CCEC
» CSIEE
« CAA
« CD

= CSIEE
= CCEC

« CSIEE
« CCEC

= CSIEE
= CCEC

= CAA
= CMCCT

« CAA
« CMCCT

= CAA
= CMCCT

= CAA
« CMCCT

= CAA
= CMCCT
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Obxectivos
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Educacién Plastica, Visual e Audiovisual. 4° de ESO

Contidos

ocultas. Esbozo a man alzada e
con utensilios de debuxo técnico.

B2.7. Perspectiva cabaleira.
Posicion dos eixes e coeficiente
de reducion. Lifias vistas e
ocultas. Rotulaxe. Escalas.

B2.8. Sistema axonométrico:
isometria. Posicién dos eixes.
Lifias vistas e ocultas. Rotulaxe.
Escalas.

B2.9. Perspectiva conica central.
B2.10. Perspectiva cdnica
oblicua.

B2.11. Analise das posibilidades
da posicion do punto de vista.

B2.12. Debuxo asistido por
computador. Trazado de pezas
planas e tridimensionais sinxelas.

B3.1. Analise das linguaxes
visuais cotias (arte, desefio,
publicidade, etc.).

B3. 2. Fases do proceso de
desefo.

B3.3. Analise da estética e a
funcionalidade do desefio
industrial de obxectos.

B3.4. Andlise da estética e
funcionalidade do feismo
arquitectonico.

B3.5. Campos de aplicacion do
desefio.

B3.6. Desefio de composicions
modulares utilizando trazados
xeométricos.

B3.7. Compofientes da imaxe
corporativa: nome, cor, tipografia,
logotipo, desefio, efc.

B3.8. Secuenciacion e
elaboracién de proxectos
creativos adaptados as areas do
desefio.

B3.9. Informatica ao servizo dos
nrayartne da dacein

Criterios de avaliacion

UESEIv € d elixelidrid.

B2.3. Utilizar programas de debuxo
por computador para construir
trazados xeométricos e pezas
sinxelas nos sistemas de
representacion.

Bloque 3. Fundamentos do desefio

B3.1. Percibir e interpretar
criticamente as imaxes e as formas
do seu ambito cultural, con
sensibilidade cara as suas calidades
plasticas, estéticas e funcionais, e
apreciando o proceso de creacion
artistica, en obras propias e alleas,
e distinguir e valorar as suas fases.

B3.2. Identificar os elementos que
forman a estrutura da linguaxe do
desefio.

B3.3. Realizar composicions
creativas que evidencien as
calidades técnicas e expresivas da
linguaxe do desefio adaptandoas as
areas, e valorando o traballo en
equipo para a creacion de ideas
orixinais.

Estandares de aprendizaxe

EPVAB2.2.2. Debuxa as
vistas (alzado, planta e perfil)
de figuras tridimensionais
sinxelas.

EPVAB2.2.3. Debuxa
perspectivas de formas
tridimensionais, utilizando e
seleccionando o sistema de
representaciéon mais
axeitado.

EPVAB2.2.4. Realiza
perspectivas conicas frontais
e oblicuas, elixindo o punto
de vista méais adecuado.

EPVAB2.3.1. Utiliza as
tecnoloxias da informacion e
da comunicacién para a
creacion de desefios
xeométricos sinxelos.

EPVAB3.1.1. Cofiece os
elementos e as finalidades
da comunicacién visual.

EPVAB3.1.2. Observa e
analiza os obxectos do
contorno na sua vertente
estética, de funcionalidade e
de utilidade, utilizando a
linguaxe visual e verbal.

EPVAB3 2.1. Identifica e
clasifica obxectos en funcion
da familia ou a rama do
desefio.

EPVAB3.3.1. Realiza
distintos tipos de desefio e
composiciéons modulares
utilizando as formas
xeométricas basicas,
estudando a organizacion do
plano e do espazo.

EPVAB3.3.2. Cofiece e
planifica as fases de
realizacion da imaxe
corporativa dunha empresa.

Competenci
as clave

« CAA
« CMCCT

= CAA
= CMCCT

= CAA
« CMCCT

= CAA
= CMCCT

= CSIEE
= CCEC

« CCEC

« CSIEE
« CCEC

= CSIEE
= CCEC

« CSIEE
« CCEC
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Educacién Plastica, Visual e Audiovisual. 4° de ESO

Contidos

= B3.10. Planificacién dun proxecto
artistico.

Criterios de avaliacion

Bloque 4. Linguaxe audiovisual € multimedia

« B4.1. Tipos de planos
cinematograficos. Andlise dos
factores expresivos e a sUa
simboloxia.

= B4.2. Realizacién dun storyboard.

= B4.3. Estudo de planos,
angulaciéns e movementos de
camara no cine.

= B4.4. Criterios estéticos na
elaboracién de fotografias.

= B4.5. Finalidade expresiva das
imaxes fotoxornalisticas.

= B4.6. Creacion dixital de imaxes.

= B4.7. Desefio dun proxecto
publicitario.

= B4.8. Desenvolvemento dun
proxecto persoal.

= B4.1. Identificar os elementos que
forman a estrutura narrativa e
expresiva basica da linguaxe
audiovisual e multimedia, e describir
correctamente 0s pasos necesarios
para a producion dunha mensaxe
audiovisual, e valorando o labor de
equipo.

B4.2. Recofiecer os elementos que
integran as linguaxes audiovisuais e
as suas finalidades

B4.3. Realizar composicions
creativas a partir de codigos
utilizados en cada linguaxe
audiovisual, amosando interese
polos avances tecnoléxicos
vinculados a estas linguaxes.

Estandares de aprendizaxe

EPVAB3.3.3. Realiza
composiciéns creativas e
funcionais adaptandoas as
areas do desefio, valorando
o traballo organizado e
secuenciado na realizacion
de calquera proxecto, asi
como a exactitude, a orde e
a limpeza nas
representacions gréficas.

EPVAB3.3.4. Utiliza as novas
tecnoloxias da informacién e
da comunicacion para levar a
cabo o0s seus propios
proxectos artisticos de
desefio.

EPVAB3.3.5. Planifica os
pasos na realizacion de
proxectos artisticos e
respecta o realizado por
compafieiros e comparieiras.

EPVAB4.1.1. Analiza os tipos
de plano que aparecen en
peliculas cinematograficas,
valorando os seus factores
expresivos.

EPVAB4.1.2. Realiza un
storyboard a modo de guién
para a secuencia dunha
pelicula.

EPVAB4.2.1. Ve peliculas
cinematograficas nas que
identifica e analiza os planos,
as angulacions e os
movementos de camara.

EPVAB.4.2.2. Analiza e
realiza fotografias, tendo en
conta criterios estéticos.

EPVAB4.2.3. Compila
imaxes de prensa e analiza
as stas finalidades.

EPVAB4.3.1. Elabora imaxes
dixitais utilizando programas
de debuxo por computador.

EPVAB4.3.2. Proxecta un
desefio publicitario utilizando
os elementos da linguaxe
grafico-plastica.

EPVAB4.3.3. Realiza un
proxecto persoal seguindo o
esquema do proceso de
creacion.

Competenci
as clave

» CSIEE
« CCEC

= CD
= CSIEE
= CCEC

« CSIEE
« CCEC

« CD
« CSIEE
« CCEC

= CSIEE

« CD
« CSIEE
« CCEC

« CD
= CSIEE
= CCEC

« CD
» CSIEE
« CCEC

= CD
= CSIEE
= CCEC

« CD
« CSIEE
« CCEC

= CAA
= CD

= CSIEE
= CCEC
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Educacién Plastica, Visual e Audiovisual. 4° de ESO

Obxectivos Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe ~ Competenci
as clave

= a = B4.9. Andlise critica da linguaxe == B4.4. Amosar unha actitude crica =« EPVAB4.4.1. Analiza « CD

. C publicitaria. ante as necesidades de consumo elementos publicitarios = . CSIEE

. d creadas pola publicidade, rexeitando cunha actitude critica desde = _ CCEC
os elementos desta que supofian o cofiecemento dos

- f discriminacion sexual, social ou elementos que os

= h racial. compofien.

= N

= 0

4. Concrecion dos obxectivos do curso:

Ver tabla do punto 3, paxina e seguintes.

A ensinanza da Educacién Plastica, Visual e audiovisual nesta etapa tera como finalidade o
desenvolvemento das seguintes capacidades:

1. Reconecer a importancia da imaxe nos medios de comunicacion de masas, a sua influencia no
pensamento social e actuar de modo critico ante as mensaxes visuais.

2. Valorar a expresion plastica como medio de expresion artistica de sociedades e culturas
diferentes. Apreciala como un modo de entendemento e concordia entre pobos, valorando as stas
similitudes e diferenzas.

3. Recoriecer, comprender e valorar as manifestacions da cultura galega, apreciando o patrimonio
cultural e contribuindo a sta conservacion e mellora.

4. Sensibilizar o alumnado ante 0 gozo artistico e alcanzar recursos suficientes para apreciar as
diferentes representacidns artisticas.

5. Adquirir e empregar con precision a terminoloxia especifica da linguaxe plastica e visual.

6. Desenvolver o pensamento l6xico e matematico na resolucién do proceso creativo aplicado a
representacion de formas e de espazos mediante o emprego das proporcions e da perspectiva.

7. Expresarse con creatividade, utilizando as diversas ferramentas e técnicas plasticas e visuais,
relacionandoas con outras linguaxes e aplicando nas suas creacions as tecnoloxias da
informacidén e da comunicacion mais adecuadas.

8. Utilizar a linguaxe pléastica para expresar emocions e sentimentos, vivencias e ideas,
contribuindo & comunicacion, reflexion critica e respecto entre as persoas.

9. Planificar e reflexionar, de forma individual ou colectiva, sobre o proceso de realizacién dun
obxecto partindo duns obxectivos prefixados e revisar e valorar, ao final de cada fase, o estado do
seu desenvolvemento.

10. Aplicar as distintas técnicas de traballo cooperativo fomentando a responsabilidade e
favorecendo o dialogo e a comunicacion.

11. Establecer unha actitude positiva ante os novos retos, admitindo os erros e valorando os
acertos como parte do proceso de formacion do individuo

5. Concrecion dos contidos:

Ver taboa do punto 3, paxina e seguintes.

Competencias clave (CC): comunicacion linguistica (CCL), competencia matematica e competencias basicas en
ciencia e tecnoloxia (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e civicas
(CSEC), sentido de iniciativa e espirito emprendedor (SIEP) e conciencia e expresiéns culturais (CEC).
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6. Concrecion de estandares de aprendizaxes avaliables.
Temporalizacién, grao minimo, procedementos e instrumentos

de avaliacion:

Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 4° de ESO

Estandares de aprendizaxe

Grao minimo

Bloque 1. Expresién plastica

EPVAB1.1.1. Realiza composiciéns artisticas seleccionando e
utilizando os elementos da linguaxe plastica e visual.

EPVAB1.2.1. Aplica as leis de composicién, creando esquemas de
movementos e ritmos, empregando os materiais e as técnicas con
precision.

EPVAB1.2.2. Estuda e explica 0 movemento e as lifias de forza dunha
imaxe.

EPVAB1.2.3. Cambia o significado dunha imaxe por medio da cor.

EPVAB1.3.1. Cofiece e elixe os materiais mais axeitados para a
realizacion de proxectos artisticos.

EPVAB.1.3.2. Utiliza con propiedade os materiais e os procedementos
mais idoneos para representar e expresarse en relacion as linguaxes
grafico-plasticas, mantén o seu espazo de traballo e o0 seu material en
perfecto estado, e achégao & aula cando é necesario para a
elaboracién das actividades.

EPVAB1.4.1. Entende o proceso de creacion artistica e as suas fases,
e aplicao & producion de proxectos persoais e de grupo.

EPVAB1.5.1. Explica, empregando unha linguaxe axeitada, o proceso
de creacion dunha obra artistica, e analiza os soportes, os materiais e
as técnicas grafico-plasticas que constitien a imaxe, asi como os seus
elementos compositivos.

EPVAB1.5.2. Analiza e le imaxes de obras de arte e sitlaas no periodo
ao que pertencen.

Emprega alinguaxe
plastica e visual na
creacion da composicion
artistica.

Identifica as principéis leis
e forzas da composicion,
tendo en conta o impacto
do emprego da teoria da
cor

Experimenta con diversos
materiais. Inteesandose
pola investigacion dos
materiais e as tecnoloxias,
sendo capaz de analizar o
propio proceso creativo.

Elabora bosquexos
individualmente e como
medio para o grupo

Analiza e interpreta una
obra de arte de xeito
critico

Bloque 2. Debuxo técnico

EPVAB2.1.1. Diferencia o sistema de debuxo descritivo do perceptivo.

EPVAB2.1.2. Resolve problemas sinxelos referidos a cuadrilateros e
poligonos utilizando con precision os materiais de debuxo técnico.

EPVAB2.1.3. Resolve problemas basicos de tanxencias e enlaces.

EPVAB2.1.4. Resolve e analiza problemas de configuracion de formas
xeométricas planas e aplicao & creacidn de desefios persoais.

EPVAB2.2.1. Visualiza formas tridimensionais definidas polas suas
vistas principais.

EPVAB2.2.2. Debuxa as vistas (alzado, planta e perfil) de figuras
tridimensionais sinxelas.

Traza correctamente
tridngulos, cuadrilateros,
poligonos regulares,
enlaces e divide a
circunferencia

Interpreta correctamente
as vistas dunha peza
xeométrica. Distingue
entre perspectiva conica
oblicua e central.

Temporalizacion

12 avaliacién
(primeira semana
de setembro)

12 avaliacién
(segunda semana
de setembro)

12 avaliacion
(outubro)

12 avaliacidn
(outubro)

1° avaliacién
(Novembro)

12 avaliacién

(Mitad de
Novembro e
Decembro)

22 avaliacion
(Xaneiro)

Avaliacion*

BC
Fi

BC
Fi

BC
Fi
Oou

BC
Fi

BC
Fi
Oou

PE
Fi

PE
Fi

Pagina 61 de 104



Educacién Plastica, Visual e Audiovisual. 4° de ESO

Estandares de aprendizaxe

EPVAB2.2.3. Debuxa perspectivas de formas tridimensionais,
utilizando e seleccionando o sistema de representacion mais axeitado.

EPVAB2.2.4. Realiza perspectivas conicas frontais e oblicuas, elixindo
o punto de vista mais adecuado.

EPVAB2.3.1. Utiliza as tecnoloxias da informacién e da comunicacion
para a creacion de desefios xeométricos sinxelos.

Grao minimo

Traza pezas planas e
tridimensionais sinxelas.

Bloque 3. Fundamentos do desefio

EPVAB3.1.1. Cofiece os elementos e as finalidades da comunicacion
visual.

EPVAB3.1.2. Observa e analiza os obxectos do contorno na sla
vertente estética, de funcionalidade e de utilidade, utilizando a
linguaxe visual e verbal.

EPVAB3 2.1. Identifica e clasifica obxectos en funcién da familia ou a
rama do desefio.

EPVAB3.3.1. Realiza distintos tipos de desefio e composicions
modulares utilizando as formas xeométricas basicas, estudando a
organizacion do plano e do espazo.

EPVAB3.3.2. Coriece e planifica as fases de realizacion da imaxe
corporativa dunha empresa.

EPVAB3.3.3. Realiza composiciéns creativas e funcionais
adaptandoas as areas do desefio, valorando o traballo organizado e
secuenciado na realizacion de calquera proxecto, asi como a
exactitude, a orde e a limpeza nas representacions graficas.

EPVAB3.3.4. Utiliza as novas tecnoloxias da informacién e da
comunicacién para levar a cabo 0s seus propios proxectos artisticos
de desefio.

EPVAB3.3.5. Planifica os pasos na realizacion de proxectos artisticos
e respecta o realizado por compafrieiros e compafieiras.

Recofiece as fases do
proceso de desefio.

Diferencia entre forma e
funcion.

Elabora un logotipo e é
capaz de planificar un
proxecto de desefio.
nciacion e elaboracion de
proxectos creativos
adaptados as areas do
desefio.

Bloque 4. Linguaxe audiovisual € multimedia

EPVAB4.1.1. Analiza os tipos de plano que aparecen en peliculas
cinematograficas, valorando os seus factores expresivos.

EPVAB4.1.2. Realiza un storyboard a modo de gui6n para a secuencia
dunha pelicula.

EPVAB4.2.1. Ve peliculas cinematograficas nas que identifica e
analiza os planos, as angulacions e os movementos de camara.

EPVAB.4.2.2. Analiza e realiza fotografias, tendo en conta criterios
estéticos.

EPVAB4.2.3. Compila imaxes de prensa e analiza as sUas finalidades.

Realiza un storyboard e
reconoce os planos
cinematograficos.

Recofiece as distintas
angulacidéns e
movementos de camara
no cine.

Temporalizacion

Avaliacion*

22 avaliacion OU
(Febreiro)

22 avaliacién PE

(Marzo)

Oou
FI

22 avaliacion OU

(Marzo)

32 avaliacién PE

(Abril,

semana de Maio) F

primeira QU

32 avaliacién OU

(Maio)

BC

32 avaliacion OU

(Xufio)

BC
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Educacién Plastica, Visual e Audiovisual. 4° de ESO

Estandares de aprendizaxe Grao minimo Temporalizacion Avaliacion*
= EPVAB4.3.1. Elabora imaxes dixitais utilizando programas de debuxo Realiza un proxecto ou
por computador. publicitario. BC
PE

= EPVAB4.3.2. Proxecta un desefio publicitario utilizando os elementos
da linguaxe gréafico-plastica.

= EPVAB4.3.3. Realiza un proxecto persoal seguindo o esquema do
proceso de creacion.

= EPVAB4.4.1. Analiza elementos publicitarios cunha actitude critica ~ Fai un andlise critico da 3% avaliaciéon OU
desde o cofiecemento dos elementos que os compofien. linguaxe publicitaria. (Xufio)

*Instrumento de avaliacién: PE (Proba escrita), BC (Bloc debuxo, caderno), Fl (Fichas), OU (Outros)

7. Metodoloxia didactica

A area de Educacion Plastica e Visual ten por finalidade que o alumno desenvolva as capacidades
de percepcidn visual, entendemento e comprension das linguaxes da imaxe e as técnicas e
recursos que lle permitan crear imaxes capaces de representar e expresar 0s seus cofiecementos
e as suas sensacions persoais.

Para a consecucién destes fins , o fundamental seré o traballo practico que o alumno realice na
aula durante o horario das clases. Deste xeito, e baixo a vixiancia e direccion do profesor, podera
correxir 0s seus erros tanto de caracter conceptual, como de procedemento, no mesmo intre no
gue éstes se producen. Os traballos que o alumno tera que facer fora do horario das clases seran
escasos e moi determinados co fin de evitar practicas erraticas que mais que favorecer a sta
aprendizaxe, entorpécena e conflndena.

As nociéns de caracter te6rico a modo de introduccién precederan cada unidade didactica, das
que o principal sera sempre as realizacions practicas que tamén ocuparan a meirande parte do
tempo te tera, maior peso na nota ( 70% desta). Tratase sempre de que o alumno aprenda a
través da sua propia experiencia realizadora. Esta experiencia practica debera estar dirixida por
unha craridade conceptual e de obxectivos, € dicir, 0 alumno debe saber en todo momento cara
onde debe dirixir a sua actividade.

O espacio propio para a realizacidén dos traballos sera a aula do departamento, na que tefien lugar
todas as horas lectivas .

A aula entenderémola coma un espacio aberto a todas as experiencias que poidan enriquecer
a aprendizaxe dos alumnos, sen descuidar as nocions tedricas basicas que toda formacion
grafico-plastica debe observar.

Por outro lado e, tendo en conta que a expresion persoal € un dos obxectivos da asignatura, o
profesor deberé en todo momento ter, na medida do posible, un seguimento diario e individual de
cada alumno, coa finalidade de reparar os erros de cada quen, e tamén aproveitar as virtudes que
poida ter cada un dos alumnos. Somentes no que se refiere as linguaxes técnicas de caracter
normalizado, o profesor tentara de conquerir que o alumno obtefia o rendemento axeitado 6s
convencionalismos propios de cada traballo ca finalidade de que sexa quén de realizar tarefas de
validez acreditada.
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8. Materiais didacticos:

O Departamento ampliara os contidos e as diferentes propostas de caracter practico directamente
relacionadas cos estandares de avaliacion, a través de:

Libro de texto de Educacién Plastica e Visual 4° ESO , Proxecto Conecta 2, optativo.

Traballos en forma de fichas propostos polo profesor que lle seran entregados en fotocopia.
Material audiovisual elaborado polo profesor

Recursos de Internet

Programas informéticos de deseno, retoque e debuxo técnico. Nesto ultimo dependemos
totalmente de poder utilizar a aula de informética, que no caso do curso de 4° parece que podera
ser asi dado que esta dispofiible duas das tres horas semanais do grupo.

Empregarase tamén como apoio didactico diario a pizarra tradicional clasica da aula de Debuxo.
Instalacion de auga na aula de educacion plastica duass piletas con auga corrente para limpeza
de material e tratamento de técnicas humedas graficas e escultéricas.

9. Procedemento de avaliacion continua. Instrumentos e
avaliacidn. Criterios, cualificacion e promocién do alumnado.

A avaliacién farase fundamentalmente mediante exercicios practicos sobre os temas que se traten
e que basicamente tefien recollidos no cadernino.. Poderanse propofier segun as circunstancias,
alguns exames teoricos.

A nota sera a media aritmética que se obtefia. Teran 0 mesmo peso 0s exames que os traballos
practicos e seran mais abundantes estes ultimos. A puntuacién dos exames farase de 1 a 10
puntos coma tradicionalmente se leva facendo en tddalas materias.

A puntuacién dos traballos de indole artistica e relacionados,farase do seguinte xeito:

a) No caso de que o traballo non se adapte 6 que se pediu, a puntuacién sera inferior
a cinco puntos, sendo menor canta menor calidade presente o este.
b) Para os traballos que se adapten 6 solicitado as puntuaciéns seran de 5 a 10

puntos en funcion da calidade artistica, limpeza , presentacion, orixinalidade e
correcta aplicacion da técnica correspondente

A puntuacién dos traballos de debuxo técnico, farase do seguinte xeito:

a) Se o traballo esta mal resolto, a puntuacién sera de 4 puntos ou inferior, segun a
sua calidade

b) Para os traballos que se atefian 6 pedido, e polo tanto aprobados, partirase dunha
puntuacién de 10 e irdselle restando medio punto por cada fallo de limpeza e
precision

A nota total dos traballos sera a que resulte de sumar estas puntuacions.

E condicion imprescindible entregar todolos traballos nos plazos establedidos todos os exercicios
propostos 6 longo da avaliacion. Se se incumpliu a data de entrega de algun traballo,este debera
ser entregado na hora de clase inmediatamente posterior & que se tifia estipulado para a sta
entrega; de non facelo asi, a nota da avaliacidn podera ser suspensa, se este feito se produce de
xeito reiterado, e non se recollera ese traballo deica a data que se fixe para a recuperacion.

E condicién imprescindible para poder aprobar, o ter presentados todos os traballos que se

propofan 6 longo do curso . Isto é vélido tanto nas avaliaciébns coma a final de curso en xufio e en
setembro.
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Para recuperar as avaliaciéns o alumno debera presentar os traballos non entregados eaqueles
con menos de catro puntos e se fora preciso, presentarse a un examen dos minimos da materia
tratada na avaliacion.
Para recuperar tanto en xufio como en setembro, debera presentar todos os traballos non
entregados e aqueles avaliados con menos de catro puntos. Presentarase tamén a un exame de
minimos e a nota méxima sera de cinco puntos
Se un alumno promociona de curso ca materia suspensa, debera entregar tédolos traballos 6s
que fai referencia o punto anterior 6 longo do seguinte curso.

10. Procedemento de avaliacion extraordinaria

En setembro a nota obterase dun exdmen sobre minimos non tendo en conta a nota dos
traballos, pero sera necesario presentar aqueles que non foran entregados con anterioridade. A
nota maxima sera de 5 puntos.

11. Indicadores de logro para avaliar o proceso de ensino e a
practica docente:

Indicador

Utilizacion das TIC

Cumprimento do
proxecto lector

Porcentaxe de
aprobados
Realizacion de
actividades en
parella, grupo, etc.
Emprego de
recursos variados
na practica
docente
Tratamento de
temas
transversais

Cumprimento da
temporalizaciéon

En ningunha
unidade.

Nunca
50% - 60%

En ningunha
unidade.

En ningunha
unidade.

Non se trataron os
temas
transversais

En ningunha
unidade.

Nalgunhas
unidades.

As veces
60% - 70%

Nalgunhas
unidades.

Nalgunhas
unidades.

Trataronse alguns
dos temas
establecidos

Nalgunhas
unidades.

Na maioria das
unidades

A maioria das
veces

70% - 85%

Na maioria das
unidades

Na maioria das
unidades

Trataronse a
maioria dos temas
establecidos

Na maioria das
unidades

En todas as
unidades

Sempre
85% - 100%

En todas as
unidades

En todas as
unidades

Trataronse todos
os temas
establecidos

En todas as
unidades

12. Organizacion das actividades de seguimento, recuperaciéon
e avaliacion das materias pendentes.

Os alumnos de 4° de ESO interesados en recuperar a EPVA de 1° e 3° curso, terian -por lei- a
posibilidade de presentarse no mes de maio a un exame que tratara toda a materia dada no curso;
en caso de non aprobar ese exame, volveran a ter en setembro unha nova oportunidade. A
maiores, 0 departamento de Educacion Plastica ofrece a posibilidade de recuperar a materia en
dous exames parciais 6 longo do curso, repartindo a materia en dous bloques de contidos. Os
alumnos que aproben o primeiro parcial poderan presentarse 6 20 e , se aproban este xa teran
recuperada a materia; aqueles que non aproben o 10, pasaran directamente a proba final de maio.
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Os alumnos deberan preparar a materia pola sta conta, pero contaran coa posibilidade de
reunirse periodicamente co profesor de EPVA para aclarar dubidas, practicar algin tipo
determinado de exercicios e planificar en xeral a recuperacion da materia. No centro hai, ademais,
unha titor de pendentes que axuda a coordinar as actividades de recuperacion, establecer datas
de exames axeitadas, etc. Tamén teran a posibilidade de realizar 6 longo do curso uns traballos
practicos voluntarios para completar a nota do exame.

Dado que non hay alumnos en estas circunstancias, o disposto anteriormente terase en conta en
caso da posible incorporacion de alumnado novo provinte de outros centros 6 longo do curso

13. Organizacion dos procedementos que lle permitan ao
alumno acreditar os conecementos previos necesarios en
determinadas materias.

Non procede

14. Diseno da avaliacidn inicial e medidas insividuais ou
colectivas que se poidan adoptar como consecuencia dos
seus resultados.

O Departamento testeara os conecementos e as capacidades acadadas directamente
relacionadas coa materia polo alumnado da forma seguinte:

— Observacion directa do desenvolvemento personal e actitudinal do alumno na aula durante as
primeiras xornadas: puntualidade, atencion, comportamento dentro da aula, acode as sesidns co
material necesario, escoita e participa, colaboracion cos compafieiros, motricidade...

— Proba especifica de testeo dos cofiecementos e capacidades adquiridas no nivel educativo
anterior.

— Cuestionario ou redaccién que indague no cofiecemeno que tefien do que € a materia e as
espectativas e desexos que tefien sobre ela.

En funcidn dos puntos anteriores o profesor que imparte docencia podera cofecer de primeira
man as necesidades educativas individuais de cada alumno e podera adoptar diversas medidas
que axuden a paliar deficiencias no proceso de aprendizaxe. Apoios e reforzos dentro e féra da
aula, adaptaciéns curriculares, adecuacion dos instrumentos de avaliacién mais axeitados para
unha consecucidn positiva dos estandares e capacidades a desenvolver.

15. Medidas de atencion a diversidade:

Aplicaranse as recollidas no Plan anual de atencion & diversidade.

A atencion a diversidade forma parte intrinseca da asignatura como tal, xa que os dous pilares da
programacion son a expresion persoal e a atencién individualizada. A practica diaria de clase
baséase no traballo persoal ainda que con obxectivos comuns, o profesor atende e corrixe
individualmente 6s alumnos, dado que a cada problema pode haber distintas solucions validas.

Este trato cos alumnos permite a deteccion de dificultades serias no alumnado, ( se as hai), con
prontitude, e como tal reconducir a sua practica de clase cara a busqueda do mellor
aproveitamento das capacidades de cada quén.

Nas variacions que se poden establecer entre uns alumnos e outros segundos as suas
capacidades, tratarase principalmente de rebaixar a dificultade dos traballos se alguén o precisa
sen renunciar 0s obxetivos marcados.

No caso de que nos atopemos con alumnos que necesiten adaptacion curricular, non se lle fara
en plastica e esixiraselle entregar os mesmos traballos que 6 resto dos comparieiros, salvo que
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isto sexa manifestamente imposible,( solo nese caso se farian adaptacions curriculares), pero sen
esixirselle demasiado na sua calidade. Se procede, faranselle exames acordes coas suas
caracteristicas salvo que éstas o impidan.

Consideraranse aprobados se tefien todos os ttraballos entregados e os esames realizados, se
procede.

16. Concrecion dos elementos transversais:

A Accidéns de contribucion ao plan lector

O longo do curso potenciarase o uso do libros de texto da materia, para que o alumno se
conciencie da importancia da lectura como medio de acadar os cofiecementos
necesarios.

O profesor axudara os alumnos para que a interpretacion da linguaxe escrita sexa
axeitada:

- Organizando a parte correspondente a tratar en cada sesion.

- Resolvendo as dubidas de vocabulario, sobre todo das palabras propias dal

materia, creando un diccionario de termos especificos.

- Pasara os alumnos a bibliografia, referida sobre todo os volumes existentes na
biblioteca do centro, indicando as unidades coas que estan relacionados.

- Recomendara a lectura en cada avaliacion dalgun dos libros ou comics da

biblioteca.

Este Plan Lector avaliarase xunto cos outros contidos no control de cada avaliacion :

- Cunha pregunta sobre vocabulario empregado.

- Outra pregunta na que a interpretacion do texto lles permita a realizacién do

exercicio proposto.

O Departamento pora a disposicién dos alumnos a bibliografia recomendada, sobre todo
do material da biblioteca do centro.

B. Accidns de contribucion ao tratamento das TIC

Na aula de Debuxo temos un ordenador con conexién a internet e un canon dixital. Isto permite
tratar os contidos con frecuentes proxeccions, tanto de imaxes (reproducions de obras de arte,
desenos, arquitectura, etc) coma de presentacions preparadas especialmente para ampliar os
temas tratados. Asemade, usamos a mitudo a conexion a internet para consultar contidos en
paxinas web ou en documentais colgados na rede.

Ademais de enriquecer o tratamento dos contidos, resulta moito mais atractivo para o alumnado.
O profesor fornece ademais o alumnado dun directorio de paxinas web e fontes especificas da
materia para un mellor desenvolvemento da materia e como maneira de fomentar a consulta e
formacidn activa paralela as clases.

O longo do curso fomentamos o emprego das TIC por parte do alumnado empregando a Aula de
Informatica (cando sexa posible) e os recursos propios do alumnado coa finalidade de:

* Elaborar traballos para a stua exposicion na aula por parte do alumnado empregando
presentacidons con diapositivas e traballos en diferentes formatos

* Facer practicas, exercicios e resolucion de problemas online dos diferentes temas tratados no
curriculo.

- Como fonte de informacion e consulta constante e multilinguistica.
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C. Accidns de contribucién ao plan de convivencia

O departamento contribte 6 plan de convivencia do centro cos seguintes obxectivos:

1. Educar 6 alumnado para a convivencia democratica, incorporando na practica docente contidos
relacionados coa convivencia escolar e a resolucion pacifica de conflitos.

2. Educar no respecto 4 liberdade de conciencia e de conviccions relixiosas e morais, preservando
a dignidade, integridade e intimidade de todos os membros da comunidade educativa.

3. Cumprir e facer cumprir as normas de convivencia do centro, no &mbito da sua competencia.

4. Fomentar un clima positivo de convivencia no centro, na aula e durante as actividades
complementarias e extraescolares.

5. Manter a orde e pofier en cofiecemento dos 6érganos competentes as condutas que alteren a
convivencia.

6. Informar as familias das cuestibns que puidesen afectarlles, dos incumprimentos das normas de
convivencia por parte dos seus fillos e das medidas disciplinarias tomadas 6 respecto.

7. Controlar as faltas de asistencia e retrasos dos alumnos, informando 6s titores segundo o
procedemento aprobado no noso centro.

17. Actividades complementarias e extraescolares do
departamento

A Educacion Plastica e Visual é un campo aberto &s relacions con outras materias e
Departamentos:

Biblioteca, na montaxe de exposicions, traballos de carteleria, instalacions, etc.

Todos os departamentos que desexen establecer experiencias conxuntas en determinados temas
de interese comun 6 longo do curso

Actividades extraescolares, colaborando na producion de carteis, fondos de atrezzo, xornadas
culturais, etc.

Posibilidade de organizar-contratar durante o curso ben de maneira conxunta con outros
Departamentos ou polo Departamento de obradoiros no centro relacionados coa nosa materia.
Participacion en concursos de caracter artistico e de contidos transversais.

Visitas a exposicidns que se realicen no entorno, que sirvan de complemento para ampliar os
cofiecementos, pero tamén para cofiecer a realidade no campo da plastica.

18. Mecanismos de revision, avaliacion e modificacion da
programacion didactica en funcién dos resultados académicos
e procesos de mellora

A taboa do apartado 11 sera o instrumento necesario para avaliar en todo momento 6 longo do
curso a practica docente e servira para, de ser o caso, facer as oportunas modificacions e
matizacidéns que conleven a unha mellor calidade e resultados nos procesos de ensino-
aprendizaxe. Asi, en cada trimestre, logo de cada avaliacion farase un seguimento pormenorizado
dos logros de consecucidn positiva dos indicadores da taboa 11.
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Programacion de Debuxo

CURSO

ASIGNATURA

PROFESOR

CUADERNOS

DE DEBUXO E
LIBRO

4°E.S.O.

Profesores do
Dep. Debuxo

Materias que imparte o dep.

Titulo

Autor

Editorial

Data
Autoriz.

Xefe dep.

artisticol e ll.

I.E.S. DE ALLARIZ

1° E 2° BACHARELATO

DeBuxo ARTisTICO I E II
Maria Basilisa Alvarez Pazos

Libro de texto opcional

ISBN

S X Galego Castelan

Maria Basilisa Alvarez Pazos (Xefa departamento)
Almudena Yariez Freire (comparte con Dep. Latin)

Educacion plastica, visual e audiovisual. 1° 3° e 4° Cursos da
E.S.O

Debuxo artistico | e Il e Debuxo técnico |, 1° e 2° de
Bacharelato

Pagina 69 de 104



INDICE:

1. Indice paxinado. 70
2. Introducion e contextualizacion. 71

3. Contribucién ao desenvolvemento das competencias clave. Estandares de aprendizaxe 72
avaliables.

4. Concrecién dos obxectivos do curso. 77
5. Concrecion dos contidos. 77
6. Concrecion de estandares de aprendizaxes avaliables. Temporalizacion, grao minimo, 77
procedementos e instrumentos de avaliacion.

7. Metodoloxia didactica. 80
8. Materiais didacticos. 81

9. Procedemento de avaliacion continua. Instrumentos e avaliacion. Criterios, cualificacion 81
e promocién do alumnado.

10. Procedemento de avaliacion extraordinaria. 82
11. Indicadores de logro para avaliar o proceso de ensino e a practica docente. 82
12. Organizacion das actividades de seguimento, recuperacion e avaliacion das materias 82
pendentes.

13. Organizacion dos procedementos que lle permitan ao alumno acreditar os 83

conecementos previos necesarios en determinadas materias.

14. Disefo da avaliacion inicial e medidas insividuais ou colectivas que se poidan adoptar 83
como consecuencia dos seus resultados.

15. Medidas de atencién a diversidade. 83
16. Concrecidn dos elementos transversais: 84
A Accibns de contribucion ao plan lector 84
B. Acciéns de contribucion ao tratamento das TIC 84
C. Accibdns de contribucion ao plan de convivencia 85
17. Actividades complementarias e extraescolares do departamento. 85
18. Mecanismos de revision, avaliacion e modificacion da programacion didactica en 85

funcién dos resultados académicos e procesos de mellora.

Pagina 70 de 104



2. Introducion e contextualizacion:

Partindo das destrezas e dos cofiecementos adquiridos polo alumnado na materia de Educacion Plastica,
Visual e Audiovisual, da educacion secundaria obrigatoria (ESO), en bacharelato afondarase nas destrezas e
no conceptos do debuxo como ferramenta do pensamento que participa no proceso creativo, comunicativo,
plastico e visual, contribuindo a adquirir as competencias necesarias para a formacion permanente da persoa.

As materias Debuxo Artistico | e |l achegan cofiecementos tedricos, técnicos e estéticos, fomentando un
pensamento diverxente. A aprendizaxe estética debe realizarse sobre bases teoricas e practicas, fomentando
a creatividade, o espirito de investigacion e a formacién permanente.

De xeito gradual e secuencial, 0s cofiecementos e as destrezas adquiridos en Debuxo Artistico | deben ser a
base sobre a que se asente Debuxo Artistico Il. Ensinarase e aplicarase o principio de partir do particular para
o0 xeral, para que o alumnado vaia adquirindo as habilidades e os conceptos para construir aprendizaxes
significativas, mediante o desefio de proxectos globais.

En Debuxo Artistico |, 0 alumnado traballa a materia de forma mais obxectiva, para dedicar o segundo curso a
aspectos mais subxectivos, desenvolvendo o seu potencial creador orientado cara as mdltiples alternativas
formativas artisticas mais acordes cos seus intereses.

Ao traballar de xeito creativo, o alumnado desenvolve a capacidade critica aplicandoa &s suas propias
creacions e as dos seus compafieiros e as suas compafieiras; valora o feito artistico e goza del,
sensibilizandose cara ao contorno para a satisfaccion estética e como aspecto motivador para o seu
desenvolvemento creativo, potenciando a competencia de conciencia e expresion cultural; debe cofiecer os
antecedentes artisticos e as achegas de artistas ao debuxo, as artes plasticas e ao desefio, en xeral, a través
da historia, e sobre todo a presenza e a funcién do debuxo nas manifestacions artisticas contemporaneas. O
cofiecemento da evolucion e a sua valoracion positiva do debuxo artistico como linguaxe expresiva e
comunicativa reforzara as suas aplicaciéns nunha sociedade cada vez mais tecnoloxica e inmediata.

A materia de Debuxo Artistico nesta etapa debe proporcionar un panorama amplo das suas aplicacions,
orientando e preparando para outras ensinanzas posteriores que o alumnado poida cursar, sexan artisticas ou
tecnoldxicas, como base para a formacion de profesionais creativos/as: ensinanzas artisticos superiores,
ensinanzas profesionais de artes plasticas e desefio, belas artes e outras afins; en definitiva, ensinanzas
creativas nas suas multiples facetas (interiores, moda, produto grafico, multimedia, xoiaria, ilustracién, desefio
web, multimedia, etc.).

Debuxo Artistico | estruturase en cinco bloques de contido: "O debuxo como ferramenta", "Lifia e forma", "A
composicion e os seus fundamentos”, "A luz: o claroscuro e a textura" e "A cor".

Debuxo Artistico Il estrutirase noutros cinco bloques de contido: "A forma: estudo e transformacion”, "A
expresion da subxectividade", "Debuxo e perspectiva’, "O corpo humano como modelo" e "O debuxo no
proceso creativo".
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3. Contribucién ao desenvolvemento das competencias clave.
Estandares de aprendizaxe avaliables.

1° Bacharelato

Debuxo Artistico I. 1° de bacharelato

Obxectiv Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe Competencias
0s clave
Blogue 1. O debuxo como ferramenta
= b = B1.1. Diferentes modos de vere = = B1.1. Valorar a importancia do = DA1.B1.1.1. Valora e cofiece a = CSC
= d debuxar. Debuxo e funcion. debuxo como ferramenta do  importancia do debuxo artistico, « CCEC
. pensamento e fin en si mesmo, as suas aplicacions e as suas
a través da historia da arte, no manifestacions a través da
=m proceso creativo, con fins historia e na actualidade, co
=n artisticos, tecnoléxicos ou estudo e a observacion de obras
=D cientificos. e artistas significativos/as.

= DA1.B1.1.2. Selecciona, = CCL
relaciona e emprega con criterio
a terminoloxia especifica, de
forma oral e escrita, en postas
en comun ou probas individuais,
aplicada a produciéns propias
ou alleas.

= d =B1.2. Expresion da = B1.2. Utilizar con criterio os = DA1.B1.2.1. Utiliza con = CSIEE
. subxectividade. materiais e a terminoloxia propiedade os materiais € 0s & CCEC
. m especifica. procedementos mais idéneos
para representar e expresarse
=n en relacién &s linguaxes
graficas, adecuandoos ao
obxectivo plastico desexado.
i = B1.3. Materiais, utensilios e « B1.3. Amosar unha actitude « DA1.B1.3.1. Mantén o seu « CSC
- m soportes basicos. autonoma e responsable, espazo de traballo e o seu
o « B1.4. Introducién as técnicas respectando as producions material en perfecto estado, e
secas e & stia aplicacion. propias e alleas, asi como o  achégao & aula cando ¢é
espazo de traballo e as pautas necesario para a elaboracion
indicadas para a realizacion de das actividades.
actividades, achegando a aula
todos os materiais necesarios. = DA1.B1.3.2. Amosa unha = CSIEE
actitude auténoma e
responsable, respectando o
traballo propio e alleo.
Bloque 2. Lifia e forma
= b = B2.1. Elementos bésicos na = B2.1. Describir graficamente = DA1.B2.1.1. Utiliza a liia na = CSIEE
. configuracién da forma. A lifia obxectos naturais ou artificiais, descricion grafica de obxectos « CCEC
. m como elemento configurador. amosando a comprensién da expresando volume,
sUa estrutura interna. movemento, espazo e
- 3 sensacions subxectivas.

« DA1.B2.1.2. Representa formas = CSIEE
naturais e artificiais, de maneira ., CCEC
analitica ou expresiva,
atendendo a comprensiéon da
sua estrutura interna.

= b = B2.2. A perspectiva intuitiva e a = B2.2. Empregar a lifia para a = DA1.B2.2.1. Comprende e = CSIEE
. sla aplicacion no debuxo configuracion de formas e representa as formas desde . CCEC
. m artistico. transmision de expresividade. distintos puntos de vista.
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Contidos

Debuxo Artistico I. 1° de bacharelato

Criterios de avaliacion

« DA1.B2.2.2.

Estandares de aprendizaxe

Describe
graficamente as formas
atendendo &s suas proporcions,
relacionandoas con formas
xeométricas simples.

Bloque 3. A composicién e os seus fundamentos

= B3.1. Composicién intuitiva.
Concepto de equilibrio visual.

= B3.2. Psicoloxia da forma. Leis
visuais que rexen as relacions
entre as formas do cadro.

= B4.1. A mancha como elemento
configurador do volume. O
claroscuro.

=« B4.2. A construcién das
sombras. Valores tonais.

= B4.3. lluminacién. Tipos de luz e
0 seu comportamento.

= B5.1. Teoria da cor. Natureza.
Dimensiéns e comportamento
da cor.

= B5.2. Expresividade da cor.

B3.1. Elaborar composiciéns
analiticas, descritivas e
expresivas con diferentes graos
de iconicidade.

B3.2. Aplicar as leis basicas da
percepcion visual ao representar
distintos volumes xeométricos
ou organicas dentro dun espazo
compositivo, atendendo as
proporcidns e a perspectiva.

Bloque 4. Aluz. O claroscuro e a textura

B4.1. Representar o volume de
obxectos e espazos
tridimensionais mediante a
técnica do claroscuro.

B4.2. Valorar a influencia da luz
como configuradora de formas e
0 seu valor expresivo.

B4.3. Explorar as posibilidades
expresivas da textura visual e o
claroscuro

Bloque 5. A cor

B5.1. Cofiecer e aplicar os
fundamentos tedricos sobre a
cor e as relacions cromaticas,
tanto na expresion gréfico-
plastica como na andlise de
diversas manifestaciéns
artisticas.

« DA1.B3.1.1.

Selecciona os
elementos graficos esenciais
para a representacion da
realidade observada segundo a
funcion que se persiga (analitica
ou subxectiva) e o seu grao de
iconicidade.

DA1.B3.2.1. Relaciona e
representa as formas no plano
atendendo as leis visuais
asociativas, as organizaciéns
compositivas, ao equilibrio e as
direcciéons visuais en
composicions cunha finalidade
expresiva, analitica ou
descritiva.

DA1.B4.1.1. Representa o
volume, o espazo e a textura
aplicando técnicas grafico-
plasticas mediante valores
luminicos.

DA1.B4.2.1. Cofiece o valor
expresivo e configurador da luz,
en valores tanto acromaticos
como cromaticos, e explicar
verbalmente eses valores en
obras propias e alleas.

DA1.B4.3.1. Observa e utiliza a
textura visual con
procedementos grafico-
plasticos, con fins expresivos e
configuradores, en obras
propias ¢ alleas.

DA1.B5.1.1. Aplica a cor
seguindo as dimensions desta
(valor-luminosidade, saturacion-
intensidade e croma-ton) na
representacion de composicions
e formas naturais e artificiais.

DA1.B5.1.2. Demostra o
cofiecemento, con explicacions
orais, escritas e graficas, dos
fundamentos tedricos da cor en
composicions e estudos
cromaticos.

Competencias
clave

« CMCCT

= CSIEE
« CCEC

= CAA

= CSIEE
= CCEC

« CCL
= CSIEE
= CCEC

= CD
= CCEC

= CSIEE
= CCEC

« CCL
« CCEC
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2° Bacharelato
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Contidos

Debuxo Artistico I. 1° de bacharelato

Criterios de avaliacion

Debuxo Artistico II. 2° de bacharelato

Criterios de avaliacion

Blogue 1. A forma. Estudo e transformacién

= B1.1. Percepcién e descricion
obxectiva da forma.

B1.2. Modelo analitico e modelo
sintético.

= B1.3. Retentiva e memoria
visual. Consideracions
mnemotécnicas.

B2.1. Psicoloxia da forma e a
composicion. Estudo e
aplicacion dos elementos
compositivos que rexen a
intencién expresiva das
creacions plasticas.

=« B2.2. Comportamento e
interrelacion das formas
tridimensionais no espazo.

« B1.1.

Desenvolve a destreza
debuxistica con distintos niveis
de iconicidade.

= B1.2. Interpretar unha forma ou

un obxecto segundo as suas
intencidns comunicativas.

Bloque 2: A expresion da subxectividade

= B2.1. Desenvolver a capacidade

de representacion das formas
mediante a memoria e a
retentiva visual.

B2.2. Elaborar imaxes con
distintas funcions expresivas
utilizando a memoria e a
retentiva visual.

Estandares de aprendizaxe

DA1.B5.1.3. Aplica de maneira
expresiva a cor na obra plastica
persoal.

DA1.5.1.4. Analiza o uso da cor
observando as producions
artisticas de referencia en todas
as stias manifestacions.

DA1.B5.1.5. Representa os
matices cromaticos, a partir de
observacion do natural,
mediante a mestura de cores
primarias.

Estandares de aprendizaxe

DA2.B1.1.1. Interpreta e aplica
formas ou obxectos atendendo a
diversos graos de iconicidade,
con diferentes técnicas graficas
e segundo as suas funciéns
comunicativas (ilustrativas,
descritivas, ornamentais ou
subxectivas).

DA2.B1.1.2. Analiza a
configuracion das formas
naturais e artificiais
discriminando o esencial das
stas caracteristicas formais,
mediante a execucion gréfica e
a discusion verbal e escrita.

DA2.B2.1.1. Representa formas
aprendidas mediante a
percepcion visual e tactil
atendendo as suas
caracteristicas formais
esenciais.

DA2.B2.2.1. Expresa
sentimentos e valores
subxectivos mediante a
representacion de composicions
figurativas e abstractas de
formas e cores (funcions
expresivas).

Competencias
clave

CCEC

CSIEE
CCEC

CSIEE
CD

Competencias
clave

CSIEE
CCEC

CCEC
CD

CSIEE
CCEC

CCL
CCEC
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Debuxo Artistico II. 2° de bacharelato

Obxectiv Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe Competencias
0s clave
"P = DA2.B2.2.2. Experimenta con = CAA
métodos creativos de
memorizaciéon e retentiva para
procurar distintas
representaciéns mediante
valores luminicos, cromaticos e
compositivos, dun mesmo
obxecto ou composicion.
= b = B2.3. Valor expresivo da luz e | = B2.3. Investigar sobre a = DA2.B23.1. Analiza de forma = CCL
. da cor. expresividade individual, coa verbal e escrita, individual e
. m = B2.4. Ruptura da tradicién linguaxe propia da expresion colectivamente, obras propias
- figurativa e nacemento de novas =~ gréfico-plastica. ou alleas, atendendo aos seus
. d interpretacions da realidade. valores subxectivos.
=g
Blogue 3. Debuxo e perspectiva
=D = B3.1. Valoraciéns da aparencia = B3.1. Representar graficamente = DA2.B3.1.1. Comprende e = CSC
. formal respecto ao punto de con diferentes niveis de representa as formas desde
. m vista perceptivo. iconicidade, as formas, illadas distintos puntos de vista.
= B3.2. Representacion da foma ~ Ou nunha composicion, o
= d exteriores, expresando as ~ COmo un elemento de estudo . CCEC
" g caracteristicas espaciais e de  grafico e elabora composicions
= p proporciona“dade’ e valores cromaticas e ||nea|s, atendendo
luminicos e cromaticos. &s variacions formais segundo o
punto de vista.
= DA2.B3.1.3. Representa os = CSIEE
obxectos illados ou nun . CCEC
contorno cofiecendo 0s
aspectos estruturais da forma, a
posiciéon e o tamafio dos seus
elementos.
Bloque 4. O corpo humano como modelo
= b = B4.1. Andlise da figura humana. == B4.1. Analizar as relacions de = DA2.B4.1.1. Comprende a figura = CCEC
. Relaciéns de proporcionalidade. proporcionalidade da figura humana como un elemento de
. m humana. estudo grafico e expresivo,
mediante a observacion e a
=N reflexion de obras propias e
= d alleas.
=9
= DA2.B4.1.2. Analiza a figura « CMCCT
humana atendendo as suas . CCEC
relaciéns de proporcionalidade
mediante a observacion do
natural ou con modelos
estaticos.
= b = B4.2. Nocions béasicas de = B4.2. Representar a figura = DA2.B4.2.1. Representa a figura = CSIEE
. anatomia artistica. humana e o seu contorno, humana atendendo & expresién « CCEC
. m = B4.3. Estudo e representacion identificando as relaciéns de global das formas que a
do movemento da figura proporcionalidade entre o compofien e 4 articulacion e a
=n humana. conxunto e as suas partes. orientacion da estrutura que a
= d define.
=9
= b = B4.4. Antropometria. Relacions B4.3. Experimentar cos recursos | = DA2.B4.3.1. E capaz de = CAA
- da figura humana co espazo grafico-plasticos para representar e captar o
. m arquitecténico e co contorno representar 0 movemento e a movemento da figura humana
natural. expresividade da figura humana. de forma gréfico-plastica
- : aplicando diferentes técnicas.
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Contidos

= B5.1.Técnicas secas mais
comuns e a sua aplicacion no
proceso creativo.

= B5.2. Introducién &s técnicas
humidas e a sta aplicacién no
proceso creativo. Emprego das
ferramentas TIC nos procesos
creativos.

= B5.3. Actitude creativa

Debuxo Artistico II. 2° de bacharelato

Criterios de avaliacion

= B5.1. Cofiecer e aplicar as

ferramentas dixitais de debuxo e
as sUas aplicaciéns na creacién
grafico-plastica.

B5.2. Valorar a importancia do
debuxo como ferramenta do
pensamento e do cofiecemento
da sua terminoloxia, dos
materiais e dos procedementos
para desenvolver o proceso
creativo con fins artisticos,
tecnoloxicos ou cientificos, asi
como as posibilidades das TIC.

= B5.3. Amosar unha actitude

auténoma e responsable,
respectando as producions
propias e alleas, asi como o
espazo de traballo e as pautas
indicadas para a realizacién de
actividades, achegando & aula
todos os materiais necesarios.

Bloque 5. O debuxo no proceso creativo

Estandares de aprendizaxe

DA2.B4.3.2. Elabora imaxes con
distintos procedementos grafico-
plasticos e diversas funcions
expresivas coa figura humana
como suxeito.

DA2.B5.1.1. Cofiece € aplica as
ferramentas do debuxo artistico
dixital utilizando as TIC en
procesos creativos.

DA2.B5.2.1. Valora a
importancia do debuxo artistico
nos procesos proxectivos
elaborando proxectos conxuntos
con outras disciplinas artisticas
ou non do mesmo nivel ou
externos.

DA2.B5.2.2. Demostra
creatividade e autonomia nos
procesos artisticos, propondo
soluciéns gréfico-plasticas que
afiancen 0 seu
desenvolvemento persoal e a
sUa autoestima.

DA2.B5.2.3. Esta orientado/a e
cofiece as posibilidades do
debuxo artistico nas ensinanzas
artisticas, tecnoloxicas e
cientificas con exemplos claros
e contacto directo con artistas,
desefiadores/as, cientificos/as e
técnicos/as.

DA2.B5.2.4. Selecciona,
relaciona e emprega con criterio
a terminoloxia especifica en
postas en comlin dos seus
proxectos individuais ou
colectivos, fomentando a
participacion activa e a critica
construtiva.

DA2.B5.2.5. Utiliza con
propiedade os materiais e os
procedementos mais iddneos
para representar e expresarse
en relacion as linguaxes grafico-
plasticas.

DA2.B5.3.1. Mantén o seu
espazo de traballo e o seu
material en perfecto estado, e
achégao & aula cando é
necesario para a elaboracion
das actividades.

Competencias
clave

CSIEE
CCEC

CD

CSC

CSIEE
CCEC

CMCCT
CAA

CCL

CAA
CSIEE
CCEC
CCL

CSC
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4. Concrecion dos obxectivos do curso:

Ver tabla do punto 3, paxina 3 e seguintes.

5. Concrecion dos contidos:

Ver taboa do punto 3, paxina 3 e seguintes.

Competencias clave (CC): comunicacion linguistica (CCL), competencia matematica e competencias béasicas en
ciencia e tecnoloxia (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e civicas
(CSEC), sentido de iniciativa e espirito emprendedor (SIEP) e conciencia e expresions culturais (CEC).

6. Concrecion de estandares de aprendizaxes avaliables.
Temporalizacién, grao minimo, procedementos e instrumentos

de avaliacion:

1° Bacharelato

Debuxo Artistico |. 1° de bacharelato
Estandares de aprendizaxe Grao minimo de consecucion

Bloque 1. O debuxo como ferramenta

= DA1.B1.1.1. Valora e cofiece a importancia do Debuxo e funcién. emprega con

debuxo artistico, as sUas aplicacions e as suas criterio a terminoloxia especifica
manifestacions a través da historia e na

actualidade, co estudo e a observacion de obras e

artistas significativos/as.

= DA1.B1.1.2. Selecciona, relaciona e emprega con
criterio a terminoloxia especifica, de forma oral e
escrita, en postas en comin ou probas individuais,
aplicada a producions propias ou alleas.

= DA1.B1.2.1. Utiliza con propiedade os materiais e Expresaa sua subxectividade cos

os procedementos mais idoneos para representar e = materiais adecuados..
expresarse en relacion &s linguaxes gréficas,
adecuandoos ao obxectivo plastico desexado.

= DA1.B1.3.1. Mantén o seu espazo de traballo e o = Idetifica utensilos e soportes basicos, e
seu material en perfecto estado, e achégao a aula = aplica as técnicas secas con correccion

cando é necesario para a elaboracion das
actividades.

= DA1.B1.3.2. Amosa unha actitude auténoma e
responsable, respectando o traballo propio e alleo.

Bloque 2. Lifia e forma

= DA1.B2.1.1. Utiliza a lifa na descricion grafica de = Analiza o espazo e a estructura interna

obxectos expresando volume, movemento, espazo = das formas.
e sensacions subxectivas.

= DA1.B2.1.2. Representa formas naturais e
artificiais, de maneira analitica ou expresiva,
atendendo & comprensién da sUa estrutura interna.

Temporalizacion

4 sesions,
avaliacion

6 sesions,
avaliacion

3 sesions,
avaliacion

3 sesions,
avaliacion

2 sesions,
avaliacion

3 sesions,
avaliacion

8 sesions,
avaliacion

10

13

18

Avaiacion

Informe de practicas
recollidas.

Informe de practicas
recollidas.

Proba de caracter
préctico.
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Debuxo Artistico I. 1° de bacharelato

Estandares de aprendizaxe

DA1.B2.2.1. Comprende e representa as formas
desde distintos puntos de vista.

DA1.B2.2.2. Describe graficamente as formas
atendendo &s sUas proporcions, relacionandoas
con formas xeométricas simples.

Grao minimo de consecucion

Emprega formas xeométricas como
forma de expresion artistica tendo en
conta forma, sombras, composicion
etc.

Blogue 3. A composicion e os seus fundamentos

DA1.B3.1.1. Selecciona os elementos graficos
esenciais para a representacion da realidade
observada segundo a funcion que se persiga
(analitica ou subxectiva) e o seu grao de
iconicidade.

DA1.B3.2.1. Relaciona e representa as formas no
plano atendendo as leis visuais asociativas, as
organizaciéns compositivas, ao equilibrio e as
direccions visuais en composicions cunha
finalidade expresiva, analitica ou descritiva.

Diferencia os distintos graos de
iconicidade nas imaxes.

Interpreta 0s volumes xeométricos
dentro dun espacio compositivo.

Bloque 4. Aluz. O claroscuro e a textura

DA1.B4.1.1. Representa o volume, 0 espazo e a
textura aplicando técnicas gréafico-plasticas
mediante valores luminicos.

DA1.B4.2.1. Cofiece o valor expresivo e
configurador da luz, en valores tanto acromaticos
como cromaticos, e explicar verbalmente eses
valores en obras propias e alleas.

DA1.B4.3.1. Observa e utiliza a textura visual con
procedementos grafico-plasticos, con fins
expresivos e configuradores, en obras propias e
alleas.

DA1.B5.1.1. Aplica a cor seguindo as dimensiéns
desta (valor-luminosidade, saturacion-intensidade e
croma-ton) na representacion de composicions e
formas naturais e artificiais.

DA1.B5.1.2. Demostra o cofiecemento, con
explicaciéns orais, escritas e gréficas, dos
fundamentos tedricos da cor en composicions e
estudos cromaticos.

DA1.B5.1.3. Aplica de maneira expresiva a cor na
obra plastica persoal.

DA1.5.1.4. Analiza o uso da cor observando as
produciéns artisticas de referencia en todas as
stias manifestacions.

DA1.B5.1.5. Representa os matices cromaticos, a
partir de observacion do natural, mediante a
mestura de cores primarias.

Emprega apropiadamente a técnica do
claroscuro

Bloque 5. A cor

Coriece a toeria da cor, e identifica os
fundamentos da saturacion, tono e
intensidade

Temporalizacion

2 sesions,
avaliacion

5 sesions,
avaliacion

5 sesions,
avaliacion

6 sesions,
avaliacion

4 sesions,
avaliacion

5 sesions,
avaliacion

4 sesions,
avaliacion

2 sesions,
avaliacion

3 sesions,
avaliacion

2 sesions,
avaliacion
2 sesions,

avaliacion

3 sesions,
avaliacion

23

23

2a

23

23

38

38

3a

3a

3a

33

38

Avaiacion

Informe de practicas
recollidas.
Proba de caracter
préctico.

Informe de practicas
recollidas.
Proba de caracter
practico.

Informe de practicas
recollidas.
Proba de caracter
practico.
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2° Bacharelato

Debuxo Artistico II. 2° de bacharelato

Estandares de aprendizaxe

Grao minimo de consecucion

Bloque 1. A forma. Estudo e transformacién

DA2.B1.1.1. Interpreta e aplica formas ou obxectos
atendendo a diversos graos de iconicidade, con
diferentes técnicas graficas e segundo as suas
funcions comunicativas (ilustrativas, descritivas,
ornamentais ou subxectivas).

DA2.B1.1.2. Analiza a configuracion das formas
naturais e artificiais discriminando o esencial das
sUas caracteristicas formais, mediante a execucion
grafica e a discusion verbal e escrita.

Identifica os distintos graos de
iconicidade das imaxes.

Analiza de xeito critico a intencion
comunicativa das imaxes.

Bloque 2: A expresion da subxectividade

DA2.B2.1.1. Representa formas aprendidas
mediante a percepcidn visual e tactil atendendo as
suas caracteristicas formais esenciais.

DA2.B2.2.1. Expresa sentimentos e valores
subxectivos mediante a representacion de
composicions figurativas e abstractas de formas e
cores (funcions expresivas).

DA2.B2.2.2. Experimenta con métodos creativos de
memorizacién e retentiva para procurar distintas
representacions mediante valores luminicos,
cromaticos e compositivos, dun mesmo obxecto ou
composicion.

DA2.B2.3.1. Analiza de forma verbal e escrita,
individual e colectivamente, obras propias ou alleas,
atendendo aos seus valores subxectivos.

DA2.B3.1.1. Comprende e representa as formas
desde distintos puntos de vista.

DA2.B3.1.2. Observa o contorno como un elemento
de estudo grafico e elabora composiciéns
cromaticas e lineais, atendendo as variaciéns
formais segundo o punto de vista.

DA2.B3.1.3. Representa os obxectos illados ou nun
contorno cofiecendo os aspectos estruturais da
forma, a posicion e o tamafio dos seus elementos.

Representa imaaxes | mediante
valores luminicos, cromaticos e
compositivos,

Representa imaxes de xeito
figurativo e tamén non figurativo.
Diferencia entre formas organicas
ei inhor

Bloque 3. Debuxo e perspectiva

Representa formas no espacio
tendo en conta as variaciéns do
punto de vista.

Bloque 4. O corpo humano como modelo

DA2.B4.1.1. Comprende a figura humana como un
elemento de estudo grafico e expresivo, mediante a
observacion e a reflexion de obras propias e alleas.

DA2.B4.1.2. Analiza a figura humana atendendo &s
suas relaciéns de proporcionalidade mediante a
observacion do natural ou con modelos estaticos.

DA2.B4.2.1. Representa a figura humana
atendendo a expresion global das formas que a
compofien e & articulacion e a orientacién da
estrutura que a define.

Reconoce os difrentes canones de
representacion human

Identifica anatomicamente dun
xeito basico as formas da anatomia
humana

Temporalizacion

4 sesidns,
avaliacion

6 sesions,
avaliacion

5 sesions,
avaliacion

5 sesions,
avaliacion

6 sesions,
avaliacion

4 sesions,
avaliacion

3 sesions,
avaliacion

4 sesidns,
avaliacion

5 sesions,
avaliacion

3 sesions,

avaliacion

6 sesions,
avaliacion

3 sesions,
avaliacion

16

1a

16

16

16

13

2a

26

28

Avaliacion

Informe de précticas
recollidas.

Proba de caracter
practico.

Informe de practicas
recollidas.

Proba de caracter
practico.

Informe de practicas
recollidas.

Proba de caracter
préactico.

Informe de practicas
recollidas.

Proba de caracter
practico.
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Debuxo Artistico II. 2° de bacharelato
Estandares de aprendizaxe Grao minimo de consecucion Temporalizacion Avaliacion

= DA2.B4.3.1. E capaz de representar e captar o Relaciona a representacion do 4 sesiéns, 22
movemento da figura humana de forma gréfico- corpo human co espacio avaliacién

plastica aplicando diferentes técnicas. perspectivo.
= DA2.B4.3.2. Elabora imaxes con distintos 3 sesions, 22
procedementos grafico-plasticos e diversas avaliacion
funciéns expresivas coa figura humana como
suxeito.

Bloque 5. O debuxo no proceso creativo

= DA2.B5.1.1. Cofiece e aplica as ferramentas do Emprega o software basico de 3 sesiéns, 32 Informe de practicas

debuxo artistico dixital utilizando as TIC en  elaboracion e edicién de imaxe. avaliacion recollidas.
procesos creativos. Proba de caracter
practico.

=« DA2.B5.2.1. Valora a importancia do debuxo Cofiece as técnicas humidas 3 sesidns, 3%
artistico nos procesos proxectivos elaborando = basicas e representa formas e avaliacion
proxectos conxuntos con outras disciplinas = espazos basicos.

artisticas ou non do mesmo nivel ou externos. Emprega os materiais de xeito
. _ apropiado. o
= DA2.B5.2.2. Demostra creatividade e autonomia 4 sesibdns, 3%
nos procesos artisticos, propondo soluciéns gréafico- avaliacion

plasticas que afiancen o seu desenvolvemento
persoal e a stia autoestima.

= DA2.B5.2.3. Estd orientado/a e cofiece as 5 sesions, 3°?
posibilidades do debuxo artistico nas ensinanzas avaliacion
artisticas, tecnoléxicas e cientificas con exemplos
claros e contacto directo con artistas, desefiadores/
as, cientificos/as e técnicos/as.

= DA2.B5.2.4. Selecciona, relaciona e emprega con 5 sesions, 3°?
criterio a terminoloxia especifica en postas en avaliacion
comun dos seus proxectos individuais ou colectivos,
fomentando a participacion activa e a critica

construtiva.

= DA2.B5.2.5. Utiliza con propiedade os materiais e 4 sesibns, 3°
os procedementos mais idéneos para representar e avaliacion
expresarse en relacion as linguaxes grafico-
plasticas.

= DA2.B5.3.1. Mantén o seu espazo de traballo e 0 Amosa unha actitude autonoma e 2 sesidns, 3°
seu material en perfecto estado, e achégao & aula responsable no manexo das avaliacion
cando é necesario para a elaboracion das ferramentas e materiais
actividades.

7. Metodoloxia didactica

As clases de Debuxo artistico seran eminentemente practicas. A adquisicion dos distintos
conceptos, destrezas e actitudes descritas nos obxectivos, teran lugar na maior parte a través da
propia actividade do alumno, mediante propostas concretas.

Alternaranse actividades de analise e sintese formal. O analise gréafico realizarase a partires dos
modelos bidimensionais e tridimensiondis de complexidade progresiva. Os exercicios de sintese
da forma realizaranse a partires de imaxes bidimensionais (fotografias).

Nos exercicios de analise da forma estrablecerase un método ordeado que pasara polas fases de
encaixe lineal e claroscuro, partindo sempre das concepciéns globais do modelo e aproximandose
paulatinamente és aspectos concretos e detalles, xamais o revés.

Proporanse actividades de distinta profundidade analitica: dende apuntes, bocetos rapidos,
atendendo no posible 6s distintos ritmos de execucion do alumno.
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Para a asimilacion de alguns conceptos recurrirase a clase expositiva en grupo. As imaes que se
faciliten como modelos seleccionaranse entre as obras dos grandes mestres reconocidos da
Historia da Arte. Noutras ocasions proporanse modelos do natural ou fotografias para que o
alumno interprete graficamente en cada caso cun grado de autonomia progresivo, en busca de
rasgos personales de estilo.

O profesor analizara o proceso de xeito individual realizando as oportunas correccions sobre a
marcha. Tamén se realizaran de forma periédica exercicios tipo examen no que o alumno debera
por en practica os cofiecementos e destrezas adquiridas, e neste caso sen axuda do profesor.

8. Materiais didacticos:

O Departamento ampliara os contidos e as diferentes propostas de caracter practico directamente
relacionadas cos estandares de avaliacion, a través de:

Formas de bulto exento, relieves e fotografias que serviran como modelo. O departamento prevé
ampliar coa adquisicion de algunha figura de escayola de mayor tamafio que as dispofibles na
aula taller.

Recursos de Internet

Programas informéticos de deseno, retoque e debuxo técnico. Nesto ultimo dependemos
totalmente de poder utilizar a aula de informética.

Empregarase tamén como apoio didactico diario a pizarra tradicional clasica da aula de Debuxo.
Instalacion de auga na aula de educacion plastica duas piletas con auga corrente para limpeza de
material e tratamento de técnicas hUmedas gréaficas e escultéricas.

9. Procedemento de avaliacion continua. Instrumentos e
avaliacidn. Criterios, cualificacion e promocién do alumnado.

A avaliacién farase fundamentalmente mediante exercicios practicos sobre os temas que se traten
e que basicamente tefien recollidos no cadernino.. Poderanse propofier segun as circunstancias,
alguns exames teoéricos.

A nota sera a media aritmética que se obtefia. Teran 0 mesmo peso 0s exames que os traballos
practicos e seran mais abundantes estes ultimos. Os exames seran tamén de tipo practico. A
puntuacién dos exames farase de 1 a 10 puntos coma tradicionalmente se leva facendo en
tddalas materias.

A puntuacién dos traballos farase do seguinte xeito:

a) No caso de que o traballo non se adapte 6 que se pediu, a puntuacién sera inferior
a cinco puntos, sendo menor canta menor calidade presente o este.
b) Para os traballos que se adapten 6 solicitado as puntuacions serande 5a 10

puntos en funcion da calidade artistica, limpeza , presentacion, orixinalidade e
correcta aplicacion da técnica correspondente

A nota total dos traballos sera a que resulte de sumar estas puntuacions.

E condicién imprescindible entregar todolos traballos nos plazos establedidos todos os exercicios
propostos 6 longo da avaliacion. Se se incumpliu a data de entrega de algun traballo,este debera
ser entregado na hora de clase inmediatamente posterior & que se tifia estipulado para a sta
entrega; de non facelo asi, a nota da avaliacién podera ser suspensa, se este feito se produce de
xeito reiterado, e non se recollera ese traballo deica a data que se fixe para a recuperacion. E
condicion imprescindible para poder aprobar, o ter presentados tédos os traballos que se
propofian 6 longo do curso . Isto é valido tanto nas avaliacions coma a final de curso en xufio e en
setembro.

Para recuperar as avaliacions o alumno debera presentar os traballos non entregados eaqueles
con menos de catro puntos e se fora preciso, presentarse a un examen dos minimos da materia
tratada na avaliacion.
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Para recuperar tanto en xufio como en setembro, debera presentar todos os traballos non
entregados e aqueles avaliados con menos de catro puntos. Presentarase tamén a un exame de
minimos e a nota maxima sera de cinco puntos

Se un alumno promociona de curso ca materia suspensa, debera entregar tédolos traballos 6s
que fai referencia o punto anterior 6 longo do seguinte curso.

10. Procedemento de avaliacion extraordinaria

En setembro a nota obterase dun examen sobre minimos non tendo en conta a nota dos
traballos, pero serd necesario presentar aqueles que non foran entregados con anterioridade. A
nota maxima sera de 5 puntos.

11. Indicadores de logro para avaliar o proceso de ensino e a
practica docente:

Indicador 1 2 3 4
b En ningunha Nalgunhas Na maioria das En todas as

Utilizacion das TIC unidade. unidades. unidades unidades

Cumprimento do Nunca As veces A maioria das Sempre

proxecto lector veces

:grrgggéao’;e @ 50%-60% 60% - 70% 70% - 85% 85% - 100%

Re_al!zamon de En ningunha Nalgunhas Na maioria das En todas as

actividades en . ) . .

parella, grupo, etc. unidade. unidades. unidades unidades

Emprego de

recursos variados En ningunha Nalgunhas Na maioria das En todas as

na practica unidade. unidades. unidades unidades

docente

Tratamento de Non se trataron os Trataronse alguns Trataronse a Trataronse todos

temas temas dos temas maioria dos temas os temas

transversais transversais establecidos establecidos establecidos

Cumprimento da  En ningunha Nalgunhas Na maioria das En todas as

temporalizacion  unidade. unidades. unidades unidades

12. Organizacion das actividades de seguimento, recuperacion
e avaliacion das materias pendentes.

Os alumnos de 2° de Bacharelato interesados en recuperar a materia de Debuxo artistico de 1°
curso, terian -por lei- a posibilidade de presentarse no mes de maio a un exame que tratara toda a
materia dada no curso; en caso de non aprobar ese exame, volveran a ter en setembro unha nova
oportunidade. A maiores, o departamento de Debuxo ofrece a posibilidade de recuperar a materia
en dous exames parciais 6 longo do curso, repartindo a materia en dous bloques de contidos. Os
alumnos que aproben o primeiro parcial poderan presentarse 6 20 e , se aproban este xa teran
recuperada a materia; aqueles que non aproben o 10, pasaran directamente a proba final de maio.
Os alumnos deberan preparar a materia pola sua conta, pero contaran coa posibilidade de
reunirse periodicamente co profesor de Debuxo para aclarar dubidas, practicar algun tipo
determinado de exercicios e planificar en xeral a recuperacion da materia. No centro hai, ademais,
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unha titor de pendentes que axuda a coordinar as actividades de recuperacion, establecer datas
de exames axeitadas, etc. Tamén teran a posibilidade de realizar 6 longo do curso uns traballos
practicos voluntarios para completar a nota do exame.

Dado que non hay alumnos en estas circunstancias, o disposto anteriormente terase en conta en
caso da posible incorporacion de alumnado novo provinte de outros centros 6 longo do curso

13. Organizacion dos procedementos que lle permitan ao
alumno acreditar os conecementos previos necesarios en
determinadas materias.

Agueles alumnos que non tiveran cursado a primeira parte da materia (Esto €, Debuxo artistico |
de 1° curso de Bacharelato, poderan cursar o segundo curso sempre que acrediten os
cofiecementos previos mediante a presentacion das practicas correspondentes o grado minimo
de consecucién dos estandares do curso. Seré preciso realizar tamén algun tipo de proba de
caracter teorico.

14. Diseno da avaliacion inicial e medidas insividuais ou
colectivas que se poidan adoptar como consecuencia dos
seus resultados.

O Departamento testeara os cofiecementos e as capacidades acadadas directamente
relacionadas coa materia polo alumnado da forma seguinte:

— Observacion directa do desenvolvemento personal e actitudinal do alumno na aula durante as
primeiras xornadas: puntualidade, atencion, comportamento dentro da aula, acode as sesidéns co
material necesario, escoita e participa, colaboracion cos compafeiros, motricidade...

— Proba especifica de testeo dos conecementos e capacidades adquiridas no nivel educativo
anterior.

— Cuestionario ou redaccion que indague no cofiecemeno que tefien do que é a materia e as
espectativas e desexos que tefien sobre ela.

En funcidén dos puntos anteriores o profesor que imparte docencia podera conecer de primeira
man as necesidades educativas individuais de cada alumno e podera adoptar diversas medidas
gue axuden a paliar deficiencias no proceso de aprendizaxe. Apoios e reforzos dentro e féra da
aula, adaptacions curriculares, adecuacién dos instrumentos de avaliacidn mais axeitados para
unha consecucidn positiva dos estandares e capacidades a desenvolver.

15. Medidas de atencion a diversidade:

Aplicaranse as recollidas no Plan anual de atencion a diversidade.

A atencidn a diversidade forma parte intrinseca da asignatura como tal, xa que os dous pilares da
programacidn son a expresion persoal e a atencién individualizada. A practica diaria de clase
baséase no traballo persoal ainda que con obxectivos comuns, o profesor atende e corrixe
individualmente 6s alumnos, dado que a cada problema pode haber distintas solucions validas.
Este trato cos alumnos permite a deteccion de dificultades serias no alumnado, ( se as hai), con
prontitude, e como tal reconducir a sua practica de clase cara a busqueda do mellor
aproveitamento das capacidades de cada quén.

Nas variacions que se poden establecer entre uns alumnos e outros segundos as suas
capacidades, tratarase principalmente de rebaixar a dificultade dos traballos se alguén o precisa
sen renunciar 6s obxetivos marcados.
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Consideraranse aprobados se tefien todos os traballos entregados e os esames realizados, se
procede.

16. Concrecion dos elementos transversais:

A Accidns de contribucion ao plan lector

O longo do curso potenciarase o uso do libros de texto da materia, para que o alumno se
conciencie da importancia da lectura como medio de acadar os cofiecementos
necesarios.

O profesor axudara os alumnos para que a interpretacion da linguaxe escrita sexa
axeitada:

- Organizando a parte correspondente a tratar en cada sesion.

- Resolvendo as dubidas de vocabulario, sobre todo das palabras propias dal

materia, creando un diccionario de termos especificos.

- Pasara os alumnos a bibliografia, referida sobre todo os volumes existentes na
biblioteca do centro, indicando as unidades coas que estan relacionados.

- Recomendari a lectura en cada avaliacion dalgun dos libros ou comics da

biblioteca.

Este Plan Lector avaliarase xunto cos outros contidos no control de cada avaliacion :

- Cunha pregunta sobre vocabulario empregado.

- Outra pregunta na que a interpretacion do texto lles permita a realizacion do

exercicio proposto.

O Departamento poréa a disposicién dos alumnos a bibliografia recomendada, sobre todo
do material da biblioteca do centro.

B. Accidns de contribucidon ao tratamento das TIC

Na aula de Debuxo temos un ordenador con conexion a internet e un canén dixital. Isto permite
tratar os contidos con frecuentes proxeccions, tanto de imaxes (reproducions de obras de arte,
desenos, arquitectura, etc) coma de presentacions preparadas especialmente para ampliar os
temas tratados. Asemade, usamos a mitdo a conexion a internet para consultar contidos en
paxinas web ou en documentais colgados na rede.

Ademais de enriquecer o tratamento dos contidos, resulta moito mais atractivo para o alumnado.
O profesor fornece ademais o alumnado dun directorio de paxinas web e fontes especificas da
materia para un mellor desenvolvemento da materia e como maneira de fomentar a consulta e
formacidn activa paralela as clases.

o longo do curso fomentamos o emprego das TIC por parte do alumnado empregando a Aula de
Informatica (cando sexa posible) e os recursos propios do alumnado coa finalidade de:

* Elaborar traballos para a sua exposicion na aula por parte do alumnado empregando
presentacioéns con diapositivas e traballos en diferentes formatos

* Facer précticas, exercicios e resolucidén de problemas online dos diferentes temas tratados no
curriculo.

- Como fonte de informacion e consulta constante e multilinguistica.
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C. Accidns de contribucién ao plan de convivencia

O departamento contribte 6 plan de convivencia do centro cos seguintes obxectivos:

1. Educar 6 alumnado para a convivencia democratica, incorporando na practica docente contidos
relacionados coa convivencia escolar e a resolucion pacifica de conflitos.

2. Educar no respecto 4 liberdade de conciencia e de conviccions relixiosas e morais, preservando
a dignidade, integridade e intimidade de todos os membros da comunidade educativa.

3. Cumprir e facer cumprir as normas de convivencia do centro, no &mbito da sua competencia.

4. Fomentar un clima positivo de convivencia no centro, na aula e durante as actividades
complementarias e extraescolares.

5. Manter a orde e pofier en cofiecemento dos 6érganos competentes as condutas que alteren a
convivencia.

6. Informar as familias das cuestibns que puidesen afectarlles, dos incumprimentos das normas de
convivencia por parte dos seus fillos e das medidas disciplinarias tomadas 6 respecto.

7. Controlar as faltas de asistencia e retrasos dos alumnos, informando 6s titores segundo o
procedemento aprobado no noso centro.

17. Actividades complementarias e extraescolares do
departamento

O Debuxo artistico, € un campo aberto 4s relacions con outras materias e Departamentos:
Biblioteca, na montaxe de exposiciéns, traballos de carteleria, instalaciéns, etc.

Todos os departamentos que desexen establecer experiencias conxuntas en determinados temas
de interese comun & longo do curso

Actividades extraescolares, colaborando na producién de carteis, fondos de atrezzo, xornadas
culturais, etc.

Posibilidade de organizar-contratar durante o curso ben de maneira conxunta con outros
Departamentos ou polo Departamento de obradoiros no centro relacionados coa nosa materia.
Participacion en concursos de caracter artistico e de contidos transversais.

Visitas a exposicidns que se realicen no entorno, que sirvan de complemento para ampliar os
cofiecementos, pero tamén para cofiecer a realidade no campo do debuxo artistico..

18. Mecanismos de revision, avaliacion e modificacion da
programacion didactica en funcién dos resultados académicos
e procesos de mellora

A taboa do apartado 11 sera o instrumento necesario para avaliar en todo momento 6 longo do
curso a practica docente e servira para, de ser o caso, facer as oportunas modificacions e
matizacidéns que conleven a unha mellor calidade e resultados nos procesos de ensino-
aprendizaxe. Asi, en cada trimestre, logo de cada avaliacién fardse un seguimento pormenorizado
dos logros de consecucién positiva dos indicadores da taboa 11.

Pagina 85 de 104



Programacion de Debuxo

CURSO
ASIGNATURA

PROFESOR

LIBRO DE
TEXTO

técnicol e ll.

1.E.S. DE ALLARIZ

1° E 2° DE BACHARELATO CIENCIAS

DeBuxo TEcNIcO I E II

Maria Basilisa Alvarez Pazos (1° e 2° Bacharelato)
Titulo —

Autor I

Editorial

Data
Autoriz.

Galego X cCastelan

Pagina 86 de 104



Introduccién e contextualizacion 88

Contribucion ao desenvolvemento das competencias clave. 88
Obxectivos serais da materia. 88
Contidos/Criterios de Avaliacion/Estandares de aprendizaxe avaliables e a sua 90
contribucién ao desenvolvemento das competencias clave.

Estandares de aprendizaxe, temporalizacion, grao minimo de consecucion para superar 95
a materia e procedementos e instrumentos de avaliacion.

Metodoloxia didactica 101
Materiais e recursos didacticos. 102
Avaliacion inicial 102
Criterios sobre a avaliacion. Sistema de cualificacion e promocion do alumnado. 102
Avaliacion extraordinaria. 103
Actividades de recuperacion e reforzo para alumnos coa materia pendiente. 103
Procedementos para acreditar cofiocementos previos. 103
Actividades complementarias e extraescolares previstas. 103
Medidas de atencion a diversidade 103
Elementos trasversais 103
Indicadores de logro para avaliar a programacion e a practica docente. Revision e 104

modificacion das programacions docentes.

Pagina 87 de 104



INTRODUCION E CONTEXTUALIZACION

Ao longo do curso nesta materia pretendemos que o alumnado esperte o seu interese polo
mundo da xeometria e o debuxo, un cofiecemento que facilite o desenvolvemento de actitudes,
como as de tolerancia e ausencia de dogmatismo, e que permita actuar como persoas autonomas
e criticas capaces de argumentar, xustificar as suas posicions e participar activamente na
sociedade.

Débese ter en conta que os contidos deberan adaptarse en virtude das necesidades e
intereses do alumnado e dos propios avances cientificos e tecnoloxicos, para acadar os
obxectivos propostos e actuar de acordo cunha ciencia para o mundo contemporaneo na que a
materia se atopa adscrita.

Para acadar os obxectivos debemos ter en conta o medio familiar e o entorno social e
cultural do alumnado. O alumnado procede dos concellos de Allariz, Xunqueira e A Merca cunha
maioria da propia vila de Allariz.

CONTRIBUCION AO DESENVOLVEMENTO DAS COMPETENCIAS CLAVE

Na materia de Debuxo Técnico incidiremos no adestramento de todas as competencias de xeito
sistematico.

Tal e como se describe na ley, todas as areas ou materias do curriculo deben participar no
desenvolvemento das distintas competencias do alumnado. Estas, de acordo coas especificaciéns
da lei, son:

1.2 Comunicacion linguistica: mediante a confeccion do cofiecemento da terminoloxia propia dos
elementos do linguaxe xeomeétrico contribuese 6 logro da competencia de comunicacion
linguistica.

2.2 Competencia matematica e competencias basicas en ciencia e tecnoloxia: O desenrolo das
férumlas matematicas que intervefien nos procesos xeométricos e na concreciéon de definicions de
lugares xeométricos contribue 6 logro da competencia matematica

3.2 Competencia dixital: O emprego de vias de investigacién na Web, asi coma o emprego de
productos informaticos de CAD na resolucién de problemas contribue o desenrolo da competencia
dixital.

4.2 Aprender a aprender: O emprego escalonado, dende o punto de vista didactico, no desenrolo
dos diferentes temas asi como o caracter empirico da metodoloxia de resolucion en fichas con
problemas de xeometria basadas ademais nas estratexias do aprendizaxe por descubremento,
contribue 6 logro da competencia para aprender

5.2 Competencias sociais e civicas: O respeto polo esforzo intelectual e metodoléxico dos
compafiéiros asi como as normas de clase que articulan a convivencia, contribue as competencias
sociais e civicas.

6.2 Sentido de iniciativa e espirito emprendedor: A busca de solucidns alternativas e diverxentes
ante planteamentos a resolver xerados pola manipulaciéon dos conceptos por medio do fromato de
fichas de traballo escalonado, contribue ao desenrolo do sentido da iniciativa e o esprito
emprendedor.

7.2 Conciencia e expresions culturais: A sensibilizacién ante os logros que da man da xeometria
devefien en disciplinas como a arquitectura, o desefio e ainxenieria, cristalizando o l6ngo da
historia do arte e a cultura contribue a conciencia das expresions culturais.

OBXECTIVOS XERAIS DA MATERIA

- Considerar o debuxo técnico como unha linguaxe obxectiva e universal; valorar a necesidade de
cofecer a sUa sintaxe para poder expresar e comprender a informacion.

- Utilizar axeitadamente e con certa destreza os instrumentos e a terminoloxia especifica do
debuxo técnico.

- Valorar a importancia que ten o correcto acabado e a presentacién do debuxo no referido a
diferenciacion dos distintos trazos que o configuran, a exactitude destes e a limpeza e coidado
do soporte.

- Fomentar o razoamento e o método nas representacions de caracter técnico e cientifico e para
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a concrecién de formas nos procesos de desefo.

Conecer e comprender os principais fundamentos da xeometria métrica aplicada para resolver
problemas de configuracién de formas no plano.

Comprender e empregar os sistemas de representacién para resolver problemas xeométricos no
espazo ou representar figuras tridimensionais no plano.

Valorar a universalidade da normalizacién no debuxo técnico e aplicar as principais normas UNE
e ISO referidas a obtencién, posicion e cota das vistas dun corpo.

Interpretar e representar obxectos compostos sinxelos, asi como os seus compofientes, e
empregar para iso os sistemas de representacion e os convencionalismos normalizados.
Potenciar o trazado a man alzada como medio de acadar a destreza e a rapidez necesarias na
expresion grafica.

Conecer e utilizar as novas tecnoloxias e os programas de desefio, e valorar as suas
posibilidades na realizacion de planos técnicos.

Participar en proxectos cooperativos vinculados a materia.

Integrar os cofiecementos de debuxo técnico dentro dos procesos tecnoldxicos e en aplicacions
da vida cotia.
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CONTIDOS / CRITERIOS DE AVALIACI’ON | ESTANDARES DE APRENDIZAXE
AVALIABLES E A SUA CONTRIBUCION AO DESENVOLVEMENTO DAS
COMPETENCIAS CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica e competencias basicas en ciencia e tecnoloxia
(CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e civicas (CSC), sentido de iniciativa e

espirito emprendedor (CSIEE) e conciencia e expresions culturais (CCEC).
Obxectivos do bacharelato: segundo o DOG 120 do 29/V1/2015

Debuxo Técnico I. 1° de bacharelato

Obxectivos Contidos Criterios de avaliacién Estandares de aprendizaxe Competencias
clave
Bloque 1. Xeometria e debuxo técnico
= b = B1.1. Trazados xeométricos. = B1.1. Resolver problemas de = DT1.B1.1.1. Desefia, modifica = CSIEE
= d = B1.2. Instrumentos e materiais configuracién de formas ou reproduce formas baseadas
- e do debuxo técnico. poligonais sinxelas no plano en redes modulares cadradas
. g « B1.3. Recofiecemento da  ¢0@ axuda de utensilios  coa axuda do escuadro e o
: convencionais de debuxo cartabdn, utilizando recursos
i xeometria na natureza. : . Lo
= B14 Identifi ion d sobre taboleiro, aplicando os graficos para destacar
. . it en |’|tc‘aC|on rte fundamentos da xeometria  claramente o trazado principal
- m estiuluras xeometricas naarte. . mgtrica de acordo cun  elaborado das lifias auxiliares
= B1.5. Valoracion da xeometria  esquema paso a paso elou utiizadas.
como instrumento para o  ynha figura de analise
desefio grafico, industrial e elaborada previamente. « DT1.B1.1. 2. Determina coa =« CMCCT
arquitectonico. axuda de regra e compas 0s
= B1.6. Trazados fundamentais principais lugares xeométricos
no plano. de aplicacion aos trazados
- B1.7. Operaciéns con fundamentais no plano, e
s6 comproba graficamente o
gmentos. ] o
B18. Mediatr cumprimento das condiciéns
* bl.c. Medialrz. establecidas.
= B1.9. Paralelismo e
perpendicularidade. = DT1.B1.1.3. Relaciona as liias == CAA
= B1.10. Determinaciéon de e os puntos notables de
lugares xeométricos. triangulos, cuadrilateros e
Aplicaciéns. poligonos coas suas
= B1.11. Elaboracién de formas propiedades, e identifica as
baseadas en redes modulares. suas aplicacions.
= B1.12. Circunferencia e « DT1.B1.1.4. Comprende as = CAA
circulo. relacions métricas dos 4ngulos
= B1.13. Angulos. da circunferencia e o circulo,
= B1.14.Trazado de poligonos describe as stas propiedades
regulares. e identifica as suas posibles
= B1.15. Resolucion grafica de aplicacions.
;‘;ajgateéosepo“gton‘??‘ . « DT1.81.15. Resolve triangulos = CMCCT
- f e | epresentacion  de coa axuda de regra e compas,
ormas planas. aplicando as propiedades das
= B1.17. Trazado de formas stuas lifias e os puntos
proporcionais. notables, e os principios
= B1.18. Resolucién grafica de xeométricos elementais, e
triangulos. xustifica o procedemento
= B1.19. Determinacion, utilizado.
propiedades e aplicacions dos « DT1.B1.16. Desefia, modifica = CSIEE

seus puntos notables.

B1.20. Proporcionalidade e
semellanza.

B1.21. Analise de trazado de
formas poligonais por
triangulacion, radiacién e
itinerario.

D4 NN N AanntviiAailAn A

ou reproduce cuadrilateros e
poligonos analizando as
relaciéns métricas esenciais e
resolvendo o seu trazado por
triangulacién, radiacion,
itinerario ou relacions de
semellanza.
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Obxectivos
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Contidos

" UL ASAVEIR-RRRVEVERVEY) <

utilizacién de escalas gréficas.

=« B1.23. Transformacions
xeométricas elementais: xiro,
translacion, simetria
homotecia e afinidade.
Identificacion de invariantes.
Aplicacions.

= B1.24. Tanxencias e enlaces.

=« B1.25. Resolucién de
problemas béasicos de
tanxencias e enlaces.
Aplicacions.

= B1.26. Construcion de curvas
técnicas, oOvalos, ovoides e
espirais.

« B1.27. Aplicaciéons da
xeometria ao desefio
arquitectdnico e industrial.

= B1.28. Xeometria e novas
tecnoloxias.

= B1.29. Aplicacions de debuxo
vectorial en 2D.

=« B1.30. Exercicios de
aplicacién de trazado de
tanxencias e enlaces.

Debuxo Técnico I. 1° de bacharelato

Criterios de avaliacién

B1.2. Debuxar curvas técnicas
e figuras planas compostas
por circunferencias e lifias
rectas, aplicando os conceptos
fundamentais de tanxencias,
resaltar a forma final
determinada e indicar
graficamente a construcién
auxiliar utilizada, os puntos de
enlace e a relacion entre os
seus elementos.

Bloque 2. Sistemas de representacion

Estandares de aprendizaxe

DT1.B1.1.7. Reproduce figuras
proporcionais determinando a
razén idonea para o espazo de
debuxo dispofiible, construindo
a escala grafica
correspondente en funcién da
apreciacion establecida e
utilizdndoa coa precision
requirida.

DT1.B1.1.8. Comprende as
caracteristicas das
transformacions xeométricas
elementais (xiro, translacion,
simetria, homotecia e
afinidade), identificando as
stas invariantes, e aplicaas
para a resolucion de
problemas xeométricos e para
a representacion de formas
planas.

DT1.B1.2.1. Identifica as
relaciéns entre puntos de
tanxencia, centros e raios de
circunferencias, analizando
figuras compostas por enlaces
entre lifias rectas e arcos de
circunferencia.

DT1.B1.2.2. Resolve
problemas basicos de
tanxencias coa axuda de regra
e compas, aplicando con rigor
e exactitude as suas
propiedades intrinsecas, e
utilizando recursos graficos
para destacar claramente o
trazado principal elaborado
das lifias auxiliares utilizadas.

DT1.B1.2.3. Aplica os
cofiecementos de tanxencias a
construcion de 6valos, ovoides
e espirais, e relaciona a sua
forma coas principais
aplicaciéns no desefio
arquitectonico e industrial.

DT1.B1.2.4. Desefia a partir
dun bosquexo previo ou
reproduce a escala
conveniente figuras planas que
contefian enlaces entre lifas
rectas e arcos de
circunferencia, indicando
graficamente a construcion
auxiliar utilizada, os puntos de
enlace e a relacion entre os
seus elementos.
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Obxectivos

[}
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Contidos

B2.1. Fundamentos dos
sistemas de representacion.
B2.2. Sistemas de
representacion na arte.

B2.3. Evolucién histérica dos
sistemas de representacion.
B2.4. Sistemas de
representacion e debuxo
técnico. Ambitos de aplicacion.
B2.5. Vantaxes e
inconvenientes. Criterios de
seleccion.

B2.6. Clases de proxeccion.
B2.7. Sistemas de
representacion e novas
tecnoloxias.

B2.8. Aplicacions de debuxo
vectorial en 3D.

B2.9. Sistema diédrico.

B2. 10. Procedementos para a
obtencién das proxeccions
diédricas.

B2.11. Disposicidn
normalizada.

B2.12. Reversibilidade do
sistema. Numero de
proxeccions suficientes.
B2.13. Representacion e
identificacion de puntos, rectas
e planos. Posicions no espazo.
Paralelismo e
perpendicularidade. Pertenza
e interseccion.

B2.14. Proxeccions diédricas
de sdlidos e espazos sinxelos.
B2.15. Secciéns planas.
Determinacion da sUa
verdadeira magnitude.

B2.16. Procedementos para a
obtencién e disposicidon das
proxeccions diédricas.

B2.17. Visualizacion e debuxo
a man alzada de axonometrias
a partir das vistas principais de
pezas sinxelas.

B2.18. Seccions planas.
Determinacion da suUa
verdadeira magnitude.

Debuxo Técnico I. 1° de bacharelato

Criterios de avaliacién

=« B2.1. Relacionar os
fundamentos e as
caracteristicas dos sistemas
de representaciéon coas suas
posibles aplicacions ao debuxo
técnico, seleccionando o
sistema axeitado ao obxectivo
previsto, e identificar as
vantaxes e 0s inconvenientes
en funcién da informacién que
se desexe amosar e dos
recursos dispofiibles.

Estandares de aprendizaxe

DT1.B2.1.1. Identifica o
sistema de representacion
empregado a partir da analise
de debuxos técnicos,
ilustraciéns ou fotografias de
obxectos ou espazos, e
determina as caracteristicas
diferenciais e os elementos
principais do sistema.

DT1.B2. 1. 2. Establece o
a&mbito de aplicacion dos
principais sistemas de
representacion, e ilustra as
slas vantaxes e 0s seus
inconvenientes mediante o
debuxo a man alzada dun
mesmo corpo xeométrico
sinxelo.

DT1.B2.1.3. Selecciona o
sistema de representacion
idoneo para a definicion dun
obxecto ou espazo, analizando
a complexidade da sua forma,
a finalidade da representacion,
a exactitude requirida e os
recursos informaticos
dispofiibles.

DT1B2.1.4. Comprende os
fundamentos do sistema
diédrico e describe os
procedementos de obtencién
das proxeccions e a sua
disposicion normalizada.

DT1.B2.1.5. Comprende o
funcionamento do sistema
diédrico, relacionando os seus
elementos, convencionalismos
e notacions coas proxeccions
necesarias para representar
inequivocamente a posicion de
puntos, rectas e planos, e
resolve problemas de
pertenza, interseccion e
verdadeira magnitude.

DT1.B2.1.6. Desefia ou
reproduce formas
tridimensionais sinxelas,
debuxando a man alzada as
stas vistas principais no
sistema de proxeccion
ortogonal establecido pola
norma de aplicacion, dispondo
as proxeccions suficientes
para a sua definicion e
identificando os seus
elementos de xeito inequivoco.
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Obxectivos

[}
- T« 0o o T

[}
- T« o0 o T

Contidos

» B2.19. Sistema de planos
cotados: aplicacions.

= B2.20. Sistema axonométrico.

= B2.21. Fundamentos do
sistema. Disposicion dos eixes
e utilizacion dos coeficientes
de reducion.

= B2.22. Sistema axonométrico
ortogonal, perspectivas
isométricas, dimétricas e
trimétricas.

= B2.23. Sistema axonométrico
oblicuo: perspectivas
cabaleiras e militares.

= B2.24. Aplicaciéon do ovalo
isométrico como
representacion simplificada de
formas circulares.

Debuxo Técnico I. 1° de bacharelato

Criterios de avaliacién

B2.2. Representar formas
tridimensionais sinxelas a
partir de perspectivas,
fotografias, pezas reais ou
espazos do contorno préximo,
utilizando o sistema diédrico
ou, de ser o caso, o sistema
de planos cotados, dispondo
de acordo coa norma as
proxecciéns suficientes para a
sta definicion e identificando
0s seus elementos de xeito
inequivoco.

B2.3. Debuxar perspectivas de
formas tridimensionais a partir
de pezas reais ou definidas
polas slUas proxeccions
ortogonais, seleccionando a
axonometria axeitada ao
proposito da representacion,
dispondo a posicién dos eixes
en funcién da importancia
relativa das caras que se
desexen amosar e utilizando,
de ser o caso, os coeficientes
de reducion determinados.

Estandares de aprendizaxe

DT1.B2.1.7. Visualiza no
espazo perspectivo formas
tridimensionais sinxelas
definidas suficientemente
polas slas vistas principais,
debuxando a man alzada
axonometrias convencionais
(isometrias e cabaleiras).

DT1.B2.1.8. Determina
seccions planas de obxectos
tridimensionais sinxelos,
visualizando intuitivamente a
sla posicién mediante
perspectivas a man alzada,
debuxando as slas
proxeccions diédricas e
obtendo a sta verdadeira
magnitude.

DT1.B2.2.1. Comprende o
funcionamento do sistema de
planos cotados como unha
variante do sistema diédrico
que permite rendibilizar os
cofiecementos adquiridos,
ilustra as sUas principais
aplicacions mediante a
resolucion de problemas
sinxelos de pertenza e
interseccion e obtén perfis dun
terreo a partir das suas curvas
de nivel.

DT1.B2.3.1. Realiza
perspectivas isométricas de
corpos definidos polas slas
vistas principais, coa axuda de
utensilios de debuxo sobre
taboleiro, representando as
circunferencias situadas en
caras paralelas aos planos
coordenados como 6valos en
lugar de elipses, simplificando
0 seu trazado.

DT1.B2.3.2. Realiza
perspectivas cabaleiras ou
planimétricas (militares) de
COrpos ou espazos con
circunferencias situadas en
caras paralelas a un s6 dos
planos coordenados, dispondo
a sua orientaciéon para
simplificar o seu trazado.
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Obxectivos
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= B2.25. Sistema conico central.

= B2.26. Elementos do sistema.
Plano do cadro e cono visual.

= B2.27. Determinacién do punto
de vista e orientacién das
caras principais.

= B2.28. Paralelismo. Puntos de
fuga. Puntos métricos.

= B2.29. Representacion
simplificada da circunferencia.

= B2.30. Sistema conico oblicuo.

=« B2.31. Representacion
simplificada da circunferencia.

= B2.32. Representacion de
sélidos nos diferentes
sistemas.

« B3.1. Elementos da
normalizacién consonte a
normativa.

= B3.2. Proxecto: necesidade e
ambito de aplicacion das
normas.

= B3.3. Formatos. Dobra de
planos.

Debuxo Técnico I. 1° de bacharelato

Criterios de avaliacién

= B2.4. Debuxar perspectivas
conicas de formas
tridimensionais a partir de
espazos do contorno ou
definidas polas suas
proxeccions ortogonais, e
valorar o método
seleccionado, considerando a
orientacion das caras
principais respecto do plano do
cadro e a repercusion da
posicion do punto de vista
sobre o resultado final.

Blogue 3. Normalizacion

= B3.1. Valorar a normalizacion
como convencionalismo para a
comunicacion universal que
permite simplificar os métodos
de producién, asegurar a
calidade dos produtos,
posibilitar a sta distribucion e
garantir a sta utilizacién polo
destinatario final.

= B3.2. Aplicar as normas
nacionais, europeas e
internacionais relacionadas
cos principios xerais de
representacion, formatos,

PRURTUIR UV R P

Estandares de aprendizaxe

DT1.B2.4.1. Comprende os
fundamentos da perspectiva
conica e clasifica a sua
tipoloxia en funcion da
orientacion das caras
principais respecto ao plano do
cadro e a repercusién da
posicion do punto de vista
sobre o resultado final,
determinando o punto
principal, a lifia do horizonte,
os puntos de fuga e os seus
puntos de medida.

DT1.B2.4.2. Debuxa coa
axuda de utensilios de debuxo
perspectivas conicas centrais
de corpos ou espazos con
circunferencias situadas en
caras paralelas a un s6 dos
planos coordenados, dispondo
a sUa orientacion para
simplificar o seu trazado.

DT1.B2.4.3. Representa
formas sélidas ou espaciais
con arcos de circunferencia en
caras horizontais ou verticais,
debuxando perspectivas
conicas oblicuas coa axuda de
utensilios de debuxo,
simplificando a construcion
das elipses perspectivas
mediante o trazado de
poligonos circunscritos,
trazandoas a man alzada ou
coa axuda de patrons de
curvas.

DT1.B3.1.1. Describe os
obxectivos e os ambitos de
utilizacion das normas UNE,
EN e ISO, e relaciona as
especificas do debuxo técnico
coa sUa aplicacién para a
eleccion e a dobra de
formatos, para o emprego de
escalas, para establecer o
valor representativo das lifias,
para dispor as vistas e para a
cotacion.

DT1.B3.2.1. Obtén as
dimensions relevantes de
COrpos ou espazos
representados utilizando
escalas normalizadas.
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Obxectivos

Contidos

B3.4. Vistas.
normalizadas.

B3.5. Aplicaciéns da
normalizacion.

B3.6. Escalas. Cotacion.
B3.7. Debuxo industrial.
B3.6. Escalas. Cotacion.
B3.8. Debuxo arquitectonico.
B3.9. Cortes e seccions.

Lifas

Debuxo Técnico I. 1° de bacharelato

Criterios de avaliacién

esldlidys, Codlion € 1meuos
de proxeccion ortograficos e
axonomeétricos, considerando
o debuxo técnico coma
linguaxe universal, valorando a
necesidade de cofiecer a sua
sintaxe e utilizandoo de forma
obxectiva para a interpretacion
de planos técnicos e a
elaboracion de bosquexos,
esquemas, esbozos e planos.

Estandares de aprendizaxe

= DT1.B3.2.2. Representa pezas
e elementos industriais ou de
construcion, aplicando as
normas referidas aos
principais métodos de
proxeccion ortograficos,
seleccionando as vistas
imprescindibles para a sla
definicion, dispondoas
axeitadamente e diferenciando
o trazado de eixes, lifias vistas
e ocultas.

= DT1.B3.2.3. Cota pezas

industriais sinxelas
identificando as cotas
necesarias para a sua correcta
definicion dimensional e
dispéndoas de acordo coa
norma.

DT1.B3.2.4. Cota espazos
arquitectonicos sinxelos
identificando as cotas
necesarias para a sua correcta
definicion dimensional e
dispéndoas de acordo coa
norma.

= DT1.B3.2.5. Representa
obxectos con ocos mediante
cortes e seccions, aplicando
as normas basicas
correspondentes.

Competencias
clave

=« CAA

= CMCCT

= CMCCT

= CSIEE

ESTANDARES DE APRENDIZAXE, TEMPORALIZACION, GRAO MiINIMO DE

INSTRUMENTOS DE AVALIACION

CONSECUCION PARA SUPERAR A MATERIA E PROCEDEMENTOS E

Debuxo Técnico 1° de Bacharelato

Estandares de
aprendizaxe

Temporalizacion

Grao minimo de
consecucion para
superar a materia

Procedementos e
instrumentos de
avaliacion

Bloque 1. Xeometria e Debuxo Técnico

« DT1.B1.1.1.
modifica ou reproduce
formas baseadas en redes
modulares cadradas coa
axuda do escuadro e o
cartabdn,
recursos graficos para
destacar claramente o
trazado principal elaborado
das lifias auxiliares
utilizadas.

Desefia,

utilizando | =

2 sesions

= Cofiecer 0 emprego e uso
do material de debuxo

= Resolucién de cuestions

Pagina 95 de 104



Debuxo Técnico 1° de Bacharelato

Estandares de
aprendizaxe

Temporalizacion

Grao minimo de
consecucion para
superar a materia

Procedementos e
instrumentos de
avaliacion

= DT1.B1.1. 2. Determina coa
axuda de regra e compas
0s principais lugares
xeométricos de aplicacion
aos trazados fundamentais
no plano, e comproba
graficamente 0
cumprimento das
condicions establecidas.

DT1.B1.1.3. Relaciona as
liias e os puntos notables
de triangulos, cuadrilateros
e poligonos coas sUas
propiedades, e identifica as
suas aplicacions.

DT1.B1.1.4. Comprende as
relaciéns métricas dos
angulos da circunferencia e
o circulo, describe as suas
propiedades e identifica as
suas posibles aplicacions.

= DT1.B1.1.5. Resolve
triangulos coa axuda de
regra e compas, aplicando
as propiedades das suas
lifas e os puntos notables,
€ 0s principios xeométricos
elementais, e xustifica o
procedemento utilizado.

« DT1.B1.1.6. Desefia,
modifica ou reproduce
cuadrildteros e poligonos
analizando as relacions
métricas esenciais e
resolvendo o seu trazado
por triangulacion, radiacion,
itinerario ou relaciéns de
semellanza.

= DT1.B1.1.7. Reproduce
figuras proporcionais
determinando a razén
idénea para o espazo de
debuxo dispofiible,
construindo a escala grafica
correspondente en funcién
da apreciacion establecida
e utilizandoa coa precision
requirida.

DT1.B1.1.8. Comprende as
caracteristicas das
transformacions
xeométricas elementais
(xiro, translacion, simetria,
homotecia e afinidade),
identificando as sUas
invariantes, e aplicaas para
a resoluciéon de problemas
xeométricos e para a
representacion de formas
planas.

18 sesions

Saber manexar cartabon
e escadra. Trazados
fundamentais no plano.
Saber trazar paralelas e
perpendiculares con
cartabon e escadra, asi
como con regla e
compas.

Saber trazar mediatrices
e bisectrices

Saber trazar
circunferencias que
pasan por tres puntos.
Saber obter os lugares
xeométricos
fundamentais.
Saber operar con
angulos
Escalas.

Saber obter escalas
graficas con contraescala

Formas poligonales (I)

Saber debuxar triangulos
dados polos seus
elementos mais comuns:
lados e angulos.
Cofiecer os elementos
notables dos triangulos e
as suas propiedades.

Saber obter terceira,
cuarta e media
proporcional.
Saber obter figuras
semellantes dada a
razon de semellanza

Saber obter figuras
iguais e a escala
utilizando triangulacién e
coordenadas.
Saber debuxar unha
figura homotética doutra
dada a razén de
homotecia directa e
inversa

Saber distinguir entre
homotecia e semellanza.

Saber aplicar homotecia
aresolucioén de rectas
tanxentes a duas
circunferencias

Cuestions, problemas e
fichas da B-6 a B-23

. Informes de précticas
recollidas

Proba practica evaluable
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Debuxo Técnico 1° de Bacharelato

Estandares de
aprendizaxe

Temporalizacion

Grao minimo de
consecucion para
superar a materia

Procedementos e
instrumentos de
avaliacion

DT1.B1.2.1. Identifica as
relacions entre puntos de
tanxencia, centros e raios
de circunferencias,
analizando figuras
compostas por enlaces
entre lifias rectas e arcos de
circunferencia.

DT1.B1.2.2. Resolve
problemas basicos de
tanxencias coa axuda de
regra e compas, aplicando
con rigor e exactitude as
slas propiedades
intrinsecas, e utilizando
recursos graficos para
destacar claramente o
trazado principal elaborado
das lifias auxiliares
utilizadas.

DT1.B1.2.3. Aplica os
coffiecementos de
tanxencias a construcion de
6valos, ovoides € espirais, €
relaciona a sua forma coas
principais aplicaciéns no
desefio arquitectonico e
industrial.

DT1.B1.2.4. Desefia a partir
dun bosquexo previo ou
reproduce & escala
conveniente figuras planas
que contefian enlaces entre
lifas rectas e arcos de
circunferencia, indicando
graficamente a construcion
auxiliar utilizada, os puntos
de enlace e a relacién entre
0s seus elementos.

16 sesions

Tanxencias e
rectificaciéns impartidas
Saber debuxar 6valos
dado e eixo maior e 0
menor ou ambos

Saber debuxar évalos
isométricos
Saber debuxar uvoides
partindo dos eixos maior,
menor ou ambos
Saber debuxar a espiral
de Arquimides e a de
tres centros Curvas
conicas
Saber debuxar elipses
por puntos e por
radiacion, dados os
didmetros reais ou
conxugados.

Cuestions, problemas e
fichas da B-24 a B-31
Informes de practicas

recollidas

Cuestions, problemas e
fichas B-32 e B-33

. Informes de précticas
recollidas

Proba préactica evaluable

Bloque 2. Sistemas de Representacion

DT1.B2.1.1. Identifica o
sistema de representacion
empregado a partir da
analise de debuxos
técnicos, ilustracions ou
fotografias de obxectos ou
espazos, e determina as
caracteristicas diferenciais e
os elementos principais do
sistema.

DT1.B2. 1. 2. Establece o
ambito de aplicacion dos
principais sistemas de
representacion, e ilustra as
slas vantaxes e 0s Sseus
inconvenientes mediante o
debuxo a man alzada dun
mesmo corpo  xeométrico
sinxelo.

8 sesions

Saber diferenciar cda
sistema de
representacion, as

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnn A~

. Informes de practicas e

lantiivan vanlizsadAn
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Debuxo Técnico 1° de Bacharelato

Estandares de
aprendizaxe

Temporalizacion

Grao minimo de
consecucion para
superar a materia

Procedementos e
instrumentos de
avaliacion

= DT1.B2.1.3. Selecciona o
sistema de representacion
idéneo para a definicion dun
obxecto ou espazo,
analizando a complexidade
da sua forma, a finalidade
da representacion, a
exactitude requirida e os
recursos informaticos
dispofibles.

DT1B2.1.4. Comprende os
fundamentos do sistema
diédrico e describe os
procedementos de
obtencién das proxeccions
e a sla disposicion
normalizada.

pPrimeipdars apnedaolurts uu

sistema diédrico.

cowras reailncauas

DT1.B2.1.5. Comprende o
funcionamento do sistema
diédrico, relacionando os
seus elementos,
convencionalismos e
notaciéns coas proxeccions
necesarias para representar
inequivocamente a posicion
de puntos, rectas e planos,
e resolve problemas de
pertenza, interseccion e
verdadeira magnitude.

= DT1.B2.1.6. Desefia ou
reproduce formas
tridimensionais sinxelas,
debuxando a man alzada as
sUas vistas principais no
sistema de proxeccion
ortogonal establecido pola
norma de aplicacion,
dispondo as proxeccions
suficientes para a sua
definicién e identificando os
seus elementos de xeito
inequivoco.

12 sesions

DT1.B2.1.7. Visualiza no
espazo perspectivo formas
tridimensionais sinxelas
definidas suficientemente
polas suas vistas principais,
debuxando a man alzada
axonometrias
convencionais (isometrias e
cabaleiras).

= DT1.B2.1.8. Determina
seccions planas de
obxectos tridimensionais
sinxelos, visualizando
intuitivamente a sUa
posicién mediante
perspectivas a man alzada,
debuxando as suas
proxeccions diédricas e
obtendo a sUa verdadeira
magnitude.

Saber representar o
punto, a recta e o plano
cas suas variantes a lo

Menos no primeiro
cuadrante.

Cuestiéns, problemas e
fichas D-1 a D-26

. Informes de préacticas
recollidas

Proba préactica evaluable
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Debuxo Técnico 1° de Bacharelato

Estandares de
aprendizaxe

Temporalizacion

Grao minimo de
consecucion para
superar a materia

Procedementos e
instrumentos de
avaliacion

= DT1.B2.2.1. Comprende o
funcionamento do sistema
de planos cotados como
unha variante do sistema
diédrico que permite
rendibilizar 0s
cofiecementos adquiridos,
ilustra as slas principais
aplicacions mediante a
resolucion de problemas
sinxelos de pertenza e
interseccion e obtén perfis
dun terreo a partir das stas
curvas de nivel.

6 sesions

. Reconocer os elementos
principais do sistema
acotado.

Cuestions, problemas e
fichas E-1 a E-8

. Informes de précticas
recollidas

Proba practica evaluable

= DT1.B2.3.1. Realiza
perspectivas isométricas de
corpos definidos polas slas
vistas principais, coa axuda
de utensilios de debuxo
sobre taboleiro,
representando as
circunferencias situadas en
caras paralelas aos planos
coordenados como dvalos
en lugar de elipses,
simplificando o seu trazado.

« DT1.B2.3.2. Realiza
perspectivas cabaleiras ou
planimétricas (militares) de
COrpos Ou espazos con
circunferencias situadas en
caras paralelas a un s6 dos
planos coordenados,
dispondo a sta orientacion
para simplificar o seu
trazado.

12 sesions

] Saber debuxar pezas
sinxelas aplicando os
coeficientes de
reduccion.

. Saber debuxar pezas
sinxelas aplicando os
coeficientes de
reduccion.

Cuestions, problemas e
fichas F-1 a F-14

. Informes de précticas
recollidas

Proba préctica evaluable

DT1.B2.4.1. Comprende os
fundamentos da perspectiva
conica e clasifica a sua
tipoloxia en funcién da
orientacion das caras
principais respecto ao plano
do cadro e a repercusion da
posicién do punto de vista
sobre o resultado final,
determinando o punto
principal, a lifa do
horizonte, os puntos de fuga
e 0s seus puntos de
medida.

6 sesions

=« DT1.B2.4.2. Debuxa coa
axuda de utensilios de
debuxo perspectivas
conicas centrais de corpos
ou espazos con
circunferencias situadas en
caras paralelas a un s6 dos
planos coordenados,
dispondo a sua orientacion
para simplificar o seu
trazado.

6 sesions

. Saber debuxar pezas

Cuestions, problemas e
fichas G-1a G-8

. Informes de précticas
recollidas

Proba préactica evaluable
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Debuxo Técnico 1° de Bacharelato

Estandares de
aprendizaxe

Temporalizacion

Grao minimo de
consecucion para
superar a materia

Procedementos e
instrumentos de
avaliacion

= DT1.B2.4.3. Representa
formas sélidas ou espaciais
con arcos de circunferencia
en caras horizontais ou
verticais, debuxando
perspectivas cénicas
oblicuas coa axuda de
utensilios de debuxo,
simplificando a construcion
das elipses perspectivas
mediante o trazado de
poligonos circunscritos,
trazandoas a man alzada ou
coa axuda de patréns de
curvas.

5 sesions

sinxelas nos distintos
tipos de perspectiva
conica..

Bloque 3. N

ormalizacién

= DT1.B3.1.1. Describe os
obxectivos e os dmbitos de
utilizacion das normas UNE,
EN e ISO, e relaciona as
especificas do debuxo
técnico coa sua aplicacion
para a eleccion e a dobra
de formatos, para o
emprego de escalas, para
establecer o valor
representativo das lifias,
para dispor as vistas e para
a cotacion.

4 sesions

. Saber determinar as
istas de pezas sinxelas
no sistema europeo ou
de primeiro cuadrante.

. Informes de préacticas
recollidas

= DT1.B3.2.1. Obtén as
dimensiéns relevantes de
cCOrpos ou espazos
representados utilizando
escalas normalizadas.

= DT1.B3.2.2. Representa
pezas e elementos
industriais ou de
construcion, aplicando as
normas referidas aos
principais métodos de
proxeccion ortograficos,
seleccionando as vistas
imprescindibles para a sua
definicion, dispéndoas
axeitadamente e
diferenciando o trazado de
eixes, lifas vistas e ocultas.

DT1.B3.2.3. Cota pezas
industriais sinxelas
identificando as cotas
necesarias para a sua
correcta definicidn
dimensional e dispdndoas
de acordo coa norma.

12 sesions

. Saber aplicar os
distintos tipos de lifias
normalizadas.
. Saber acotar pezas
sinxelas.

Cuestions, problemas e
fichas E-9 a E-14

. Informes de précticas
recollidas

Proba practica evaluable
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Debuxo Técnico 1° de Bacharelato

Estandares de Temporalizacion Grao minimo de Procedementos e
aprendizaxe consecucion para instrumentos de
superar a materia avaliacion

= DT1.B3.24. Cota espazos
arquitectonicos sinxelos
identificando as cotas
necesarias para a sua
correcta definicion
dimensional e dispdndoas
de acordo coa norma.

= DT1.B3.2.5. Representa
obxectos con ocos
mediante cortes e seccions,
aplicando as normas
basicas correspondentes.

METODOLOXIA DIDACTICA

Basearase nunha serie de principios ou pautas que se poden resumir no seguinte:

a) Despertar o interés do alumno polo tema obxecto de estudio. Unha forma de
motivacién e partir das experiencias propias do alumnado, de problemas reais ou de exemplos
cotians.

b) Cofecer as ideas previas dos alumnos sobre cada tema, a través de actividades de
exploracion como cuestionarios, entrevistas ou observacion directa na aula, pofendo de
manifesto esas ideas e que o alumnado poida tomar conciencia delas.

¢) Estimular a introduccién de novos conceptos, creando dentro da clase grupos de
traballo nos que se discutan distintos puntos de vista.

Asi mesmo, 6 longo do curso utilizaremos unha serie de técnicas coordinadas para dirixir
a aprendizaxe cara os obxetivos previstos, como son:

» Exposicion orientadora do profesor, que servira 6s alumnos como base para a comprension
das distintas unidades didacticas. O profesor explicara os temas que correspondan e
seguindo a orde que se presenta na programacion.

« Utilizacion de recursos audiovisuais e informaticos.

« Utilizacion da biblioteca.

« Cadernos de traballo do alumno onde se recollen informaciéns tratadas nas clases e as
distintas actividades realizadas.

« Cadernos de traballo do alumno onde se recollen informaciéns tratadas nas clases e as
distintas actividades realizadas

« O profesor explicara os temas que correspondan e seguindo a orde que se presenta na
programacion.

« De cada tema realizaranse exercicios practicos que afiancen e clarifique o tema. Estes
exercicios non se puntuaran.

« En calquera momento, o profesor solicitara 6 alumno que saia a pizara a resolver calquera
exercicio, pero non se tera en conta a hora de poier nota.

« O remate dun conxunto de temas, o profesor propora exercicios deles para que os
alumnos os realicen na sua casa. Ditos exercicios seran recollidos nas datas que se fixen e
seran corrixidos polo profesor.
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MATERIAIS E RECURSOS DIDACTICOS

O alumno fara uso de calquera manual sobre a materia que sexa apto para o estudio, de xeito
opcional, dispofibles na biblioteca do centro.

Laminas ou fichas de manuales de practicas como o proposto pola Editorial Alarcon para
practicas, dispofible na biblioteca do centro.

« Escuadra, cartabdén, compas e regra.

« Lapices ou portaminas de distintas durezas, goma e papel vexetal.

Material informatico.

AVALIACION INICIAL

Ao comezo de curso realizarase unha proba de avaliacién inicial, mediante unha proba tipo
test sobre cofiecementos e capacidades que deberian terse acadado en cursos anteriores, para
valorar de que punto partimos con cada alumno e alumna e asi facilitar o desenvolvemento da
materia e a atencion individualizada coas actividades de reforzo e ampliaciéon que se precisen.

7 z

RITERI BRE AVALIACION, SISTEMA DE CUALIFICACION E PROMOCION
DO ALUMNADO

AVALIACION E CUALIFICACION
Consideraremos a avaliacion como un proceso no que distinguiremos tres aspectos:

1.-Os contidos asimilados polos alumnos e alumnas. Para elo faremos o seguinte:

« O alumno debera realizar unha serie de laminas de aplicacion practica do debuxo que teran
a efecto de nota 0 mesmo peso que os exames. As laminas formaran bloques e cada
bloque levara una unica nota. Sera un bloque por avaliacién e cada un deles podera constar
dun numero indeterminado de laminas. Realizaranse tanto polo método tradicional coma por
ordenador.

- Farase exames de xeometria plana, de Xeometria descriptiva e de normalizacién, salvo
cambios que se produzan 6 longo do curso. Tentarase que coincidan dous en cada
avaliacion.

» A nota da avaliacion sae da media entre os exames e o bloque de laminas.

» As recuperacions faranse en tres dias a finais de curso.. Solamente as recuperacions
faranse sobre os minimos esixibles e a nota maxima que se pode obter neste exames e de
cinco puntos. O resto dos exames do curso podera versar sobre calquera parte da materia
programada.

« E imprescindible para poder presentarse a racuparacion, ter entregados tédolos exercicios
tedricos arriba indicados.

« Para a recuperacion, non é obrigatorio voltar a facer as laminas, pero si recomendable
repetir as suspensas , xa que doutro xeito, para facer a media da nota, computaria a obtida
nas avaliacidons. En caso de repetir as suspensas, voltariase a obter a nova nota do
bloque de laminas e seria éste 0 que se teria en conta a hora de facer as medias.

« En setembro farase un unico exame de todo, non conservandose partes aprobadas de
xufo. Seria imprescindible para poder presenterse, o ter entregados tddolos exercicios
tedricos arriba indicados

» Non se esixiria a presentacién das laminas e a nota resultante seria a obtida no exame
unicamente.

» Nin na recuperacion de xufio nin na de setembro, se computara o 1,5 resultante de ter ben o
80% dos exercicios.

« Se por calquera motivo fora necesaro partir algun exame, fariase.

« O alumno debera levar 6 dia os apuntes da materia pasados a limpo.
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AVALIACION EXTRAORDINARIA

As alumnas ou alumnos que non aproben na avaliacién de xufio realizaran unha proba no
mes de setembro que tera en conta os contidos minimos previstos na programacion da materia. O
aprobado conseguirase acadando un 5 en dita proba.

Deberan entregar aqueles traballos que non fixeran de forma correcta ao longo do curso.

PROMOCION:
Segundo o establecido no Proxecto educativo de centro (PEC)

ACTIVIDADES DE RECUPERACION E REFORZO PARA ALUMNOS/AS COA MATERIA
PENDENTE

O alumnado que tefa pendente a materia podera realizar, de acordo co xefe de
departamento, tres probas (unha coa materia de cada avaliacion). A terceira tera caracter de proba
final na que se poderan recuperar os contidos non superados nas anteriores. Se non supera a
materia na convocatoria de xufio tera dereito a outra proba no mes de setembro.

PROCEDEMENTOS PARA ACREDITAR CONECEMENTOS PREVIOS:

O alumnado que estea cursando 2° de Bacharelato e necesita acreditar cofilecementos previos
para as asignaturas de Debuxo Técnico | acreditara ditos cofilecementos da seguinte forma:

- Aqueles contidos coincidentes cos das asignaturas correspondentes de 2° de bacharelato
consideraranse adquiridos se son aprobados en 2° Bac. Os non coincidentes poderan ser
superados mediante a realizacion e superacion de traballos.

- Habera un seguimento dese alumnado, polo que se non se estan conseguindo en 2° os
coflecementos previos comunicaraselle a necesidade de facer ata tres probas parciais,
das que a ultima tera caracter de proba final .

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS E EXTRAESCOLARES PREVISTAS
-Non estan previstas.

EDIDAS DE ATENCION A DIVERSIDADE

Ao alumnado que presente maiores dificultades para progresar na asignatura
proporcionaraselle actividades e exercicios de reforzo, se o solicitan e se considera pertinente, co
fin de que acaden os obxectivos previstos. Tamén se lle proporcionaran actividades de ampliacion
a aqueles alumnos/as que o desexen e se considere que resulta positivo.

ELEMENTOS TRANSVERSAIS:

Traballaranse principalmente os seguintes temas transversais:
Educacion para a igualdade entre os sexos: tratarase no discurrir diario das clases.

Educacion para a saude e educacién sexual: andlise do canon na arquitectura en na
representacion anatomica como representacion xeomeétrica na arte o longo da historia.

Educacion ambiental: en relacion, sobre todo cos aspectos relacionados coa biodiversidade,
exploracién das aplicaciéns da xeometria na natureza na representacion xeométrica.

FOMENTO DA LECTURA.CONTRIBUCION AO PROXECTO LECTOR.

Tratarase de fomentar nos alumnos un habito de lectura. Recuriremos a:
1. Lecturas do libro de texto.
2. O tratamento
3. Recomendacién de lectura de libros
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As actmdades para o fomento da lectura son:

Lecturas en clase: De textos cientificos, articulos de prensa, revistas, enciclopedias etc..

* Enriquecemento do vocabulario dos alumnos buscando termos cientificos ou non no
diccionario.

* Desefaranse actividades con textos cientificos, articulos de prensa, etc. para potenciar a
comprension lectora.

* Busqueda de informacion escrita en fontes diversas.

* Coordinacién coa profesora responsable da Biblioteca.

CONTIBUCION AO PLAN TIC

As actividades para o fomento das TIC previstas son
*Traballo con software de todo tipo, especialmente CAD
*Busqueda de informacion en internet
*Traballo (visionado, critica, comentario...) con material audiovisual de distintos tipos e
formatos (videos, DVD, internet)
*Uso de actividades interactivas existentes na internet.
*Creacién e uso de actividades con ferramentas como Ardora, Jclic, Hotpotatoes e
Webquests.

INDICADORES DE_LOGRO PARA AVALIAR A PROGRAMACION E A PRACTICA
DOCENTE. REVISION E MODIFICACION DAS PROGRAMACIONS DOCENTES

A avaliacion da programacién non debe ser a simple medida dos resultados obtidos en
relacion cos obxectivos propostos, senén un elemento regulador do proceso educativo completo.
Ainda que a programacion é un instrumento indispensable para dar coherencia ao funcionamento
dun curso, a sua elaboracion é progresiva e lenta, tanto polas caracteristicas da mesma, como
pola necesidade de que as propostas e decisiéns que a integran sexan realmente compartidas por
todo o profesorado do departamento.

E imprescindible ter en conta que todo é susceptible de modificacién, xa que a exposicion
tedrica da programacion ten que verse contrastada coa posta en practica. Ao longo do curso
académico, o profesorado debe detectar o grao en que os alumnos e alumnas adquiren os
contidos e as posibles deficiencias da programacion.

Asi, ao longo de todo o curso, e sobre todo nas reunions de departamento, iranse
analizando e mellorando, na medida do posible, os distintos aspectos da programacién e da
practica docente: os obxectivos, contidos, metodoloxia, recursos e materiais,
temporalizaciéon, motivacion do alumnado,...; para facer da programacion o instrumento
realmente eficaz para o ensino-aprendizaxe.

Allariz, 5 de Outubro de 2019
Asdo: Maria Basilisa Alvarez Pazos
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	B. Accións de contribución ao tratamento das TIC
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