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PRACTICA 0: INTRODUCION A
TINKERCAD
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1. Como empezar a traballar en Tinkercad

Imos traballar coa plataforma online Tinkercad, que nos permitira desefar circuitos eléctricos en
lifia. E unha ferramenta gratuita desefiada para a educacién en lifia.

Te damos la bienvenida a
Tecnoloxia e Enxefieria |

1.1.  Acceso a aplicacion ] {

Segue os pasos indicados na aula virtual:
e Preme no enlace que se ofrece na aula virtual.
e Preme en "Unirse con apodo" (Join with
nickname)
e Introduce o nome de usuario que che ¢ G B O
proporcionara o profesor.

4\ Correo electronico o nombre de
-

Other providers

¢No vas a unirte a una clase?
Volver

1.2. Empezando a traballar

Na pantalla que aparece, selecciona Desefios e despois, na zona da dereita, selecciona

Circuitos. L
Tus disenos

[ Disefios 3D

Clases

Disenos

Aprendizajes Despiece_motor

in afo
Desafios |0 Q

Colecciones
{3 Circuitos
Curso Arduino



Na paxina que aparece iran aparecendo todos os circuitos que crees. Para empezar a crear un
circuito, preme en Crear > Circuito.

< Tus disenos
+ crear —
EE] Disefio 3D E| Bloques de codigo

I:zl Circuito )

Bloques de ﬂ
El q

codigo

Maodulo 4: Ardustato Modulo4: medir_temperatura
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A seguinte paxina que se abre xa é a paxina de desefio. Aqui atoparas os seguintes elementos:
e Nome do circuito: Tinkercad asignara un nome por defecto ao teu circuito. Cambiao
porque soe ser un nome raro e ponlle 0 nome que che soliciten no enunciado. Para
cambialo, preme enriba do nome e poderas escribir 0 novo nome.
e A dereita da pantalla esta a zona de compoifientes. Podes buscar os compofientes que
necesites polo seu nome ou ir baixando e seleccionar o comporente cando o atopes.
e No centro da pantalla esta a zona de traballo, que é onde iras montando o teu circuito.
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1.3. Debuxando un circuito

e Selecciona o compoiente e arrastrao a zona de traballo. Abrirase un recadro
onde poderas cambiar as seguintes caracteristicas do comporiente:
i. Nome do compoiiente.
ii. Valor do componente.

e Podes facer as seguintes modificacions sobre o compoiiente:
i. Xiralo.
ii. Eliminalo.
iii. Copialo e pegalo.
iv. Desfacer ou refacer
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e Para unir os compoiientes con cables:

i.  Pincha no conector do compofnente e move o rato: empezara a debuxarse
un cable de cor verde. Sigue co cursor ata o terminal do compofiente onde
queres que remate o cable e clica nese conector.

ii. Se queres facer unha esquina ou codo no teu cable, preme unha vez e
sigue movento o cursor. Podes facelo tantas veces como necesites.

iii. E recomendable cambiar a cor dos cables para evitar confusions, sobre
todo dos que saen das pilas, pofiendo os positivos de cor vermello e os
negativos de cor negro. Para facelo, cando remates de debuxar o cable,
aparecera unha caixa que permitira elexir a cor do mesmo.

e — - Codigo | 4
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e Cando remates de debuxar o teu circuito, para comprobar o seu funcionamento

preme en “Iniciar simulacion”.

cadigo P Iniciar simulacion Enviar a

1.4. Entrega das practicas

e Fai os circuitos en Tinkercad pofiendo o nome correspondete a cada simulacion. A
profesora correxiraos accedendo a Tinkercad. Non tes que descargar os circuitos
nin facer ningunha entrega.

e Responde as preguntas a medida que fas os circuitos e cando remates, sube as
respostas & aula virtual segundo se indica en cada practica.

2. Enunciado da practica O

Simula en Tinkercad o mesmo circuito que aparece neste video. Asegurate de que o circuito sexa
igual.

Garda a simulacién co nome “practica0” en Tinkercad.

Nesta practica non teras que responder ningunha pregunta.


https://www.youtube.com/watch?v=oMShrJiQd4g
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A PLACA PROTOBOARD:

EXPLICACION

Unha placa protoboard é unha placa rectangular de plastico chea de pequenos buratos.

Estes buratos estan conectados entre si por debaixo seguindo diferentes patrons.

Nestes buratos introducense os bornes dos distintos compofientes eléctricos e electronicos para
facer circuitos de proba sen ter que soldar os componentes nun circuito (xa que os buratos estan

conectados por debaixo).

Tenen diferentes nomes, como placa de probas, placa breadboard ou placa protoboard.
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Vexamos a sua estrutura para entender como estan conectados os buratos entre si.
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As placas protoboard estan formadas por 3 areas:

e Buses:

o Utilizanse para proporcionar alimentacion a placa.

o Estan situadas na parte superior e inferior (ou a esquerda e a dereita,
dependendo de como pofiamos a placa).

o Xeralmente, os buses presentan duas linas marcadas coas cores vermello e
azul/negro na parte superior e as mesmas lifas na parte inferior. O vermello é para
a conexién positiva da alimentacién e a azul ou negra para a terra.
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o Os buratos que compofien o bus positivo (vermello) estan todos interconectados
entre si e os buratos que compofien o bus de terra (azul/negro) estan todos
interconectados entre si. Por ese motivo toda a ringleira de buratos que estan na
liha vermella constitien un bus. O mesmo sucede cos buratos que estan na
ringleira azul.

o Podemos concluir que os buses conectan os buratos horizontalmente.

e Pistas
o Estan formadas polo resto dos buratos da placa.
o Empréganse para conectar os compoientes.
o Todos os buratos dunha columna estan interconectados pero illados eléctricamente
da columna adxacente.
o Podemos concluir que as pistas conectan os buratos verticalmente.

e Canal central
o Esta situado no centro da placa e illa eléctricamente as duas zonas de traballo.
o Hai placas de proba que son mais sinxelas. Algunhas so tefien unha zona de
conexion e tefien os buses eléctricos na parte superior e inferior.
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PRACTICA 1: ASOCIACIONS DE
RESISTENCIAS

Segundo como estean unidas resistencias temos asociacions serie, paralelas e mixtas.
Imos lembrar como funcionan facendo montaxes nunha placa Protoboard en Tinkercad.

Garda os circuitos en Tinkercad co nome indicado. Non se corrixiran os circuitos que non
telan o nome correcto.

1. Resistencias en serie

Monta nunha placa protoboard un circuito en serie con seguintes compofentes:
e R,=10Q,
e R,=5Q
e R;=3Q
e Alimenta o circuito cunha bateria de 4,5V.

Mide co multimetro:

e Aresistencia equivalente e gardar o circuito co nome practical_1.
e Aintensidade en cada resistencia e gardar o circuito co nome practical_2.
e A voltaxe en cada resistencia e gardar o circuito co nome practica1_3.

|

I » Para medir o valor 6hmico dunha resistencia esta ten que estar desconectada
| da alimentacion do circuito e o multimetro ten que estar en paralelo.

I « Para medir a intensidade de corrente nunha resistencia o multimetro ten que
| estar en serie.

I « Para medir a voltaxe nunha resistencia o multimetro ten que estar en

{ paralelo.
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A continuacion, e para axudarche na tua primeira practica, tes as configuracions deste circuito:

e Medida do valor da resistencia:

AM 1.5V + |

e Medida do valor da intensidade de corrente:
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e Medida do valor da voltaxe
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2. Resistencias en paralelo

Monta nunha placa protoboard un circuito en paralelo cos seguintes componentes:

R,=100 Q
R,=150 Q
R;=200 Q
Alimenta o circuito cunha bateria de 4,5V.

Mide co multimetro:

A resistencia equivalente e gardar o circuito co nome practical_4.
e Aintensidade en cada resistencia e gardar o circuito co nome practica1_5.
e A voltaxe en cada resistencia e gardar o circuito co nome practica1_6.

3. Resistencias en montaxe mixta

Monta nunha placa protoboard o seguinte circuito mixto:

— A AMA—

R1=100 @ R2=100 Q
«—
V=9V R3=100 @ R4=100 Q

Mide co multimetro:
e Aresistencia equivalente e garda o circuito co nome practical_7.
e A voltaxe total e garda o circuito co nome practica1_8.
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