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1.- Materiales que forman las unidades.

Los materiales estan organizados en 4 unidades didacticas, cada una de ellas

formada por tres secuencias educativas elaboradas con Exelearning.

titulos de las unidades y de sus secuencias son los siguientes:
* Unidad 1: Nameros enteros.
o NuUmeros enteros y operaciones.
o Potencias y raices de nimeros enteros.
o Divisibilidad.
* Unidad 2: Fracciones y decimales.
o Numeros racionales y fracciones.
o Operaciones con fracciones.
o Numeros decimales.
* Unidad 3: Proporcionalidad.
0 Razony proporcion.
o Porcentajes.
o Proporcionalidad numérica y geometria.
* Unidad 4: Lenguaje algebraico.
0 Expresiones algebraicas.

o Ecuaciones.

Los



o Algebra, funciones y geometria.

Ademas, cada una de las unidades esta acompafiada de un mapa conceptual
que establece relaciones entre los conceptos mas relevantes que se trabajan

en las mismas.

Las unidades se incluyen dentro de un mismo curso moodle y cada una de las
secuencias que las forman se presenta en tres formatos (empaquetado

SCORM 1.2, empaquetado IMS y archivo elp original).

Cada secuencia esté estructurada como si se tratase de un capitulo de un libro
interactivo. Todas comienzan con una pagina de presentacion, que contiene
una imagen de una pizarra con el titulo, simulando un encerado escrito con tiza
blanca. Ademas, se incluye en esa primera pagina la autoria, la licencia
Creative Commons Reconocimiento-NoComercial-Compartirlgual 3.0 Espafia y
la referencia a que los materiales que presentados han sido elaborados durante

una licencia de formacion para el curso 2013/2014.

La siguiente pagina consta de una introduccién a los contenidos trabajados en
la secuencia, con una referencia clara a los objetivos y los conocimientos
previos necesarios. Ademas se incluye una referencia a la posicion de la

secuencia dentro de la unidad de la que forma parte (cuadro de contenido

acompafado del icono é%b).

En las siguientes paginas se desarrollan los contenidos de la secuencia de
forma gradual, desde lo mas basico hasta lo mas complicado, incluyendo en
algunos casos ampliaciones de los contenidos propios de 2° ESO. Cuando los

contenidos tratados son de ampliacion, aparece indicado debidamente.
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Para desarrollar los contenidos de cada secuencia se utilizan los siguientes

elementos.

Bloques de contenido (icono ). Su titulo es una pregunta directa sobre
lo que se quiere trabajar y estan formados por texto e imagenes, en
algunos casos, animadas. Parte de esa informacién esta resaltada en

forma de cuadro (elaborados wusando CSS), diferenciando entre
definiciones (cuadro verde e icono 4 ), algoritmos (cuadro purpura e

icono %), observaciones (cuadro naranja e icono &) y notacion

HE
(cuadro azul e icono ). En estos bloques aparecen las explicaciones
necesarias para desarrollar todos los contenidos de cada una de las
secuencias, acompafiados de imagenes y ejemplos para facilitar la

comprensioén por parte del alumno.

Bloques de actividades . Pueden ser de varios tipos:

)

o Actividades de reflexion (icono '=): Se introducen con el titulo
“Piensa...” y plantean una pregunta de reflexion sobre alguno de
los contenidos trabajados. ElI alumno puede encontrar la
respuesta y la justificacion de la misma pulsando el botén para

ver la retroalimentacion.

o Ejercicios y problemas (icono ¢ ) : Sirven para plantear
ejercicios de célculo directo, problemas o pequefias cuestiones
sobre la teoria (no tan profundas como las actividades de

reflexion). Pueden ser preguntas de seleccion multiple, de
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eleccion multiple, de rellenar huecos, de verdadero o falso o

actividades desplegables. Aquellas cuyo enunciado va

acompafnado del icono , estdn pensadas para realizarse sin

mas elementos que el propio ordenador. Si el enunciado incluye

los iconos 7 + , la actividad esta pensada para que el alumno
trabaje previamente en su libreta y utilice el ordenador
posteriormente para la evaluacidén y retroalimentacién. En algun
caso se utilizan actividades de reflexion para plantear ejercicios
qgue tienen por respuesta una expresidon matematica compleja
(operaciones con polinomios, por ejemplo), ya que Exelearning
trata dichas expresiones como imagenes, lo que hace imposible

incluirlas como respuesta de ejercicios de otro tipo.

* Bloques de videotutoriales  (icono ). Contienen un videotutorial con
uno o varios ejercicios sobre los contenidos trabajados o complementos
para alguna de las explicaciones. Estan pensados para facilitar la
comprension de aquellos conceptos que puedan suponer mayores
dificultades para los alumnos. Tienen la ventaja de poder parar la
explicacion en el momento deseado y de poder repetirse tantas veces
como sea necesario. Han sido elaborados con Wink y SmoothDraw,
utilizando una imagen de una pizarra como fondo y una tiza como cursor,
creados expresamente para su uso en los videotutariales, que simulan una
explicacion en el aula. Ademas de estar incluidos en las unidades, se
presentan los archivos originales wnk de los mismos y los archivos flash,

junto a un html para poder usarlos de forma independiente.
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* Applets elaborados con Geogebra . Aparecen en varias de las
secuencias para dar otra vision de los contenidos trabajados en las
mismas. Requieren de la participacion activa del alumno, que debera
desplazar elementos o completar datos para poder visualizarlos al
completo. Estdn acompafiados de la explicacion necesaria para su
ejecucion. Ademas de estar incluidos en las unidades, se presentan los
archivos originales ggb y su version html para poder usarlos de forma

independiente.

* Applets elaborados con Scratch . Aparecen en varias de las secuencias
para reforzar contenidos trabajados en las mismas o desarrollar ciertas
estrategias para la resolucion de problemas. Estan acompafiados de la
explicacion necesaria para su ejecucion. Ademas de estar incluidos en las
unidades, se presentan los archivos sb originales, por si se quieren usar de

forma independiente o incorporados a otras secuencias educativas.

En el tercer apartado de esta guia (Metodologia y orientaciones didacticas)
aparece una descripcibn mas detallada de los elementos anteriores y de su

uso.



2.- Objetivos educativos y elementos curriculares d esarrollados.

El objetivo fundamental que se persigue con estos materiales es ofrecer una
alternativa digital y gratuita a los libros de texto como herramienta de apoyo
para las matematicas de 2° ESO. Las unidades contienen todos los elementos
que ofrece un libro (explicaciones, imagenes, ejercicios...), junto a todas las
ventajas que ofrece lo digital (actividades interactivas, imagenes animadas,
evaluacion instantanea, retroalimentacién, posibilidad de modificacion vy

ampliacion...).

La situacion ideal es aquella en la que un profesor guia a sus alumnos a lo
largo de las unidades, indicando los contenidos, ejercicios o applets que
trabajar en cada sesion de clase, sin embargo, la forma que se presentan las
secuencias Yy el nivel de detalle de las explicaciones, hace que sea posible que

un alumno estudie y avance por su cuenta.

Estas unidades son un recurso ideal para conseguir una mayor implicacion del
alumnado, ya que requieren de su participacién activa y pueden resultar mas
atractivas que un libro. Por otro lado, permiten sacar partido de las aulas Abalar
con las que estan dotadas muchos centros de la Comunidad Autbnoma de

Galicia.

Los contenidos curriculares que desarrollan estas unidades son los
correspondientes a los bloques de contenidos comunes, de numeros y de
algebra para segundo de educacion secundaria obligatoria, recogidos en el
Decreto 133/2007, del 5 de julio, por el que se regulan las ensefanzas de la

educaciéon secundaria obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Galicia:



Bloque 1. Contenidos comunes.

Utilizacidbn de estrategias y técnicas simples en la resolucién de
problemas, tales como el analisis del enunciado, el ensayo y error o la
resolucién de un problema mas simple, y la comprobacion de la solucién

obtenida.

Expresion verbal del procedimiento seguido en la resolucion de

problemas.

Utilizacién correcta de los simbolos y de las normas de las matematicas,

valorando la precisiéon de este lenguaje.

Interpretacion de mensajes que contengan informaciones sobre

cantidades y medidas o sobre elementos o relaciones espaciales.

Confianza en las propias capacidades para afrontar problemas,
comprender las relaciones matematicas y tomar decisiones a partir de

ellas.

Perseverancia y flexibilidad en la procura de soluciones a los problemas.

Planificacion y realizacidon de trabajos matematicos tanto individualmente
como en equipo, manteniendo actitudes favorables de participacion y

dialogo.

Utilizacién de herramientas tecnoldgicas para facilitar los calculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico, las representaciones funcionales y la

comprension de propiedades geométricas.



Busqueda de informacion y lectura de textos sobre acontecimientos y

personas relacionadas con las matematicas a lo largo de la historia.

Blogue 2. NUmeros.

Divisibilidad de numeros naturales. Mdltiplos y divisores comunes a
varios numeros. Aplicaciones de la divisibilidad en la resolucién de

problemas asociados a situaciones cotidianas.

Necesidad de ampliar el conjunto de los niumeros naturales con el de los
nameros negativos para expresar estados y cambios. Los numeros

enteros. Reconocimiento y conceptualizacion en contextos reales.

Significado y usos de las operaciones con numeros enteros. Utilizacién
de la jerarquia y propiedades de las operaciones y de las reglas de uso

de paréntesis en calculos sencillos.

Fracciones y decimales en contornos cotidianos y en @mbitos cientificos.
Diferentes significados y usos de las fracciones. Operaciones con

fracciones: suma, resta, producto y cociente.

Numeros decimales. Relaciones entre fracciones y decimales.

Elaboracion y utilizacion de estrategias personales para el calculo

mental, para el calculo aproximado y con calculadoras.

Razoén y proporcion. Identificacion y utilizacion en situaciones de la vida
cotidiana de magnitudes directamente proporcionales. Aplicacion a la
resoluciébn de problemas en los que intervenga la proporcionalidad

directa.



Porcentajes para expresar partes de un todo, cuotas de participacion o
variacion de magnitudes. Aplicaciones a la vida cotidiana. Calculo

mental, escrito y con calculadora para obtener porcentajes habituales.

Bloque 3. Algebra.

Uso de letras para simbolizar nimeros inicialmente desconocidos.
Simbolizacion para expresar cantidades en distintos contextos,

valorando su utilidad.

Traduccion de expresiones del lenguaje cotidiano al algebraico y
viceversa. Busqueda y expresion de propiedades, relaciones vy

regularidades en secuencias numéricas.

Obtencion de valores numéricos en formulas sencillas.

Valoracion de la precision y simplicidad del lenguaje algebraico para
representar y comunicar diferentes situaciones de la vida cotidiana y de

otros ambitos.

Ademas de estos contenidos, se hace referencia a otros propios de los bloques

de geometria y funciones, a modo de introduccion, en alguna de las secuencias

de las unidades de proporcionalidad y lenguaje algebraico.

Por otro lado, estos materiales favorecen el desarrollo de las competencias

bésicas, especialmente la matematica, la digital y la de aprender a aprender.
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3.- Metodologia y orientaciones didacticas.

Las secuencias que forman cada una de las unidades estan pensadas para
jugar el papel que habitualmente tiene el libro de texto en las clases de
matematicas. Lo ideal es disponer de un aula Abalar o de un aula de
informatica para que cada alumno pueda acceder desde un ordenador, pero
también podrian ser utilizadas en un aula que disponga de un solo ordenador

conectado a un proyector.

Las explicaciones son detalladas, estan apoyadas por imagenes y ejemplos y
siguen el orden considerado légico, es decir, los contenidos trabajados en
primer lugar seran necesarios para comprender los siguientes, dentro de una

misma secuencia.

La estructura de cada una de las secuencias es la siguiente:

Unidad 1: NUmeros enteros.

1.- NUmeros enteros y operaciones.

* Introduccion.

» El conjunto de los nUmeros enteros.

0 Los enteros en la recta.

o Ejercicios.

* Sumay resta de enteros.

o0 ¢Ylaresta?
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0 Mas de dos enteros.
o Ejercicios.
Multiplicacion y division de enteros.
o Propiedades de la multiplicacion.
o Propiedad distributiva.
0 Sacar factor comun.
o Ejercicios.
Operaciones combinadas.
o Ejercicios.
Problemas.
Dale al coco.
.- Potencias y raices de nimeros enteros.
Introduccion.
Base entera y exponente natural.
0 Signo de una potencia.
o Ejercicios.
Propiedades de las potencias.
0o AMPLIACION: Exponente negativo.
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o Ejercicios.

* Raices cuadradas.

o AMPLIACION: Raices de otros indices.

o Algoritmo para la raiz cuadrada.

Operaciones combinadas.

Problemas.

Dale al coco.

3.- Divisibilidad.

* Introduccion.

» Mudltiplos y divisores.

0 Criterios de divisibilidad.

o Ejercicios.

» Primos y compuestos.

o Descomposicion en factores primos.

0 Todos los divisores de un nimero.

o Ejercicios.

¢ Maximo comun divisor.

e Minimo comun multiplo.
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* Problemas.

Unidad 2: Fracciones y decimales.

1.- Numeros racionales y fracciones.

¢ Introduccion.

» Concepto de fraccion.

o Signo de una fraccion y fracciones impropias.

o Ejercicios.

Fracciones en la recta.

Fracciones equivalentes.

o Reconocer fracciones equivalentes.

Reduccién a comun denominador.

o Ejercicios.

Problemas.

2.- Operaciones con fracciones.

Introduccion.

Suma y resta de fracciones.

o Ejercicios.

Multiplicacion y division de fracciones.

14



o Ejercicios.
» Potencias y raices de fracciones.
o Ejercicios.

o AMPLIACION: Simplificacion de expresiones con potencias.

Operaciones combinadas con fracciones.

Problemas.

Dale al coco.

3.- NUmeros decimales.

Introduccion.

* Numeros decimales y su representacion.

e Operaciones con decimales.

o Ejercicios.

* Numeros decimales y fracciones.

« Aproximaciones y notacion cientifica.

* Problemas.

Unidad 3: Proporcionalidad.

1.- Razo6n y proporcion.

e Introduccion.
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Razones y proporciones.

Magnitudes directamente proporcionales.

o Ejercicios.

Magnitudes inversamente proporcionales.

o Ejercicios.

Proporcionalidad compuesta.

o Ejercicios.

Dale al coco.

.- Porcentajes.

Introduccion.

Interpretaciones de un porcentaje.

El total, la parte y el porcentaje.

o Problemas.

Aumentos y disminuciones porcentuales.

0 Problemas.

.- Proporcionalidad numérica y geometria.

Introduccion.

Interpretacion gréafica de una proporcién directa.
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» Interpretacion grafica de una proporcion inversa.

» Proporcionalidad geométrica.

Unidad 4: Lenguaje algebraico.

1.- Expresiones algebraicas.

Introduccion.

* Lenguaje algebraico.

o Valor numérico de una expresion algebraica.

« Monomios.

o Ejercicios.

* Polinomios.

o Ejercicios.

» Identidades notables y factor comun.

o Ejercicios.

2.- Ecuaciones.

Introduccion.

Significado de las ecuaciones.

o Ejercicios.

Ecuaciones de primer grado.
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o Ejercicios.

« Ecuaciones de segundo grado
o Ejercicios.

* Problemas.

3.- Algebra, funciones y geometria.

Introduccion.

Interpretacion grafica de las ecuaciones de grado 1.

Interpretacion grafica de las ecuaciones de grado 2.

¢ Y si usamos mas variables?

No es obligatorio respetar el orden de las unidades, ni el de las secuencias
dentro de una unidad. Del mismo modo, dentro de una secuencia, se puede

variar el orden de las paginas, haciendo saltos no lineales.

Dentro de cada secuencia se pueden encontrar varios elementos que sirven

para reforzar las explicaciones y para evaluar la adquisicion de conocimientos:

Actividades, ejercicios y problemas. Pueden ser preguntas de reflexion, de

seleccion multiple, de elecciéon mdltiple, de rellenar huecos, de verdadero o
falso o actividades desplegables.
* En las actividades acompafnadas del icono i el alumno puede pulsar el
boton de retroalimentacion para comprobar si sus respuestas son correctas
y obtener ademas una explicacion del ejercicio.
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» En las actividades acompafadas del icono ¢ , el alumno puede pulsar el
boton “enviar” para obtener una evaluacion numeérica de sus respuestas, y
en muchos casos, puede pulsar el boton “retroalimentacion” para recibir

una explicacibn complementaria.

* En las actividades de verdadero o falso, ademas de la evaluacion numeérica
y la retroalimentacion, el alumno tiene la opcion de leer una pequefia pista

para resolver cada apartado.

Videotutoriales. Son videos con uno o varios ejercicios sobre los contenidos

trabajados, o complementos para alguna de las explicaciones. Estan situados
siempre a posteriori de la explicacion de los contenidos necesarios para
realizar los ejercicios que contienen. El alumno tiene la posibilidad de pararlos
en el momento que desee y algunos estan estructurados en varios pasos, por
lo que requieren que se pulse el botdn correspondiente para avanzar. Permiten
comprobar no sélo la solucién del ejercicio, sino los pasos intermedios que se
siguen para llegar a la misma. Todos estan disefiados para que la explicacion
sea semejante a como resultaria en una pizarra verde tradicional, incluyendo
un cursor con forma de tiza. La lista completa de los 17 videotutoriales es la
siguiente (aparecen con la misma numeracion en la carpeta entregada con los

archivos wnk originales):

1. Algoritmo de la raiz cuadrada (Unidad 1, secuencia 2).

2. Algoritmo de la raiz cuadrada para numeros decimale s (Unidad 2,

secuencia 3).
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3. Busqueda de todos los divisores de un namero (Unidad 1, secuencia

3).

4. Calculo de denominador comun  (Unidad 2, secuencia 1).

5. Criterio de divisibilidad entre 7 (Unidad 1, secuencia 3).

6. Descomposicion en factores primos de un niumero nega tivo (Unidad 1,

secuencia 3).

7. Divisiones con numeros decimales  (Unidad 2, secuencia 3).

8. Ecuaciones de grado 1 (Unidad 4, secuencia 2).

9. Operaciones combinadas con enteros  (Unidad 1, secuencia 1).

10.Operaciones combinadas con enteros, incluyendo pote ncias y raices

(Unidad 1, secuencia 2).

11.Operaciones combinadas con fracciones  (Unidad 2, secuencia 2).

12.Paso de decimal a fraccion (Unidad 2, secuencia 3).

13.Propiedades de las potencias (Unidad 1, secuencia 2).

14.Propiedad distributiva de la multiplicacion (Unidad 1, secuencia 1).

15. Simplificacion de expresiones con potencias (Unidad 2, secuencia 2).

16.Sumas y restas con mas de dos enteros  (Unidad 1, secuencia 1).

17.Sumas y restas de fracciones (Unidad 2, secuencia 2).

20



Applets elaborados con Geogebra.  Son actividades interactivas que permiten

al alumno tener una vision diferente de ciertos contenidos trabajados en la
materia. Algunos requieren que el alumno arrastre elementos o un deslizador, y
otros, que complete ciertos datos mediante casillas de entrada. Todos ellos
estdn acompafados de la explicacidon necesaria para poder ser utilizados. Se
recomienda su uso después de haber leido las explicaciones previas de las
secuencias en las que aparecen, aunque no se descarta su utilizaciobn como
elementos independientes a las unidades. La lista completa de los 16 applets
de Geogebra es la siguiente (aparecen con la misma numeracion en la carpeta

entregada con los archivos ggb originales):

1. Aproximaciones (Unidad 2, secuencia 3). Permite ver, mediante un

ejemplo, la importancia de una buena aproximacion.

2. Calculo de denominador comun (Unidad 2, secuencia 1). Ejercicio

guiado, paso por paso, para el calculo del denominador comun.

3. Decimales en larecta (Unidad 2, secuencia 3). Juego en el que el alumno
tiene que situar un punto en la recta justo en la posicién decimal introducida
previamente. Una vez conseguido, ofrece automaticamente la posibilidad

de introducir otro nimero decimal.

4. Ecuaciones de grado 1 (Unidad 4, secuencia 3). Resolucion gréafica de

cualquier ecuacién de primer grado.

5. Ecuaciones de grado 2 (Unidad 4, secuencia 3). Resolucion gréafica de

cualquier ecuacion de segundo grado.
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10.

11.

12.

Fracciones en la recta (Unidad 2, secuencia 1). Construccion guiada que
para visualizar la representacion de una fraccion impropia en la recta

mediante un ejemplo.

. Gréfica de una proporcion directa  (Unidad 3, secuencia 3). Interpretacion

grafica de cualquier relacion de proporcionalidad directa entre dos

magnitudes.

Grafica de una proporcidn inversa (Unidad 3, secuencia 3).
Interpretacion grafica de cualquier relacion de proporcionalidad inversa

entre dos magnitudes.

Porcentajes (Unidad 3, secuencia 2). Herramienta para obtener la soluciéon
de cualquier problema de porcentajes del que se desconozca uno de los

tres elementos (la parte, el todo o el tanto por ciento).

Potencias de exponentes negativos y positivos (Unidad 1, secuencia 2).
Herramienta para comprobar visualmente que el signo de una potencia no

depende del signo del exponente.

Primera identidad notable (Unidad 4, secuencia 1). Interpretacion grafica

de la primera de las identidades notables.

Proporcionalidad de éareas (Unidad 3, secuencia 3). Ejercicio para
comprobar que la razén de proporcionalidad entre las medidas de los lados
no coincide con la razén de proporcionalidad entre areas. Dada su
dificultad, se ofrece la posibilidad de ver la solucion final, con su
correspondiente explicacion, en un ejercicio de reflexidon de la secuencia

educativa en la que se encuentra (Proporcionalidad numérica y geometria).
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13.Proporcionalidad compuesta (Unidad 3, secuencia 1). Herramienta para
resolver cualquier problema de proporcionalidad compuesta. También se
puede usar para problemas de proporcionalidad simple (se explica como

hacerlo en la secuencia en la que esta incluida).

14.Proporcionalidad directa (Unidad 3, secuencia 1). Ejemplo de
interpretacion grafica de una proporcion directa concreta (sirve para ilustrar

un ejercicio de la secuencia en la que esta).

15.Proporcionalidad inversa (Unidad 3, secuencia 1). Ejemplo de
interpretacion grafica de una proporcion inversa concreta (sirve para ilustrar

un ejercicio de la secuencia en la que esta).

16.Suma de nameros enteros (Unidad 1, secuencia 1). Interpretacion grafica

de la suma de niumeros enteros.

Applets elaborados con Scratch.  Son actividades y juegos interactivos que

permiten al alumno tener una vision diferente de ciertos conceptos explicados
en las unidades. Algunos estan disefiados para trabajar contenidos propios del
bloque comun, sobre todo la busqueda de estrategias diferentes para la
resolucion de problemas. Pueden usarse en el momento en que aparecen en
las secuencias o0 como elementos independientes, sobre todo aquellos
incluidos en las paginas con titulo “Dale al coco”. Todos estan acompafados de
las correspondientes instrucciones para su correcta utilizacion, ya sea mediante
una pantalla con las mismas o de forma guiada segun se usa el applet. La lista
completa de los 9 applets de Scratch es la siguiente (aparecen con la misma

numeracion en la carpeta entregada con los archivos sb originales):
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1. Criba de Eratostenes (Unidad 1, secuencia 3). Herramienta para
comprobar, paso a paso, cuales de los 100 primeros numeros naturales

son primos.

1123 5 7 9
11 13 15 17 19
Criba de Erdeostenes ) Sl Sl
3 33 35 a7 39
M 43 45 47 49
51 53 55 57 59
Eliminamos todos 63 65 67 69
- los maltiplos de 2.

. - 73 75 7 79
S B Vo s1| |sa| |ss| [s7] [ao
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2. Criterios de divisibilidad  (Unidad 1, secuencia 3). Herramienta para

aplicar los criterios de divisibilidad del 2, del 3, del 5, del 7, del 9, del 10 y

del 11 a cualquier entero.

nuny
&DIVISIBELE ENTRE 2?

CAMBIAR DE NUMERO ZDIVISIBELE ENTRE 2?

Cricerios de divisibilidad e
ZDIVISIBLE ENTRE 7?7
DIVISIBELE ENTRE 9?7

ZDIVISIBLE ENTRE 10?

cDIVISIBELE ENTRE 112

Elabarado por A
Rafeel Femindes Casada @i
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3. Cuadrados deslizantes (Unidad 2, secuencia 2). Juego interactivo en el
qgue el alumno tiene que conseguir en un cuadrado 3x3 una distribucion
concreta de colores, a partir de la distribucién aleatoria de 24 fichas de 6

colores distintos.

Cuadrados deslizankes

INSTRUCCIONES

Elsbarada por B,
Rafael Femindez Casado &g
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4. Factorizacion (Unidad 1, secuencia 3). Herramienta que permite factorizar
de forma guiada cualquier nimero compuesto cuyos factores primos sean

menores que 100.

OR EXPON FACTOR EXPON FACTOR EXPON FACTOR EXPON

Fackorizacion

Eiaborado por b,
Rafuel Ferminde: Casado (8
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5. Fraccion como parte de un todo (Unidad 2, secuencia 1). Juego

interactivo en el que el alumno tiene que representar correctamente tantas

fracciones como sea posible en un tiempo limitado.

[ Puntos (T
[ Tiempo m:
fraccion como paree de B w1117
un todo

Representa la
fraccion 11/4

Eilaborade por e

A
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6. Peligro en el instituto  (Unidad 1, secuencia 1). Juego interactivo en el que
el alumno tiene que resolver correctamente operaciones con numeros
enteros para conseguir puntos suficientes para evitar que unos misiles
destruyan su instituto. Tiene dos modalidades, una contrarreloj y otra por
fases (hasta 4). Para pasar a la siguiente fase, el alumno debe superar
barreras de puntos que van subiendo segun avanza el juego. En cada una
de las fases aumenta la dificultad de las operaciones y el ritmo con que son
enviados los misiles al centro. Tiene presentacion y despedida interactiva y

ofrece la posibilidad de saltar la introduccion para agilizar su uso.

" Siguiente nivel [T 9

se [0
iPeIi_CJro en el inskikukd

HORMAL

Elabarade por ,.1_,5_}
Rafael Fernindez Casade 2
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7. Quarto (Unidad 3, secuencia 1). Juego interactivo para dos jugadores
basado en el juego Quarto. Esta formado por 16 fichas, cada una con
cuatro propiedades, y un tablero con 16 huecos. Se incluyen dos

modalidades de juego diferentes.

Qudreo

INSTRUCCIONES
MODO DE JUEGD 1
HMODO DE JUEGO 2

Elabarado por i
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8. Los numeros enteros en la recta  (Unidad 1, secuencia 1). Juego

interactivo en el que el alumno debe colocar ciertos nUmeros enteros en la

recta.
-6
‘® . e
4 76 Los enteros en |g reckq
OO O-O00--O0-O0-O0-8-0-O-
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9. Torres de Hanoi (Unidad 1, secuencia 2). Juego interactivo basado en el
juego clasico de las Torres de Hanoi. Esta formado por tres pivotes y una
cantidad determinada de discos. El alumno tiene que desplazar los discos
desde el primer pivote hasta el tercero, segun las normas incluidas en el
juego.

Torres de Hanoi

INSTRUCCIONES

Elabarado por o,
Rafxel Famindes Casado WIS

alizndo durante unho | ICEHZA HUNTA DE GALICIA
I cairan 209314 CONSELLER A CE CULTLRA, EDLCACION
E IRCEN MG 0 UNVERATASIA,

27



