
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

DOCUMENTO TÉCNICO 
 

ASSECONIA, EL PASADO CLÁSICO DE SANTIAGO DE COMPOSTELA  
 

 
 
 
 



REQUISITOS  
 
A totalidade do proxecto “Asseconia, o pasado clásico de Santiago de Compostela” foi elaborado en H5P que é unha ferramenta de creación de 
actividades, presentacións e libros interactivos compostos de vídeos, audios e cuestionarios de diferentes mecánicas, que funciona sobre Html5 
e permite crear exercicios cunha retroalimentación inmediata. 
 
H5P posúe un código aberto en JavaScript que require a conexión a internet xa que está baseado nun sitio web para poder compartir distintos 
tipos de contidos, polo que para a súa execución se precisa un navegador actualizado que cumpra os últimos estándares como Mozilla Firefox, 
Chrome, Opera ou Safari, con JavaScript activado para consultar a información e realizar as actividades propostas.  
 
Actualmente está integrado nas plataformas Drupal, WordPress, Tiki e Moodle que é a plataforma virtual que utiliza a Xunta de Galicia para 
xestionar os espazos de aprendizaxe en liña. 
 
INSTALACIÓN E POSTA EN MARCHA 
 
Este proxecto preséntase en formato SCORM. Pode ser importado na aula virtual do centro educativo. Para iso teremos que descargar o paquete 
SCORM no noso computador, abrir o noso curso na aula virtual e importar o arquivo ao noso curso da seguinte maneira: 
 
1.Abrimos a aula virtual.  
2.No tema que queiramos importamos o arquivo e presionamos o botón de “Engadir unha actividade ou un recurso”. 
3.Seleccionamos “Paquete SCORM”.  
4.Arrastramos o paquete SCORM comprimido á barra de “Ficheiros”.  
5.Queda o arquivo engadido.  
6.Gardamos e voltamos ao curso.  
7. Queda o arquivo engadido. 
8. Seleccionamos o arquivo e presionamos na tecla “Introducir”. 
 
NOTA: A autora NON se fai responsable de ningún dano que o uso de calquera arquivo deste proxecto puidese causar ao usuario no momento de importalo ou instalalo 
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2. No tema que queiramos importamos o arquivo e presionamos o botón de “Engadir unha actividade ou un recurso”. 
 

 
 



3. Seleccionamos “Paquete SCORM”.  
 

 

 
 
 
 
 

 



 
4. Arrastramos o paquete SCORM comprimido á barra de “Ficheiros”.  

 
 

 



 
5. Queda o arquivo engadido.  

 

 
 

 
 



 
6. Gardamos e voltamos ao curso.  

 

 
         
 



7. Queda o arquivo engadido. 

 

 
 
8. Seleccionamos o arquivo e presionamos na tecla “Introducir”. 
 
                                  

 
 


