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iQuiero
invitarte para
que trabajemos
en un programa que
seguramente te gustara!
Aprenderemos juntos a
fortalecer tu inteligencia.

&
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e

Yo he
desarrollado
para ti: juegos,

ejercicios y retos
que te permitiran
tener nuevas ideas

para estudiar mejor y
aprender a aprender.

En ocasiones,
jugaremos a
observar e
identificar semejanzas
y diferencias,
organizaremos y
clasificaremos
informacién para
facilitar la asimilacion
de conceptos y la
memorizacion.



iSigueme!, no te pierdas
la oportunidad y el reto
de participar en el
Programa Integral
de Estimulacion
dela
Inteligencia.

Probaras y estimularas
tu creatividad
inventando figuras y
textos y, sobre todo,- & -
potenciaris D) 3
Jugaremos también tus habilidades
doming, identificando intelectuales.
la seriacion de las fichas

y aprenderemos
estrategias de célculo 5 :
que te ayudaran a | o o

realizar de manera 4gil y
certera las operaciones

matematicas y
los problemas
de razonamiento.

\M_S_)
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P*TENC'ONOBSERVAC,ON COMPARACIONES

2 Observa las figuras de cada cuadro e identifica las tres dife-
rencias que aparecen en cada pareja. Dibuja lo que falta para
completarlas.




ATENCION.OggppvacioN IDENTIFICACION DE FIGURAS IGUALES

4 Descubre y colorea las cinco flores iguales a la muestra que apa-
rece en color. D




ATENCION-Opgp e vACION IDENTIFICACION DE FIGURAS IGUALES

a Descubre y colorea los cinco gatos iguales a la muestra que apa-
rece en color.




ATENCION-OggrrvacioN PERCEPCION DE SECUENCIAS RITMICAS

3 Escucha con atencidn y sigue estos ritmos. Por cada golpe traza
una linea; por cada dos golpes, dos lineas, y asi sucesivamente,
Fijate cdmo marco los golpes en este ejemplo.

Estos ejercicios debe dictarlos otra persona que realice diversas combinaciones de ritmos, segtin su criterio.

/12



PERCEPCION DE SECUENCIAS RITMICAS

3 Sigue estos ritmos. Por cada golpe suave fraza un circulo en la
parte inferior del rectangulo.
Por cada golpe fuerte, traza un circulo en la parte superior. Para
golpes seguidos, fraza tantos circulos sucesivos como golpes
suaves o fuertes escuches.

Fijate cdmo marco los golpes en este ejemplo:

o o o o]0 000 o 00

Estos ejercicios debe dictarlos otra persona que realice diversas combinaciones de ritmos, segln su criterio.

S13)




REENCION- O criiti COMPLETAR FIGURAS

1 Observa estas figuras. Compdaralas y dibuja lo que les falta a las
tres dltimas en relacién con las del recuadro.




ATENCION. OpgeryacioN COMPLETAR FIGURAS

3 Observa estas figuras. Compdralas y dibuja lo que les falta a las
tres dltimas en relacion con las del recuadro.




KTENCION.Oggre v AciON COMPLETAR FIGURAS

1 Observa estas figuras y dibuja la parte que les falta.




ATENCION-Og ey acioN DISCRIMINACION DE SILABAS

4 Pronuncia las silabas enmarcadas en rojo y encuéntralas en las
silabas o palabras de la derecha. Enciérralas en un circulo.

Ejemplo:

)
da ab  ab espo@ @mo ad
ba ab ba ad  abagjo ba ab da ap
pa pa ap ab pa lupa pa  ap pala
ad ad da ad mitad adjetivo  da ad
ac ca ac av  acto ac as tacto
ca ac av ca cancidbn ataca ac ca

S
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ATENCION-Oggerya cioN IDENTIFICAR LINEAS ENTRECRUZADAS

4 Sigue con la vista las lineas y escribe las letras que aparecen al
principio (izquierda) en los cuadros vacios. Procura no seguir la
linea con el |&piz pues se trata de ejercitar tu vista. Al término del
ejercicio leerds una palabra que te dird el nUmero de canicas que
gand Luis. Fijate en el ejemplo.

s e

r Q




ATENCION.Oggeeyacion COMPARACION DE DIBUJOS ORIENTADOS

EN DIFERENTES POSICIONES

1 Observa y compara con los modelos los dibujos que aparecen
en |la parte inferior. Identifica los que son iguales y escribe debajo
de cada uno el niumero correspondiente.

Modelos:

A Sa )

4

Ejemplo:

NN
NV NS NN

A AL AL A
AN A AN A

19\




ATENCION-OggravaciON IDENTIFICACION DE FIGURAS IGUALES

1 Descubre y colorea los cinco barcos iguales a la muestra que apa-
rece en color.




D 7
ATENCION. Oggrpyacion RECONOCIMIENTO DE DIBUJO - CONCEPTO

J Observa estos dibujos. Notards que algunos de los nombres escri-
tos abagjo de ellos no corresponden. Mdarcalos con una cruz.

ot ‘ ‘)

avestruz

paloma pelicano murciélago

/1)




(@) PRENEE

J Pronuncia las silabas enmarcadas en rojo y encuéntralas en las
silabas o palabras de la derecha. Luego enciérralas en un circulo.

Ejemplo:

N
blo

bol

bor

bro

fre

fer

bol

bol

bro

bro

fre

fre

bob

orb

bor
fer

ref

bob

blo

bor

rob

ref

fer

/22

bola

DISCRIMINACION DE SILABAS

bobo

blogue bolsa

borde

oOrbita

brocha robar

feria

enfermo

reforma

fresa

didblg

globo

broma

bordear

frecuente

refugio




ATENCION-OBSERV ACION EVALUACION DE ERRORES

J En cada dibujo hay algo que falta. Circulalo y dibuja lo que
corresponde.




D 7
P‘TENC'ON-OBSERVAC,ON PERCEPCION DE SECUENCIAS RITMICAS

J Escucha con atencion estos ritmos. Por cada sonido corto (pi),
dibuja un punto, y por cada sonido largo (piii), una raya.

Fjaote cdmo marco los sonidos para este ejemplo.

Estos ejercicios debe dictarlos otra persona que realice diversas combinaciones de ritmos, segln su criterio.

/24



ATENCION-0ggrpyacioN IDENTIFICAR LINEAS ENTRECRUZADAS

1 Sigue con la vista cada linea y lleva la letra al final del camino.
Procura no seguir la linea con el 1dpiz pues se trata de ejercitar
tu vista. Escribe las letras en los cuadros de la derecha.

¢, Como se llama el sonido que hacen los leones”?




ATENCION.Oggre v aciON DISCRIMINACION DE SILABAS

2 Pronuncia las silabas y palabras. Circula en cada rengldn las que
sean iguales a la primera silaba enmarcada en rojo.

Ejemplo:

g
dro

dor

uno

num

nim

dol

dor ado Cuo dormir  dor dlo

pescador dro dor dlo tfaladro comedor dro

uno onu gatuno eno uno cuna niNnQuno

nur unn nunca lanudo num nur

mimbre  nim  nir ningun sanito  nun nin

dlo dol lod dolor lodo dol lod

/26)



ATENCION'OBSERVACION COMPOSICION DE UN MOSAICO DE FIGURAS

2 |dentifica entre las piezas sueltas las que sean iguales a las que
forman el mosaico. Escribe en cada una el numero que corresponde.

Mosaico
4 11

1 8 13

5 16
12
2 6 9 14 17
3
7 10 15 18




ATENC'ON-OBSERV ACION DISCRIMINACION DE LETRAS

dJ Observa y lee las siguientes palabras. Cruza con una linea las
lefras que sobran. Escribe las palabras correctas en las lineas.

Ejemplo:
drbol;f niina ppluma
- arbol
aiglesia clavartae juegga
maabuelo sipremio estamable
aquetrago tutrenza descuela

/28"




ATENCION-OgeeyacioN DISCRIMINACION DE SILABAS

3 Pronuncia las silabas enmarcadas en rojo y encuéntralas en las
silabas o palabras de la derecha. Enciérralas en un circulo.

r——
ple

abal

ada

apa

ebe

ede

epe ape Cumﬁos mL’JI‘ri o

aba focaba bar iba abanico bea cabalga

dar ada soleada cada eda ada salada

capa par apa mapa epa  par tapadera

ber ebe deber ble abe ebe iba

dre ade ede puede eda ede der




ATENCION.OpgeavacloN IDENTIFICACION DE PUNTOS EN ESPACIOS DEFINIDOS

4 Observa las figuras geométricas y dibuja un punto que aparezca al
mismo fiempo dentro de un circulo y un tridngulo. Sigue el ejemplo.

Ejemplo:




ATENCION.0ggervacioN DISCRIMINACION DE SiLABAS

J Pronuncia las silabas enmarcadas en rojo y encuéntralas en las
silabas o palabras de la derecha. Enciérralas en un circulo.

)
cli

cil

Cir

cra

am

ma

Gime

al e @ in@worse @ il

cli cil facil silencio cli cil

CIi Cir rCi circo esparcir cir cri

Cir cra criminal cli crdneo decir
am ma lGmpara am malo tfampoco
semana  am tframpa na ma mapa

/31



ATENCION-OpgrevacioN DISCRIMINACION DE LETRAS

J Observa y lee las siguientes palabras. Cruza con una linea las
letras que sobran. Escribe las palabras correctas en las lineas.

gargantapesd ccartel blusasa

plantafta tablaba corddénol
doblarun semamnal pescacado
tframpolinn laladrén imposisible

/32



ATENCION-Opgrpya ciON IDENTIFICAR LINEAS ENTRECRUZADAS

4 Sigue con la vista cada linea y lleva la letra al final del camino.
Procura no seguir la linea con el Idpiz, pues se trata de ejercitar
tu vista. Escribe las letras en los cuadros de la derecha.

¢, Dodnde olvidd Elena sus libros?




ATENCION-OggervacioN COMPLETAR FIGURAS

2 Observa estas figuras. Compdaralas y dibuja lo que les falta a las
fres Ultimas en relacidon con las del recuadro.




ATENCION-Oggrey A ciON IDENTIFICACION DE PUNTOS EN ESPACIOS DEFINIDOS

2 Observa las figuras geométricas y dibuja un punto que aparezca
dentro de dos tridngulos diferentes. Sigue el ejemplo.

ey ® 2
s
USEC
(%1 5

35\
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D J
ATENCION.Oggerya ciON COMPARACIONES

4 Al dibujo de abgijo le faltan seis detalles; buscalos y complétalos.




ATENCION-Og5ervACION EVALUACION DE ERRORES

4 En cada dibujo hay algo que no corresponde. Circulalo.




ATENCION.Oggrrya ciON IDENTIFICAR LINEAS ENTRECRUZADAS

1 Sigue con la vista cada linea. Lleva la letra al final del camino y
procura no seguir la linea con el dedo ni el Iapiz pues se trata de
gjercitar tu vista. Escribela en cada cuadro vacio.

¢, Cudntos gatitos fuvo la gata?

¢
O




P*TENC'ON*OBSERVACION EVALUACION DE ERRORES

4 En cada dibujo hay algo que no corresponde. Circulalo.




ATENCION-OggevacioN PERCEPCION DE SECUENCIAS RITMICAS

4 Escucha con atencidon estos ritmos. Por cada sonido corto (pi),
dibuja un punto, y por cada sonido largo (piii), una raya.

Fjate codmo marco los sonidos para este ejemplo.

Estos ejercicios debe dictarlos otra persona que realice diversas combinaciones de ritmos, segtin su criterio.

(40—




gV NCION.
ATENCION.0ggrrvAcION IDENTIFICAR LINEAS ENTRECRUZADAS

J Sigue con la vista cada linea. Lleva la letra al final del camino y
escribela en el cuadro correspondiente. Procura no seguir la
linea con el dedo ni el |[Gpiz pues se tfrata de ejercitar fu vista,
¢,Por qué castigd el profesor a Carlos? Por . . .




COMPARACIONES




ATENCION.Oggeey » 1N COMPARACIONES

1 Observa las parejas de dibujos. Compdralas y escribe en el cuo-
dro de en medio si son iguales = o diferentes . Utiliza los signos.

Ejemplos:

! A
E
3

A # O

Diferente
que

lo@ ”
gt c :
1 00

>
]
]




ATENCION.OBSERVA CION COMPARACIONES

1 Fijate en los ejemplos y escribe en el cuadro de en medio de
cada pareja el simbolo que le corresponde.

Ejemplos:

|

o< O >0 A=A
Menor Mayor Igual

1 que




FUNDAMENTOS Dgy 10> ONAMIENTO

SEMEJANZAS-DIFERENCIAS

J Observa las figuras que aparecen en cada recuadro. Compdara-
las y subraya la variable o caracteristica que idenftifique sus

diferencias y semejanzas.

Se parecen: forma - color -
tamano - posicion -
cantidad

Se diferencian: forma - color -
tamano - posicién -
cantidad

Se parecen: forma - color -
tamano - posicion -
canfidad

Se diferencian: forma - color -
famano - posicion -
cantidad

Se parecen: forma - color -
tamano - posicidn -
cantidad

Se diferencian: forma - color -
tamano - posicion -
cantfidad

%

Se parecen: forma - color -
famano - posicion -
canfidad

Se diferencian: forma - color -
tamano - posicion -
cantidad

(45"




Y
£ AMENTO
AO fUND S Dg RAZONAMIENTO

SEMEJANZAS-DIFERENCIAS

a3 Subraya en qué se parece y en qué se diferencia cada pareja

de dibujos.

Se parecen: forma - color -
tamano - posicion -
cantfidad

Se diferencian: forma - color -
tfamano - posicion -
cantidad

Se parecen: forma - color -
tamano - posicién -
cantidad

Se diferencian: forma - color -
tamano - posicion -
cantidad

Se parecen: forma - color -
tfamano - posicion -
cantidad

Se diferencian: forma - color -
tamano - posicion -
cantidad

Se parecen: forma - color -
tamano - posicion -
cantidad

Se diferencian: forma - color -
tamano - posicion -
cantidad

/a6




522
2 DAMENTO
A‘ FUN S DEL RAZONAMIENTO

SEMEJANZAS-DIFERENCIAS

4 Observa las figuras que aparecen en cada recuadro y escribe el
nombre que las represente. Compdadralas e identifica las caracte-
risticas o variables diferentes o semejantes entre ellas.

Ejemplo:

Son: Crcdlos Son: .
&
igual Diferente igual i Diferente
Forma Forma
Tamano Tamano
Ndmero NUmero
Color Color
Son: Son:
' A
@ .
Igual Diferente igual Diferente
Forma Forma
Tamano Tamano A
Ndmero Ndmero A
Color N Color  §




-
:
L]

?UNDAMENTOS Dg|. RAZONAM'IENTO SEMEJANZAS-DIFERENCIAS

4 Contesta lo que se pregunta acerca de cada grupo de figuras,

Se parecen; _ Se diferencian: B
Los llamo:
1] ] /1 = N K
[T} /] N
Se parecen: ___ Se diferencian:
Los llamo:

Se parecen: _ Se diferencian:

Los llamo:

(48



2

fUNDAMENTOS pg; o ONAMIENTO CLASIFICACION

0 Observa y clasifica estas figuras de acuerdo con las variables
color y forma que aparecen en la parte inferior. Escribe el nom-

bre de los subgrupos que se forman y dibuja las figuras en los re-
cuadros correspondientes.

A todas las figuras las llamo: Figuras geomeétricas

Las clasifico:

Segun el color:

Segun la forma:




@ ) NDAMENTOS
e tUN DEL RAZONAMIENTO CLASIFICACION

4 Clasifica estos dibujos en fres grupos de acuerdo con sus semejanzas.
d Escribe el nombre de cada elemento del grupo y el nombre del
conjunto en general.

Grupo A, lo llamo:




)
Z
l gﬁ? FUNDAMENTOS Dg; g a7 ONAMIENTO CLASIFICACION

1 Clasifica estos dibujos en fres grupos de acuerdo con sus semejanzas.
J Escribe el nombre de cada elemento del grupo y el nombre del
conjunto en general.

Grupo A, lo llamo:




SEMEJANZAS-DIFERENCIAS

1 Identifica las caracteristicas comunes y diferentes de los siguien-
tes dibujos y escribelas donde corresponden.

Se parecen: Se diferencian:

Se parecen: Se diferencian:




(2
I ﬂ‘? YUNDAMENTOS Dgy g A7 ONAMIENTO

JQObserva y escribe las semejanzas y diferencias de estos dibujos.
Anota un nombre que los represente.

Se parecen:

SEMEJANZAS-DIFERENCIAS

Por eso les llamo:

Se diferencian: 1.

El I&piz es (o tiene)

El boligrafo es (o tiene)

El I&piz es (o tiene)

El boligrafo es (o tiene)

El I&piz es (o tiene)

El boligrafo es (o tiene)

/53)




! 9? FUNDAMENTOS Dgy pAZONAMIENTO SEMEJANZAS-DIFERENCIAS

1 Observa e identifica caracteristicas iguales o diferentes en estos

dibujos.
N
N
Se parecen: Se diferencian:
Se parecen: Se diferencian:




a2
? pUNDANENTOS by o o aniaiiEnTO SEMEJANZAS-DIFERENCIAS

1 Observa, compara y escribe en qué se parecen y en qué se dife-
rencian estas parejas de figuras. Puedes utilizar caracteristicas o
variables diferenciadoras como: forma, color, tamano, posicion,
cantidad.

& @

Se parecen: Se parecen:

Se diferencian: Se diferencian:

7'\ A A
A A
Ao o

Se parecen: Se parecen:

Se diferencian: Se diferencian:

/55



FTN
2
I ﬂ? FUNDAMENTOS D&y pa 7 oNAMIENTO SEMEJANZAS-DIFERENCIAS

1 Observa, compara y escribe en qué se parecen y en qué se dife-
rencian estas parejas de figuras. Puedes utilizar caracteristicas
como: forma, color, tamano, posicidn, cantidad.

2\ AV

Se parecen: Se parecen:

Se diferencian: Se diferencian:

O © A QO

Se parecen: Se parecen:

Se diferencian: Se diferencian:

/56



4@ S ORIENTACION ESPACIO.TEMPORAY ORIENTACION PERSONAL

J Observa y marca con rojo los juguetes que estan a la izquierda
de Anaq.
1 Colorea con verde los juguetes que estdn a la izquierda de Luis.




ORIENTACION PERSONAL

1 Colorea con rojo la ventana superior-izquierda.
1 Colorea con verde la ventana inferior-derecha.
aColorea el arbol que estd a la izquierda de la casa.

J Colorea con rojo el perro que estd a la izquierda del granjero.
JColorea con amairillo el pato que estd delante del granjero y
abajo del perro.
(58




ORIENTACION Espacio. TempORA- ORIENTACION PERSONAL

1 Colorea sélo el pie derecho de estos ninos.

JColorea con azul el globo que estd maés arriba y con verde el globo




f ORIENTACION

ESPACIO-TEMPORAV ORIENTACION EN RELACION CON OBJETOS

-1 Colorea con rojo el globo que estd mdas a la izquierda.
1 Colorea con verde el globo que estd mds a la derecha.
4 Colorea con azul el globo superior (que estd mas arriba).

1 Colorea con rojo la pera que estd mds a la izquierda.

1 Colorea con verde la pera que estd mds a la derecha.
1 Colorea con azul la pera superior.

1 Colorea con amairillo la pera inferior (abajo de fodas)

60




i ORIENTACION ESPACIO.TEMPORA- ORIENTACION EN RELACION CON OBJETOS

1 Observa las figuras y responde las preguntas.

¢, Qué hay a la izquierda del
cuaderno?

(Qué hay a la derecha de

la goma? ¢, Qué hay a la izquierda del perro?

\J

¢, Qué hay a la derecha del alcatraz? | ;Qué hay a la izquierda de la taza?

¢Qué hay a la izquierda del alcatraz? | Qué hay a la derecha del jarro?

(61




_3_ .- ORIENTACION Egpy o o oRrAL ORIENTACION EN RELACION CON OBJETOS

a Observa y colorea los cuadros como se indica.

Arriba-izquierda Abagjo-derecha Arriba-izquierda
Abagjo-izquierda Abagjo-izquierda Los de la izquierda
Los de la derecha Los de arriba Los de abagjo

/62)




OR‘ENTAC'ON ESPACIO.TEMPORAV ORIENTACION EN RELACION CON OBJETOS

1 Observa y colorea los cuadros como se indica.

Centro-derecha Arriba-izquierda Abagjo-derecha
Centro-centro Centro-izquierda Arriba-derecha
Abagjo-centro Abaqgjo-izquierda Centro-derecha

/63



OR\ENTAC'ON ESPACIO.TEMPORAV ORIENTACION GEOGRAFICA

1 Observa y escribe en qué direccidon apunta cada flecha en la
linea respectiva.

1 Observa el dibujo y escribe en qué direccidon apunta el zapato
izquierdo del nino.

Apunta al:




HABILIDAD VISOMOTORA

J Recorta estas piezas y pégalas en la pdgina siguiente para que
completes la figura de una nifa.







' MOTRICIpAD HABILIDAD VISOMOTORA

1 Pega aqui las piezas que recortaste de la pdgina anterior y colo-
rea lo que falta.




HABILIDAD VISOMOTORA

1 Sin levantar el 1dpiz del papel empieza donde estd la flecha, sigue
el camino hasta el final y procura no tocar las paredes.




HABILIDAD VISOMOTORA

J Observa y recorta estos trozos y pégalos en la pagina siguiente,
de manera que se completen las letras p y Q.







HABILIDAD VISOMOTORA

d Pega aqui los trozos que recortaste de la pagina anterior y
colorea las letras que aparecen.




QLD MO
5\@ TRICIDAD HABILIDAD VISOMOTORA

4. Sin levantar el 1&piz del papel empieza donde estd la flecha y
traza una linea sin tocar las orillas para llegar a la meta. Procura
no meterte en callejones sin salida.




HABILIDAD VISOMOTORA

1 Observa y recorta estas piezas. Pégalas en la pdgina siguiente
para completar el dibujo.







08 MOTRIGp D HABILIDAD VISOMOTORA

0 Pega aqui las piezas que recortaste de la pdgina anterior de
mMmanera que se complete el dibujo y colorea lo que falta.




HABILIDAD VISOMOTORA

2 Inicia en el punto rojo y une las lineas punteadas con azul. Verds
aparecer un bonito coche.

A W (L

NN
N
im,
/
N\
/




=04 MOTRIcpAD HABILIDAD VISOMOTORA
1 Copia estas figuras geométricas, fijdndote bien en hacerlas igual

y del mismo tamano. Cuenta los cuadros que abarca cada una.
Observa los puntos rojos que aparecen como referencia.

Ejemplo:

oA A !
/N 1
o
/
|
rombos cuadrados tringulos rect@ngulos
{
|
i . ¢ "
L 4 L 2




HABILIDAD VISOMOTORA

0 Copia estas figuras geométricas fijGndote bien en hacerlas igual y
del mismo tamano. Cuenta los cuadros que abarca cada una.
Observa los puntos rojos que aparecen como referencia,

Ejemplo:

/
W

cuadrados recténgulos triGngulos rombos
1 } '
L J ®
L J
L @




ESTRATEGIASDE CAr ¢y o PROBLEMAS NUMERICO-VERBALES ORDENACION NUMERICA

Juego de reconocimiento del orden de los nimeros.

J'Une con una linea los numeros en orden del 1 al 10. Aparecerd un
bonito dibujo.




g
jgiw [ ESTRATEGIAS DE CALcy; 6 y ppropiemas NUMERICO-VERBALES ESTRATEGIAS DE CALCULO

JSuma y dibuja lo que corresponde.

Ejemplo:

3 + 1 = 4
o[o 0 __ 40Jo
o) +l — q40|o

2 + 2 =
o) 0 _

o) T o o

4 + 1 =
olo O _

olo +

1 + 2 -
o 0 _

+ 15 =
3 - 2 =
+ —
4 + 2 =
3 _
5 + 2 =
+ —
6 - 4 =
_I_ —




@ <q ,
Qﬂ (Y ESTRATEGIAS DE CA oy Y PROBLEMAS NUMERICO-VERBALES ESTRATEGIAS DE CALCULO

d Resta y dibuja lo que corresponde.

4 = 2 =
6 - [ -
8 - 2 o
7 " 2 g
9 - i -
5 = 2 -
10 - 2 2




9 46 ESTRATEGIAS DE CALcyy; ¢ y ppopLeMas NUMERICO-VERBALES ESTRATEGIAS DE CALCULO
1 Observa el resultado de las sumas y completa los numeros y
circulos que se deben integrar para llegar al resultado final.

3 + - 6
O + __ |O|0|0
olle] 0O|0|0
-+ 5 = 7
+ |90 _ |o[o|ojo
0O|0|0 0|0|0
3 + 2 =
n _
- 3 = 7
n _
7 + = 9
+ _
+ 3 = 6
EY _
7 - 2 =
+ _
7 + = 10
4 _




¥ , LRICO-
ESTRATEGIAS DE CALCy) 6 v propevas NUMERICO-VERBALES 4\ ;1oMATIZACION DEL CALCULO

Escalas de nimeros pares e impares hasta 20.
1 Completa estas escalas sumando 2 cada vez.

NUmeros pares

+2 +2 +2 +2 +2 +2 +2 +2 +2

NUmeros impares

+2 +2 +2 +2 +2 +2 +2 +2 +2

Completa estas sumas.

3 + 1 = 2 + = 4 + 3 = 5
6 + 2 = 7 + = 8 + 6 = 8
3 + 3 = 4 + = 6 + 4 = 7
7 + 2 = 8 + = 9 + 3 =9




ESTRATEGIAS DE CALG(, & y propemas NUMERICO-VERBALES

Reconocimiento de los signos >, <, =.

COMPARACIONES

dEscribe el signo adecuado en medio de los dibujos.

Mayor que

Ejemplo:

b,

<

Menor que

Igual que




& 9 . "
9& 12y ESTRATEGIAS DE CALy; 6 y proppmas NUMERICO-VERBALES  AUTOMATIZACION DEL CALCULO

Reconocimiento de igual, mayor y menor.

J Escribe en cada grupo de ndmeros uno mayor a los escritos.
Ejemplo:

J Escribe en cada grupo de numeros uno igual a alguno de los
escritos.




| TEGIAS D —
%6 ks ® CALCULO v proBLEMAS NUMER! ALES

AUTOMATIZACION DEL CALCULO

J Si haces bien estas sumas y restas aparecerd la fecha en que
Cristébal Coldn descubrid América y la fecha en que murid.

N N O N

o

N O O

- 2
+ 2
- 2
+ 1
- 2
+ 8
- 3
+ 2
+ 4
+ 2
- 7
+ 3
— 4
+ 8

w W W

dia

mes

e]gle)

dia

mes




4 )
ESTRATEGIAS DE CALcy; o y propLemas NUMERICO-VERBALES ;1 oMATIZACION DEL CALCULO

1 Resta siguiendo las flechas y anota el resultado.

6 - 2 =
7 - 2 =
10 - 2 =
9 - 2 =
7 — 3 =
6 - 3 =
2 - 2 =
8 - 2 =




g ' £RICO-
% PY ESTRATEGIAS DE CALcy 6 v propLemas NUMERICO-VERBALES ESTRATEGIAS DE CALCULO

Estrategia: Cambiar el orden para facilitar la suma.

2 Cuando sumes dos numeros procura empezar a contar desde el
mads grande. Te serd mads facil.

Ejemplo: 12 + = Esigual 2 + 8 que 8 + 2?
Empieza

J Suma estos numeros. Mentalmente cdmbialos de orden al sumar-
los porque al sumar puedes cambiar el orden y el resulfado de la
suma serd el mismo.

2| +8| = 1/+|9| = 3| +(5| =
1| +(7| = 2 +|7| = 2 +16| =
3| +6/| = 1/+|8| = 4| + | 6| =
3| +| 7| = 1| +| 6| = 3| +| 7| =




ESTRATEGIAS DE CALy, ) y propLgmas NUMERICO-VERBALES s - oMATIZACION DEL CALCULO

3 Dibuja el nUmero de cuadrados resultantes de la operacion que
se redliza y numéralos.

10 1 2 3 4 S 6 | 7 8 9 | 10
3




b Y eSTRATEGIAS DE CALcyy () y g oy pmas NUMERICO-VERBALES AUTOMATIZACION DEL CALCULO
Juego de aplicacion.

1 Colorea de acuerdo con los resulfados de las operaciones que
realizas.

Azul si el resultado es 5.

Café si el resultado es 6.

Amairillo si el resultado es 7.

Rojo si el resultado es 8.




ENSAMIE
P NTO creaTivO FLEXIBILIDAD

J Observa e identifica enfre estas manchas las figuras que a fi te
parezcan semejantes a algo que conozcas. Escribe sus nombres
y rodéalas con un circulo.

8 . §

g e i .'
7 ’ L 2 &




FLEXIBILIDAD

N B B pENSAMIE
ﬂ ol ¥ NTO creativo

J Fijate bien en estas manchas. Se pueden parecer a muchas
cosas. Escribe los nombres de las cosas que se te ocurran dl
observarlas. Puede ser toda la mancha o sélo una parte de ella,

Cuando una parte pequena sea parecida a algo conocido
circulala y escribe su nombre.




BV 8 pENSAMIE
}@. P NTO creativo FLEXIBILIDAD

dTraza con estas lineas dibujos diferentes unos de otros y escribe
sus nombres.

Ejemplo:




PENSAMIENTO creaTivo FLEXIBILIDAD

1 Traza con estas lineas dibujos diferentes unos de otros y escribe
sus nombres.

Ejemplo:

reloj
[7)




CEMSAMIENTS oppaivo FLEXIBILIDAD

1 ¢ Cudntos dibujos puedes hacer combinando las figuras /\ y| |?
Marcalas bien donde las pongas. Escribe el nombre del dibujo
que hagas.

Ejemplo:

chino




FLUIDEZ

4 Escribe la mayor cantidad posible de palabras que Cumplcn con
lo que se pide.

Palabras que empiecen con a, como amigo

Palabras que empiecen con |, como lupa

Palabras que tferminen en 0, Como sapo @

Palabras que terminen con e, como liebre g




L B cENSAMIE

1 Escribe la mayor cantidad posible de palabras que cumplan con
lo que se pide. ¢

Palabras que empiecen con m, como mamad

T
Palabras que empiecen con d, como dado .

Palabras que terminen en a, como casa

Palabras que terminen con n, como corazdn w




‘.)@ bl PENSAMIEN TG, CREATIVO FLUIDEZ

J A ver cudntas palabras distintas puedes hacer con cada grupo
de letras. En cada palabra que formes puedes usar todas las
letras que hay dentro del circulo o sdlo algunas. Escribelas en los

espacios correspondientes,

C] )
C o
|
a
f 9a
m
i
Cel




.‘@ L & PENSAMIEN T CREATG FLUIDEZ

A ver cudntas palabras distintas puedes hacer con cada grupo
de letras. En cada palabra que formes puedes usar todas las
letras que hay dentro del circulo o sélo algunas. Escribelas en los
espacios correspondientes,




f PENSAMIENTG e eaivo ORIGINALIDAD

d Pinta los sofds con colores diferentes y circula el dibujo que mads
fe guste.




B gl PENSAMIENT CREATIVO ORIGINALIDAD

3 Pinta las casas con colores diferentes y circula el dibujo que mads
te guste.

AL fel
ISEW L

Y, ol
ISEW L

101




ORIGINALIDAD

2 Pinta los payasos de manera distinta y circula el dibujo que mas

f.‘é_ . PENSAMIEN T CHERTD
te guste.




B pENSAMIE
? NTO creativo ORIGINALIDAD

a1 Utiliza estas palabras e intenta hacer oraciones diferentes. Emplea
las dos palabras en cada caso.

arbol hojas

sol dia

verano piscina




U R 8 PENSAMIEN T EREATIVO ORIGINALIDAD

1 Contesta estas preguntas teniendo en cuenta la importancia de
dar muchas respuestas diferentes y a veces raras.

Si en fu casa se empieza a guemar un mueble. ; Coémo o con qué
apagarias el fuego?

Si te mandan a comprar pan y en la tienda mds cercana no hay.
¢, Qué podrias hacer?

¢, Con qué materiales se puede fabricar un edificio?




PENSAMIENT CREATIVO ARMAR ROMPECABEZAS

a ¢ Con qué piezas puedes completar el dibujo de la muestra? Fijate
que hay diversas formas de unirlas. Se puede completar uniendo
dos o mds piezas. Encuentra tus soluciones y andtalas en la tabla.

Soluciones

Ejemplo:
1+ 9




PERBAMIENTO. cpearivo e

a Infenta dar varias respuestas con la mayor cantidad de detalles.

¢, De qué forma viajaremos en el futuro?

¢, Como nos alimentaremos?

¢,Dénde viviremos?

¢, COomMo seremos?




|
w7 ,
14 OMPRENSIO
¢ N DEL LENGUAE RELACIONAR

1 Observa y une cada dibujo con aquel gue tenga mas relacion y
escribe para qué sirven. Fijate en el ejemplo.

Los dos sirven para:

patinar

Los dos sirven para:

Los dos sirven para:

Los dos sirven para:

Los dos sirven para:

Los dos sirven para:




L~ ) COMPRENSION LENGUAE RELACIONAR

a Observa y une cada dibujo con aquel que fenga mas relacion y
escribe para qué sirven los dos.

Los dos sirven para:

Los dos sirven para:

Los dos sirven para:

Los dos sirven para:

Los dos sirven para:

Los dos sirven para:




i Felicidades,
terminaste

PIENSO

sPor qué te gustd PIENSO?

sPara qué te sirvié?

Tu nombre, Firma de tu maestro.




Las nuevas tendencias psicologicas, tanto cognitivas como del procesamiento de la
informacion, proponen que la educacién se centre no sélo en la adquisicion de conocimientos,
sino también en el desarrollo y la estimulacion de la inteligencia, asi como en ensenar a pensar.
Es prioritario que el alumno se convierta en un aprendiz estratégico que pueda detectar y resolver
problemas que le permitan actuar de manera congruente con el dinamismo de la ciencia y la
tecnologia.

PIENSO (Programa de Inteligencia para la Educacion del Nuevo Siglo) surge con estos
objetivos, bajo el antecedente de PROGRESINT (Programa de Estimulacion de las Habilidades de
la Inteligencia) y como una nueva version de éste para vincular, transferir y utilizar los procesos
dentro del curriculum escolar.

Derivado de un trabajo profundo, la experimentacion en varias instituciones educativas y la
retroalimentacion del trabajo con docentes y alumnos que actualmente participan en su
aplicacion, PIENSO constituye hoy un programa integrado para la estimulacion de la inteligencia
en contextos educativos. Al igual que PROGRESINT, PIENSO aporta aspectos novedosos y de
trabajo serio para estimular habilidades cognitivas y se retroalimenta con la investigacion y
reflexion constante en torno al concepto de inteligencia y sus principales manifestaciones.

Su objetivo es ensenar a pensar y, por lo tanto, sentar las bases para aprender a aprender,
mediante el desarrollo de una serie de habilidades como procesadores activos, que promuevan
un aprendizaje significativo en el que el educando relacione contenidos y vivencias que le ayuden
a construir su propio conocimiento.
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