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iQuiero
invitarte para

que trabajemos
en un programa que
seguramente te gustara!
Aprenderemos juntos a
fortalecer tu inteligencia.

Yo he
desarrollado
para ti: juegos,

ejercicios y retos
que te permitiran
tener nuevas ideas
para estudiar mejor y
aprender a aprender.

En ocasiones,
jugaremos a
observar e
identificar semejanzas
y diferencias,
organizaremos Yy
clasificaremos
informacién para
facilitar la asimilacion
de conceptos y la
memorizacion.



iSigueme!, no te pierdas
la oportunidad y el reto
de participar en el
Programa Integral
de Estimulacion
dela
Inteligencia.

b:

Probaras y estimularas
tu creatividad
inventando figuras y
textos; sobre todo, -
potenciaras :
Jugaremos también tus habilidades
domind, identificando intelectuales.
la seriacién de las fichas

y aprenderemos

estrategias de célculo - 2 e
que te ayudaran a = =~ =
realizar de manera 4gil y L : -

matematicas y
los problemas
de razonamiento.

certera las operaciones 4
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ATENCION.Oggpa s cion COMPARACIONES

- Observa cada pareja de dibujos. Compdaralos e identifica las diferencias y
complétalas en el dibujo que faltan.

P ZN




ATENCION-OBSERV ACION COMPARACIONES




MENC!ON-OBSERV ACION COMPARACIONES

J Observa las frompetas que aparecen a continuacion. Identifica semejanzas y
diferencias entre ellas. Descubre y colorea las seis trompetas que tienen la
misma forma.
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KTENCION-Og¢ervacioN COMPARACIONES

J Observa los peces que aparecen a continuacion. Identifica semejanzas vy
diferencias entre ellos. Descubre y colorea los seis peces que tienen la

misma forma.
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ATENCION-OpsrrvACION COMPARACIONES

- Dibuja lo que falta a estas flores para que sean iguales a las del recuadro.




ATENCION.OggrrvacioN RECONOCIMIENTO DE DIBUJO-CONCEPTO

1 Observa estos dibujos. Notards que algunos de los nombres escritos debajo de
ellos no corresponden; mércalos con una cruz y escribe el nombre correcto
sobre la linea.

manzano palmera

abeto

platano




PERCEPCION DE SECUENCIAS RITMICAS

- Escucha con atencién los siguientes ritmos. Por cada golpe fraza una linea. Dos
golpes, dos lineas, tres o cuatro golpes seguidos, tres o cuatro lineas.
Fijate cémo marco los golpes para este ejemplo.

Ejemplo:

Estos ejercicios debe dictarlos otra persona que haga diversas combinaciones de ritmos, segln su criterio.

(15




ATENCION-Ogsgryacion DISCRIMINACION DE LETRAS

J Cruza las letras que le sobran a las palabras y escribelas correctamente.

Ejemplo:
érbolg,l clasei plumato
Grbol N o o
aiglesia clavartae seagradable
abueloo sspremio estamable
palabrala tutrenza ysalto
mdaquinasal bidiccionario ciello




ATENCION-OggpyaciON DISCRIMINACION DE SILABAS

d Lee despacio, pronuncia bien las silabas o palabras. Identifica las letras que las
componen y circula en cada fila las que sean iguales a la primera silaba
enmarcada,

N

ple epe ape ple cumpleanos multiple ple pleno
abal aba  focaba bar ba abanico bea cabalga
ada dar ada soleada cada eda ada salada
apda capa par apa mMmapa epa par lapadera
ebe ber ebe deber ble abe ebe iba
ede dre ade ede puede eda ede der
S




@ ;;TENCION-OBSERV ACION SUPERPOSICION DE FIGURAS

J Fijate en el ejemplo. El dibujo del cuadro 1 es la suma de dos figuras, la que estd
arriba y la que estd a su izquierda. Abgjo tiene una B, porque esta bien. El
cuadro 2 tiene una M porgque estd mal. Continda el ejercicio. Observa
cuidadosamente las figuras.
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ATENCION-OBsepvacion SUPERPOSICION DE FIGURAS

- Fijate en el ejemplo. El dibujo del cuadro 1 es la suma de dos figuras, la que estd
arriba y la que estd a su izquierda. Abagjo tiene una B, porque estd bien. El
cuadro 2 tiene una M porgue estd mal. Continda el ejercicio. Observa
ciudadosamente las figuras.
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@ 4 ATENCION.o
BSERvACION IDENTIFICACION DE PUNTOS EN ESPACIOS DEFINIDOS

J Identifica las figuras geométricas y marca con un punto la parte que quede
dentfro de un circulo y un cuadrado a la vez.

Ejemplo:
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COMPARACIONES

- Observa los-siguientes dibujos. En cada pareja de dibujos hay tres diferencias.
Complétalas en las figuras que faltan.




ATENCION-Oggeryacion COMPARACIONES

4 Observa las siguientes figuras, compdralas y escribe abagjo de cada dibujo de
esta pagina el mismo numero que tienen los modelos.

Modelos: ]




l @? eUNDAMENTOS gy RAZONAMIENTO

- Observa estas figuras y escribe un nombre genérico que las represente.
|dentifica caracteristicas semejantes o diferentes entre ellas. Compdralas vy
escribe qué tienen diferente; después subraya qué tienen igual.

SEMEJANZAS-DIFERENCIAS

Ejempilo:

Son: Figur‘os de Y lados Son: i
Igual Diferente Igual Diferente

Forma Forma

Tamano Tamano

NUmero . ?onma NUmero l‘:

Color Color

Son: Ei,gg[‘_ga geoméJrr"icc}s Son: I
Igual Diferente Igual Diferente

Forma Forma

Tamano Tamano

NUmero . NUmero

Color Color




? FUNDAMENTOS Dy g2 7 oNAMIENTO SEMEJANZAS-DIFERENCIAS

I Escribe sobre las lineas qué son estas figuras. Anota en qué son iguales y en qué
son diferentes.

Son: Son:

Igual Diferente Igual —i Diferente

7 ]

Son: Son:

Igual 3 )() Diferente Igual A Diferente
D
0,
3 @




( DAMENTO
?UN > DEL RAZONAMIENTO SEMEJANZAS-DIFERENCIAS

-l Escribe sobre las lineas qué son estas figuras. Anota en qué son iguales y en qué
son diferentes.

Son: Son:

Diferente

Igual \‘ Diferente Igual

Son: son:

Igual Diferente Igual Diferente




l %P fUNDAMENTOS Dgy g azoNAMIENTO SEMEJANZAS-DIFERENCIAS

- Observa y compara estos dibujos. Escribe en qué se parecen, cdmo les llamo y
en qué se diferencian.

Estos dibujos se parecen:

Los llamo:

Estos dibujos se diferencian:

Estos dibujos se parecen:

Los llamo:

Estos dibujos se diferencian:

Estos dibujos se parecen:

Los llamo:

Estos dibujos se diferencian:




l ? fUNDAMENTOS Dei g a7 ONAMIENTO

-1 Escribe qué son estas figuras e indica en qué son iguales y en qué se diferencian.

SEMEJANZAS-DIFERENCIAS

Ejemplo:
o Son: S
Igual Diferente Igual Diferente
Posicion 1 Posicion 1
1 parte naranja 1 parte violeta
arriba i B
Posicion 2 Posicion 2
2 O parfe naranja 2 I parfe violeta
a la derecha B _ B
Son:; Son:
Igual Diferente Igual Diferente
_ Posicion 1 Posicion 1
1 < /  parte verde 1 Q circulo
pequeno
A Posicion 2 Posicidon 2
2 /N parte verde 2 @ circulo
pequeno




74 &
Qo PUNDAMENTOS Bz pAZONAMIENTO SEMEJANZAS-DIFERENCIAS

1 Observa, compara y contesta lo que se pide acerca de cada grupo de figuras.

Se parecen: Se diferencian:

Los llamo:;

g /] = N N
LT /] N

Se parecen: Se diferencian:

Los llamo:

Se parecen: Se diferencian:

Los llamo:

/28"



1 ? fUNDAMENTOS Dg; ¢4 2 ONAMIENTO CLASIFICACION

- Observay clasifica estas figuras de acuerdo con las variables color y forma. Escribe
el nombre de los subgrupos que se forman. Dibuja las figuras en los recuadros
correspondientes.

. R. ¢. A.
: -,

A todas las figuras las llamo: Figur‘os geométricas

Las clasifico:

Segun el color

Segun la forma:




? FUNDAMENTOS Dgp b 4> anaMIENTO CLASIFICACION

- Clasifica estos dibujos en fres grupos e identifica una caracteristica que los
represente. Escribe el nombre del grupo y de cada elemento.

Grupo B, lo llamo: =

Grupo C, lo llamo:




i ? FUNDAMENTOS Dy oo A MIENTO CLASIFICACION

J Clasifica en cuatro grupos independientes estos conceptos.

Grupo A, lo llamo: -

perro

sandalia

pies .

caballo

zapato 1

rojo

cabeza

mano 1. —

amarillo 2

bICII"ICO Grupo D, lo llamo: _— -

tenis "

gato - —




@? FUNDAMENTOS Det g azonAMIENTO

Hoja recortable para clasificacion

J Recorta las figuras por las lineas
punteadas.

1.

Ordena los dibujos en dos
grupos, segun su forma
(rect@ngulos, rombos).

Ordena los dibujos en dos
Qrupos, segun su tamano.
Ordena los dibujos en dos
grupos, segun el numero de
figuras que contengan (que
sean 1 o 2 figuras).

. Ordena los dibujos en dos

grupos, segun la posicion.
Ordena los dibujos en dos
grupos, segun el color.

Ordena los dibujos en dos
grupos, atendiendo a dos
caracteristicas a la vez.

CLASIFICACION







l P FUNDAMENTOS bgy 42 oNAMIENTO CLASIFICACION

Hoja recortable para clasificacion

1 Recorta los cuadros y sigue las instrucciones de la pagina 33.







CLASIFICACION

@? YUNDAMENTOS Dep pazonaMIENTO

- Recortay clasifica estos cuadros de acuerdo con las instrucciones de la pagina 39.







fUNDAMENTOS pgy RAZONAMIENTO CLASIFICACION

- Clasifica agui los cuadros de la pagina anterior, de acuerdo con las siguientes
variables o caracteristicas.

o
. - O
(segun tamano) 9
C

3

)

— 9

R

o

L)

(segun tamano) 8
=

J

©)

D

&,

Dibuja cada cuadrado en el sitio que le corresponda.

(39




@? FUNDAMENTOS Dg; g s 7 oNAMIENTO CLASIFICACION

J Clasifica ofra vez los cuadrados de la pdgina anterior, ahora en relacion con la
variable color.

(segun color)

(segun famano)

Titulo

(segun color)

(segun color)

(segun tamano)

|
(segun tamano)

Dibuja cada cuadrado en el sitio que le corresponda.

(40




? fUNDAMENTOS Bgy pazoNAMIENTO CLASIFICACION

- Lee estas cinco palabras; cuatro de ellas tienen una caracteristica comuan.
Identificala. Contesta.

Volante aro hacha anillo redondel

¢, Cudl es la palabra diferente?

¢, Por qué es diferente?

A las cuatro palabras parecidas las llamo:

Escribe dos o tres palabras mdas que fambién den idea de redondez.

raiz madera rama hija hoja tallo

¢, Cudl es la palabra diferente?

¢, Por qué es diferente?

A las cuatro palabras parecidas las llamo partes de:

Escribe dos o tres palabras mds que también correspondan a las partes de un arbol.




CLASIFICACION

- De estas cinco palabras, cuatro tienen una caracteristica comun. Identificala y
contesta las preguntas que aparecen a continuacion.

bota sandalia zapato pies pantufla

¢,Cudl es la palabra diferente?

¢,Por qué es diferente?

A las cuatro palabras semejantes las llamo:

Escribe una o dos palabras mdas que tengan la misma caracteristica que las
cuatro anteriores.

limén nuez almendra cacahuate avellana

¢, Cudl es la palabra diferente?

¢ Por qué es diferente?

A las cuatro palabras semejantes las llamo:

Escribe dos o tres palabras mds que tengan la missna caracteristica que las
cuatro anteriores.




I 9? FUNDAMENTOS Dy p a7 oNAMIENTO

CLASIFICACION

-1 Observa y contesta. ¢Qué figura de las del recuadro de la derecha tiene las mismas
caracteristicas que las dos primeras del recuadro de la izquierda? Dibdjala en la parte
de las respuestas y escribe la variable o caracteristica en las lineas de la derecha.

Ejemplo:

ol

Respuesta:
3

1 2 3 4
Lo que tienen igual (caracteristica comun) es:

_ golor . —

HEs

Respuesta:

EBE_E

Lo que tienen igual es:




l? FUNDAMENTOS Dgy g a7 oNAMIENTO

CLASIFICACION

J Observa y contesta. ¢ Qué dibujo de la derecha se relaciona mds con los dos que

aparecen en los recuadros de la izquierda?

%

Respuesta: ¢, Por qué?

¢ Por qué no vale la respuesta 17

Respuesta: ¢, Por qué?

¢ Por qué no vale la respuesta 2?

(a4




? YUNDAMENTOS bgy s 7ONAMIENTO CLASIFICACION

- Observa y contesta. ¢ Qué dibujo de la derecha se relaciona mds con los dos que
aparecen en los recuadros de la izquierda?

Respuesta: ¢, Por qué?

¢, Por qué no vale la respuesta 1?

Respuesta: ¢ Por qué?

¢, Por qué no vale la respuesta 1?

(45




A D

@ cUNDAMENTOS Dgy o O NAMIENTO

CLASIFICACION

1 Observa y contesta. {Qué palabra tiene un significado parecido al de las dos

primeras? Escribelo en las lineas.

1 2 3 4
construir  edificar caminar derrumbar subir fabricar
¢, Por qué?
¢ Por qué no vale la 27
Respuesta:
1 2 3 4
dormir descansar levantarse trabaja jugar reposar
¢ Por qué? B
¢,Por qué no vale la 27 -
Respuesta:
1 2 3 4
sufrimiento  malestar imaginacion dolor alegria caida
¢, Por qué?

¢ Por qué no vale la 3?

Respuesta:

(46"




I ? FUNDAMENTOS D p a7 ONAMIENTO

J Observa y contesta. ¢Qué palabra tiene un significado parecido al de las dos

primeras?

amor

bicicleta

tenis

friciclo

zapato

CLASIFICACION

1 2 3 4
regalo odio carino caramelo
¢ Por qué?
¢ Por qué no vale la 27
Respuesta:

1 2 3 4

radar patines llantas patineta
¢,Por qué?
¢,Porqué no vale la 1? R
Respuesta:

1 2 3 4
calcetin bota andar agujeta
¢ Por qué? B

¢, Por qué no vale la 3?

Respuesta:




? FUNDAMENTOS D p s > oNAMIENTO SERIACION

J Observa y completa los dibujos o palabras que deben ir en las lineas. Fijate
cdmo cambian en cada fila.

AN \ ™
\/ <\/ \V/

dia dia dia noche dia noche

tfrabagjar descansar  trabajar  descansar

Estas series se llaman alternas.

Alternas: sélo hay dos movimientos; cuando se termina uno, viene otro.

o




l %? ?UNDAMENTOS Dg; pazONAMIENTO SERIACION

<4 Observa y completa los dibujos o palabras que deben ir en las lineas. Fijate cémo
cambian en cada fila.

ooUuaoo

X  +X X+ X

tarde noche manana ]
6 8 100 6 10 10 B
desayuno cena desayuno comida

Estas series se llamas ciclicas.

Ciclicas: cuando acaba una serie, vuelve a repetirse. Aqui son series de tres movimientos. /. \

49




‘? YUNDAMENTOS DEy p a7 ONAMIENTO SERIACION

J Completa los dibujos que deben ir en las zonas sombreadas y escribe qué cambia.

Ejemplo:

6 0 Cambia: O. Q Cambia:

La posicidon La

del trigngulo azul
(> Q y la rayita 'O del

u 1 Cambia: o Cambia:
La La
8 del -+ -‘- del

Estas series se llamas ciclicas.

Ciclicas: cuando acaba una serie, vuelve a repetirse. Aqui son series de cuatro movimiento& ‘

50\




A D

@ (UNDAMENTOS gy oo o AMIENTO SERIACION

J Completa los dibujos que deben continuar en cada serie. Ve coémo cambian en
cada fila.

Varia la posicion.

Varia el color y el tamano.

oy L AN
: " o A
Varia el tamano y la posicion.
) ) L ) o® 8 @
Varia el nimero y el color. s

Varia la posicioén.

Varia la posicion.

Varia el ndmero. % § %

¢, COmo se llaman estas series? Alter

Alternas: sélo hay dos movimientos; cuando termina uno, viene el otro.

/51)




A

@ rUNDAMENTOS Dgy oo o AMIENTO

SERIACION

- Completa estas series con palabras que deben ir en las zonas sombreadas.

I

crece

Otono

I

da fruto

Primavera —>
Invierno <+
Norte
Oeste

!

se siembra

manana

Este

Ciclicas: cuando acaba una serie,vuelve a repetirse. Estas series tienen cuatro movimientos. l !

mediodia

Estas series se llamas ciclicas.

——




G P

J Continta estas series. Subraya la palabra que dice en qué varian.

FUNDAMENTOS Det pazoNAMIENTO

o O O 9

forma

O

forma

\\

forma

forma

forma

forma

tamano

@

famano

il

tfamano

>

famano

&)

tfamano

.

famano

ndmero  posicidn  color

Y

namero  posicion  color

Y &

namero  posicion  color

ndmero  posicion  color

&) ()

ndmero  posicidbn  color

/\

nadmero  posicion  color

SERIACION

/53



I @P gUNDAMENTOS Dy gy anianiienTO

J Realiza los dos dibujos que deben continuar las series y subraya si la serie es

ascendente o descendente, segun sea el caso.

(o)
00
000 22

D 7

Ascendente: que aumenta cada vez, de menor a mayor.

Descendente: que disminuye cada vez, de mayor a menor.

54\

SERIACION

ascendente
descendente

ascendente
descendente

ascendente
descendente

ascendente
descendente

ascendente
descendente

ascendente
descendente




oy

A e cUNDAMENTOS Dgy b SNAMIENTO SERIACION

- Completa la palabra que falta en estas acciones alternas.

Ejemplo:

subir bgjar

prender la luz

ponerse |los zapatos

tfrabajar

abrir la puerta

cerrar l[as manos

ser de noche

salir el Sol

llover

caminar

estar atento

maoverse

cerrar los 0jos

vestirse

Alternas: sélo hay dos movimientos; cuando acaba uno, empieza el otro.

/55




? FUNDAMENTOS Dg; o> ONAMIENTO SERIACION

JEscribe la palabra que falta en estas series ciclicas.

las doce las fres las seis las doce
Lunes Miércoles Jueves
Domingo
Enero Marzo Abril - =
Julio AgQosto Octubre
Noviembre Enero
En primavera En verano En En invierno
nacen hace mucho - se caen hace mucho
las flores calor las

Ciclicas: cuando acaba una serie, vuelve a repetirse. O

56




(3 D

A e cUNDAMENTOS Dgy o) AMIENTO SERIACION

- Completa los dibujos que deben continuar estas series y subraya qué varia en
cada una.

Varian en:
| I ‘ posicion - forma
ndmero - color
tamano

X ) )
Varian en:

posicion - forma
ndmero - color
tfamano

Varian en:

posicidon - forma

namero - color
Q O

famano

posicidon - forma
ndmero - color
famano

Varian en:
posicidon - forma
ndmero - color

tamano

l l ‘ ’ Varian en:

Variar: cambiar.

/57)




l P fUNDAMENTOS pg, RAZONAMIENTO SERIACION

- Completa los dibujos que deben continuar estas series y subraya qué varia en
cada una.

Varian en:
posicion - forma

numero - color
tamano

OO Varian en:
posicion - forma
namero - color
tamano

Varian en:
posicion - forma

ndmero - color
tamano

_’1 ~. | | .{ P | Varian en:

posicidon - forma
ndmero - color
famano

Varian en:
posicion - forma
namero - color
tfamano

Variar: cambiar.




I? FUNDAMENTOS Dgi a7 onAMIENTO SERIACION

J Recorta estos cuadros por la linea punfeada y ordénalos en la pagina siguiente
de manera que formen dos series.

Primera serie: Cambia el famano y el fondo o trama.

N

N

Segunda serie: Cambia el fondo o tframa.







? FUNDAMENTOS Dy p s> oNAMIENTO SERIACION

4 Ordena aqui la primera serie.

¢ Qué varia en esta serie?

¢, Se puede ordenar de ofra manera?

¢,De cudntas maneras? Una serie asc _ y otra descendente.

Ordena aqui la segunda serie.

¢ Que varia en esta serie?

¢, Se puede ordenar de otra manera?

¢De cudntas maneras?

Segun empecemos porelcirculo o el

(61




I? PUNDAMENTOS gy 4 > ONAMIENTO SERIACION

J Elabora los dibujos que deben continuar estas series y subraya que varia en cada
una.

Varian en:
posicion - forma
ndmero - color
tamano

Varian en:
< </ <> <> posicidon - forma
numero - color
tfamano

L . 00 Varian en:
posicion - forma

ndmero - color
famano

[ L] | Varian en:

posicidon - forma
ndmero - color
tamano

Varian en:
posicién - forma

ndamero - color
famano

Variar: cambiar.




? FUNDAMENTOS Dgy g a7 oNAMIENTO

4 Ordena aqui la primera serie.

¢, Qué varia en esta serie?

¢, Se puede ordenar de otfra manera?

¢, De cudntas maneras? Una serie asc

SERIACION

y ofra descendente.

Ordena aqgui la segunda serie.

|
|
|
;o

|

¢, Que varia en esta serie?

¢, Se puede ordenar de otra manera?

;,De cudntas maneras?

Segun empecemos por el circulo

o el

(61



@? FUNDAMENTOS Dgy g Az ONAMIENTO SERIACION

J Elabora los dibujos que deben continuar estas series y subraya que varia en cada
una.

Varian en:
posicion - forma
ndmero - color
tamano

Varion en:
< </ <> <> posicion - forma
ndmero - color
tamano

34 . 00 Varllap‘ en:
posicion - forma

ndmero - color
famano

B Bl Varian en:

posicidn - forma
ndmero - color
famano

Varian en:
| posicién - forma

ndmero - color
famano

Variar: cambiar.




? FUNDAMENTOS Dgi g 7oNAMIENTO ANALOGIAS

-1 Escribe estas analogias y subraya por qué elegiste esa respuesta.

esd

& es a animal como

1. Nos dice que son diferentes.

2. Nos dice que son parecidos.

3. Nos dice de qué clase son
ambos.

es a iluminar como esa

1. Nos dice que los dos son
artificiales.

2. Nos dice para qué sirven
ambos.

3. Nos dice por qué son
parecidos.

es a clavar como es a

1. Dice para qué se usan
ambas cosas.

2. Dice gue son herramientas.

3. Dice por qué tenemos que
frabajar.

es a maullar como esa

1. Dice gque son dos animales.

2. Dice dénde viven ambos.

3. Dice qué sonido emiten
ambos animales.




l ? FUNDAMENTOS Dgy g2 > ONAMIENTO ANALOGIAS

-1 Escribe estas analogias y subraya por qué elegiste esa respuesta.

es a dia como esa

1. Porque la Lunay el Sol
son astros.

2. Porque dicen en qué
momento se ven.

3. Porque estan los dos
sobre las nubes.

esd

\ 25 O ensenar cComo

1. Porque el alumno no
aprende.

2. Porgue estdn en clase.

2 ) 3. Porque dice qué deben

hacer ambos.

es a tela como esa

1. Porgue son diferentes.

2. Porque ambos son
iguales.

3. Porgue nos dice de qué
estd hecho cada uno.

es a corteza como esd

1. Nos dice por qué viven las
] ovejas.
i 2. Nos dice de qué estan
~  cubierfos ambos.
” 3. Nos dice lo mismo.




f‘i B ¢ UNDAMENTOS by o A MIENTO INDUCCION LOGICA Y
FORMULACION DE HIPOTESIS

- Las hipobtesis son supuestos a comprobar. Para resolver este ejercicio observa
estas figuras. Identifica visualmente diferencias y semejanzas. Escribe en los
espacios correspondientes las caracteristicas esenciales comunes a todas.
Verifica que lo gue supones se da en todas ellas.

Estos cuatro dibujos se llaman kikos imaginariamente.

Esto es Esto no es Esto es Esto no es
un kiko un kiko un kiko un kiko

¢, Qué es un kiko? Subraya la respuesta que creas correcta.

1. Una figura con algo parecido a tres patas o brazos.
2. Una figura con una especie de ojo.
3. Una figura con lineas curvas.

Comprueba que la respuesta elegida coincida con los cuatro dibujos de arriba.
Si no coincide, debes pensar que |a respuesta no es la correcta.

Dibuja en los recuadros otros dos kikos diferentes a los que hay arriba. Procura
que sean originales.




INDUCCION LOGICA Y
FORMULACION DE HIPOTESIS

J Las hipdtesis son supuestos a comprobar. Para resolver este ejercicio observa
estas figuras. Identifica visualmente diferencias y semejanzas. Escribe en los
espacios correspondientes las caracteristicas esenciales comunes a todas.
Verifica que lo que supones se da en todas ellas.

Estos cuatro dibujos se llaman insectos imaginariamente.

Esto es Esto no es Esto no es Esto es
un insecto un insecto un insecto un insecto

¢, QUé es un insecto? Subraya la respuesta que creas correcta,

1. Especie de animal con fres pares de patas, es decir, seis patas.
2. Especie de animal con antenas.
3. Especie de animal con cola de fres ondulaciones.

Comprueba que la respuesta elegida coincida con los cuatro dibujos de arriba.
Si no coincide, debes pensar que la respuesta no es la correcta.

Dibuja en los recuadros ofros dos insectos diferentes a los que hay arriba.
Procura que sean originales.




INDUCCION LOGICA Y
FORMULACION DE HIPOTESIS

- Las hipdtesis son supuestos a comprobar. Para resolver este ejercicio observa
estas figuras. Identifica visualmente diferencias y semejanzas. Escribe en |os
espacios correspondientes las caracteristicas esenciales comunes a todas.
Verifica que lo que supones se da en todas ellas.

Estos cuatro dibujos se llaman pevos imaginariamente.

T N &7 K

Esto no es Esto es Esto no es Esto es
un pevo un pevo un pevo un pevo

¢, QUEé es un pevo? Subraya la respuesta que creas correcta.

1. Lineas con redondel de color.
2. Lineas que al cruzarse forman un friGngulo.
3. Lineas que se cruzan.

Comprueba que la respuesta elegida coincida con los cuatro dibujos de arriba.
Si no coincide, debes pensar que la respuesta no es la correcta.

Dibuja en los recuadros dos pevos diferentes a los que hay arriba. Procura que
sean originales.




3 ENTACION
0""‘ ESPACIO-TEMPORA-

ORDENAR

- Observa los dibujos y completa lo que falta. Fijate coémo estdn ordenados los

demds.
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TACIO
OP"‘EN N ESPACIO.TEMPORA-

ORDENAR

J Completa los dibujos que faltan en la zona sombreada. Fijate cémo estén

ordenados los demdads.

NN
/N N\

O O
W @




OR‘ENTAC'ON ESPACIO.TEMPORAV ESTRUCTURACION DE PUNTOS

- Une los puntos de cada cuadro para encontrar las dos figuras del modelo. Estas

pueden estar en cualquier posicidon y pueden cruzar las lineas de ambas figuras.
Observa el ejemplo.

Modelos:

I

linea recta

tridngulo

Ejemplo:

& ----=-=-=p
A




OR‘ENTAC'ON ESPACIO-TEMPORAV ESTRUCTURACION CON PUNTOS

- Une los puntos de cada cuadro para encontrar las dos figuras del modelo. Estas
pueden estar en cualquier posicion y pueden cruzar las lineas de ambas figuras.

Observa el ejemplo.

Modelos:
rombo triangulo
@ g ]
i @
< . i - ® . b =
@
® . '
L] . < . .
‘e o = e . .
@ - 3 a
e @ L] - B
L] . ‘ .
* ) . ®
.. ® .. i
it L
L] . L] .
. ®
L] . .
L] . ° : .
&
L " € ° .-
L] i . ° )
. . ® ° .
@ . "




OR‘ENTACION ESPACIO-TEMPORAY ESTRUCTURACION CON PUNTOS

1 Une los puntos de cada cuadro para encontrar las dos figuras del modelo. Estas
pueden estar en cualquier posicion y pueden cruzar las lineas de ambas figuras.
Observa el ejemplo.

Modelos: :

triangulo rectangulo

Ejemplo:




RIENTACION £
o SPACIO-TEMPORAV ESTRUCTURACION CON PUNTOS

1 Une los puntos de cada cuadro para encontrar las dos figuras del modelo. Estas
pueden estar en cualquier posicion y pueden cruzar las lineas de ambas figuras.
Observa el ejemplo.

Modelos: |

figura de 6 lados linea recta

Ejemplo:




ORIENTACION PERSONAL

J Fjate en esta calle. Si el agente de transito mira cada vez en una direccion, ¢a

gué lado quedan las cosas que se ven?

El agente de transito mira — * A

Ciclista:

Nino: B

Coche:

Camidén:

Cafeteria:

El agente de transito mira — * B

Ciclista:

Nino:

Coche:

Camioén:

Cafeteria:

El agente de transito mira — ¢ C

Ciclista:

Nino:

Coche:

Camion:

Cafeteria:

El agente de transito mira — ¢ D

Ciclista:

Nino:

Coche:

Camion:

Cafeteria:

(74)



OR‘ENTAC'ON ESPACIO.TEMPORAY ORIENTACION PERSONAL

1 Escribe en qué posicion estd el pdjaro respecto al hipopdtamo: arriba, abgjo,
izquierda, derecha, cerca del limite, lejos del limite, al centro, fuera del limite.

Ejemplo:

a centro




oNENTAC'ON ESPACIO.TEMPORA™ ORIENTACION GEOGRAFICA

- Dibuja el plano de una habitacidén de tu casa y procura que esté bien
orientado. Para ello extiende tu mano derecha en la direccidn en que sale el
Sol. Enfrente tendrds el norte, detrds el sur. También puedes usar una brdjula.

Norte

Norte

Oeste Este

Sur




ONENTAC'ON ESPACIO.TEMPORA™ ORIENTACION GEOGRAFICA

I Anota debajo de cada flecha en qué sentido apunta. Fijate en la Rosa de los
Vientos.




ESTRATEGIAS DE CALcy; 6 y propLEMAS NUMERICO-VERBALES ESTRATEGIAS DE CALCULO

Juego de aplicacion
Realiza las operaciones y colorea el dibujo segun los resultados.

e Azul si el resulfado es 35. * Marrdon si el resultado es 36.
* Amairillo si el resulfado es 37. * Rojo si el resultado es 38.
//—\
40 -5
37 -2
38-3
40 -2 36 _ 1
|
40 -4
38 -2
A 37 -1
39-3




) & 1 4
g A JesTRATEGIAS DE CALcy; 5 v propiamas NUMERICO-VERBALES ESTRATEGIAS DE CALCULO

1 Estrategia: hacer primero la suma en que dos nimeros sumen 20.

Ejemplo: 16 + 8 + 4 = 28| (16 +4 + 8)
w

15 + 6 + 5 = 5 + 6 + 14 =
v \-..___________/
1m + 2 + 9 = 17 + 2 + 3 =
\_// v
6 + 3 + 17 = 6 + 12 + 8 =

\..______________/ B
18 + 6 + 2 = 8 + 14 + 6 =
\_// \-..,___________../
14 + 7 + 6 = 19 + 4 + 1 =
\—// \_//
3 + 15 + 5 = 8 + 15 + 5 =

\-..,______________/ \-..____________,../
15 + 9 + §5 = 8 + 13 + 7 =
\—// 'N-..._,____‘______/
16 + 6 + 4 = 16 + 8 + 4 =
\_// \_//
6 + 16 + 4 = 3 + 19 + 1 =

\..______________,_/ ‘\_________/
18 + 9 + 2 = 9 + 11 + 9 =
v \-.._________,/
18 + 8 + 2 = 17 + 6 + 3 =
w \_/_/
8 + 5 + 15 = 7 + 16 + 4 =

\-\______________,./ \...‘________,_./




Y
| .’.# (.Y ESTRATEGIAS DE CALCy; ) v propLEMAS NUMERICO-VERBALES ESTRATEGIAS DE CALCULO

Juego de aplicacion

1 Dispones de todas estas monedas. Debes utilizar cada vez el menor ndmero
posible de ellas para comprar estos regalos.

Dibuja debajo de cada regalo las monedas que utilizas.

Monedas de diferentes valores

oJcICICIC)
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i 9:# [cJeSTRATEGIAS DE CALcy; 6 y ppropyemas NUMERICO-VERBALES PROBLEMAS DE COMPARACION

Resolucion de problemas

1 Ernesto tiene 24 anos vy Luis tiene 8.
¢, Cudntos anos mas tiene Ernesto que Luis?

Ernesto Luis

1. ¢ Cudntos anos tiene Ernesto?

2. ¢ Cudntos anos tiene Luis?

3. ¢ Quién tiene mas anos?

4. ; Cudntos anos mas tiene Ernesto?

5. ¢Has sumado o restado para hallarlo?

(81
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9‘ (- JESTRATEGIAS DE CALcy 6 v propLEMAS NUMERICO-VERBALES PROBLEMAS DE COMPARACION

Resolucion de problemas

1 Enla mesa A hay 6 vasos y en la mesa B hay 5 vasos.
¢, Cudntos vasos mds hay en la mesa A que en la mesa B?

CDENCOEDDD
000N

A B

1. ¢ Cudntos vasos hay en la mesa A?

2. ¢ Cudntos vasos hay en la mesa B?

3. ¢, Qué mesa fiene mdas vasos?

4. ¢ Cudntos mas?

5. ¢Has sumado o has restado para hallarlo?

‘82



ESTRATEGIAS DE CAL O ¥ PRGRLENAS NUMERICO-VERBALES

ESTRATEGIAS DE CALCULO

- ¢ Cudntos grupos de nimeros que sumen 12 puedes hacer?

Puedes juntar 1, 2 o 3 de estos nimeros cada vez. Fijate que los que fienen el
signo + se pueden sumar y los que tienen el signo — se pueden restar.

+15 +3
+2 +14 +16
+18 +20 +17
-3
-5 -3
-4 -2 -8
+4 +3
+19
+9 +7 +10
+8 -6 -7 +6
Ejemplo:
+5
+9
-2




9’ (o] ESTRATEGIAS DE CALcy ¢ y ppopLemas NUMERICO-VERBALES AUTOMATIZACION DEL CALCU

- ¢ Cudntos grupos de nimeros que sumen 16 puedes hacer?

Puedes juntar 1 o 2 o 3 de estos numeros cada vez. Fijate que los que tienen el
signo + se pueden sumar y los gue tienen el signo — se pueden restar.

-6
+23 +14
-5 +4 -7
+20 -4 +7
+12
+8
.6 +9
+19
+10 +24
-1 -5 +18
-2 -3
Ejemplo:
+24
-1
o




9& [ ESTRATEGIAS DE CALcy 6 y propy pMas NUMERICO-VERBALES PROBLEMA DE COMPARACION

Resolucion de problemas

- Resuelve los problemas con la ayuda de la grdfica.

- L

Gustan mads Gustan menos

A Clara le gustan mas los bizcochos que a Daniel
y a Daniel mds que a Gustavo.

1. ¢, A quién le gustan mads los bizcochos?

2. (A gquién le gustan menos los bizcochos?

-% L

Mas répido Mas lento

Daniel sube la escalera mas lento que Nurig,
pero mas rapido que Gabriel.

1. ¢, Cudl de los tres sube mads rapido las escaleras?

2. ¢,Cudl de los tres sube mas lento las escaleras?

g5




8 g |
ESTRATEG ASPECALCULO v propLEMAS NUMERICO-VERBALES

Resolucion de problemas

-1 Marta es mds alta que Beatriz e Inés.
Beatriz es mas baja que Inés.

PROBLEMA DE COMPARACION

. Dibuja en la grafica a Marta mas alta que Beatriz.

Escribe la letra inicial de su nombre (M).
Para colocar ahora a Inés, responde estas preguntas:

;Inés es mds baja que Marta?

¢Inés es mas baja que Beatriz?

Entoncesird entre: Andtalo en la grdfica.

¢ Quién es la mas alta?
¢ Quién es la mas baja?

¢ Quién es la de estatura mediana?

‘86

Mas
baja




&7 .
ESTP«ATEG'AS DE CALcy; 0 v propLEMAS NUMERICO-VERBALES PROBLEMAS DE COMPARACION

Resolucion de problemas

- Resuelve los problemas utilizando la gréfica de al lado.

- L
Mejor Peor
Luis juega mejor a los bolos que Yolanda.
Yolanda juega mejor que Angeles.
¢, QUIéN juega mejor?
¢ QuUiIén juega peor?
; - L
> Mas Menos

7 !

Eléno hace rhc’xs pompcns‘ge joE;c‘)n que Ana.
Ana hace mas pompas que Teresa.
Laura hace mdas pompas que Elena.

¢, Cudl de las cuatro hace mas pompas de jabdn?

¢, Cudl de las cuatro hace menos pompas de jabdn?

‘87
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% (Y ESTRATEGIAS DE CALcyyy ¢ y poopy emas NUMERICO-VERBALES PROBLEMAS DE COMPARACION

Resolucion de problemas

1 Carmen nada mejor que Esther y Esther nada mejor que Susana.
A su vez, Paloma nada mejor que Susana y peor que Esther.

C

< : =
Nadan mejor Nadan peor

1. Fijate en la linea: hacia la izquierda pondré las que nadan mejor y a la
derecha las que nadan peor.

2. Lee y representa con una raya en la grafica la situacion de cada nina.
Escribe debagjo de ella la primera letra del nombre.

Carmen nada mejor gque Esther.

Esther nada mejor que Susana.

Paloma nada mejor que Susana y peor que Esther.
3. ¢ Cudl de las cuatro nada mejor?

4. ¢ Cudl de las cuatro nada peor?

5. ¢ Quién nada mejor: Esther o Paloma?

‘88




ESTRATEG'AS DE CALCULo v proBLEMAS NUMERICO-VERBALES PROBLEMAS DE COMPARACION

Resolucion de problemas

J Miriam tiene mas punteria que Félix.
Félix acierta mas que Carlos.

| |
- i | >

Mas punteria Menos punteria

1. Fijate en la linea: hacia la izquierda pondré los que tienen mds punteria y
hacia la derecha los que fienen menos punteria.

2. Lee y coloca dénde deben ir los fres ninos. Miriam
Félix
Carlos =

M
F
C

Miriam tiene mdas punteria que Félix.

Félix acierta mdas que Carlos.

¢,Donde colocaré a Carlos? Escribelo en la gréfica.

3. (Quién fiene mas punteria de los tres?
4. ¢ Quién tiene menos punteria de los fres?

5. (Quién es el de punteria mediana?

‘89"



2 w .| eSTRATEGIAS DE CALCULO ¥ PROBLEMAS NuM‘ERlCO-VERBALES

Resolucion de problemas

- Resuelve |os problemas utilizando las graficas.

En un armario tengo 13
ganchos.

En el segundo armario tengo
14 ganchos.

¥ En el tercer armario
tengo 10 ganchos.

¢, Cudntos ganchos hay en
los dos primeros armarios?

¢, Cudntos ganchos tengo
| en fofal?

Un cocotero tiene 34 cocos.

A mediodia se caen 4 cocos.

¢,Cudntos cocos se han caido?

¢, Cudntos cocos quedan en
el cocotero?

PROBLEMAS TODO-PARTE

Completa esta grafica

Completa esta grdafica

Total

Por la mafana se caen 6 cocos.

Quedan




» <
| 9& (-JeSTRATEGIAS DE CALcyy) 5 y propy pMAs NUMERICO-VERBALES PROBLEMAS TODO-PARTE

Resolucion de problemas

_1 David pescd 38 peces en todo el dia.
Por la manana pescd 14 peces.
A mediodia pescd otros 14 peces.

Total
Pesca

Mediodia

1. Coloca los datos que conoces en la grdfica.

2. ¢Cudntos pescd entre la manana y el mediodia?

3. Para hallar los que pescd todo el diatendrésque los peces
atrapados por la manana, al mediodia y por la

4. ;Cudntos pescd en todo el dia? - —

5. ¢Cudntos pescod entonces por la tarde?

(91




P2 A Y eSTRATEGIAS DE CALcy g y ppopyemas NUMERICO-VERBALES ESTRATEGIAS DE CALCULO

Juego de aplicacién

- Dispones de todas estas monedas. Debes utilizar cada vez el menor nimero
posible de monedas para comprar los regalos.
Dibuja debagjo de cada regalo las monedas que utilizas.

Monedas de diferentes valores




% ,
P& JeSTRATEGIAS DE CAL ) ) y pp o emas NUMERICO-VERBALES ESTRATEGIAS DE CALCULO

- Resta las cantidades empezando en el nimero 40,

 Encuentra los resultados de estas restas.

20

0 - 5 - 5 =

3 - 5 - 10 = - 10
15 —

0 - 10 - 10 =

0 - 20 - 20 = =

B - & = 2| = 16")

0 - 6 - 2 =

% - 5 - 5 = 0

MW o= 4 = 1o = 30 32




4 ,6 ESTRATEGIAS DE CALcy; Y PROBLEMAS NUMERICO-VERBALES ESTRATEGIAS DE CALCULO

I Estrategia: Procura restar primero los numeros cuyo resultado sea 20, 30 o 40. Te
serd mas facil,

Ejemplo: 28 — 6 — 8 =| Y4 Si restas primero 28 - 8 = 20, y luego el 6,

S o el cdlculo es mds seguro.
34 - 6 — 4 = 47 - 5 - i =
\// v
42 — 7 - 2 = 28 - 2 B 8 =
s e T
38 - 4 - 8 = 34 - 6 - 4 =
b R e
50 - 6 - 10 = 26 - 5 = 6 =
. i b R
47 - 2 = q = 21 - 5 T
25 - 3 — 5 - 46 - 3 - 6 —
27 - 2 - 7 - 31 - 5 — 1 =
42 - 3 - 2 — 17 = 1 - 7 =
35 - 2 - 5 - 29 - 3 - Q =
18 - 3 - 8 — 36 - 4 = 6 =
18 - 2 - 8 = 37 - 2 - 7 =




Y |
Qw. [CYeSTRATEGIAS DE CALCyy; 5 v proprLemas NUMERICO-VERBALES ESTRATEGIAS DE CALCULO

1 Estrategia: Procura sumar primero los nimeros cuyo resultado sea 20, 30 o 40. Te
serd mas facil.

Ejemplo: 26 + 8 + 4 = | 38 Si sumas primero 26 + 4y luego el 8, el
g SR _ cdlculo es mds seguro.
25 + 4 + 5 = 34 + 4 + 6 =
R - s s
38 + 5 + 2 = 37 + 5 4+ 3 =
e ™
3/ + 6 2+ 5 = 27 + 4 4+ 3 =
S e Mg
28 + 4 + 2 = 19 + 6 + 1 -
e R e S
29 4+ 9 + 1 == 37 + 6 + 3 =
21 4+ 2 + 9 = 3% + 7 + 5 = e
19 + 4 + 1 = 5 + 6 + &5 =
32 + 5 + 8 = 388 + 7 o+ 2 =
26 + 5 + 4 = 36 + 8 + 4 =
3 + 5 + 4 = 2 + 4 + 8 =
% + 8 + 5 = 37 + 6 + 8 =




FLEXIBILIDAD

- Entre estas manchas, busca y circula las figuras que a ti te parezcan semejantes
a algo que conozcas. Después, escribe su nombre.




pENSAMl‘ENTO — FLEXIBILIDAD

J Dibuja con las lineas diferentes figuras y escribe abajo su nombre.

Ejemplo:‘

——— —
’/A,m i ~ /'/-—-—-.\\\ //"" \
/ - i N N
) 3 / ? \ / | \
1 \ \
E \ ;/ | \ / ! \
| \ i \ J '
1 1 ; i ! \l
i | 7
{ i
i i i
| | |
| ! i.
! |
i )




R0 B BoensaMi
).@ - i NTo CREATIVO FLEXIBILIDAD

! Dibuja con las lineas diferentes figuras y escribe abajo su nombre.

Ejemplo:

NIAO




ARMAR ROMPECABEZAS

4 ¢ Con cudles piezas puedes completar los rompecabezas? Fijate que puede
haber varias respuestas. Se puede completar con una sola pieza, juntando dos
o tres, o quitdndole una pieza gque le sobre a alguna de ellas.

Soluciones: 23k

Soluciones:




Yl f -
ks ~ | COMPRENS]
x co ON DEL LENGUAE COMPRENSION DE ORDENES COMPLEJAS

J Lee con cuidado al lado de cada dibujo o grupo de palabras qué debes hacer y
después llévalo a cabo.

Une con una linea los dos trozos que Escribe nUmeros menores de cinco
juntos forman un circulo. dentro de los tridngulos.
.f"'/] /’/1]
( (=
/
'L\h—! \"'«..:.--'/
™ e —
| \ "i‘ J
L N
Marca con una cruz las palabras Escribe cinco nombres de partes
que tienen alguna letra repetida. de fu cuerpo.
pala ledn
clase cinco == —
papel siete
lima peso
Dibuja a continuacion dos tridngulos Marca las lineas cortadas de estas
pero al revés, en posicion inversa. figuras.




=7 ‘., N
n.l MPRENS, : :
/cO ON DEL L ENGUA® COMPRENSION DE LECTURA

J Completa la historia con las palabras que faltan. Luego contesta.

SONANDO

|Que bosque mas raro! Los arboles son tan
Y grandes que por mas que levanto la vista no
~  Vveo dénde acaban. jY sus troncos...! Aqui
' se podria jugar bien escondidillas. Alli,
detrds de uno veo a Julita!

—-iJulitaaaal, no te ,yate

vi. Ahora aparecen detrds de cada arbol

un NiNo, Muchos NiNos... Estan todos los ninos

delaclase... hasta la senorita Luisa llevando
de la mano a un chiquitin. ¢Quién serd?

: —iNo se escondan; le toca a Julita, la vi

orimero!

Pero otra vez han desaparecido todos. (Dénde
estaran? jSeguro que detrds de aquellos pinos!

—iNo, oigo ruido, porlas copas de los !
¢ Les habrd ensenado la senorita Luisa a trepar?
No creo, habrd sido el profesor de gimnasia de los
mayores.

—All& lejos, estan Ana y Salomé tirdndose por
unas cuestas y manchdndose de barro. jVaya
con Salomél, y eso que dicen que es

»  ordenada, Bien que la
=4/ van a castigar...

¢ Por qué ocurren cosas tan raras en esta historia?

¢, Qué son las copas de los arboles?

¢, Qué significa trepar?

¢, Por qué crees que vio a la seforita Luisa el nino que suena con un chiquitin?

o1



bz é
4 v MPRENS]
n £R ON DEL LENGUAE RELACIONAR

- Escribe al lado de cada palabra aquella con la que estd mds relacionada.
Luego completa la frase utilizando adecuadamente las dos palabras.

Ejemplo:
Palabra Oraciones
relacionada
petréleo = gasolina Con el petrdleo obtenemos gasolina.

abeja

pantanos

oveja

deporte

madera

estudio

gallina

arboles

% 4 4 I # ¥§ g _ o (3 d_ & # & & & &
TRy e Sl SN o ey IR e e S e T S R i b
- lana - madera - huevos - cultura - agua - gasolina - miel - papel - salud 3 _‘ :




COMPRENSION b | phiGuME COMPRENSION DE LECTURA

- Completa la historia con las palabras que faltan y luego contesta.

(Continuacion) he A |

iSe van a caer al rio! {No se dan cuentaque ey .
estan en peligro! jY vienen mdas a echarse por | ‘
esa especie de fobogdan! jAh, no es un rio, es una
piscinaj jQué bien nada Alvaro! Parece delfin.
—Alvaro, ven, vamos a bucear un
jAgdrrame de la mano! jQué hondo estd es’rol
Mira esos peces... Parecen melones de colores... |
iArboles debajo del agua! jQué estupendo! iSe
puede subir con facilidad a sus copas! ¢(No se
habrdn escondido aqui los demds?

—Pero, {a dénde me llevas? No te pierdas,
que luego no podemos salir. Este tunel estd un
poco oscuro, jCuidado que nos absorbe!
iSOCorrooooo!

—¢Qué te pasa Jonds, estds sonando?
—le dice su mama que lo habia oido
quejarse y lo estaba zarandeando para
despertarlo.

-Si, mama -responde Jonds,
abriendo unos ojos muy grandes, sin
darse cuenta todavia si era mas real
lo que estaba soRnando o su mama
de pie,dlladodesu

. Qué hacia muy bien Alvaro?

¢, Qué parecian los peces?

¢, Qué significa absorber?

¢ Y zarandear?

¢, Qué habia ocurrido en realidad?
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< ) cOMPRENSION BEL i ENGURR SINONIMOS

! Selecciona de las palabras escritas en el recuadro de abagjo la que signifique 1o
mismo (sindnimo). A continuacion, escribe una oracién con una de las dos
palabras. Fijate si la oracién significa lo mismo si utilizas la otra palabra.

Palabra relacionada Oraciones
empezar o
estirar =
gritar o =
hablar o
huir o N ——
inflar E:>
llorar =
mojar o .
ocultar 0

4 ¥

hinchar - humedecer - escapar - vocear - iniciar - .alargar - charlar.- sollozar - esconder

W
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/ COMPRENSION ey | o niE RELACIONAR

- Encuentra la relacion entre las parejas de palabras y escribela. Anota en el
cuadro otfras palabras de la misma clase.

pepa - cacahuate Se relacionan porgue: s0N nuez, avellana
semillas, se comen pistache

aro - pelota Se relacionan porque:

mano - pie Se relacionan porgue:

camiseta - toalla  Se relacionan porque:

dguila - golondrina Se relacionan porque:
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SINONIMOS

-1 Lee lo que dicen los recuadros y confesta. Después de responder, comprueba si
es verdad lo que se dice en cada uno.

Estas parejas Estas parejas Estas parejas Estas parejas
son sinbnimos NOo son siNdNIMos son sindnimMmos No son sindbnimos

cansado fatigado canfar sano feo horrible llave puerta
ponito hermoso volver tranquilo igual idéntico martillo frabagjar

¢ Podrias ahora decir qué significa la palabra sindnimo?

Lee ofra vez los recuadros y comprueba si tu respuesta es correcta.

I Escribe un sinénimo de cada una de estas palabras.

colorado dar
mezclar menftira
amar anciano
dolor _ reunir
venir — — amigo
pequeno - . moverse
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o

J Completa la historia con las palabras que faltan y luego contesta.

BERTO,
EL JARDINERO

Casi todos los dias, de paso
hacia el colegio, veiamos al
jardinero Berto regar el parque,
podar las plantas, cortar la
hierba o dar de comer a los

patos del estanque.
—Buenos dias, Berto. Ya em-
pieza la primavera y pronto ha-
brd unas rosas preciosas —dijo Jonds.

‘f ' ? Claro, y pronto podrds venir a pasear sin

tener frio. T4, Jonds, cuidadito con subirte
alos , puedes romperte un

brazo —le contesta Ber BerTo, que ya conocia a
Jonds por sus travesuras.

Un dia Jonds y sus amigos habian ido al parque a echar
palomitas a los . Pensaron: los pobres patos
deben tener mucho frio porque su casita no tiene puertas ni
ventanas. Fueron al canaveral, cortaron unas pocas canas y rodearon

la casita de manera que se veia una especie de choza hecha con canas.
La vio Berto. Como conocia a los ninos y sabia que habian tenido buena
infencidén, no se demasiado, pero les dijo que no o volvieran a

hacer. Que las canas habia que saberlas cortar, porque si No se estropeaba la
planta y quedaba muy fea.

¢,Por qué dijo Jondas que pronto habrd unas rosas preciosas?

¢, Qué le advirtié Berto a Jonds?

¢, Qué significa podar?

&Y qué es una choza?

¢, QuUé pasaba si cortaban mal las canas?
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ANTONIMOS

- Lee lo que dicen los recuadros y contesta, Después de responder comprueba si
es verdad lo que se dice en cada uno.

L-I

Estas parejas
son anténimos

Estas parejas

Estas parejas

Nno son antéonimos son anténimos

Estas parejas
Nno son anténimos

blanco negro

-

S no

hueso piedra

dar encontrar

fino grueso

malo bueno

¢, Podrias ahora decir qué significa la palabra antonimo?

charco mar

hormiga rana

Lee otfra vez los recuadros y comprueba si tu respuesta es correcta.

Escribe un anténimo de cada una de estas palalbras.

solo

tapar

encontrar

caliente

cerrado _

enano

simpdatico

fecho

olvidarse

ganar

mentira

hacer
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COMPRENSION DE LECTURA

J Completa la historia con las palabras que faltan y luego contesta.

BERTO, EL JARDINERO

(Continuacion)

Ademads les duo que los patos fe- A\_ -

nian la sangre mas fria que los hombres =

y que al tener cubierto el '
plumos no tenian frio ni en los peores dias
de invierno.

—iCudntas cosas sabe Berto!
—pensabc:n los ninos-, jy qué ’rrobcuo
mas bonito el cuidar las plantas
y los animales para que el
ambiente esté agradable! L |

Quitaron la correa de @\
canas y las dejaron junto a \
un contenedor de basura.

Pero no todos los ninos <
eran tan bien intencionados como la
pandilla de Jonds. Unos senores
vinieron a decirle a Berto que Guillermo,
un chico de 6° se habia descalzado,
habia entrado en el y habia cogido un pez rojo vy se lo queria llevar
a su casa para meterlo en una

iBerfo se enojd mucho con Guillermo! jHasta le llamé loco por replicarle a
gritos, y le amenazd con ir a su casa a hablar con sus padres o llamar a la
policial Guillermo tir6 el pez en el estanque metido en una bolsa de pldastico. Los
ninos tuvieron que entrar al estanque para sacarlo de la bolsa y dejarlo libre. El
pez parecid ponerse muy contento y empezd a dar vueltas por el pequeno
lago.

¢, Por qué no pasaban frio los patos?

¢, Qué hizo Guillermo?

¢(Qué es un contenedor?

¢ Qué significa loco en este relato?

JY replicar?
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J Escribe al lado de cada palabra aguella que signifique lo contrario (anténimo).
Eligelas de las palabras de abagijo.

recibir separar
aburrirse triste

afil vestirse
reir ahorrar
inflar invierno
ruido izquierda
blanco - bonito
salir tapar
mejorar conocido

& w & @ i - w o o i r # o & @ 5 i
llorar - entrar ~disfrutar - dar - inGtil - desinflar - empeorar - negro - silencio - desconocido
’ : ¢ tﬁhif’— G"Jeére_é-— cfes!pr:?dr; desvestir —)désggsﬁr; fé’b.-édé’reg;hﬁ - primaveta R
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J Encuentra la relacion entre las parejas y escribela. Anota en el cuadro otras de
la misma clase.

a-o Se relacionan porque: ! S -
le - ma Se relacionan porgue: R—
Iapiz - pintura Se relacionan porque:

hortensia - clavel Se relacionan porque:

pino - ciprés Se relacionan porqgue:

‘111



i Felicidades,
terminaste

sPor qué te gustd PIENSO?

sPara qué te sirvid?

T nombre Firma de tu maestro




Las nuevas tendencias psicologicas, tanto cognitivas como del procesamiento de la
informacion, proponen que la educacion se centre no sélo en la adquisicion de conocimientos,
sino también en el desarrollo y la estimulacion de la inteligencia, asi como en ensefiar a pensar.
Es prioritario que el alumno se convierta en un aprendiz estratégico que pueda detectar y resolver
problemas que le permitan actuar de manera congruente con el dinamismo de la cienciay la
tecnologia.

PIENSO (Programa de Inteligencia para la Educacion del Nuevo Siglo) surge con estos
objetivos, bajo el antecedente de PROGRESINT (Programa de Estimulacion de las Habilidades de
la Inteligencia) y como una nueva version de éste para vincular, transferir y utilizar los procesos
dentro del curriculum escolar.

Derivado de un trabajo profundo, la experimentacion en varias instituciones educativas y la
retroalimentacion del trabajo con docentes y alumnos que actualmente participan en su
aplicacion, PIENSO constituye hoy un programa integrado para la estimulacion de la inteligencia
en contextos educativos. Al igual que PROGRESINT, PIENSO aporta aspectos novedosos y de
trabajo serio para estimular habilidades cognitivas y se retroalimenta con la investigacion y
reflexion constante en torno al concepto de inteligencia y sus principales manifestaciones.

Su objetivo es ensenar a pensar y, por lo tanto, sentar las bases para aprender a aprender,
mediante el desarrollo de una serie de habilidades como procesadores activos, que promuevan
un aprendizaje significativo en el que el educando relacione contenidos y vivencias que le ayuden
a construir su propio conocimiento.
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