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INTRODUCCION

Os leguajes visuais e audiovisuais permiten desevolver o pensamento simbalico, por
estar na base da comunicacién universal. Grazas ao estudo e experimentacién cos
diversos coOdigos visuais e audiovisuais, podemos satisfacer de maneira mais
completa nosas necesidades comunicativas. De igual maneira o estudo da Educacion
Plastica, Visual e Audiovisual proporciona destrezas e cofiecementos que melloran a
nosa particular forma de expresion e ademais achéganos ao feito cultural desde o
cofiecemento e analise das obras artisticas, permitindonos un maior goce, valoracion e
respecto das diferentes manifestacions culturais.

Doutra banda, hai que ter presente que grazas a desenvolvemento das TIC, as
linguaxes visuais e audiovisuais adquiriu un valor preponderante na actualidade, como
medios de comunicacion e expresion humana, e como ferramentas eficaces na
conservacion e trasmisor de cofilecemento ou como instrumento que facilita o
desenvolvemento cientifico e tecnoloxico. Por esta razéns, a Educacion Plastica,
Visual e Audiovisual inicia o seu estudo na Educacion Primaria na area de Educacion
Artistica, polo que a educacion plastica xa anticipaba os mesmos bloques dos que
parte a materia en ESO, baixo as denominacions de educacién audiovisual, debuxo
técnico e expresion artistica, cos que se profunda o proceso creativo, comunicativo,
plastico e visual, contribuindo a adquirir as competencias necesarias para a formacion
permanente do individuo ao fomentar un pensamento diverxente e un maior
desenvolvemento emocional.



ELEMENTOS DO CURRICULO
Definicions béasicas:
- Curriculo: regulacion dos elementos que determinan os procesos de ensinanza
e aprendizaxe.

- Obxectivos: referentes relativos aos logros que o estudante debe alcanzar ao
finalizar a etapa, como resultado das experiencias de ensinanza-aprendizaxe
intencionalmente planificadas.

- Contidos: conxunto de coflecementos, habilidades, destrezas e actitudes que
contriblen ao logro dos obxectivos da etapa educativa e & adquisicion de
competencias. Na Educacion Secundaria Obrigatoria (ESO), os contidos
ordénanse en materias que, a sua vez, se clasifican en ambitos, en funciéon da
propia etapa educativa, ou ben dos programas en que participen os alumnos.
Estas materias pertencen a un dos seguintes tres bloques de materias: troncais,
especificas ou de libre configuracién autonémica.

- Criterios de avaliacion: referente especifico para avaliar a aprendizaxe do
alumno.

- Estandares de aprendizaxe avaliables: son as especificaciéns dos criterios de
avaliacién que concretan o que o estudante debe saber, comprender e saber
facer en cada materia.

- Metodoloxia didactica: conxunto de estratexias, procedementos e accions
organizadas e planificadas polo profesorado, coa finalidade de posibilitar a
aprendizaxe do alumnado e o logro dos obxectivos propostos.

- Competencias: capacidades para aplicar de forma integrada os contidos
propios de cada ensinanza e etapa educativa, co fin de lograr a realizacion
adecuada de actividades e a resolucion eficaz de problemas complexos. Para o
seu desenvolvemento na ESO, identificanse sete competencias:

a) Comunicacion linguistica.

b) Competencia matematica e competencias basicas en ciencia e
tecnoloxia.

c) Competencia dixital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociais e civicas.

f) Sentido de iniciativa e espirito emprendedor.
g) Conciencia e expresions culturais.



COMPETENCIAS CLAVE

Antes de concretar como contrible a materia de «Educacion Plastica Visual e
Audiovisual» ao desenvolvemento das competencias clave, analizaremos, en primeiro
lugar, que son, cantas son e que elementos fundamentais as definen.

Enténdese por competencia a capacidade de pofier en practica de forma
integrada, en contextos e situacions diferentes, os cofiecementos, as habilidades e as
actitudes persoais adquiridos. As competencias tefien tres compofentes: un saber (un
contido), un saber facer (un procedemento, unha habilidade, unha destreza, etc.) e un
saber ser ou saber estar (unha actitude determinada).

As competencias clave tefien as caracteristicas seguintes:

- Promoven o desenvolvemento de capacidades, mais que a asimilacién de
contidos, ainda que estes estan sempre presentes a hora de concretar as
aprendizaxes.

- Tefien en conta o caracter aplicativo das aprendizaxes, xa que se entende
que unha persoa “competente” € aquela capaz de resolver os problemas
propios do seu a&mbito de actuacion.

- Baséanse no seu caracter dindmico, posto que se desenvolven de maneira
progresiva e poden ser adquiridas en situacions e instituciéns formativas
diferentes.

- Teflen un caracter interdisciplinario e transversal, posto que integran
aprendizaxes procedentes de distintas disciplinas.

- Son un punto de encontro entre a calidade e a equidade, por canto que
pretenden garantir unha educacién que dea resposta as necesidades reais
da nosa época (calidade) e que sirva de base comun a todos os cidadans
(equidade).

As competencias clave, é dicir, aqueles cofiecementos, destrezas e actitudes
que os individuos necesitan para o seu desenvolvemento persoal e a sla adecuada
insercidon na sociedade e no mundo laboral, deberian adquirirse ao acabar a ESO e
servir de base para unha aprendizaxe ao longo da vida.

Vexamos que elementos fundamentais conforman cada unha das sete competencias
clave que se deben adquirir ao termo da ESO:

1. Comunicacion linguistica (CCL)

Definicion Habilidade no uso da linguaxe para a comunicacion, a representacion,
comprensién e interpretacion da realidade, a construcién do




cofiecemento e a organizacion do pensamento, as emocions e a
conduta.

Cofiecementos

— Compofiente linguistico.

— Compofiente pragmatico-discursivo.
— Compofiente sociocultural.

— Compofiente estratéxico.

— Comporfiente persoal.

Destrezas

— Ler e escribir.

— Escoitar e responder.

— Dialogar, debater e conversar.
— Expofier, interpretar e resumir.
— Realizar creacions propias.

Actitudes

— Respecto as normas de convivencia.

— Desenvolvemento dun espirito critico.

— Respecto aos dereitos humanos e o pluralismo.

— Concepcion do dialogo como ferramenta primordial para a
convivencia, a resolucion de conflitos e o desenvolvemento das
capacidades afectivas.

— Actitude de curiosidade, interese e creatividade.

— Recofiecemento das destrezas inherentes a esta competencia como
fontes de pracer.

2. Competencia

matematica e competencias basicas en ciencia e tecnoloxia (CMCT)

Definicion A competencia matematica implica a capacidade de aplicar o
razoamento matematico e as suUas ferramentas para describir,
interpretar e predicir distintos fendmenos no seu contexto.

As competencias basicas en ciencia e tecnoloxia proporcionan un

acercamento ao mundo fisico e a interaccion responsable con el desde

accions, tanto individuais como colectivas, orientadas & conservacion e

mellora do medio natural, decisivas para a proteccién e mantemento da

calidade de vida e o progreso dos pobos.

Coflecementos | - Numeros, medidas e estruturas.

- Operacions e as representaciéns matematicas.

- Comprensién dos termos e conceptos matematicos.

- Os saberes ou cofiecementos cientificos relativos & fisica, a
guimica, a bioloxia, a xeoloxia, as matematicas e a tecnoloxia, 0s
cales se derivan de conceptos, procesos e situacions
interconectadas.

Destrezas - Aplicacion dos principios e procesos matematicos en distintos

contextos, para emitir xuizos fundados e seguir cadeas argumentais

na realizacion de calculos, analise de graficos e representacions




mateméticas e manipulacion de expresions alxébricas, incorporando
0s medios dixitais cando sexa oportuno.

Creacion de descricions e explicacions mateméaticas que levan
implicitas a interpretacion de resultados matematicos e a reflexion
sobre a suia adecuacion ao contexto, igual que a determinacion de
se as solucions son adecuadas e tefien sentido na situacion en que
se presentan.

Utilizar os conceptos, procedementos e ferramentas na resolucion
dos problemas que poidan xurdir nunha situacion determinada ao
longo da vida.

Utilizar e manipular ferramentas e maquinas tecnoloxicas.

Utilizar datos e procesos cientificos para alcanzar un obxectivo.
Identificar preguntas.

Resolver problemas.

Chegar a unha conclusién.

Tomar decisiéns baseadas en probas e argumentos.

Actitudes -

Rigor, respecto aos datos e veracidade.

Asuncién de criterios éticos asociados a ciencia e a tecnoloxia.
Interese pola ciencia, o apoio a investigacion cientifica e a
valoracién do cofiecemento cientifico.

Sentido da responsabilidade en relacion & conservacion dos
recursos naturais e as cuestions medioambientais, e a4 adopcion
dunha actitude adecuada para lograr unha vida fisica e mental
saudable nun contorno natural e social.

3. Competencia dixital (CD)

Definicion Habilidade para buscar e procesar informaciéon mediante un uso

creativo, critico e seguro das TIC.

Cofilecementos | —

Técnicas e estratexias de acceso & informacion.

Ferramentas tecnoldxicas.

Manexo de distintos soportes: oral, escrito, audiovisual, multimedia,
dixital.

Destrezas -

Acceder, buscar e seleccionar criticamente a informacion.
Interpretar e comunicar informacion.
Eficacia técnica.

Actitudes -

Autonomia.
Responsabilidade critica.
Actitude reflexiva.

4. Aprender a apren

der (CAA)

Definicion Habilidade para iniciar, organizar e persistir na aprendizaxe.

Cofecementos | —

Coflecemento das capacidades persoais.




— Estratexias para desenvolver as capacidades persoais.
— Atencién, concentracion e memoria.

— Motivacion.

— Comprension e expresion linguisticas.

Destrezas

— Estudar e observar.

— Resolver problemas.

— Planificar proxectos.

— Recoller, seleccionar e tratar distintas fontes de informacion.
— Ser capaz de autoavaliarse.

Actitudes

— Confianza nun mesmo.

— Recofiecemento axustado da competencia persoal.
— Actitude positiva ante a toma de decisions.

— Perseveranza na aprendizaxe.

— Valoracion do esforzo e a motivacion.

5. Competencias

sociais e civicas (CSC)

Definiciéon

Habilidade para utilizar os cofiecementos e actitudes sobre a
sociedade, entendida desde as diferentes perspectivas, na sua
concepcion dinamica, cambiante e complexa, para interpretar
fendbmenos e problemas sociais en contextos cada vez mais
diversificados; para elaborar respostas, tomar decisions e resolver
conflitos, asi como para interactuar con outras persoas e grupos
conforme a normas baseadas no respecto mutuo e nas conviccions
democraticas.

Cofnecementos

— Cofiecemento critico dos conceptos de democracia, Xxustiza,
igualdade, cidadania e dereitos humanos e civis.

— Cofiecemento dos acontecementos mais destacados e as principais
tendencias nas historias nacional, europea e mundial.

— Comprension dos procesos sociais e culturais de caracter migratorio
gue implican a existencia de sociedades multiculturais no mundo
globalizado.

— Cofiecementos que permitan comprender e analizar de maneira
critica os cédigos de conduta e 0s usos xeralmente aceptados nas
distintas sociedades e contornos, asi como as suas tensions e
procesos de cambio.

— Conceptos basicos relativos ao individuo, ao grupo, a organizacion
do traballo, a igualdade e a non discriminacion entre homes e
mulleres e entre diferentes grupos étnicos ou culturais, a sociedade
e a cultura.

— Comprender as dimensions intercultural e socioecondmica das
sociedades europeas, e percibir as identidades culturais e nacionais
COmo un proceso sociocultural dinamico e cambiante en interaccion




coa europea, nun contexto de crecente globalizacion.

Destrezas

— Capacidade de comunicarse dunha maneira construtiva en distintos
contornos sociais e culturais.

— Mostrar tolerancia, expresar e comprender puntos de vista
diferentes.

— Negociar sabendo inspirar confianza e sentir empatia.

— Habilidade para interactuar eficazmente no ambito publico e
manifestar solidariedade e interese por resolver os problemas que
afecten & comunidade.

— Reflexion critica e creativa.

— Participacién construtiva nas actividades da comunidade.

— Toma de decisions, en particular mediante o exercicio do voto e da
actividade social e civica.

Actitudes

— Seguridade nun mesmo, integridade e honestidade.

— Interese polo desenvolvemento socioeconomico e a sUa
contribucion a un maior benestar social.

— Comunicacion intercultural, diversidade de valores e respecto as
diferenzas, comprometéndose & superacion de prexuizos.

— Pleno respecto dos dereitos humanos.

— Vontade de participar na toma de decisions democraticas.

— Sentido da responsabilidade.

— Comprension e respecto dos valores baseados nos principios
democraticos.

— Participacién construtiva en actividades civicas.

— Apoio & diversidade e a cohesion sociais e ao desenvolvemento
sustentable.

— Vontade de respectar os valores e a intimidade dos demais, e a
recepcion reflexiva e critica da informacion procedente dos medios
de comunicacion.

6. Sentido de ini

ciativa e espirito emprendedor (SIEE)

Definiciéon

Capacidade para adquirir e aplicar unha serie de valores e actitudes, e
de elixir con criterio propio, transformando as ideas en accions.

Cofecementos

— Autocofiecemento.

— Establecemento de obxectivos.

— Planificacion e desenvolvemento dun proxecto.
— Habilidades sociais e de liderado.

Destrezas

— Responsabilidade e autoestima.
— Perseveranza e resiliencia.
— Creatividade.

— Capacidade para calcular e asumir retos responsablemente.




Actitudes — Control emocional.

— Actitude positiva ante o cambio.
— Flexibilidade.

7. Conciencia e expresions culturais (CEC)

Definicion Habilidade para comprender, apreciar e valorar, con espirito critico e

actitude aberta e respectuosa, diferentes manifestacions culturais, e
interesarse na slla conservacion como patrimonio cultural.

Coflecementos | — Linguaxes e manifestacions artisticas.

— Técnicas e recursos especificos.

Destrezas — Comprender, apreciar e valorar criticamente.

— Realizar creacions propias.

Actitudes — Curiosidade, interese e creatividade.

— Recofiecemento das manifestacions culturais e artisticas como
fontes de pracer e gozo persoal.
— Valoracion responsable e actitude de proteccion do patrimonio.

CONTRIBUCION DA MATERIA A ADQUISICION DAS COMPETENCIAS
CLAVE

A materia «Educacion Plastica Visual e Audiovisual» xoga un papel relevante para que
os alumnos alcancen os obxectivos da etapa e adquiran as competencias clave porque:

Contribue, especialmente, a adquirir a competencia en conciencia e expresions
culturais. Nesta etapa ponse a énfase en ampliar o cofiecemento dos diferentes
cadigos artisticos e na utilizacion das técnicas e os recursos que lles son propios. O
alumnado aprende a mirar, ver, observar e percibir, e desde o cofiecemento da
linguaxe visual, a apreciar os valores estéticos e culturais das producions artisticas.
Por outra banda, contriblese a esta competencia cando se experimenta e investiga
con diversidade de técnicas plasticas e visuais e se é capaz de expresarse a través
da imaxe.

Colabora en gran medida na adquisicion da competencia de sentido da iniciativa e
espirito emprendedor, dado que todo proceso de creacion supon converter unha
idea nun produto e, por iso, en desenvolver estratexias de planificacidon, de prevision
de recursos, de anticipacion e avaliacion de resultados. En resumo, sitia o alumnado
ante un proceso que o obriga a tomar decisions de maneira autbnoma. Todo este
proceso, xunto co espirito creativo, a experimentacion, a investigacion e a autocritica,
fomenta a iniciativa e autonomia persoal.

Esta materia constitie un bo vehiculo para o desenvolvemento das competencias
sociais e civicas. Naquela medida en que a creacion artistica supofia un traballo en
equipo, promoveranse actitudes de respecto, tolerancia, cooperacion, flexibilidade, e



contribuirase a adquisicion de habilidades sociais. Por outra banda, o traballo con
ferramentas propias da linguaxe visual, que inducen ao pensamento creativo e &
expresion de emocions, vivencias e ideas, proporciona experiencias directamente
relacionadas coa diversidade de respostas ante un mesmo estimulo e a aceptacion
das diferenzas.

A competencia para aprender a aprender contriblese na medida en que se
favoreza a reflexion sobre os procesos e experimentacion creativa, xa que implica a
toma de conciencia das propias capacidades e recursos, asi como a aceptacion dos
propios erros como instrumento de mellora.

A importancia que adquiren no curriculo os contidos relativos ao medio audiovisual e
multimedia expresa o papel que se outorga a esta materia na adquisicion da
competencia en tratamento da informacion e en particular ao mundo da imaxe que
esta informacién incorpora. Ademais, o uso de recursos tecnoldxicos especificos non
s6 supdn unha ferramenta potente para a producién de creaciéns visuais, senén que
a sta vez colabora na mellora da competencia dixital.

Aprender a desenvolverse con comodidade a través da linguaxe simbdlica € obxectivo
da materia, asi como afondar no cofiecemento de aspectos espaciais da realidade,
mediante a xeometria e a representacion obxectiva das formas. As capacidades
descritas anteriormente contriblen a que o alumnado adquira competencia
matemética. Da mesma maneira, a Educacion Plastica Visual e Audiovisual contribde
tamén & adquisicion das competencias basicas en ciencia e tecnoloxia mediante a
utilizacién de procedementos relacionados co método cientifico, como a observacion,
a experimentacion, o descubrimento, a reflexion e a analise posterior. Asi mesmo
introduce valores de sustentabilidade e reciclaxe en canto & utilizacion de materiais
para a creacion de obras propias, a analise de obras alleas e a conservacion do
patrimonio cultural.

En canto & competencia en comunicacion linglistica, toda forma de comunicacién
posue uns procedementos comuns, e, como tal, a Educacion Plastica e Visual permite
facer uso duns recursos especificos para expresar ideas, sentimentos e emocions, a
vez que permite integrar a linguaxe plastica e visual con outras linguaxes e, con iso,
enriquecer a comunicacion.
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MEDIDAS PREVISTAS PARA ESTIMULAR O INTERESE E O HABITO DA LECTURA E DA
MELLORA DA EXPRESION ORAL E ESCRITA

Sen prexuizo do seu tratamento especifico nalgunhas das materias da etapa, e en cumprimento do
disposto no Decreto 86/2015, de 25 de xufio, na area de Educacion Plastica Visual e Audiovisual
traballaranse distintos elementos transversais de caracter instrumental, un dos cales fai fincapé na
adopcion de medidas para estimular o habito da lectura e mellorar a comprension e a expresion oral
e escrita.

Poden servir de modelo os seguintes exemplos de situacions, actividades e tarefas (que, na
sUa maioria, se realizan a diario) que deben ser tidas en conta para avaliar o grao de consecucion
desta competencia:

Interese e o habito da lectura

— Realizacion de tarefas de investigacidn nas que sexa imprescindible ler documentos de
distinto tipo e soporte.

— Lectura de instrucions escritas para a realizacién de actividades ludicas.

— Lecturas recomendadas: divulgativas, etc.

Plan lector e participacion en faladoiros literarios sobre libros do seu interes.

Visitas a librerias especializadas en artes plasticas e desefio grafico

Expresién oral: escoitar e falar

— A presentacion de debuxos coa intencion de que o alumno, individualmente ou en
grupo reducido, describa, narre, explique, razoe, xustifique, valore a proposito da
informacion que ofrecen estes materiais.

— A presentacion publica, por parte do alumnado, dalgunha producion elaborada
persoalmente ou en grupo sobre algun dos temas que poidan tratarse na clase.

— A exposicibn en voz alta dunha argumentacién, dunha opinion persoal, dos
cofiecementos que se tefien arredor dalgun tema puntual, como resposta a preguntas
concretas, ou a cuestions mas xerais, como poden ser: “Que sabes de...?”, “Que
pensas de...?”, “Que queres facer con...?”, “Que valor das a...?”, “Que consello darias
neste caso?”.

USO DAS TIC

Outro elemento transversal de caracter instrumental de particular interese nesta etapa educativa € o
da comunicacion audiovisual e o uso das Tecnoloxias da Informacion e a Comunicacion (TIC).

As TIC estan cada vez mais presentes na nosa sociedade e forman parte da nosa vida cotid,
e supofien un valioso auxiliar para a ensinanza que pode enriquecer a metodoloxia didactica. Desde



esta realidade, consideramos imprescindible a sua incorporacion nas aulas de Educacion
Secundaria como ferramenta que axudara a desenvolver no alumnado diferentes habilidades, que
van desde o acceso & informacioén ata a sua transmision en distintos soportes, unha vez tratada,
incluindo a utilizacion das tecnoloxias da informacion e a comunicacion como elemento esencial
para informarse, aprender e comunicarse.

Outro factor de capital importancia € a utilizacion segura e critica das TIC, tanto para o
traballo como no ocio. Neste sentido, é fundamental informar e formar o alumnado sobre as
situaciéns de risco derivadas da sUa utilizacién, e como previlas e denuncialas.

O uso das TIC implica aprender a utilizar equipamentos e ferramentas especificos, o que
supon familiarizarse con estratexias que permitan identificar e resolver pequenos problemas
rutineiros de software e de hardware. Susténtase no uso de diferentes equipos (ordenadores,
tabletas, booklets, etc.) para obter, avaliar, almacenar, producir, presentar e intercambiar
informacién, e comunicarse e participar en redes sociais e de colaboracion a través de internet.

As TIC ofrecen ao alumnado a posibilidade de actuar con destreza e seguridade na sociedade
da informacion e a comunicacion, aprender ao longo da vida e comunicarse sen as limitacions das
distancias xeograficas nin dos horarios rixidos dos centros educativos. Ademais, pode utilizalas
como ferramenta para organizar a informacion, procesala e orientala cara a aprendizaxe, o traballo e
0 Oocio.

A incorporacion das TIC & aula contempla varias vias de tratamento que deben ser
complementarias:

Como fin en si mesmas: tefien como obxectivo ofrecer ao alumnado cofiecementos e destrezas
basicas sobre informatica, manexo de programas e mantemento basico (instalar e desinstalar
programas; gardar, organizar e recuperar informacioén; formatear; imprimir, etc.).

Como medio: o seu obxectivo é sacar todo o proveito posible das potencialidades dunha
ferramenta que se configura como o principal medio de informacién e comunicaciéon no mundo
actual. Ao finalizar a Educacion Secundaria Obrigatoria, os alumnos deben ser capaces de buscar,
almacenar e editar informacion, e interactuar mediante distintas ferramentas (blogs, chats, correo
electronico, plataformas sociais e educativas, etc.).

Con caréacter xeral, potenciaranse actividades nas que haxa que realizar unha lectura e
comprension critica dos medios de comunicacion (television, cine, video, radio, fotografia, materiais
impresos ou en formato dixital, etc.), nas que prevaleza o desenvolvemento do pensamento critico e
a capacidade creativa a través da analise e a producion de materiais audiovisuais.

En canto & utilizacion das TIC na materia de Educacion Plastica Visual e Audiovisual, neste
ambito tefien cabida desde a utilizacion de diapositivas ou video ata a visualizacion ou realizacién de
presentacions, o traballo con recursos multimedia, pasando pola busca e seleccién de informacion
en internet, a utilizacién de follas de calculo e procesadores de texto, ata o desenvolvemento de
blogs de aula, o tratamento de imaxes, etc.
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METODOLOXIA

A finalidade esencial da Educacion Plastica Visual e Audiovisual é, por unha banda, dotar o alumno
dos recursos necesarios para poder expresarse con linguaxe grafica plastica e, por outra, poder
xulgar e apreciar o feito artistico.

A ensinanza e a aprendizaxe da area vense facilitados polo desenvolvemento intelectual
desde o pensamento concreto ata o pensamento formal. A didactica desta area debe partir da
apreciacion do mais proximo para chegar ao mais recuado. Tratase, ante todo, de que o alumno
asimile o contorno visual e plastico en que vive. Nesta interaccidon co contorno tefien un papel
importante as manifestacions da arte popular, que poden encontrarse non importa en que lugar e
gue contefien valores estéticos cuxa analise e aprecio contriblen a educar a sensibilidade artistica.
Ao tempo, débese axudar, estimular e intercambiar ideas nas aulas para lograr unha crecente
sensibilidade cara ao feito artistico tendo como referencia a obra dos grandes artistas.

A realidade cotig, tanto natural como de imaxes e feitos plasticos, na que viven inmersos 0s
alumnos e onde estan os obxectos dos distintos desefios e as imaxes transmitidas polos medios —
cine, television, imaxe dixital, etc.—, deberd ser sempre o punto de partida da area.

O principal obxectivo da ensinanza da Educacién Plastica e Visual € que os alumnos adquiran
a capacidade de apreciar no seu contorno visual, tanto na natureza como na creacion humana, os
valores propios das artes visuais e saiban expresar os seus sentimentos, ideas e vivencias por
medio da linguaxe visual e plastica.

Ademais, a concrecion da area contribuira ao desenvolvemento das seguintes capacidades:

— Perceptivas e cognitivas, como percibir e interpretar criticamente as imaxes e as formas,
identificar as relacions da linguaxe visual e plastica con outras linguaxes e investigar
diversas técnicas plasticas e visuais.

— Estéticas e creativas, como apreciar o feito artistico, desenvolver a creatividade e expresar
a stia linguaxe persoal.

— Sociais e afectivas, como respectar, apreciar e aprender a interpretar outros modos de
expresion visual e plastica, relacionarse con persoas e participar en actividades de grupo.

— De planificacion, toma de decisions e avaliacion, como determinar as fases do proceso de
realizacion dunha obra, analizar os seus compofientes para adecualos aos obxectivos e
revisar ao acabar cada unha das fases.

En suma, a Educacioén Plastica e Visual:

Permite o desenvolvemento de actitudes e habitos de analise e reflexion.
— Proporciona técnicas utiles para enfrontarse a situacions diversas.
— Fomenta o espirito critico e a creatividade.

— Fai posible a captacion da linguaxe das formas, contribuindo ao desenvolvemento da
13



sensibilidade.

— Permite que se poida chegar a valorar e gozar do patrimonio artistico como expofiente da
nosa memoaoria colectiva.

— Desenvolve a capacidade de abstraccion para a comprension de numerosos trazados e
convencionalismos.

— Posibilita a adquisicion de destrezas vinculadas a orde e coidado nos procesos de
elaboracion dos traballos.

A educacion é un proceso construtivo no que a actitude que mantefien profesor e alumno
permite a aprendizaxe significativa. O alumno convértese en motor do seu propio proceso de
aprendizaxe ao modificar el mesmo 0s seus esquemas de cofiecemento. Xunto a el, o profesor
exerce o papel de guia que asegure que o alumno podera utilizar o aprendido en circunstancias
reais, ben levandoo a practica, ben utilizandoo como instrumento para lograr novas aprendizaxes.

Polo que respecta aos recursos metodoldxicos, a Educacion Plastica e Visual contemplaréa os
mesmos principios de caracter psicopedagéxico que constitien a referencia esencial para un
enfoque curricular coherente e integrador entre todas as areas dunha etapa que debe reunir un
caracter comprensivo a vez que respectuoso coas diferenzas individuais. Son 0s seguintes:

— A nosa actividade como profesores serd considerada como mediadora e guia para o
desenvolvemento da actividade construtiva do alumno.

— Partiremos do nivel de desenvolvemento do alumno, o que significa considerar tanto as
sUas capacidades como 0s seus cofiecementos previos.

— Promoveremos a adquisicion de aprendizaxes funcionais e significativos.

— Buscaremos formas de adaptaciéon na axuda pedagodxica as diferentes necesidades do
alumnado.

— Fomentaremos o desenvolvemento da capacidade de socializacibn e de autonomia do
alumno.

Desenvolverase a capacidade creadora nas experiencias dos traballos dos alumnos. Para iso
protexerase a expresion individual e estimularanse a iniciativa e a espontaneidade. Esta € unha
ensinanza activa con respostas inmediatas onde o alumno debe buscar soluciéns en vez de esperar
a resposta do profesor.

A concrecidn dos principios plasmarase na busca sisteméatica da construcién de
procedementos do seguinte tipo:

— Andlise e clasificacion de linguaxes visuais do contorno.

— ldentificacion e comparacion de texturas do contorno.

— Descricions, comparacions e representacion de formas.

— Diferenciacions e representacions de matices.

— Recofiecemento e utilizacion de distintos soportes e técnicas.
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En relacién cos recursos ambientais e materiais teremos en conta que no nNoso contexto
cultural, gran numero dos estimulos que recibimos son de natureza tactil ou visual. Esta informacion
provén de duas grandes fontes: a que proporciona a natureza e a que provén da actividade e
creacion humana, onde estan incluidos o desefio e as artes en xeral.

Utilizaranse varios métodos didacticos, mesturandoos:

— Interrogativo: preguntar frecuentemente aos alumnos conforme avanzamos no
desenvolvemento de cada unidade. E unha boa forma de cofiecer o punto de partida e
animalos a participar.

— Indutivo: partindo da andlise de fendmenos ou manifestacions particulares, chegamos a
xeneralizacion.

— Dedutivo: aplicar a fendmenos concretos proposicions de caracter xeral.

— Investigativo: propiciar procesos de busca e elaboracion de informaciéns para favorecer a
construcion de novos cofiecementos.

— Dialéctico: chegar a conclusions tras sucesivas fases de analise e sintese entre todos.

ACTIVIDADES E ESTRATEXIAS DE ENSINANZA E APRENDIZAXE

As actividades son a maneira activa e ordenada de levar a cabo as estratexias metodoldxicas ou
experiencias de aprendizaxe. Unhas experiencias determinadas (proxecto, investigacion, centro de
interese, clase maxistral, etc.) supordn sempre un conxunto de actividades secuenciadas e
estruturadas.

O principio de actividade é fundamental na ensinanza actual. Neste sentido, nas
experiencias de aprendizaxe debemos ter en conta os cofiecidos principios da ensinanza do
préximo ao distante, do facil ao dificil, do cofiecido ao descofiecido, do individual ao xeral e do
concreto ao abstracto; asi como tamén os principios que actualmente postula a aprendizaxe
significativa, os cales supofien unha nova maneira de ver o enfoque das actividades da aula:

— Para adquirir un novo cofiecemento, o individuo ten que posuir unha cantidade basica de
informacion respecto a el (esquemas cognitivos relacionais e non acumulativos).
. Consecuencia: actividades previas, diagndstico inicial, material introdutorio.
— Débense formar novos esquemas mediante os cales se poida organizar o cofiecemento.
» Consecuencia: actividades de tratamento da informacion, actividades individuais e en
grupo.
— Os novos esquemas deben reaxustarse, deben permitir a acomodacion da nova
informacion para que sexan eficaces.
= Consecuencia: actividades complementarias, revision de aspectos non aprendidos,
nova secuencia.

Non podemos planificar as actividades ou experiencias de aprendizaxe de maneira
arbitraria, senén que se necesita unha analise previa de que queremos desenvolver e en que

momento introducimos a actividade.
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Na ensinanza-aprendizaxe na aula podemos distinguir varios tipos de actividades segundo a
sua finalidade. Cada conxunto require diferentes tipos de experiencia educativa:

Actividades de introducion-motivacion
Deben introducir os alumnos no que se refire ao aspecto da realidad que deben aprender.

Actividades sobre cofiecementos previos
Son as que realizamos para cofiecer as ideas, as opiniéns, 0s acertos ou 0S erros
conceptuais dos alumnos sobre os contidos a desenvolver.

Actividades de desenvolvemento
Son as que permiten cofiecer 0s conceptos, 0s procedementos ou as actitudes novas, e
tamén as que permiten comunicar aos demais o labor realizado. Poden ser de varios tipos:

— Actividades de repeticion. Tefien como finalidade asegurar a aprendizaxe, € dicir, que o
alumno sinta que interiorizou o que o seu profesor lle quixo transmitir. Son actividades moi
similares as que previamente realizou o profesor.

— Actividades de consolidacion. Nas cales contrastamos que as novas ideas se
acomodaron coas previas dos alumnos.

— Actividades funcionais ou de extrapolacion. Son aquelas nas que o alumnado é capaz de
aplicar o cofiecemento aprendido en contextos ou situacions diferentes as traballadas na
clase.

— Actividades de investigacion. Son aquelas nas que o alumnado participa na construcion
do cofiecemento mediante a busca de informacion e a inferencia, ou tamén, aquelas nas
que utiliza o cofiecemento para resolver unha situacion/problema proposto.

— Etc.

Actividades de reforzo
Programamolas para alumnos con algun tipo de atraso ou dificultade. Non poden ser
estereotipadas, senon que debemos axustalas as necesidades ou carencias de cada alumno.

Actividades de recuperacion
Son as que programamos para 0s alumnos que non adquiriron 0s coflecementos traballados.

Actividades de ampliacion/afondamento

Son as que permiten continuar construindo novos cofiecementos a alumnos que
realizaron de maneira satisfactoria as actividades de desenvolvemento propostas e, tamén, as
gue non son imprescindibles no proceso.

Actividades globais ou finais
Son aquelas que realizamos dando un sentido global aos distintos aspectos que
traballamos nun tema, con obxecto de non parcelar a aprendizaxe, sendn, polo contrario, facerlle ver
ao alumno que os distintos aspectos aprendidos lle serven para dar resposta a situacions/problemas
da vida cotia.
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Traballos monograficos interdisciplinarios ou outros de natureza analoga que impliquen
varios departamentos

Son aqueles que pretenden:

Desenvolver, aplicar e pofier en practica as competencias basicas previstas para a
Educacion Secundaria Obrigatoria.

Mostrar a consecucion alcanzada dos obxectivos xerais da etapa.

Mostrar os cofiecementos adquiridos sobre varios temas ou materias.

Aplicar métodos e técnicas de traballo a través de contidos diversos que ilustren a sta
asimilacion.

Acercar os alumnos a un modo de traballar metédico onde poder aplicar os
procedementos e habilidades aprendidos en distintas materias.

Centrarse na indagacién, a investigacion e a propia creatividade, favorecendo a
curiosidade e o interese na sua realizacion.

A sua finalidade non é estudar un novo temario ou curriculo, e as sUas caracteristicas son:

Facilitar e estimular a busca de informaciéns, a aplicacion global do cofiecemento, dos
saberes préacticos, capacidades sociais e destrezas, non necesariamente relacionados
coas materias do curriculo, polo menos non todos eles.

Realizar algo tanxible (prototipos, obxectos, intervencions no medio natural, social e
cultural; inventarios, recompilaciéns, exposicions, dixitalizaciéns, plans, estudos de campo,
enquisas, recuperacion de tradicions e lugares de interese, publicacions, etc.).

Elixir como nucleo vertebrador algo que tefia conexidbn coa realidade, que dea
oportunidades para aplicar e integrar cofiecementos diversos e dea motivos para actuar
dentro e féra dos centros docentes.

Vivir a autenticidade do traballo real, seguindo o desenvolvemento completo do proceso,
desde a sua planificacion, distintas fases da sua realizacion e logro do resultado final.
Fomentar a participacion dos estudantes nas discusions, na toma de decisions e na
realizacion do proxecto, sen prexuizo de que poidan repartirse tarefas e
responsabilidades.

En conclusion, proponse unha metodoloxia activa e participativa, na que se utilizara unha
diversa tipoloxia de actividades (de introducién-motivacién, de cofiecementos previos, de
desenvolvemento [de consolidacion, funcionais ou de extrapolacién, de investigacién], de reforzo, de
recuperacion, de ampliacion/afondamento, globais ou finais). O noso enfoque metodoloxico
axustarase aos seguintes paradmetros:

1.

2.

Desefiaranse actividades de aprendizaxe integradas que permitan aos alumnos avanzar
cara aos resultados de aprendizaxe de mais dunha competencia ao mesmo tempo.

A accion docente promovera que os alumnos sexan capaces de aplicar as aprendizaxes
nunha diversidade de contextos.

Fomentarase a reflexion e investigacion, asi como a realizacion de tarefas que supofian un
reto e desafio intelectual para os alumnos.
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4. Poderanse desefar tarefas e proxectos que supofian 0 uso significativo da lectura,
escritura, TIC e a expresion oral mediante debates ou presentacions orais.

5. A actividade da clase favorecera o traballo individual, o traballo en equipo e o traballo
cooperativo.

6. Procurarase organizar os contidos arredor de ndcleos tematicos proximos e significativos.
Procurarase seleccionar materiais e recursos didacticos diversos, variados, interactivos e
accesibles, tanto no que se refire ao contido como ao soporte.

= Activar estratexias e mecanismos de comprension lectora a partir de textos literarios
e non literarios afins a materia: buscar informacion, interpretar e relacionar datos, e
reflexionar sobre o contido e a forma.

MEDIDAS DE ATENCION A DIVERSIDADE

A Educacion Secundaria Obrigatoria organizase de acordo cos principios de educacion comun e de
atencién as necesidades de todos os alumnos. Pero estes tefien distintas formacions, distintas
capacidades, distintos intereses,... Por iso, a atencion a diversidade debe converterse nun aspecto
esencial da practica docente diaria.

No noso caso, a atencion a diversidade contémplase en tres niveis ou planos: na
programacion, na metodoloxia e nos materiais.

Atencidén a diversidade na programacion

A programacion debe ter en conta os contidos nos que 0s alumnos conseguen rendementos
moi diferentes. Ainda que a practica e resolucion de problemas pode desempefiar un papel
importante no traballo que se realice, o tipo de actividade concreta e os métodos que se
utilicen deben adaptarse segundo o grupo de alumnos. Da mesma maneira, 0 grao de
complexidade ou de profundidade que se alcance non pode ser sempre o0 mesmo. Por iso se
aconsella organizar as actividades en actividades de reforzo e de ampliacién, de maneira que
poidan traballar sobre 0 mesmo contido alumnos de distintas necesidades.

A programacion debe tamén ter en conta que non todos os alumnos progresan a
mesma velocidade, nin coa mesma profundidade. Por iso, a programacion debe asegurar un
nivel minimo para todos os alumnos ao final da etapa, dando oportunidades para que se
recuperen os contidos que quedaron sen consolidar no seu momento, e de afondar naqueles
gue mais interesen ao alumno.

Atencidn a diversidade na metodoloxia

Desde o punto de vista metodoloxico, a atencidon a diversidade implica que o profesor:

= Detecte 0s cofiecementos previos, para proporcionar axuda cando se detecte unha
lagoa anterior.
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*= Procure que os contidos novos vinculen cos anteriores, e sexan os adecuados ao nivel
cognitivo.

»= Intente que a comprension de cada contido sexa suficiente para que o alumno poida
facer unha minima aplicacion deste, e poida enlazar con outros contidos similares.

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES E COMPLEMENTARIAS

Considéranse actividades complementarias as planificadas polos docentes que utilicen espazos ou
recursos diferentes ao resto de actividades ordinarias da area, ainda que precisen tempo adicional
do horario non lectivo para a sua realizacion. Seran avaliables a efectos académicos e obrigatorios
tanto para os profesores como para os alumnos. Non obstante, teran caracter voluntario para 0s
alumnos as que se realicen féra do centro ou precisen achegas econdmicas das familias, en cuxo
caso se garantird a atencion educativa dos alumnos que non participen nestas.

Entre os propdsitos que perseguen este tipo de actividades destacan:

— Completar a formacion que reciben os alumnos nas actividades curriculares.

— Mellorar as relaciéns entre alumnos e axudarlles a adquirir habilidades sociais e de
comunicacion.

— Permitir a apertura do alumnado cara ao contorno fisico e cultural que o rodea.

— Contribuir ao desenvolvemento de valores e actitudes adecuadas relacionadas coa
interaccidn e o respecto cara aos demais, e o coidado do patrimonio natural e cultural.

— Desenvolver a capacidade de participacion nas actividades relacionadas co contorno
natural, social e cultural.

— Estimular o desexo de investigar e saber.

— Favorecer a sensibilidade, a curiosidade e a creatividade do alumno.

— Espertar o sentido da responsabilidade nas actividades nas que se integren e realicen.

Proposta de actividades complementarias:

— Visitas a museos e institucions culturais.

— Participacién en concursos plasticos a escala local ou nacional

— Exposiciéns de alumnos no centro ou féra del.

— Organizacion, no marco da Semana Cultural ou outras datas sinaladas, de concursos de
pintura ou calquera outra expresion plastica, como a creacion de beléns no Nadal,
exemplo da tradicion cultural espafiola.

— Cine escolar.

AVALIACION

A avaliacion do proceso de aprendizaxe dos alumnos da Educacion Secundaria Obrigatoria debe
reunir estas propiedades:
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— Ser continua, porque debe atender a aprendizaxe como proceso, contrastando diversos
momentos ou fases.

— Ter caracter formativo, porque debe ter un caracter educativo e formador e debe ser un
instrumento para a mellora tanto dos procesos de ensinanza como dos procesos de
aprendizaxe.

— Ser integradora, porque atende a consecucién do conxunto dos obxectivos establecidos
para a etapa e do desenvolvemento das competencias correspondentes.

— Serindividualizada, porque se centra na evolucién persoal de cada alumno.

— Ser cualitativa, na medida que aprecia todos os aspectos que inciden en cada situacion
particular e avalia de maneira equilibrada diversos aspectos do alumno, non s6 os de
caracter cognitivo.

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION

Exploracion inicial
Para cofiecer o punto de partida, resulta de grande interese realizar unha sondaxe previa
entre os alumnos. Este procedemento servira ao profesor para comprobar os cofiecementos
previos sobre o tema e establecer estratexias de afondamento; e para o alumno, para
informalo sobre o seu grao de cofiecemento de partida. Pode facerse mediante unha breve
enquisa oral ou escrita, a través dunha ficha de Avaliacion Inicial.

Presentacion de cadernos, traballos e exames

a) E obrigatorio escribir a data e o enunciado dos exercicios (ou polo menos, facer
referencia ao que pide cada un deles).

b) Todo exercicio debe empezar a contestarse facendo referencia ao que se pregunta.

c) Teranse moi en conta marxes, sangrias, signos de puntuacién e caligrafia.

d) Imos potenciar o uso das novas tecnoloxias, de maneira que o alumno serd libre de
entregar os traballos solicitados impresos, gravados en pendrive ou a través do correo
electrénico; iso si, sempre respectando as partes dun traballo, comentadas
anteriormente, asi como a data de entrega.

Probas escritas. Na cualificacion das probas escritas valoraranse positivamente 0s seguintes
conceptos:

— Adecuacion pregunta/resposta.

— Correccién formal (lexibilidade, marxes, sangria...) e ortografica.
— Capacidade de sintese.

— Capacidade de definicion.

— Capacidade de argumentacion e razoamento.
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Estes mesmos criterios adOptanse para avaliar o caderno de clase e os traballos
monograficos.

Observacion directa da actitude mediante rabrica ao efecto: colaboracion, traballo en equipo,
atencion, puntualidade, etc.

Sera necesario alcanzar unha avaliacién positiva tanto nos contidos conceptuais como nos
procedementais e actitudinais, para proceder & acumulacion das porcentaxes anteriormente citadas.
10.4. AVALIACION FINAL ORDINARIA E EXTRAORDINARIA

A avaliacidén do proceso de aprendizaxe dos alumnos debe ser integradora, e por iso, debe terse en
conta desde todas e cada unha das materias a consecucién dos obxectivos establecidos para a
etapa e do desenvolvemento das competencias correspondentes. Porén, o caracter integrador da
avaliacion non impedira que o profesorado realice de maneira diferenciada a avaliacion de cada
materia tendo en conta os criterios de avaliacion e os estandares de aprendizaxe avaliables de cada
unha delas. Por tanto, ao termo de cada curso valorarase o progreso global do alumno en cada
materia, no marco da avaliacion continua levado a cabo.

A cualificacion do trimestre tera en conta todos os instrumentos de avaliacion:

Exames escritos---------=-==-=mmmmmmmmemm oo 40 %

Actividades e notas da clase

Cadernos e 60 %

Laminas

Actitude
Para obter a cualificacion de 5 en cada avaliacion serd necesario
presentar, na data establecida, as tres cuartas partes das laminas
obrigatorias, correctamente executadas, ainda que non se aproben os
exames escritos.

As avaliacidons non superadas poderanse aprobar en xuiio entregando
as laminas que falten.

En setembro, asi mesmo, poderanse entregar os traballos requiridos.
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1°de ESO

1° TRIMESTRE

UNIDADE 1 LINGUAXE VISUAL
UNIDADE 2 ELEMENTOS BASICOS DA EXPRESION PLASTICA
UNIDADE 3 A COR

2° TRIMESTRE

UNIDADE 4 AS FORMAS
UNIDADE 5 A FORMA NO ESPAZO
UNIDADE 6 A FIGURA HUMANA

3° TRIMESTRE

UNIDADE 7 TRAZADOS XEOMETRICO
UNIDADE 8 FORMAS POLIGONAIS
UNIDADE9 FORMAS SIMETRICAS



Unidade 1 Linguaxe visual

1. Recofiecer os elementos basicos da linguaxe visual e
audiovisual e os cédigos propios de cada medio de
comunicacion.

Comunicacion linguistica (Obxectivo 1)

Competencia dixital (Obxectivo 3)
2. Diferenciar os principios de percepcion utilizados para

as diferentes finalidades das mensaxes visuais. Aprender a aprender (Obxectivos 1, 2 e 3)

Comunicaciéon audiovisual

Distinguir e empregar recursos graficos e dixitais para

expresar as propias sensaciéns, emocions e ideas.

1. Identificar os
elementos e factores
que intervefien no
proceso de percepcion
de imaxes.

A percepcion
visual. Principio
perceptivo de
figura e fondo

Proceso de
lectura dunha
imaxe. Analise
connotativa e
denotativa

2. Describir, analizar e
interpretar unha imaxe
distinguindo os aspectos
denotativo e connotativo
desta.

Elementos e
funciéns do
proceso
comunicativo

3. Diferenciar e analizar
os distintos elementos
que intervefien nun acto
de comunicacion.

Conciencia e expresions culturais (Obxectivos 1, 2 e 3)

Competencias sociais e civicas (Obxectivo 3)

Aprender a
aprender

1.1. Identifica e aplica
0s cofiecementos
basicos dos procesos
perceptivos na
elaboracion de traballos.

2.1. Realiza a lectura
obxectiva dunha imaxe
identificando,
clasificando e
describindo os
elementos desta.

Competencias
sociais e civicas

2.2. Analiza unha imaxe,
mediante unha lectura
subxectiva, identificando
os elementos de
significacion, narrativos
e as ferramentas visuais
utilizadas, sacando
conclusions e
interpretando o seu
significado de maneira
critica e respectuosa.

0

Comunicacion
linguistica

3.1. Identifica e analiza
0s elementos que
intervefien en distintos
actos de comunicacién
visual e audiovisual.

3.2. Cofiece o
significado de linguaxe
visual como sistema de
comunicacion.

Analiza imaxes e
realiza composiciéns
aplicando distintos
principios perceptivos.

Analiza imaxes de
maneira obxectiva e
subxectiva e saca as
sUas propias
conclusiéns.

Coniece e diferencia os
elementos basicos da
comunicacion visual:
emisor, mensaxe,
receptor e medio, e
elabora composiciéns
con distintas
mensaxes.

Cofiece o significado
de cddigo visual e
metafora visual e
aplicao na realizacion
de desefios de
logotipos e comics.
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Comunicaciéon audiovisual

Expresion plastica

4. Recofecer as
diferentes funcions de
comunicacion.

Elementos e
funciéns do
proceso
comunicativo.
Uso responsable
e educativo das
TIC

Programas
béasicos e
aplicacions de
dispositivos
moébiles parao
tratamento
dixital da imaxe

5. Explorar as
posibilidades expresivas
da linguaxe
cinematografica.

6. Valorar as achegas
das tecnoloxias dixitais
ao proceso artistico e
ser capaz de elaborar
documentos mediante
estas.

Materiais e 7. Cofiecer e aplicar as
técnicas. posibilidades expresivas
Técnicas secas, das técnicas grafico-
himidas e plasticas secas,

mixtas. himidas e mixtas en
Aplicacion no composicions persoais e
proceso colectivas.

creativo.

Pautas de

traballo colectivo

Técnicas para
conseguir
texturas como a
colaxe

Aprender a
aprender

4.1. Distingue a funcién
o funciéns que
predominan en
diferentes mensaxes
visuais e audiovisuais.

Concienciae
expresions
culturais

5.1. Recofiece e analiza
a mensaxe dunha
secuencia
cinematografica.

6.1. Elabora
documentos dixitais
para presentar un tema
ou proxecto,
empregando recursos
de maneira adecuada.

Competencia
dixital

6.2. Utiliza con
responsabilidade as TIC
e cofiece 0s riscos que
implica na difusion de
imaxes en diferentes
medios.

7.1. Mostra iniciativa na
actividade diaria da aula
valorando e avaliando o
traballo propio e alleo en
todo o proceso creativo
de maneira critica e
respectuosa.

Aprender a
aprender

7.2. Crea co papel
recortando formas
abstractas e figurativas
compofiéndoas con fins
ilustrativos, decorativos
ou comunicativos.

7.3. Aplica texturas en
composicions artisticas
a través de diferentes
técnicas como a colaxe.

Identifica as diferentes
finalidades das
imaxes.

Identifica os elementos
da comunicacion
visual nunha
curtametraxe.

Realiza composicions
artisticas dixitais
utilizando diferentes
programas
informaticos.

Realiza composicions
creativas utilizando
diferentes técnicas
gréfico-plasticas como
a colaxe.

Realiza traballos
cooperativos e valora
o traballo dos seus
comparieiros.
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Unidade 2

Expresion plastica

1. Cofiecer os principais elementos plasticos dunha obra e

valorar a slla importancia para xerar sensacions visuais

ou psicoloxicas.

Elementos basicos da expresion plastica

Comunicacion lingiistica (Obxectivos 1 e 3)

Aprender a aprender (Obxectivos 1, 2 e 3)

2. Representar composicions plasticas que expresen

diversas sensaciéns a partir da organizacion dos

elementos fundamentais.

3. Desenvolver un sentido estético da composicion a través

da lectura de imaxes e da propia expresién plastica.

1. Identificar os
O punto, aliiae | elementos
o plano como
elementos
definidores da

forma

2. Experimentar coas
variacions formais do
punto, a lifia e o plano.

configuradores da imaxe.

1.1. Identifica e valora
a importancia do punto,
alifa, o plano e a
textura, e analiza
oralmente e por escrito
imaxes e produciéns
grafico-plasticas
propias e alleas.

2.1. Analiza os ritmos
lineais mediante a
observacion de
elementos organicos,
paisaxes, obxectos e
outras composicions
artisticas, e emprégaos
como inspiracién en
creacions grafico-
plasticas propias.

2.2. Experimenta co
punto, a lifia e o plano,
e aplicaos libre e
espontaneamente.

2.3. Experimenta co
valor expresivo da lifia
e o punto e as stas
posibilidades tonais en
composicions a man
alzada, xeométricas ou
mais libres e
espontaneas. Para iso,
utiliza distintos graos
de dureza, aplica
distintas posiciéns do
lapis de grafito ou de
cor (tombado ou
vertical) e varia a
presion exercida na
aplicacion.

Comunicacion
linguistica,
Competencias
sociais e civicas

Aprender a
aprender,
Concienciae
expresions
culturais,
Competencia
matematica

Conciencia e expresions culturais
(Obxectivos 1, 2 e 3)

Competencias sociais e civicas (Obxectivo 3)

Analiza distintas obras
artisticas e identifica
0s elementos plasticos
basicos: puntos, lifias,
planos e texturas.

Analiza os elementos
plasticos en edificios.

Realiza diversas
composicions cos
distintos elementos
plasticos observados:
punto, lifia e plano.

Aplica os elementos
plasticos nas
matematicas.
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Texturas:
visuais, tactiles,
artificiais e
naturais

Técnicas para
conseguir
texturas como o
frottage e a
colaxe

Materiais e
técnicas.
Técnicas secas,
himidas e
mixtas. Soportes

Aplicaciéon no
proceso creativo

Aprender a

Crea sensacion de

3. Expresar emocions 3.1. Realiza aprender, profundidade con
con distintos elementos composicions que Conciencia e puntos, lifias e planos.
configurativos e recursos | transmiten emocions expresions
gréficos: lifias, puntos, bésicas (calma, culturais Exprésase por medio
cores, texturas, violencia, liberdade, de lifas, coas que crea
claroscuros, etcétera. opresion, alegria, unha paisaxe
tristeza, etc.), cos fantastica.
distintos recursos
graficos adecuados Crea formas planas a
para cada caso partir de lifias.
(claroscuro, lifias,
puntos, texturas, Transforma unha
cores...). fotografia nunha obra
cubista (con planos).
Aprender a Recoriece os distintos
4. Diferenciar as texturas | 4.1. Transcribe texturas | aprender, tipos de texturas.
naturais, artificiais, tactiles a texturas Conciencia e
tactiles e visuais, e visuais mediante a expresions )
valorar a stia capacidade | técnica do frottage, e culturais Realiza unha colaxe
expresiva. utilizaas en con diversos materiais
composicions de diferentes cores,
abstractas ou formas e texturas.
figurativas.
4.2. Utiliza texturas Reali h
tactiles para realizar c:rigl)%iiléinénana que
unha colaxe. texturiza algunhas
formas mediante a
técnica do fretado.
Para iso, utiliza
texturas tactiles.
5. Cofiecer e aplicar as . Aprender a Coriece os distintos
posibilidades expresivas | 2-1- Utlizacon aprender, tipos de lapis de grafito
das técnicas grafico- pr??"ﬂdaﬁe as tecnicas Conciencia e e como utilizalos para
plasticas secas, hamidas grafico-plasticas expresions crear sombras e
d cofiecidas aplicandoas | cylturais grises.

e mixtas en
composiciéns persoais e
colectivas. Os lapis de

grafito e de cor. A colaxe.

de forma adecuada ao
obxectivo da
actividade.

5.2. Utiliza o lapis de
grafito e de cor,
creando o claroscuro
en composiciéns
figurativas e abstractas
mediante a aplicacion
do lapis de forma
continua en superficies
homoxéneas ou
degradadas.

5.3. Utiliza o papel
como material,
manipulao, résgao ou
prégao para crear
texturas visuais e
tactiles en

Utiliza a técnica do
lapis de grafito e de
cor con propiedade.

Realiza unha colaxe
con diversos materiais
de diferentes cores,
formas e texturas.

Utiliza a técnica do
frottage.

Realiza unha
composicion na que
busca a gradacion de
grises con lapis de

26



Comunicacion audiovisual

composicions, colaxes
matéricas e figuras
tridimensionais.

Proceso de
lectura dunha
imaxe

Uso responsable
e educativo das
TIC

Programas
basicos e
aplicacions de
dispositivos
mobiles para o
tratamento
dixital da imaxe

6. ldentificar e recofiecer
as diferentes linguaxes
visuais nas imaxes,
apreciar os distintos
estilos e tendencias, e
valorar, respectar e gozar
do patrimonio histérico e
cultural.

6.1. Cofiece o
patrimonio artistico e
respéctao, mostra unha
actitude aberta e de
respecto polas
creacions artisticas
independentemente da
orixe ou a ideoloxia do
artista, e contrible &
slia conservacion.

Conciencia e
expresions
culturais,
Competencias
sociais e civicas

Observa e analiza as
imaxes, e mostra unha
opinién respectuosa e
aberta cara as
distintas creaciéns.
Imaxes da unidade

Observa, cofiece e
valora a obra de
Wassily Kandinsky.

Crea unha
composicion abstracta
inspirada en
Kandinsky.

Analiza a traxectoria
dun artista.

7. Valorar as achegas
das tecnoloxias dixitais
ao proceso artistico e ser
capaz de elaborar
documentos mediante
estas.

7.1. Elabora
documentos dixitais
para presentar un tema
ou proxecto,
empregando recursos
de maneira adecuada.

7.2. Utiliza con
responsabilidade as
TIC e cofiece 0s riscos
que implican na
difusién de imaxes..

Competencia
dixital

Analiza e realiza
composicions
artisticas dixitais con
diferentes programas
informaticos.
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Unidade 3 A cor

1. Distinguir as principais calidades da cor e as sUas
variacions, para realizar determinadas combinacions

cromaticas: primarias e secundarias.

2. Cofiecer as relacions existentes entre as cores e apreciar
as posibilidades expresivas da linguaxe cromatica:

harmonias de cor.

3. Apreciar o sentido da cor nos traballos artisticos e aplicala

con cofiecemento nas suas propias obras.

A cor. Principios
béasicos dateoria
da cor. Sintese
aditiva e sintese
subtractiva

Calidades da cor

Expresion plastica

1. Experimentar coas
cores primarias e
secundarias.

2. Comprende as
calidades esenciais da
cor: ton, valor e
saturacion.

Comunicacion lingiistica (Obxectivo 1)

Competencia dixital (Obxectivo 3)

Aprender a aprender (Obxectivos 1, 2 e 3)

Conciencia e expresions culturais (Obxectivos 1, 2 e 3)

Competencias sociais e civicas (Obxectivo 3)

Sentido de iniciativa e espirito emprendedor (Obxectivo 3)

1.1 Experimenta coas
cores primarias e
secundarias, e estuda a
sintese aditiva e
subtractiva e as cores
complementarias.

2.1 Diferencia as
calidades da cor: ton,
valor e saturacion, e
sabe aplicar os distintos
graos nas suas
composicions.

Aprender a
aprender,
Comunicacion
linguistica,
Conciencia e
expresions
culturais

Aprender a
aprender,
Comunicacion
linguistica,
Concienciae
expresions
culturais

Distingue as cores
primarias das
secundarias no circulo
cromatico e
comprende a mestura
subtractiva.

Analiza imaxes e
realiza composiciéns
nas que aplica
distintas posibilidades
crométicas: primarias,
secundarias e
complementarias.

Recofiece en imaxes e
en escalas as
calidades da cor: ton,
valor e saturacion.

Aprecia a diferente
percepcion das cores
en funcion da
iluminacion e o tamafio
do obxecto.

Imaxes, pax. 49
Aplica correctamente a
gradacion de valor e
de saturacién dunha
cor nas suas
composicions.
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Comunicacion

Expresién plastica

audiovisual

Relaciéns entre
cores: gamas
cromaticas e
harmonias

Materiais e
técnicas.

Técnicas secas,

hdmidas e
mixtas.
Soportes.
Aplicacion no
proceso
creativo.

Aplicacion das
técnicas en
traballos de cor

Uso responsable

e educativo das
TIC

Programas
basicos e
aplicacions de
dispositivos
moébiles para o
tratamento
dixital da imaxe

3. Cofiece as gamas
cromaticas: fria, calida
e acromatica.

4. Cofiece as relaciéns
harmonicas entre
cores: afins,
complementarias e
grises.

5. Cofiecer e aplicar as
posibilidades
expresivas das técnicas
gréfico-plasticas secas,
himidas e mixtas. A
témpera e a colaxe.

6. Comprender os
fundamentos da
linguaxe multimedia,
valorar as achegas das
tecnoloxias dixitais ao
proceso artistico e ser
capaz de elaborar
documentos mediante
estas.

3.1 Cofiece as gamas
cromaticas: frias, calidas
e acromaticas, e aplicaas
adecuadamente nas
sias composicions.

4.1 Identifica as
harmonias de cores
afins, complementarias e
grises, e aplicaas nas
sias composicions.

5.1 Utiliza con
propiedade as técnicas
grafico-plasticas
cofiecidas e aplicaas de
forma adecuada ao
obxectivo da actividade.

5.2 Experimenta coas
témperas aplicando a
técnica de diferentes
formas (pinceis,
esponxas, goteos,
distintos graos de
humidade,
estampaxes...) valorando
as posibilidades
expresivas segundo o
grao de opacidade e a
creacion de texturas
visuais cromaticas.

5.3 Mantén o seu espazo
de traballo e o0 seu
material en perfecta orde
e estado, e achégao a
aula cando é necesario
para a elaboracion das
actividades.

6.1 Elabora documentos
multimedia para
presentar un tema ou
proxecto, empregando
recursos dixitais de
maneira adecuada.

6.2 Utiliza con
responsabilidade as TIC
e cofiece 0s riscos que
implican na difusién

Aprender a
aprender,
Comunicacion
linglistica,
Conciencia e
expresions
culturais

Aprender a
aprender,
Comunicacion
linglistica,
Conciencia e
expresions
culturais)

Aprender a
aprender,
Concienciae
expresions
culturais, Sentido
de iniciativa e
espirito
emprendedor

Competencia
dixital,
Competencias
sociais e civicas

Cofiece e expresa
determinadas
sensacions mediante a
utilizacién de gamas
cromaticas frias,
calidas e acromaticas.

Cofiece e elabora
composicions nas que
usa diferentes
relacions harménicas
de cores afins e
complementarias.

Cofiece a orixe de
materiais como a
témpera e técnicas
como a tinta plana, o
degradado e a
estampaxe.

Realiza composicions
creativas con
témperas, nas que
aplica correctamente
as técnicas
aprendidas.

Realiza composicions
artisticas dixitais con

diferentes programas
informaticos.

Amplia cofiecementos
do aprendido mediante
o uso das TIC.
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Proceso de
lectura dunha
imaxe

7. Apreciar a linguaxe
do cine analizando
obras de maneira
critica, situandoas no
seu contexto historico e
sociocultural, e
reflexionando sobre a
relacion da linguaxe
cinematogréfica coa
mensaxe da obra.

7. Investiga e reflexiona
sobre a cor no cine.

Competencias
sociais e civicas,
Conciencia e
expresions
culturais

Analiza un fotograma e
reflexiona sobre o
simbolismo da cor nas
peliculas.

8. Identificar e
recofiecer as diferentes
linguaxes visuais nas
imaxes, apreciar 0s
distintos estilos e
tendencias,

8.1 Cofiece o patrimonio
artistico, mostra unha
actitude aberta e de
respecto cara as
creacions artisticas, e
contrible & sta
conservacion.

Conciencia e
expresions culturais,
Competencias sociais
e civicas

Observa e analiza as
imaxes, e mostra unha
opinién respectuosa e
aberta cara as
distintas creacions.

Observa, cofiece e
valora a obra de
artistas como Van
Gogh, Picasso e
Sorolla.
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Unidade 4 As formas

Comunicacion lingiistica (Obxectivos 1, 2 e 3)

1. Diferenciar as calidades e as estruturas béasicas das formas
e reprgsentalas graficamente, e |dgntlflcar as dlfgrentes Competencia dixital (Obxectivos 2 e 3)
modalidades de debuxo que se utilizan para a sta
representacion. Aprender a aprender (Obxectivos 1, 2 e 3)
2. Va}lor_ar aimportancia expresiva das formas na linguaxe Conciencia e expresions culturais (Obxectivos 1, 2 e 3)
plastica e visual, e a maneira en que estas foron
interpretadas polos principais estilos artisticos. Competencias sociais e civicas (Obxectivos 2 e 3)
3. Aplfemar 0 sent|~d0 das formas nos traballps artisticos e Sentido de iniciativa e espirito emprendedor (Obxectivo 3)
aplicalo con cofiecemento nas slas propias obras.
1. Identificar as 1.1 Recoriece as Aprender a Coriiece e describe
Calidades da forma. | principais calidades esenciais que aprender, adecuadamente as
Valores expresivos | calidades da compofien unha forma: Comunicacion calidades das formas.
forma: cor, textura, | cor, textura, tamafio e linglistica,
tamafo e estrutura. Concienciae
estrutura. expresions
culturais
2. Clasificar os 2.1 Clasifica as formas Aprender a Distingue formas
tipos de formas segundo a sua orixe en aprender, naturais, artificiais,
8 segundo a sua naturais e artificiais, e Comunicacién orgénicas,
= orixe e segundo a | segundo a sla estrutura linglistica, xeomeétricas, planas e
2 sla estrutura. en organicas e Conciencia e volumétricas.
=y xeomeétricas. expresions
culturais, Realiza composicions
S Competencia nas que combina
}7) dixital distintos tipos de
Qv formas.
o
>
Ll
3. Cofiecer os 3.1 Recofiece o valor Aprender a Recofiece as formas
valores expresivos | expresivo das formas aprender, abertas e cerradas e
das formas e abertas e cerradas. Comunicacion expresa sensacions
diferenciar formas linglistica, distintas nas suas
cerradas e abertas. Concienciae composicions.
expresions
culturais
Representacion das | 4. Cofiecer 4.1 Cofiece a diferenza Aprender a Comprende 0s usos
formas recursos para entre contorno, dintorno e aprender, do contorno, o dintorno
c representar silueta dunha forma, e Comunicacion e a silueta en
o 8 formas. utiliza estes recursos nas linguistica, diferentes imaxes
8 = sUas composicions. Conciencia e artisticas e emprégaos
- \% expresions en diferentes
u%- ot culturais composicions.
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audiovisual

Materiais e técnicas.
Técnicas secas,

humidas e mixtas.
Soportes.

Aplicacion no

proceso creativo

Pautas de traballo
colectivo

Conceptos de
figuracion e
abstraccion

5. Comprende a
sensacion
espacial creada
con distintas
posibilidades
gréficas.

6. Corfiecer e
aplicar as
posibilidades
expresivas das
técnicas grafico-
plasticas secas,

himidas e mixtas.

Os lapis de cores.

7. Crear
composicions
grafico-plasticas
persoais e
colectivas.

8. Debuxar con
distintos niveis de
iconicidade da
imaxe.

5.1 Comprende o emprego
de recursos como a
superposicion de formas, a
diminucion do tamario, os
contrastes de cor e de
forma, para crear
sensacion de
profundidade.

6.1 Utiliza con propiedade
as técnicas grafico-
plasticas cofiecidas
aplicandoas de forma
adecuada ao obxectivo da
actividade.

6.2 Mantén o seu espazo
de traballo e o seu material
en perfecta orde e estado,
e achegéndoo 4 aula
cando é necesario para a
elaboracion das
actividades.

7.1 Mostra iniciativa na
actividade diaria da aula e
avaliando o traballo propio
e alleo en todo o proceso
creativo de maneira critica
e respectuosa.

8.1 Diferencia imaxes
figurativas de imaxes
abstractas e mostra unha
actitude receptiva as
diferentes representacions
da imaxe.

8.2 Comprende e emprega
os diferentes niveis de
iconicidade da imaxe
gréfica.

Aprender a
aprender,
Comunicacion
linglistica,
Conciencia e
expresions
culturais,
Competencia
dixital

Aprender a
aprender,
Conciencia e
expresions
culturais

Aprender a
aprender,
Comunicacion
linguistica,
Conciencia e
expresions
culturais,
Competencias
sociais e civicas,
Sentido de

iniciativa e espirito

emprendedor

Aprender a
aprender,
Comunicacion
linguistica,
Concienciae
expresions
culturais

Observa, comprende e
utiliza a superposicion,
a diferenza de tamafio
e 0s contrastes de
forma e cor, para crear
efectos de
profundidade nunha
composicion.

Realiza composicions
creativas nas que
utiliza diferentes
técnicas grafico-
plasticas cos lapis de
cores, como
claroscuro, gradacion
e transparencias.

En grupo, constrie un
teatro de sombras e
elabora un guion para
a representacion.
Durante o proceso,
mostra iniciativa e
respecto.

En grupo, prepara una
obra teatral na que
presenta o patrimonio
cultural da sua cidade.
Durante o proceso,
mostra iniciativa e
respecto.

Diferencia imaxes
figurativas de imaxes
abstractas.

Imaxes, pax. 65

Realiza unha serie de
debuxos dun obxecto,
nos cales o leva da
figuracion &
abstraccion.
Desenvolve as tlas
competencias, pax.
65
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Estilos artisticos:
figuracién, realismo
e abstraccion

Uso responsable e
educativo das TIC

Programas basicos
e aplicacions de
dispositivos
mobiles para o
tratamento dixital da
imaxe

9. Identificar e
recofiecer 0s
distintos estilos
artisticos e
tendencias,
valorando,
respectando e
gozando do
patrimonio
histérico e
cultural.

10. Comprender
os fundamentos
da linguaxe
multimedia,
valorar as
achegas das
tecnoloxias
dixitais ao
proceso artistico e
ser capaz de
elaborar
documentos
mediante estas.

9.1 Distingue 0s principais
estilos artisticos: figurativo,
realista e abstracto.

9.2 Utiliza o lapis de grafito
e de cor, co que crea o
claroscuro en
composicions figurativas e
abstractas.

9.3 Crea con papel
recortado formas
abstractas e figurativas
compofiéndoas con fins
ilustrativos, decorativos ou
comunicativos.

10.1 Elabora documentos
multimedia, para presentar
un tema ou proxecto,
empregando recursos
dixitais de maneira
adecuada.

10.2 Utiliza con
responsabilidade as TIC e
cofiece 0s riscos que
implican na difusién de
imaxes en diferentes
medios.

Aprender a
aprender,
Comunicacion
linglistica,
Conciencia e
expresions
culturais,
Competencias
sociais e civicas,
Competencia
dixital

Competencia
dixital,
Comunicacién
linguistica,
Competencias
sociais e civicas

Diferencia, en distintas
imaxes, a forma de
representacion
realista, a figurativa e
a abstracta.

Realiza interpretaciéns
de obras artisticas e
canciéns de distintos
estilos artisticos.
Utiliza papeis
recortados ou lapis de
cores.

Amplia cofiecementos
do aprendido mediante
o uso das TIC.

Realiza composicions
artisticas dixitais con

diferentes programas
informéticos.
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Unidade 5 A forma no espazo

2. Apreciar a incidencia da luz sobre o volume e representar
este mediante o encaixado e o claroscuro.
3. Experimentar coas técnicas escultéricas da modelaxe.
4. Apreciar o sentido das formas e os volumes nos traballos
artisticos, e aplicalo con cofiecemento nas suas propias
obras.
o Introducién ao 1. Analizar
o concepto de espazo | distintos recursos
c easua para representar o
\8 representacion espazoe o
— volume no plano.
@) Iniciacién &
é perspectiva cénica
o
[
(@]
Representacion do 2. Utilizar a
volume: o técnica do
encaixado encaixado para
representar
formas.
@©
o
=
0
\© 3. Utilizar a
o técnica do
c
S claroscuro para
5 » representar
O Representacién do formas.
bt .
S volume: o
= claroscuro
Ll

1. Observar e recofiecer 0s recursos Xxeométricos
béasicos para representar o espazo e o volume sobre o

plano, e valorar a sta importancia.

Comunicacion lingiistica (Obxectivos 1, 2, 3 e 4)
Competencia dixital (Obxectivos 3 e 4)

Aprender a aprender (Obxectivos 1, 2, 3 e 4)

Conciencia e expresions culturais (Obxectivos 1, 2, 3 e 4)

Competencias sociais e civicas (Obxectivo 4)

Sentido de iniciativa e espirito emprendedor (Obxectivo 3)

Competencia matematica e competencias bésicas en
ciencia e tecnoloxia (Obxectivo 1)

1.1 Desenvolve as stas
capacidades espaciais
para comprender a
representacion do espazo
no plano.

2.1 Representa obxectos
illados e agrupados do
natural ou do contorno
inmediato, e proporciénaos
en relacion coas suas
caracteristicas formais e
en relacion co seu
contorno.

3.1 Cofiece os tipos de luz
e a sUa capacidade
expresiva.

3.2 Utiliza o lapis de grafito
e de cor, creando o
claroscuro en
composicions figurativas e
abstractas mediante a
aplicacién do lapis de
forma continua en
superficies homoxéneas ou
degradadas.

Comunicacion
linguistica,
Competencia
dixital,
Competencia
matematica e
competencias
basicas en ciencia
e tecnoloxia

Aprender a
aprender,
Conciencia e
expresions
culturais,
Competencia
dixital,
Competencia
mateméatica

Aprender a
aprender,
Comunicacion
linguistica,
Conciencia e
expresions
culturais

Comprende e analiza
0 uso dos puntos de
fuga e a lifia de
horizonte na
perspectiva conica.

Comprende e practica
como representar un
volume no plano

mediante o encaixado.

Recofiece os tipos de
iluminacion e a stua
expresividade plastica,
e utiliza o claroscuro
para dotar as
composicions de
profundidade.
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Expresion plastica

Comunicaciéon audiovisual

Materiais e técnicas.
Técnicas secas,
humidas e mixtas.
Soportes.
Aplicacién no
proceso creativo

A
tridimensionalidade.
Paso do
bidimensional ao
tridimensional con
diferentes materiais

Uso responsable e
educativo das TIC

Programas basicos
e aplicaciéns de
dispositivos
mobiles para o
tratamento dixital da
imaxe

4. Conecer as
técnicas
escultéricas e as
posibilidades que
ofrece a
modelaxe.

5. Experimentar
con diferentes
técnicas e
materiais para
crear figuras
tridimensionais. A
modelaxe con
arxila e xeso.

6. Comprender os
fundamentos da
linguaxe
multimedia,
valorar as
achegas das
tecnoloxias
dixitais ao
proceso artistico e
ser capaz de
elaborar
documentos
mediante estas.

4.1 Coiiece e valora as
posibilidades de uso dos
materiais moldeables e os
instrumentos que se
empregan.

5.1 Experimenta con
materiais moldeables para
a realizacion de obras
tridimensionais.

5.2 Realiza un proceso
creativo persoal que
implica distintas fases: idea
inicial, bosquexos, probas,
execucion definitiva.

6.1 Elabora documentos
multimedia, para presentar
un tema ou proxecto,
empregando recursos
dixitais de maneira
adecuada.

6.2 Utiliza con
responsabilidade as TIC e
cofiece 0s riscos que
implican na difusién de
imaxes en diferentes
medios.

Comunicacion
linguistica,
Concienciae
expresions
culturais

Aprender a
aprender,
Concienciae
expresions
culturais,
Competencias
sociais e civicas,
Sentido de
iniciativa e espirito
emprendedor

Competencia
dixital,
Comunicacion
linguistica,
Competencias

Aprende diferentes
técnicas e materiais
para modelar.

Utiliza materiais como
a arxila e o xeso para
crear figuras
tridimensionais
seguindo os pasos
necesarios.

Amplia cofiecementos
do aprendido mediante
o uso das TIC.
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Unidade 6 A figura humana

1. Analizar a figura humana mediante o estudo das stas
proporcions e segundo os diferentes estilos artisticos, e

utilizar a unidade de medida para representala.

de vista.

Expresion plastica

Representacion da
figura humana

Cofiecer a linguaxe do cémic e crear personaxes.

1. Comprender o
concepto de
proporcion na
figura humana e
utilizalo para a
sta
representacion.

2. Cofiecer e
utilizar recursos
para representar a
figura humana en
movemento.

3. Cofiecer as
caracteristicas da
linguaxe non
verbal do corpo
humano e a stia
expresividade.

Competencia dixital (Obxectivo 2)

Comunicacion lingiistica (Obxectivos 1, 2 e 3)

Aprender a aprender (Obxectivos 1, 2 e 3)

Debuxar e compofier figuras humanas en funcién do
movemento, do xesto expresivo e da slUa posicién e punto

Conciencia e expresions culturais (Obxectivos 1, 2 e 3)

Competencias sociais e civicas (Obxectivo 1)

Sentido de iniciativa e espirito emprendedor (Obxectivo 3)

1.1 Analiza a proporcién da
figura humana en funcién
da relacion de medidas
entre as suas partes.

1.2 Debuxa unha figura
humana mediante a
utilizacién dun canon de
proporcion.

2.1 Cofiece e practica
diferentes posibilidades
para debuxar unha figura
humana en movemento.

3.1 Analiza a linguaxe do
corpo humano en distintas
obras artisticas e realiza as
suas propias
composicions.

Aprender a
aprender,
Comunicacion
linguistica,
Conciencia e
expresions
culturais,
Competencias
sociais e civicas,
Competencia
dixital

Aprender a
aprender,
Conciencia e
expresions
culturais,
Competencias
sociais e civicas,
Competencia
dixital

Aprender a
aprender,
Comunicacion
linguistica,
Concienciae
expresions
culturais,
Competencias
sociais e civicas,
Competencia
dixital

Comprende e practica
como representar
unha figura humana
en funcion de
esquemas de
proporcion, eixes e
unidades de medida
comparativas.

Practica de forma
individual e colectiva
como representar una
figura humana en
movemento, 0S seus
eixes, o peso e o
equilibrio.

Observa e practica a
expresividade de
xestos, posicion e
€scorzos na
representacion da
figura humana.
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Expresion plastica

Comunicaciéon audiovisual

Equilibrio, 4. |dentificar e

proporcién e ritmo aplicar os

nunha composicidon | conceptos de
equilibrio,

proporcioén e ritmo
en composicions
bésicas.

5. Experimentar
con diferentes
técnicas e
materiais para
crear figuras
tridimensionais. O
papel maché.

Materiais e técnicas.
Técnicas secas,
himidas e mixtas.
Soportes.
Aplicacion no
proceso creativo

A
tridimensionalidade.
Paso do
bidimensional ao
tridimensional con
diferentes materiais

6. Analizar e
realizar cémics
aplicando os
recursos de
maneira
apropiada.

O cédmic

7. Comprender os

fundamentos da
Uso responsable e

S linguaxe
educativo das TIC multimedia,
o valorar as
Programas béasicos achegas das
e aplicacions de tecnoloxias
dixitais ao

dispositivos
maobiles parao
tratamento dixital da
imaxe

proceso artistico e
ser capaz de
elaborar
documentos
mediante este.

4.1 Analiza, identifica e
explica oralmente, por
escrito e graficamente, o
esquema compositivo
bésico de obras de arte e
propias, atendendo aos
conceptos de equilibrio,
proporcion e ritmo.

5.1 Utiliza o papel como
material: manipulandoo,
resgando e pregando para
crear composicions e
figuras tridimensionais.

5.2 Aproveita e achega
materiais reciclados para a
elaboracion de obras de
forma responsable co
medio ambiente
aproveitando as stas
calidades gréfico-pléasticas.

5.3 Mantén o seu espazo
de traballo e o0 seu material
en perfecta orde e estado,
e achegandoo 4 aula
cando é necesario para a
elaboracion das
actividades.

6.1 Desefia un cémic
utilizando de maneira
adecuada vifietas e
cartelas, globos, lifias
cinéticas e onomatopeas.

7.1 Elabora documentos
multimedia, para presentar
un tema ou proxecto,
empregando recursos
dixitais de maneira
adecuada.

Aprender a
aprender,
Concienciae
expresions
culturais

Aprender a
aprender,
Concienciae
expresions
culturais,
Competencias

sociais e civicas,

Sentido de

iniciativa e espirito

emprendedor

Aprender a
aprender,
Comunicacion
linguistica,
Concienciae
expresions
culturais,
Competencias
sociais e civica)
Competencia
dixital,
Comunicacion
linguistica

Realiza unha
composicion
equilibrada tendo en
conta a figurae o
fondo.

Cofiece a técnica e
utiliza o papel maché
para construir figuras
tridimensionais.

Cofiece a estrutura
dun cémic, e planifica
e leva a cabo a stua
creacion.

Amplia cofiecementos
do aprendido mediante
o uso das TIC.
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Unidade 7: Trazados xeométricos

1. Cofiecer as caracteristicas da xeometria e utilizala en

composiciéns de debuxo técnico e artistico.

2. Cofecer e manexar adecuadamente 0s instrumentos

para os trazados técnicos.

3. Realizar composiciéns con elementos xeométricos

béasicos e cofiecer as slas aplicacions na arte para

comunicar ideas.

Elementos béasicos
do debuxo técnico:

punto, lifia e plano

1. Comprender e
empregar os
conceptos
espaciais do
punto, a lifia e o
plano.

2. Analizar como
se pode definir
unha recta con
dous puntos e un
plano con tres
puntos non
alifiados ou con
duas rectas

Aprender a aprender (Obxectivos 1, 2 e 3)

Competencia matematica e competencias basicas en ciencia e

Comunicacion linglistica (Obxectivos 1 e 3)

tecnoloxia (Obxectivos 1, 2 e 3)

Competencia dixital (Obxectivos 1, 2 e 3)

1.1 Recofiece os
elementos basicos da
xeometria: punto, lifia e
plano, e as suas
posibilidades plasticas no
debuxo xeométrico.

2.1 Comprende que unha
recta se define con dous
puntos e un plano se pode
definir con duas rectas
secantes ou con tres
puntos non alifiados.

Aprender a
aprender,
Competencia
linguistica,
Competencia
matematica e
competencias
basicas en ciencia
e tecnoloxia,
Conciencia e
expresions
culturais

Conciencia e expresions culturais (Obxectivos 1 e 3)

Identifica os elementos
basicos da xeometria e
cofiece as suas
aplicacions.

Debuxo técnico

variados para
familiarizarse con
esta ferramenta.

e tecnoloxia

secantes.
Materiais 3. Utilizar o 3.1 Practica co compas e Competencia Realiza exercicios
especificos de compas, realiza exercicios variados. | matematica e variados co compas.
debuxo técnico realizando gqmpetenma_s _
- i n cienci
exercicios asicas en ciencia

4., Construir
distintos tipos de
rectas, utilizando
0 escuadro e o
cartabon, tras
repasar
previamente estes
conceptos.

4.1 Traza rectas paralelas,
transversais e
perpendiculares a outra
dada, que pasen por
puntos definidos, utilizando
escuadro e cartabon, con
suficiente precision.

4.2 Traza rectas paralelas
e perpendiculares coa
regra e 0 compas.

Competencia
matematica e
competencias
basicas en ciencia
e tecnoloxia

Cofiece e practica o
trazado de rectas
paralelas e
perpendiculares, ben
con regra e compas, ou
ben co xogo de
escuadro e cartabon.

|
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Debuxo técnico

Debuxo técnico

Suma e resta de
segmentos

Mediatriz

Teorema de Thales

Angulos: tipos

Bisectriz

Suma e resta de
angulos. Medicion
de angulos

5. Diferenciar
claramente entre
recta e segmento
tomando medidas
de segmentos coa

5.1 Distingue entre recta,
semirrecta e segmento.

5.2 Suma ou resta
segmentos, sobre unha

Competencia
matematica e
competencias
basicas en ciencia
e tecnoloxia

Practica a suma e resta
de segmentos co
compas.

regra ou recta, medindo coa regra

utilizando o ou utilizando o compas.

compas.

6. Trazar a 6.1 Traza a mediatriz dun Competencia Practica o trazado da
mediatriz dun segmento utilizando matematica e mediatriz dun
segmento compas e regra. Tamén competencias segmento.

utilizando compas
e regra. Tamén
utilizando regra, o
escuadro e 0
cartabon.

utilizando regra, o
escuadro e o cartabon.

basicas en ciencia
e tecnoloxia

7. Estudar as
aplicaciéns do
teorema de
Thales.

7.1 Divide un segmento en
partes iguais, aplicando o
teorema de Thales.

Competencia
matematica e
competencias
basicas en ciencia
e tecnoloxia

Practica o trazado da
division dun segmento
en partes iguais
mediante a aplicacién
do teorema de Thales.

8. Comprender o
concepto de
angulo e bisectriz
e a clasificacion
de angulos en
agudos, rectos e
obtusos.

8.1 Comprende o concepto
de angulo e cofiece a stia
clasificacion en agudo,
recto e obtuso.

8.2 Identifica os dngulos de
30°, 45°, 60° e 90° no
escuadro e no cartabon.

Competencia
matematica e
competencias
béasicas en ciencia
e tecnoloxia

Clasifica distintos tipos
de angulos.

Constrie angulos de
30°, 45°, 60°, 75°, 90°,
120° e 150° co
escuadro e co
cartabon.

9. Estudar o
concepto de
bisectriz e 0 seu
proceso de
construcion.

9.1 Constrle a bisectriz
dun angulo calquera coa
regra e 0 compas.

Competencia
matematica e
competencias
basicas en ciencia
e tecnoloxia

Practica o proceso para
trazar a bisectriz dun
angulo.

10. Estudar a
suma e resta de
angulos e
comprender a
forma de medilos.

10.1 Suma ou resta
angulos positivos ou
negativos coa regra e o
compas.

Competencia
matematica e
competencias
basicas en ciencia
e tecnoloxia

Realiza operaciéns con
angulos.

A circunferencia e
0S seus
elementos

Posiciéns relativas
das circunferencias

11. Cofiecer con
fluidez os
conceptos de
circunferencia,
circulo e arco.

11.1 Coriece p concepto
de circunferencia e os seus
elementos: arco, raio,
diametro, centro e corda.

11.2 Traza unha
circunferencia a partir de
tres puntos non alifiados.

11.3 Cofiece as posicions
relativas entre rectas e
circunferencias, e entre

Competencia
matematica e
competencias
béasicas en ciencia
e tecnoloxia,
Competencia
dixital

Cofiece os elementos
dunha circunferencia e
traza unha a partir de
tres puntos non
alifiados.

Cofiece as posicions
relativas entre rectas e
circunferencias, e
aplica este
cofiecemento para
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Expresion
plastica

Comunicaciéon audiovisual

Materiais e técnicas:
secas, humidas e
mixtas. Soportes.
Aplicaciéon ao
proceso creativo

A xeometria na arte

Uso responsable e
educativo das TIC

Programas basicos
e aplicacions de
dispositivos
mobiles parao
tratamento dixital da
imaxe

12. Coriecer e
aplicar as
posibilidades
expresivas das
técnicas grafico-
plasticas secas,

himidas e mixtas.

As tintas.

13. Identificar e
recofiecer as
diferentes

linguaxes visuais

apreciando o0s

distintos estilos e

tendencias,
valorando,
respectando e
gozando do
patrimonio
histérico e
cultural.

circunferencias.

12.1 Utiliza con propiedade
as técnicas grafico-
plasticas cofiecidas
aplicandoas de forma
adecuada ao obxectivo da
actividade.

13.1 Interpreta a obra de
artistas que utilizan
trazados xeométricos e as
sUas aplicacions na arte.

Aprender a
aprender,
Comunicacion
linglistica,
Conciencia e
expresions
culturais

Aprender a
aprender,
Comunicacion
linguistica,
Conciencia e
expresions
culturais,
Competencias

sociais e civicas

realizar unha
composicion dixital.

Cofiece diferentes
técnicas para traballar
con tintas e
experimenta con elas.

Identifica a xeometria
en obras de arte
pictoricas e
arquitecténicas, e
valora as suas
aplicacions.

14. Comprender
os fundamentos
da linguaxe
multimedia,
valorar as
achegas das
tecnoloxias
dixitais ao

proceso artistico e

ser capaz de
elaborar
documentos
mediante este.

14.1 Elabora documentos
multimedia para presentar
un tema ou proxecto, e
emprega recursos dixitais
de maneira adecuada.

Competencia
dixital,
Comunicacion
linguistica

Amplia cofiecementos
do aprendido mediante

o uso das TIC.
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Unidade 8 Formas poligonais

Debuxo técnico

Cofiecer e clasificar as formas poligonais basicas e aprender

distintos métodos para a sUa construcion.

Realizar composiciéns expresivas con diferentes poligonos e

identificar as stas aplicaciéns na arte.

1. Clasificar os
poligonos en
funcién dos seus
lados e recofiecer
os regulares e 0s
irregulares.

Os poligonos.
Clasificacion

Comunicacion lingiistica (Obxectivos 1 e 2)

Aprender a aprender (Obxectivos 1 e 2)

Conciencia e expresions culturais (Obxectivo 2)

Competencia matematica e competencias bdsicas en
ciencia e tecnoloxia (Obxectivos 1 e 2)

Competencia dixital (Obxectivos 1 e 2)

1.2 Clasifica
correctamente calquera
poligono de 3 a 5 lados e
diferencia claramente se é
regular ou irregular.

Competencia
linguistica,
Competencia
matematica e
competencias
basicas en ciencia
e tecnoloxia

Clasifica os poligonos
en regulares e
irregulares e realiza
unha composicion con
poligonos irregulares.

2. Comprender a
clasificacion dos
triangulos en
funcién dos seus
lados e dos seus
angulos.

Tridngulos.
Clasificaciéon e
construcioén

2.1 Clasifica calquera
triangulo observando os
seus lados e os seus
angulos.

Competencia
linguistica,
Competencia
matematica e
competencias
basicas en ciencia
e tecnoloxia

Cofiece a clasificacion
dos triangulos segundo
o0s seus lados e os
seus angulos, e realiza
composicions creativas
con eles.

3. Construir
triangulos
cofiecendo tres
dos seus datos
(lados ou
angulos).

3.1 Constrae un tridngulo
cofiecendo dous lados e
un angulo, ou dous
angulos e un lado, ou os
seus tres lados, e utiliza
correctamente as
ferramentas.

Competencia
matematica e
competencias
basicas en ciencia
e tecnoloxia

Cofiece e practica a
construcién de
triangulos dos que se
cofiecen tres dos seus
datos, e realiza unha
composicion artistica
con eles.

4., Cofiecer as
propiedades
xeométricas e
matematicas dos
triangulos
rectangulos,
aplicandoas con
propiedade a
construcién
destes.

4.1 Debuxa un triangulo
rectangulo cofiecendo a
hipotenusa e un cateto.

Competencia
matematica e
competencias
basicas en ciencia
e tecnoloxia

Construe un triangulo
rectangulo do que se
cofiece a hipotenusa e
un cateto.
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Debuxo técnico

Expresion

plastica

Cuadrilateros.
Clasificacion e
construciéon

Construcion de
poligonos regulares
inscritos na
circunferencia

Materiais e técnicas.
Técnicas secas,
himidas e mixtas

5. Cofecer os
diferentes tipos de
cuadrilateros.

5.1 Clasifica correctamente
calquera cuadrilatero.

Competencia
linguistica,
Competencia
matematica e
competencias
basicas en ciencia
e tecnoloxia,
Concienciae
expresions
culturais

Clasifica e distingue os
cuadrilateros segundo
o paralelismo dos seus
lados en
paralelogramos,
trapecios e
trapezoides.

Realiza unha
composicion artistica
con cuadrilateros.

6. Executar as
construciéons mais
habituais de
paralelogramos.

6.1 Construe calquera
paralelogramo cofiecendo
distintos datos.

Competencia
matematica e
competencias
béasicas en ciencia
e tecnoloxia

Practica a construcién
de diferentes
cuadrilateros: cadrado,
rombo, trapecio,
rectangulo.

7. Estudar a 7.1 Construe Competencia Constrie poligonos
construcion de correctamente poligonos matematica e regulares e realiza
poligonos regulares de ata 5 lados. competencias unha composicion
regulares. basicas en ciencia | creativa.

7.2 Divide a circunferencia | e tecnoloxia,

en calquera nimero de Concienciae

partes iguais. expresions

culturais

8. Estudar a 8.1 Constrie Competencia Construe poligonos
construcion dos correctamente poligonos matematica e regulares inscritos
poligonos regulares de ata 5 lados, competencias nunha circunferencia.

regulares inscritos
na circunferencia.

inscritos nunha
circunferencia.

basicas en ciencia
e tecnoloxia

Acts. 9 e 10, péx. 153

9. Construir
poligonos
estrelados.

10. Coniecer e
aplicar as
posibilidades
expresivas das
técnicas grafico-
plasticas secas,
himidas e mixtas.
Os rotuladores.

9.1 Construe poligonos
estrelados a partir de
poligonos regulares.

10.1 Utiliza con propiedade
as técnicas gréfico-
plasticas cofiecidas
aplicandoas de forma
adecuada ao obxectivo da
actividade.

Competencia
matematica e
competencias
basicas en ciencia
e tecnoloxia,
Conciencia e
expresions
culturais

Aprender a
aprender,
Comunicacion
linguistica,
Concienciae
expresions
culturais

Debuxa poligonos
estrelados a partir da
construcién de
poligonos regulares e
utilizaos en

composicions persoais.

Coniece e utiliza
diferentes técnicas e
efectos con
rotuladores, e
experimenta con eles.
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Comunicaciéon audiovisual

As formas

xeomeétricas na arte

e na natureza

Uso responsable e
educativo das TIC

Programas basicos

e aplicaciéns de
dispositivos
mobiles para o

tratamento dixital da

imaxe

11. Identificar e
recofiecer as
diferentes
linguaxes visuais,
apreciando os
distintos estilos e
tendencias,
valorando,
respectando e
gozando do
patrimonio
histérico e
cultural.

11.1 Identifica formas
poligonais en imaxes da
natureza e en
composicions artisticas.

11.2 Valora, respecta e
goza do patrimonio
histérico e cultural.

Aprender a
aprender,
Comunicacion
linglistica,
Conciencia e
expresions
culturais,
Competencias
sociais e civicas

Recofece formas
poligonais en minerais
e en obras de arte.

12. Comprender
os fundamentos
da linguaxe
multimedia,
valorar as
achegas das
tecnoloxias
dixitais ao

proceso artistico e

ser capaz de
elaborar
documentos
mediante este.

12.1 Elabora documentos
multimedia para presentar
un tema ou proxecto, e
emprega recursos dixitais
de maneira adecuada.

Competencia
dixital

Amplia cofiecementos
do aprendido mediante
o uso das TIC.

Realiza composicions
artisticas dixitais con

diferentes programas
informaticos.
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Unidade 9 Formas simétricas

5. Observar as imaxes do contorno natural e cultural, e
identificar nelas as formas simétricas e os principais
fundamentos compositivos.

6. Distinguir os tipos de simetria e os diferentes esquemas,
ritmos e leis da composicion, e relacionalos con outras
linguaxes expresivas.

7. Expresarse con creatividade mediante o uso das técnicas
e 0s esquemas requiridos, e transmitir emociéns ou
sentimentos individuais e do grupo.

Competencia dixital (Obxectivo 3)

Comunicacion lingiistica (Obxectivos 1, 2 e 3)

Aprender a aprender (Obxectivos 1, 2 e 3)
Conciencia e expresions culturais (Obxectivos 1, 2 e 3)
Competencias sociais e civicas (Obxectivo 3)

Sentido de iniciativa e espirito emprendedor (Obxectivo 3)

Competencia matematica e competencias bésicas en
ciencia e tecnoloxia (Obxectivo 1)

1. Cofiecer e 1.1 Analiza e distingue a
Simetrias. distinguir a simetria axial e a simetria
Tipos de simetrias: simetria axial e a radial na arte e na
axial e radial simetria radial. natureza.

2. Diferenciar 2.1 Cofiece o trazado

entre simetria xeométrico de figuras con

_ xeométrica e simetria axial e radial.

Simetrias simetria aparente.
xeomeétrica e 2.2 Identifica a simetria
aparente aparente en formas

naturais e artificiais.

Expresion plastica

3. Identificar e 3.1 Analiza, identifica e

aplicar os explica oralmente, por
conceptos de escrito e graficamente o
equilibrio, esquema compositivo

bésico de obras de arte e
obras propias, atendendo
aos conceptos de
equilibrio, proporcion e
ritmo.

proporcion e ritmo
en composicions
basicas.

Equilibrio nunha
composicion. Valor
expresivo

Comunicacion
linguistica,
Conciencia e
expresions
culturais,
Competencia
matematica e
competencias
béasicas en ciencia
e tecnoloxia

Aprender a
aprender,
Concienciae
expresions
culturais,
Competencia
matematica e
competencias
basicas en ciencia
e tecnoloxia

Aprender a
aprender,
Comunicacion
linguistica,
Concienciae
expresions
culturais

Comprende o
concepto de simetria
e realiza composicions
nas que usa a
simetria axial e a
radial.

Identifica a simetria en
manifestacions
artisticas.

Aprende a diferenza
entre simetria
xeomeétrica e simetria
aparente, e practica a
representacion de
ambos os tipos de
simetria.

Analiza formas
asimétricas na
natureza e na arte.

Analiza imaxes e
valora a expresividade
gue proporciona o
equilibrio na
composicion.

Realiza composicions
simétricas de retratos
e insectos.
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Materiais e técnicas.

Técnicas secas,
humidas e mixtas
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4. Cofiecer e
aplicar as
posibilidades
expresivas das
técnicas grafico-
plasticas secas,
hdmidas e
mixtas. O
esterxido.

6. Comprender
os fundamentos
da linguaxe
multimedia,
valorar as
achegas das
tecnoloxias
dixitais ao
proceso artistico
e ser capaz de
elaborar
documentos
mediante este.

4.1 Utiliza con propiedade
as técnicas grafico-
plasticas cofiecidas
aplicandoas de forma
adecuada ao obxectivo da
actividade.

4.2 Crea con papel
recortado formas
abstractas e figurativas
compofiéndoas con fins
ilustrativos, decorativos ou
comunicativos.

6.1 Elabora documentos
multimedia para presentar
un tema ou proxecto,
empregando recursos
dixitais de maneira
adecuada.

6.2 Utiliza con
responsabilidade as TIC e
cofiece 0s riscos que
implican na difusién de
imaxes en diferentes
medios.

Aprender a
aprender,
Comunicacion
linglistica,
Conciencia e
expresions
culturais, Sentido
de iniciativa e
espirito
emprendedor

Competencia
dixital,
Comunicacion
linguistica,
Competencias
sociais e civicas

Practica o esterxido
con padréns de
distintos tipos.

Crea figuras simétricas
con papel recortado.

Amplia cofiecementos
do aprendido mediante
o uso das TIC.
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32 e.s.0

1° TRIMESTRE

UNIDADE 1
UNIDADE 2
UNIDADE 3

2° TRIMESTRE

UNIDADE 4
UNIDADE 5
UNIDADE 6

3° TRIMESTRE

UNIDADE 7
UNIDADE 8
UNIDADE 9
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Unidade 1 Percepcion e lectura de imaxes

Comunicaciéon audiovisual

Recofiecer os elementos basicos da linguaxe visual e
audiovisual e os cédigos propios de cada medio de

comunicacion.

Diferenciar os principios de percepcion utilizados para
as distintas finalidades das mensaxes visuais.

Distinguir e empregar recursos graficos e dixitais para
expresar as propias sensacions, emocions e ideas.

A percepcion visual
e a observacion

Leis perceptivas
ou principios
perceptivos

da Gestalt

Efectos visuais

llusidns Opticas

Analise do
significante e
do significado
dunhaimaxe

1. Identificar os
elementos e
factores que
intervefien no
proceso de
percepcién de
imaxes.

2. Recofiecer as
leis visuais da
Gestalt que
posibilitan as
ilusiones épticas e
aplicar estas leis
na elaboracion de
obras propias.

3. Crear distintos
tipos de imaxes
segundo a sta
relacion
significante-
significado.

Competencia dixital (Obxectivo 3)

Comunicacion lingiistica (Obxectivo 1)

Aprender a aprender (Obxectivos 1, 2 e 3)

Conciencia e expresions culturais (Obxectivos 1, 2 e 3)

1.1. Distingue entre
percepcion visual e
observacion.

2.1. Analiza as
causas polas que se
producen os distintos
efectos visuais
figura-fondo.

2.2. Analiza as
causas polas que se
produce unha ilusion
Optica e aplica
cofiecementos dos
procesos
perceptivos.

2.3. Identifica e
clasifica diferentes
ilusions oOpticas
segundo os
principios da
percepcion.

2.4. Desefa ilusidns
Opticas baseandose
nas leis perceptivas.

3.1. Distingue
significante e
significado nunha
imaxe.

Aprender a
aprender,Comunicaci
on linguistica,
Conciencia e
expresions culturais

Aprender a aprender,
Comunicacion
linglistica,
Concienciae
expresions culturais

Aprender a aprender,
Conciencia e
expresions culturais,
Comunicacion
linglistica,

Competencias sociais

Competencias sociais e civicas (Obxectivo 3)

Recofiece que as
relacions forma-cor
inflien na percepcion
visual e diferencia entre
observacion analitica e
funcional.

Cofiece os principios
perceptivos e diferencia
os distintos efectos
visuais: proximidade,
semellanza,
continuidade, contraste,
homoxeneidade.

Cofiece e diferencia as
distintas ilusiéns o6pticas,
figuras imposibles e
figuras cinéticas.

Analiza e produce
imaxes segundo o seu
significado e o seu
significante e o cddigo
visual e o contexto que
os relaciona para que se
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Comunicaciéon audiovisual

A comunicacién
audiovisual.
Elementos

e funciéns

Linguaxes visuais.
A linguaxe
publicitaria

Uso responsable e
educativo das TIC

Programas basicos
e aplicacions de
dispositivos
maobiles para o
tratamento dixital da
imaxe

4. Diferenciar e
analizar os
distintos
elementos que
intervefien nun
acto de
comunicacion.

5. Identificar e
recofiecer as
diferentes
linguaxes visuais,
apreciar 0s
distintos estilos e
tendencias,
valorar, respectar
e gozar do
patrimonio
histérico e
cultural.

6. ldentificar e

4.1. Identifica e
analiza os elementos
que intervefien en
distintos actos de
comunicacion visual e
audiovisual.

5.1. Cofiece o
significado de
linguaxe visual como
sistema de
comunicacion.

5.2. |dentifica as
clases de linguaxes
visuais presentes nas
mensaxes visuais e
audiovisuais.

6.1. Recofiece e

e civicas

Comunicacion
linglistica

Aprender a aprender,
Comunicacion
linglistica,
Conciencia e
expresions culturais.

Conciencia e

comprendan.

Cofiece e diferencia os
elementos basicos da
comunicacion visual:
emisor, mensaxe,
receptor e medio, e
compara distintas
mensaxes.

Identifica os tipos de
linguaxes visuais:
obxectivos, publicitarios
e artisticos.

Identifica os elementos

analizar os analiza o titular, a expresions culturais, visuais dunha mensaxe

elementos visuais | ilustracién, o texto, o Comunicacion publicitaria.

da linguaxe logotipo e o slogan en | linglistica

publicitaria. publicidade. Desefia un anuncio
publicitario e un logotipo
de marca.

7. Utilizar de 7.1. Distingue as Aprender a aprender, | Identifica as distintas

maneira funcions que Comunicacion funcions das imaxes

adecuada as
linguaxes visual e
audiovisual con
distintas funciéns.

8. Valorar as
achegas das
tecnoloxias
dixitais ao
proceso artistico e
ser capaz de
elaborar
documentos
mediante estas.

predominan en
diferentes mensaxes
visuais e
audiovisuais.

8.1. Elabora
documentos para
presentar un tema ou
proxecto,
empregando recursos
de maneira
adecuada.

8.2. Utiliza con
responsabilidade as
TIC e cofiece os
riscos que implica na
difusién de imaxes en
diferentes medios.

linglistica

Competencia dixital,
Comunicacion
linglistica

descritiva, informativa,
estética, expresiva e
comunicativa.

Amplia cofiecementos
do aprendido a través do
uso das TIC.
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Expresion plastica

Técnicas gréfico-
plasticas. Materiais
e técnicas secas,
himidas e mixtas.
Posibilidades
expresivas e
aplicacions

9. Cofiecer e
aplicar as
posibilidades
expresivas das
técnicas grafico-
plasticas secas,

himidas e mixtas.

Aprender a aprender
9.1. Utiliza con

propiedade as
técnicas grafico-
plasticas cofiecidas
aplicandoas de forma
adecuada ao
obxectivo da
actividade.

9.2. Mostra iniciativa
na actividade diaria
da aula valorando e
avaliando o traballo
propio e alleo en todo
0 proceso creativo de
maneira critica e
respectuosa.

Realiza composicions
creativas con diferentes
técnicas gréfico-
plasticas como tintas,
rotuladores, lapis de
cores, colaxe, témperas,
fotomontaxe, etc.
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Unidade 2 Linguaxe audiovisual

Comunicaciéon audiovisual

Recofiecer os elementos basicos da linguaxe

audiovisual: son e imaxe en movemento.

Diferenciar as caracteristicas da linguaxe
cinematograéfica, televisiva e das novas creacioéns

audiovisuais na arte.

Distinguir e empregar recursos graficos e dixitais
para expresar as propias sensacions, emocions e

ideas.

Comunicacion
audiovisual.
Imaxe fixa e imaxe
en movemento.
Os medios de
masas e a
publicidade

A linguaxe
cinematogréficae a
linguaxe televisiva.
Recursos
expresivos

1. Cofiecer os
fundamentos da
imaxe en
movemento e
explorar as suas
posibilidades
expresivas.

2. Apreciar a
linguaxe do cine
analizando a
secuencia de
maneira critica,
reflexionando
sobre a relacion
da linguaxe
cinematografica
coa mensaxe da
obra.

Comunicacion linguistica (Obxectivos 1 e 2)

Competencia dixital (Obxectivo 3)

Aprender a aprender (Obxectivos 1, 2 e 3)

Conciencia e expresions culturais (Obxectivos 1, 2 e 3)

1.1. Cofiece e aprecia
diferentes tipos de
linguaxe audiovisual
e analizaos en varios
exemplos.

2.1. Cofiece a
linguaxe
cinematografica e a
linguaxe televisiva e
as suas posibilidades
expresivas.

2.2. Reflexiona
criticamente sobre
unha obra de cine,
analizando a
narrativa
cinematografica en
relacion coa
mensaxe.

Aprender a aprender,
Conciencia e
expresions culturais,
Competencia dixital

Aprender a aprender,
Conciencia e
expresions culturais,
Comunicacion
linglistica,
Competencias sociais
e civicas

Competencias sociais e civicas (Obxectivos 2 e 3)

Cofiece e valora as

posibilidades expresivas

dos distintos tipos de
linguaxe audiovisual:
museo interactivo, cine,
television, ciberarte,
performance, etc.

Cofiece e diferencia a
estrutura da linguaxe
cinematografica e os
encadramentos,
movementos e

angulaciéns da camara.

Distingue os elementos
da linguaxe televisiva e
0s seus formatos.

Analiza a linguaxe
cinematografica dunha
pelicula: O acoirazado
Potemkin.
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diovisual

7

omunicacion au

As novas
tecnoloxias na
expresion artistica

Proceso creativo de
mensaxes visuais e
audiovisuais

Uso responsable e
educativo das TIC.
Programas basicos
e aplicacions de
dispositivos
maobiles para o
tratamento dixital
daimaxe

3. Comprender e
valorar a achega
das novas
tecnoloxias & arte.

4. Utilizar
adecuadamente
as linguaxes visual
e audiovisual con
distintas funciéns,
de forma individual
e en equipo.

5. Valorar as
achegas das
tecnoloxias dixitais
e ser capaz de
elaborar
documentos
mediante esta.

3.1. Coriece e valora
as novas artes
visuais: arte
interactiva, videoarte,
videoxogos,
animaciéns por
ordenador,
espectaculos de
luces, etc.

4.1. Desena,
individualmente e en
equipo, mensaxes
visuais e audiovisuais
con distintas funciéns
mediante diferentes
linguaxes e codigos.
Para iso, segue de
maneira ordenada as
distintas fases do
proceso (guién
técnico, story board,
realizacion...). Valora
de modo critico os
resultados.

5.1. Elabora
documentos para
presentar un tema ou
proxecto,
empregando 0s
recursos dixitais de
maneira adecuada.

Competencia dixital,
Conciencia e
expresions culturais,
Competencias sociais
e civicas

Aprender a aprender,
Comunicacion
linglistica,
Competencia dixital,
Concienciae
expresions culturais,
Competencias sociais
e civicas

Competencia dixital,
Comunicacion
linglistica

Confece, analiza e valora
a influencia das novas
tecnoloxias na emision
de mensaxes de contido
artistico.

Coriece, analiza e
reflexiona sobre outras
linguaxes que usan os
medios audiovisuais
para a creacion artistica:
action-painting, land art,
body art, happening e
performance.

Elabora un guién técnico
e debuxa un story board.
Realizan en grupo un
programa de television.

Realiza actividades nas
gue emprega 0s
recursos dixitais de
forma adecuada: desefa
un cartel con
PowerPoint, retoca un
anuncio con Photoshop,
explora o 3D co
programa Word e
manipula unha fotografia
(retrato) con Photoshop.
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Unidade 3 Analise das formas

1. Diferenciar as calidades das formas, clasificalas e debuxar

con diferentes graos de iconicidade.

2. Valorar a importancia expresiva das formas na linguaxe

plastica e visual, e a maneira en que estas foron
interpretadas polos principais estilos artisticos.

3. Apreciar o sentido das formas nos traballos artisticos e
aplicalo con cofiecemento nas slas propias obras.

Calidades,
clasificacion e
representacion da
forma

Valores expresivos
das formas

Expresion plastica

1. Identificar as
principais
calidades da
forma.

2. Recofiecer os
distintos tipos de
formas que
existen.

3. Coriecer e
expresar as
sensacions que
xeran diferentes
formas.

Comunicacion lingiistica (Obxectivos 1, 2 e 3)

Competencia dixital (Obxectivos 2 e 3)

Aprender a aprender (Obxectivos 1, 2 e 3)

Conciencia e expresions culturais (Obxectivos 1, 2 e 3)

Competencias sociais e civicas (Obxectivos 2 e 3)

Sentido de iniciativa e espirito emprendedor (Obxectivo 3)

1.1 Recofiece os
elementos esenciais
gue compofien unha
forma: configuracion,
tamafio, material,
textura, cor e
posicion.

2.1 Clasifica as
formas segundo a
slia orixe, en naturais
e artificiais; e
segundo a sta
estrutura, en
xXeométricas e
orgéanicas.

3.1 Distingue e
expresa as
sensacions que
transmiten as
distintas formas.

Aprender a aprender,
Comunicacion
linglistica,
Competencia dixital

Aprender a aprender,
Comunicacién
linglistica,
Conciencia e
expresions culturais

Aprender a aprender,
Comunicacion
linglistica,
Conciencia e
expresions culturais,
Competencia dixital

Cofiece as principais
calidades das formas:
configuracion
(bidimensional e
tridimensional), tamafio,
material, textura, cor e
posicion relativa.

Cofiece e identifica os

distintos tipos de formas.

Realiza unha
composicion con formas
simples e complexas.

Analiza a capacidade
expresiva das formas en
obras de arte,
significado e
significante.

Recoriece as
sensacions que
producen as formas
xeomeétricas, organicas,
abertas e cerradas, e
practicao nunha
composicion propia.

Cofiece as etapas
evolutivas do debuxo na
infancia e a sua
expresividade.
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Expresion plastica

A iconicidade da
imaxe. O debuxo
previo e analitico

Técnicas gréafico-
plasticas. Materiais
e técnicas secas,
humidas e mixtas.
Soportes.
Aplicaciéon no
proceso creativo

4. Debuxar con
distintos niveis de
iconicidade da
imaxe.

5. Cofiecer e
aplicar as
posibilidades
expresivas das
técnicas gréafico-
plasticas secas,
himidas e mixtas
en composicions
persoais e
colectivas. Lapis
de grafito, lapis de
cores e
rotuladores.

4.1 Comprende e
emprega 0s
diferentes niveis de
iconicidade da imaxe
grafica na
elaboracion de
bosquexos,
apuntamentos,
debuxo esquematico,
analitico e mimético.

5.1 Utiliza con
propiedade as
técnicas grafico-
plasticas cofiecidas
aplicandoas de forma
adecuada ao
obxectivo da
actividade.

5.2 Utiliza o lapis de
grafito e de cor para
crear o claroscuro en
composicions
figurativas e
abstractas mediante
a aplicacion do lapis
de forma continua en
superficies
homoxéneas ou
degradadas.

5.3 Realiza
composicions que
transmiten emociéns
bésicas (calma,
violencia, liberdade,
opresion, alegria,
tristeza, etc.)
mediante o uso de
distintos recursos

Aprender a aprender,
Conciencia e
expresions culturais,
Competencia dixital

Aprender a aprender,
Concienciae
expresions culturais,
Competencias sociais
e civicas, Sentido de
iniciativa e espirito
emprendedor

Observa e analiza
distintos tipos de trazo
en imaxes artisticas.

Analiza imaxes con
diferentes graos de
iconicidade, como
bosquexos, artes finais
ou apuntamentos do
natural.

Realiza composicions
con distintos graos de
iconicidade.

Realiza composicions
que transmiten
diferentes sensacions
mediante un uso
adecuado dos distintos
materiais.
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Comunicaciéon audiovisual

Niveis de
iconicidade dunha
imaxe. Estilos
artisticos

Uso responsable e
educativo das TIC

Programas béasicos
e aplicaciéns de
dispositivos
mobiles para o
tratamento dixital da
imaxe

6. Recofiecer os
diferentes graos
de iconicidade en
imaxes presentes
no contorno
comunicativo.

7. Comprender os
fundamentos da
linguaxe
multimedia,
valorar as
achegas das
tecnoloxias
dixitais e ser
capaz de elaborar
documentos
mediante esta.

gréaficos en cada caso
(claroscuro, lifias,
puntos, texturas,
cores...).

6.1 Diferencia imaxes
figurativas de imaxes
abstractas.

6.2 Recofiece
distintos graos de
iconicidade dunha
serie de imaxes.

6.3 Crea imaxes con
distintos graos de
iconicidade sobre un
mesmo tema.

7.1 Elabora
documentos
multimedia para
presentar un tema ou
proxecto,
empregando recursos
dixitais de maneira
adecuada.

Aprender a aprender,
Comunicacion
linglistica,
Conciencia e
expresions culturais,
Sentido de iniciativa e
espirito emprendedor

Competencia dixital,
Comunicacion
linglistica

Diferencia en distintas
obras o realismo, a
abstraccién e a
figuracion, e analiza e
compara as suas
caracteristicas.

Realiza composicions
con figuras que
presentan distintos
graos de iconicidade.

Amplia cofiecementos

do aprendido mediante o

uso das TIC.
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Unidade 4 Elementos de expresion

Expresion plastica

Cofiecer os principais elementos plasticos dunha obra
e valorar a sUa importancia expresiva e compositiva.

Representar composicions plasticas que expresen
diversas sensaciéns a partir da organizacion dos

elementos fundamentais.

Desenvolver un sentido estético da composicion a
través da lectura de imaxes e da propia expresion

plastica.

Valores expresivos
e estéticos dos
recursos graficos:
puntos, lifas,
planos, cores,
texturas,
claroscuros

1. Identificar os
elementos
configuradores da
imaxe.

2. Experimentar
coas variacions
formais do punto,
alifa, o plano e a
textura.

Comunicacion lingiistica (Obxectivos 1 e 3)
Aprender a aprender (Obxectivos 1, 2 e 3)

Conciencia e expresions culturais (Obxectivos 1, 2 e 3)

Competencias sociais e civicas (Obxectivo 3)

Competencia dixital (Obxectivo 2)

1.1 Identifica e valora
a importancia do
punto, a lifia, o plano
e atextura, e analiza
de maneira oral e
escrita imaxes e
produciéns gréfico-
plasticas propias e
alleas.

2.1 Analiza os ritmos
lineais mediante a
observacion de
elementos orgéanicos,
na paisaxe, nos
obxectos e en
composicions
artisticas,
empregandoos como
inspiraciéon en
creacions grafico-
plasticas.

2.2 Experimenta co
valor expresivo da
lifa, o punto e 0
plano e as suas
posibilidades tonais,
aplicando distintos
graos de dureza,
distintas posiciéns do
lapis de grafito ou de
cor (tombado ou
vertical) e a presion
exercida na
aplicacion, en
composicions a man
alzada, estruturadas
xeometricamente ou

Comunicacion
linglistica,
Conciencia e
expresions culturais,
Competencias sociais
e civicas,
Competencia dixital

Aprender a aprender,
Conciencia e
expresions culturais,
Competencia dixital,
Sentido de iniciativa
e espirito
emprendedor)

Sentido de iniciativa e espirito emprendedor (Obxectivo 3)

Analiza distintas obras
artisticas e identifica os
elementos plasticos
bésicos: puntos, lifias,
planos e texturas.

Realiza diversas
composiciéns cos
distintos elementos
plasticos observados:
punto, lifia e plano.

Representa obxectos do
natural de forma
proporcionada mediante
0 encaixado e o
claroscuro.
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audiovisual

Expresion plastica

Valores expresivos
e estéticos dos
recursos graficos:
puntos, lifias,
planos, cores,
texturas,
claroscuros

Texturas: visuais,
tactiles, artificiais e
naturais

Técnicas gréfico-
plasticas. Materiais
e técnicas secas,
himidas e mixtas.
Posibilidades

mais libres e

espontaneas.
Aprender a aprender,
3. Expresar 3.1 Realiza Conciencia e Expresa diferentes
emocions composicions que expresions culturais, sensacions
utilizando distintos | transmitan emocions | Competencia dixital (movemento, equilibrio,
elementos basicas (calma,

configurativos e
recursos graficos:
lifias, puntos,
cores, texturas,
claroscuros.

violencia, liberdade,
opresion, alegria,
tristeza, etc.)
utilizando distintos
recursos graficos en
cada caso
(claroscuro, lifias,
puntos, texturas,
cores...).

vivacidade, quietude,
tridimensién, etc.)
mediante a utilizaciéon de
puntos, lifias, planos e
texturas.

4. Diferenciar as
texturas naturais,
artificiais, tactiles

4.1 Emprega as
texturas nas suas
composicions.

Aprender a aprender,
Concienciae
expresions culturais

Recoriece distintos tipos
de texturas.

e visuais, e

valorar a sta Realiza unha colaxe con

capacidade diversos materiais de

expresiva. diferentes cores, formas
e texturas.

5. Cofiecer e . Aprender a aprender, | Realiza unha

aplicar as 5.1 Utiliza con Conciencia e composicion a base de

posibilidades propiedade as expresions culturais, | puntos coa técnica do

expresivas das
técnicas gréafico-
plasticas secas,
himidas e mixtas.
Os rotuladores,
lapis de grafito e

técnicas gréafico-
plasticas cofiecidas
aplicAndoas de forma
adecuada ao
obxectivo da
actividade.

5.2 Mantén o seu

Competencias
sociais e civicas

esterxido.

Utiliza a técnica do lapis
de grafito e de cor nas
slas composicions de
forma adecuada.

Realiza unha

expresivas e de cor. O espazo de traballo e uni
aplicaciéons. A esterxido e a 0 seu material en composicion a tl)aje de
reutilizacion de colaxe. perfecta orde e puntos con rotuladores.
materiais e as stas estado,e c ) e col
calidades plasticas achegandoo a aula ompén unha colaxe
cando é necesario con diversos materiais.
para a elaboracion
das actividades.
A linguaxe 6. Apreciar a 6.1 Analiza o valor Concienciae Observa e analiza
cinematografica. linguaxe do cine, expresivo dos expresions culturais, | videos e planos
Recursos analizando a distintos planos Competencias sociais | cinematogréficos, realiza
expresivos secuencia de cinematograficos. e civicas unha reportaxe grafica

Uso responsable e
educativo das TIC

maneira critica,
reflexionando
sobre a relacién
da linguaxe
cinematografica
coa mensaxe da
obra.

sobre o centro e mostra
unha actitude
respectuosa e aberta
cara as distintas
creacions.
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Comunicaciéon audiovisual

Programas basicos
e aplicacions de
dispositivos
moébiles parao
tratamento dixital da
imaxe

Uso responsable e
educativo das TIC.
Programas basicos
e aplicaciéns de
dispositivos
mobiles parao
tratamento dixital da
imaxe

Comunicacion
audiovisual.
Proceso creativo de
mensaxes visuais e
audiovisuais.
Pautas de traballo
colectivo

7. Comprender os
fundamentos da
linguaxe
multimedia,
valorar as
achegas das
tecnoloxias
dixitais e ser
capaz de elaborar
documentos
mediante esta.

6. Comprender os
fundamentos da
linguaxe
multimedia,
valorar as
achegas das
tecnoloxias
dixitais e ser
capaz de elaborar
documentos

7.1 Elabora
documentos
multimedia para
presentar un tema ou
proxecto,
empregando recursos
dixitais de maneira
adecuada.

Competencia dixital,
Competencias sociais
e civicas

7.2 Utiliza con
responsabilidade as
TIC e cofiece os
riscos que implican
na difusiéon de imaxes
en diferentes medios.

6.1 Elabora
documentos
multimedia para
presentar un tema ou
proxecto, e emprega
recursos dixitais de
maneira adecuada.

Competencia dixital

Realiza unha
composicion artistica
dixital cun programa
informético.

Amplia cofiecementos
do aprendido mediante o
emprego das TIC.

Realiza unha
composicion artistica
dixital cun programa
informético.

Amplia cofiecementos
do aprendido a través do
uso das TIC.

7. ldentificar e
recofiecer as
diferentes
linguaxes visuais
nas imaxes,
apreciando os
distintos estilos e
tendencias,
valorando,
respectando e
gozando do
patrimonio
histérico e
cultural.

Concienciae
expresions culturais,
Competencias sociais
e civicas, Sentido de
iniciativa e espirito
emprendedor

7.1 Cofiece o
patrimonio artistico e
respéctao, mostra
unha actitude aberta
e de respecto polas
creacions artisticas
independentemente
da orixe ou a
ideoloxia do artista, e
contrible a stua
conservacion.

7.2 Desefia en equipo
mensaxes visuais e
audiovisuais con
distintas funciéns
utilizando diferentes
linguaxes e codigos,
seguindo de maneira
ordenada as distintas
fases do proceso
(guién técnico, story
board, realizacion...).
Valora de maneira
critica os resultados.

Cofiece o patrimonio
artistico e a importancia
da sua conservacion a
partir dunha lectura
cromética de obras do
pasado.

Interpreta e analiza a
linguaxe de animacion.
En grupo, realizan unha
escena de teatro
mimico.
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Unidade 5 A cor

1. Distinguir a natureza e a percepcion da cor luz e da cor
pigmento para realizar determinadas combinaciéns
cromaticas.

2. Cofiecer as relaciéns existentes entre as cores para poder
apreciar as posibilidades expresivas da linguaxe cromatica:
harmonias de cor e valor expresivo.

3. Apreciar o sentido da cor nos traballos artisticos e aplicalo
con cofiecemento nas slas propias obras.

Expresion plastica

Teoria da cor. Cor
luz e cor pigmento.
Sintese aditiva e
subtractiva

Calidades da cor

1. Identificar e
diferenciar as
propiedades da
cor luz e a cor
pigmento.

2. Comprender as
calidades
esenciais da cor:
ton, valor e
saturacion.

Competencia dixital (Obxectivo 3)

Comunicacion lingtistica (Obxectivo 1)

Aprender a aprender (Obxectivos 1, 2 e 3)
Conciencia e expresions culturais (Obxectivos 1, 2 e 3)

Competencias sociais e civicas (Obxectivo 3)

Competencia en ciencia e tecnoloxia (Obxectivo 1)

1.1 Experimenta coas
cores primarias e
secundarias, e estuda
a sintese aditiva e
subtractiva e as cores
complementarias.

1.2 Realiza
modificaciéns da cor
e as stas
propiedades,
emprega técnicas
propias da cor
pigmento e da cor
luz, e aplica as TIC
para expresar
sensacions en
composicions
sinxelas.

Aprender a aprender,
Comunicacion
linglistica,
Conciencia e
expresions culturais,
Competencia en
ciencia e tecnoloxia,
Competencia dixital

Comprende a sintese
aditiva e experimenta
coas cores luz mediante
0 uso de distintos
materiais.

Comprende a sintese
subtractiva e
experimenta coas cores
pigmento.

2.1 Diferencia os
atributos da cor: ton,
valor e saturacion.

2.2 Coiece o circulo
cromatico e as cores
terciarias.

2.3 Realiza
composicions
abstractas con
diferentes técnicas
graficas para
expresar sensacions
por medio do uso da
cor.

Aprender a aprender,
Comunicacion
linglistica,
Conciencia e
expresions culturais,
Competencia dixital

Recofiece as calidades
da cor: ton, valor e
saturacion, e
experimenta con elas.

Cofiece a formacién das
cores terciarias no
circulo cromatico (ton) e
utilizaos para realizar
composicions dixitais

con cores frias e céalidas.
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Expresion plastica

Comunicacion

audiovisual

Relaciéns
crométicas

Valores expresivos
e simbdlicos da cor

Técnicas gréafico-
plasticas. Materiais
e técnicas secas,
himidas e mixtas.
Posibilidades
expresivas e
aplicacions

Uso responsable e
educativo das TIC.
Programas basicos
e aplicacions de
dispositivos
mobiles para o
tratamento dixital da
imaxe

Comunicacion
audiovisual.

3. Coriecer as
relacions
harmonicas entre
cores.

3.1 Comprende a
harmonia de cores
afins e
complementarias.

Aprender a aprender,
Comunicacién
linglistica,
Concienciae
expresions culturais

Distingue composicions
con diferentes tipos de
harmonias de cores
afins e
complementarias.

4. Expresar
emocions
mediante a
utilizacién de
distintos
elementos
configurativos e
recursos graficos:
cores.

5. Cofiecer e
aplicar as
posibilidades
expresivas das
técnicas grafico-
plasticas secas,
hdamidas e mixtas.
Atémperae a
colaxe.

6. Comprender os
fundamentos da
linguaxe
multimedia,
valorar as
achegas das
tecnoloxias
dixitais e ser
capaz de elaborar
documentos
mediante esta.

4.1 Realiza
composicions que
transmiten emocioéns
basicas (calma,
violencia, liberdade,
opresion, alegria,
tristeza, etc.)
utilizando a cor como
recurso grafico.

5.1 Utiliza con
propiedade as
técnicas gréafico-
plasticas cofiecidas
aplicAndoas de forma
adecuada ao
obxectivo da
actividade.

5.2 Experimenta coas
témperas, aplicando
a técnica de
diferentes formas
(pinceis, esponxas,
goteos, distintos
graos de humidade,
estampaxes...)
valorando as
posibilidades
expresivas segundo o
grao de opacidade e
a creacion de
texturas visuais
cromaticas.

5.3 Mantén o seu
espazo de traballo e
0 seu material en
perfecta orde

6.1 Elabora
documentos
multimedia para
presentar un tema ou
proxecto, e emprega
recursos dixitais de
maneira adecuada.

Aprender a aprender,
Comunicacién
linglistica,
Conciencia e
expresions culturais

Aprender a aprender,
Conciencia e
expresions culturais,
Competencias sociais
e civicas

(ompetencia dixital

Analiza o valor
expresivo da cor en
gamas frias e calidas, e
comproba os seus
efectos.

Realiza composicions
con témperas e aplica
correctamente a técnica.

Compédn unha colaxe
con fotografias.

Realiza unha
composicion artistica
dixital cun programa
informatico.

Amplia cofiecementos
do aprendido a través do
uso das TIC.
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Proceso creativo de
mensaxes visuais e
audiovisuais.
Pautas de traballo
colectivo

7. ldentificar e
recofiecer as
diferentes
linguaxes visuais
nas imaxes,
apreciando os
distintos estilos e
tendencias,
valorando,
respectando e
gozando do
patrimonio
histérico e
cultural.

7.1 Cofiece o
patrimonio artistico e
respéctao, mostra
unha actitude aberta
e de respecto polas
creacions artisticas
independentemente
da orixe ou a
ideoloxia do artista, e
contrible & sta
conservacion.

7.2 Desefia en equipo

mensaxes visuais e
audiovisuais con
distintas funciéns
utilizando diferentes
linguaxes e codigos,
seguindo de maneira
ordenada as distintas
fases do proceso
(guién técnico, story
board, realizacion...).
Valora de maneira
critica os resultados.

Conciencia e
expresions culturais,
Competencias sociais
e civicas, Sentido de
iniciativa e espirito
emprendedor

Cofiece o patrimonio
artistico e a importancia
da sUa conservacion a
partir dunha lectura
cromética de obras do
pasado.

Interpreta e analiza a
linguaxe de animacion.
En grupo, realizan unha
escena de teatro
mimico.
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Unidade 6 Luz e volume

1. Cofiecer as calidades da luz como elemento plastico

expresivo na arte.

2. Representar luces e sombras para crear distintas
sensacions nunha imaxe e para dar volume ao plano

mediante diferentes procedementos.

3. Apreciar o sentido da luz sobre as formas e 0s volumes nos
traballos artisticos, e aplicalo con cofiecemento nas stas

propias obras.

1. Identificar e
valorar a
importancia dos
tipos de luz e as
sUas calidades
como elementos
expresivos.

A iluminacién na
natureza, no
contorno e nas
manifestacions
artisticas

2. Expresar
emocions
utilizando distintos
elementos
configurativos e
recursos graficos:
lifias, puntos,
cores, texturas e
claroscuros.

Expresion plastica

Comunicacion lingiistica (Obxectivos 1, 2 e 3)

Competencia dixital (Obxectivos 1, 2 e 3)

Aprender a aprender (Obxectivos 1, 2 e 3)

Conciencia e expresions culturais (Obxectivos 1, 2 e 3)

1.1 Diferencia luz
natural e luz artificial
e os seus diferentes
valores expresivos.

1.2 ldentifica as
principais calidades
da luz: direccién,
calidade e
intensidade.

1.3 Identifica as
zonas de luz e de
sombra nas
representacions
artisticas: luz propia,
media luz, sombra
propia e proxectada.

2.1 Realiza
composicions que
transmitan emociéns
bésicas (calma,
violencia, liberdade,
opresion, alegria,
tristeza, etc.)
utilizando distintos
recursos graficos en
cada caso
(claroscuros, lifias,
puntos, texturas,
cores...).

2.2 Representa con
claroscuros a
sensacion espacial
de composiciéns
volumétricas sinxelas.

Aprender a aprender,
Comunicacion
linglistica,
Concienciae
expresions culturais

Aprender a aprender,
Comunicacion
linglistica,
Conciencia e
expresions culturais,

Competencias sociais

e civicas

Competencias sociais e civicas (Obxectivo 3)

Comprende o uso da
luz nas representacions
artisticas e diferencia
claves tonais: alta,
baixa e contrastada.

Analiza as calidades da
luz e busca aplicalas
nas stas composicions:
frontal, lateral, cenital,
contraluz, dura e difusa.

Identifica as zonas de
luz e de sombra en
imaxes.

Realiza composicions
que transmiten
emocions e utiliza
distintas técnicas para
representar o volume
mediante o claroscuro,
como o sombreado
raiado, a mancha e a
grisalla.



Comunicaciéon audiovisual

A luz na arte

Uso responsable e
educativo das TIC

Programas basicos

e aplicacions de
dispositivos
mobiles para o

tratamento dixital da

imaxe

3. Identificar e
recofiecer as
diferentes
linguaxes visuais,
apreciando os
distintos estilos e
tendencias,
valorando,
respectando e
gozando do
patrimonio
histérico e
cultural.

4. Comprender os
fundamentos da
linguaxe
multimedia,
valorar as
achegas das
tecnoloxias
dixitais ao
proceso artistico e
ser capaz de
elaborar
documentos
mediante esta.

3.1 Estuda a
influencia da
iluminacion na
historia da
arquitectura.

3.2 Analiza a
influencia da
iluminacion en
Xéneros
cinematograficos
Ccomo o cine

expresionista e o cine

negro.

4.1. Elabora
documentos
multimedia, para

presentar un tema ou

proxecto,

empregando recursos

dixitais de maneira
adecuada.

Aprender a aprender,
Comunicacién
linglistica,
Concienciae
expresions culturais

Competencia dixital,
Comunicacion
linglistica,
Conciencia e
expresions culturais,
Competencias sociais
e civicas

Compara edificios de
distintas épocas en
funcién da sta
iluminacion.

Analiza o claroscuro en
distintos xéneros
cinematograficos.

Realiza retoques nunha
fotografia cun programa
informéatico e
experimenta con
diferentes efectos de
luz.

Amplia cofiecementos
do aprendido mediante
o uso das TIC.
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Unidade 7 A composicion

4. Aprender os conceptos basicos sobre composicion de

acordo cos elementos, recursos e leis presentes nunha

obra artistica, e recofiecer a orde compositiva do seu

contorno.

5. Analizar e empregar distintos esquemas e ritmos
compositivos, e estudar as formas e a sla disposicion no
espazo que se vai componier.

6. Comprender como pode empregarse o peso visual en

diversas composiciéns plasticas.

A composicion.
Conceptos de
proporcién, ritmo e
equilibrio

Expresion plastica

1. Identificar e
aplicar os
conceptos de
equilibrio,
proporcion e ritmo
en composicions
bésicas.

Comunicacion lingiistica (Obxectivos 1, 2 e 3)

Aprender a aprender (Obxectivos 1, 2 e 3)

Conciencia e expresions culturais (Obxectivos 1, 2 e 3)

Competencias sociais e civicas (Obxectivo 1)

Sentido de iniciativa e espirito emprendedor (Obxectivo 2)

Competencia dixital (Obxectivos 1, 2 e 3)

1.1 Analiza, identifica
e explica oralmente,
por escrito e
graficamente o
esguema compositivo
bésico de obras de
arte e obras propias
atendendo aos
conceptos de
equilibrio, proporcion
e ritmo.

1.2 Realiza
composicions basicas
con diferentes
técnicas segundo as
propostas
establecidas por
escrito.

prender a aprender,
Comunicacion
linglistica,
Conciencia e
expresions culturais,
Competencias sociais
e civicas, Sentido de
iniciativa e espirito
emprendedor,
Competencia

dixital

Observa e recofiece os
elementos dunha
composicion: formato,
esquema compositivo,
ritmo e equilibrio visual
en distintas
representacions visuais.

Recofiece os distintos
formatos utilizados
nunha composicién e
identifica a sensacién
gue transmite cada un,
incluido o formato
aureo.

Coriece os diferentes
esquemas compositivos
e localizaos en distintas
obras.

Cofiece o concepto de
ritmo nunha obra
plastica, identifica os
tipos de ritmo e realiza
composicions con
diversos ritmos.

Cofiece os métodos
para equilibrar os pesos
visuais nunha
composicion e utilizaos
en creacions propias.
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Expresion plastica

Comunicaciéon audiovisual

Técnicas gréfico-
plasticas. Materiais
e técnicas secas,
himidas e mixtas.
Posibilidades
expresivas e
aplicacions

Uso responsable e
educativo das TIC

Programas béasicos
e aplicaciéns de
dispositivos

maobiles parao
tratamento dixital da
imaxe

2. Cofiecer e
aplicar as
posibilidades
expresivas das
técnicas grafico-
plasticas secas,
himidas e mixtas.

3. Comprender os
fundamentos da
linguaxe
multimedia,
valorar as
achegas das
tecnoloxias
dixitais ao
proceso artistico e
ser capaz de
elaborar
documentos
mediante ela.

2.1 Utiliza con
propiedade as
técnicas grafico-
plasticas cofiecidas
aplicandoas de forma
adecuada ao
obxectivo da
actividade.

2.2 Aproveita
materiais reciclados
para a elaboracion de
obras de modo
responsable co medio
ambiente e
aproveitando as stas
calidades grafico-
plasticas.

2.3 Mantén o seu
espazo de traballo e
0 seu material en
perfecta orde e
estado, e
achegandoo 4 aula
cando é necesario
para a elaboracion
das actividades.

3.1 Elabora
documentos
multimedia, para
presentar un tema ou
proxecto,
empregando recursos
dixitais de maneira
adecuada.

Aprender a aprender,
Concienciae
expresions culturais,
Competencias sociais
e civicas, Sentido de
iniciativa e espirito
emprendedor

Competencia dixital,
Comunicacion
linglistica,
Conciencia e
expresions

culturais

Realiza composicions
nas que utiliza distintas
técnicas grafico-
plasticas: pinturas
acrilicas, materiais
reciclados, estampaxe e
fotografia, e aplica os
conceptos aprendidos.

Amplia cofilecementos
do aprendido mediante o
uso das TIC.

64



Unidade 8 Debuxo xeométrico

Debuxo técnico

Cofiecer e debuxar os principais trazados xeométricos
e utilizalos en composicions de debuxo técnico e

artistico.

Identificar e empregar as formas poligonais, curvas e

tanxencias nas composiciéns plasticas.

Apreciar a importancia do debuxo técnico na
construcion, o desefio e na arte.

Posiciéns relativas
das rectas. Rectas
paralelas e
perpendiculares

Lugares
xeométricos.
Mediatriz e bisectriz

1. Construir
distintos tipos de
rectas, utilizando
0 escuadro e 0
cartabon, tras

Aprender a aprender (Obxectivos 1, 2 e 3)

Competencia matematica e competencias basicas en ciencia e

tecnoloxia (Obxectivos 1, 2 e 3)

Competencia dixital (Obxectivos 1, 2 e 3)

1.3 Trazarectas
paralelas,
transversais e
perpendiculares a
outra dada, utilizando

Aprender a aprender,
Competencia
linglistica,
Competencia
matematica e

Comunicacion lingtistica (Obxectivos 1, 2 e 3)

Conciencia e expresions culturais (Obxectivos 1, 2 e 3)

Practica trazados de
rectas paralelas e
perpendiculares con
compas e con escuadro
e cartabon.

repasar escuadro e 0 competencias

previamente estes | cartabdn, con basicas en ciencia e

conceptos. suficiente precision. tecnoloxia

2. Trazar a 2.1 Traza a mediatriz | Aprender a aprender, | Cofiece o concepto de
mediatriz dun dun segmento Competencia mediatriz dun segmento
segmento utilizando compés e linglistica, e practica o seu trazado.

utilizando compéas
e regra. Tamén
utilizando regra,

regra. Tamén
utilizando regra,
escuadro e cartabon.

Competencia
matematica e
competencias

escuadro e bésicas en ciencia e
cartabon. tecnoloxia
3. Estudar o 3.1 Construe a Aprender a aprender, | Cofiece o concepto de

concepto de
bisectriz e 0 seu
proceso de
construcion.

bisectriz dun angulo
calquera con regra e
compas.

Competencia
linglistica,
Competencia
matematica e
competencias
basicas en cienciae
tecnoloxia

bisectriz dun segmento e
practica o seu trazado.
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Debuxo técnico

Os poligonos.
Construcion de
poligonos regulares
dos que se cofiece
o lado

Método xeral de
construciéon de
poligonos regulares
inscritos nunha
circunferencia

Aplicacion do
teorema de Thales

4. Estudar a
construcién de
poligonos
regulares
cofiecendo o lado.

4.1 Constrle
correctamente
poligonos regulares
cofiecendo o lado.

Aprender a aprender,
Competencia
linglistica,
Competencia
matemética e
competencias
basicas en cienciae
tecnoloxia

Cofiece e practica o
método para a
construcion do triangulo
equilatero, cadrado,
pentagono, hexagono,
heptagono e octégono.

5. Estudar a
construcién de
poligonos
regulares inscritos
nunha
circunferencia.

5.1 Constrie
correctamente
poligonos regulares
inscritos nunha
circunferencia.

Aprender a aprender,
Competencia
linglistica,
Competencia
matemética e
competencias
basicas en cienciae
tecnoloxia

Cofiece e practica o
método para a
construcion de poligonos
regulares inscritos
nunha circunferencia
cofiecido o raio.

Constrae poligonos
estrelados a partir de
poligonos regulares.

6. Estudar as
aplicacions do
teorema de
Thales.

6.1 Escala un
poligono aplicando o
teorema de Thales.

Aprender a aprender,
Competencia
linglistica,
Competencia
mateméatica e
competencias
basicas en cienciae
tecnoloxia

Aplica o teorema de
Thales para construir
calquera poligono
regular cofiecido o lado.

Aplica o teorema de
Thales para construir
calquera poligono
regular circunscrito
nunha circunferencia.

Curvas técnicas.
Ovalo, ovoide e
espiral. Construcion

7. Comprender a
construciéon do
6valo e do ovoide
béasicos aplicando
as propiedades
das tanxencias
entre
circunferencias.

7.1 Constrae
correctamente un
ovalo regular,
cofiecendo o
diametro maior.

7.2 Construe varios
tipos de 6valos e
ovoides segundo 0s
diametros cofiecidos.

Aprender a aprender,
Competencia
matematica e
competencias
basicas en cienciae
tecnoloxia

Cofiece e practica o
método para a
construcién de 6valos e
ovoides, e analiza a
aplicacion destas formas
en distintas estruturas do
Seu contorno.

8. Aplicar as
condiciéns de
tanxencias e
enlaces para
construir espirais
de 2 e 3 centros.

8.1 Constrle
correctamente
espiraisde 2 e 3
centros.

Aprender a aprender,
Competencia
matemética e
competencias
basicas en ciencia

Cofiece e practica o
método para a
construcion de espirais.
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Debuxo técnico

Expresion

Comunicacion

plastica

audiovisual

Tanxencias.
Concepto.
Tanxencias basicas
entre rectas e
circunferencias.
Enlaces

Curvas cénicas.
Construcién

Técnicas gréafico-
plasticas. Materiais
e técnicas secas,
humidas e mixtas.
Posibilidades
expresivas e
aplicacions.

Uso responsable e
educativo das TIC

Programas basicos
e aplicacions de
dispositivos
mobiles parao
tratamento dixital da
imaxe

9. Comprender as
condicions dos
centros e as
rectas tanxentes
nos distintos
casos de
tanxencia e
enlaces.

9.1 Resolve
correctamente 0s
casos de tanxencia
entre circunferencias,
utilizando
adecuadamente as
ferramentas.

9.2 Resolve
correctamente 0s
casos de tanxencia
entre circunferencias
e rectas, utilizando
adecuadamente as
ferramentas.

9.3 Coilece o trazado
de enlaces de arcos
de circunferencia
sobre unha lifia
poligonal.

Aprender a aprender,
Competencia
matematica e
competencias
basicas en cienciae
tecnoloxia,
Concienciae
expresions culturais

Cofiece e practica os
métodos para a
construcién das distintas
tanxencias entre
circunferencias, e entre
rectas e circunferencias,
e aplicaos en creaciéns
propias.

10. Coriecer que
son e cales son
as curvas conicas
e 0s métodos
para a sta
construcion.

11. Cofecer e
aplicar as
posibilidades
expresivas das
técnicas gréafico-
plasticas secas,
himidas e mixtas.

12. Comprender
os fundamentos
da linguaxe
multimedia,
valorar as
achegas das
tecnoloxias
dixitais ao
proceso artistico e
ser capaz de
elaborar
documentos
mediante esta.

10.1 Identifica as
curvas conicas e
cofiece os métodos
para construilas.

11.1 Utiliza con
propiedade as
técnicas grafico-
plasticas cofiecidas
aplicandoas de forma
adecuada ao
obxectivo da
actividade.

12.1 Elabora
documentos
multimedia, para
presentar un tema ou
proxecto, e emprega
recursos dixitais de
maneira adecuada.

Aprender a aprender,
Competencia
matemaética e
competencias
basicas en cienciae
tecnoloxia

Aprender a aprender,
Comunicacion
linglistica,
Concienciae
expresions culturais

Competencia dixital,
Aprender a aprender,
Comunicacion
linglistica,
Competencia
matemética e
competencias
basicas en cienciae
tecnoloxia,
Conciencia e
expresions culturais

Aprende cales son as
curvas conicas, 0s seus
elementos e como se
constraen.

Realiza composicions
con distintas técnicas
grafico-plasticas:
rotuladores, lapis de
cores, témperas ou
acrilicos, colaxe e
escultura moébil de
carton.

Amplia cofiecementos do
aprendido mediante o
uso das TIC.

Realiza espirais no

ordenador co programa
informatico GeoGebra.
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Unidade 9 Proporcion e estruturas modulares

10.

Debuxo técnico

Sinalar diferentes relacions de proporcionalidade entre
figuras, manexar escalas de gréaficas e desefiar redes

modulares.

Apreciar a importancia da proporcion na arte, na
arquitectura e noutras manifestacions do contorno, e
aplicala as creacions propias.

Expresarse con creatividade utilizando as técnicas e os
esqguemas requiridos, e transmitindo emocions ou

sentimentos individuais e do grupo.

Relaciones de
proporcionalidade:
igualdade, simetria
e semellanza

1. Cofiecer o
concepto de
proporcionalidade
e as aplicaciéns
do teorema de
Thales e 0

teorema da altura.

2. Estudar os
conceptos de
simetrias, xiros e
translacions
aplicandoos ao
desefio de
composiciéns con
modulos.

Comunicacion lingiistica (Obxectivos 1, 2 e 3)

Competencia matematica e competencias basicas en

ciencia e tecnoloxia (Obxectivos 1 e 2)

Aprender a aprender (Obxectivos 1, 2 e 3)

Competencia dixital (Obxectivos 1 e 2)

Conciencia e expresions culturais (Obxectivos 1, 2 e 3)

Sentido de iniciativa e emprendemento (Obxectivo 3)

Competencias sociais e civicas (Obxectivo 2)

1.1 Comprende o
concepto de
proporcionalidade e
as suas aplicaciéns
no teorema de Thales
e o teorema da altura.

2.1 Executa desefios
aplicando repeticions,
Xiros e simetrias de
modulos.

Aprender a aprender,
Competencia
matemaética e
competencias bésicas
en cienciae
tecnoloxia

Aprender a aprender,
Conciencia e
expresions culturais,
Competencia
matematica e
competencias basicas
en ciencia e
tecnoloxia

Comprende o concepto
de proporcionalidade e
a aplicacion do teorema
de Thales, o teorema da
altura e a seccion aurea.

Aplica os seguintes
procedementos para
obter figuras
proporcionais:
translacion, xiro,
triangulacion, transporte
de angulos, reproducion
de coordenadas,
simetria e semellanza, e
realiza composiciéns
artisticas con elas.

Observa e identifica en
desefios urbanos,
arquitecténicos,
publicacions, etc.,
figuras iguais ou
simétricas.
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Expresion plastica

Comunicaciéon audiovisual

Escalas

Composicions
modulares

Técnicas gréfico-
plasticas. Materiais
e técnicas secas,
himidas e mixtas.
Posibilidades
expresivas e
aplicacions

Uso responsable e
educativo das TIC

Programas basicos
e aplicacions de
dispositivos
mobiles para o
tratamento dixital da
imaxe

3. Comprender o
concepto de
escala natural, de
reducion e de
ampliacion.

4. Identificar e
aplicar os
conceptos de
equilibrio,
proporcién e ritmo
en composicions
bésicas.

3.1 Comprende o
concepto de escala
natural, de reducion e
de ampliacién, e
aplicao
correctamente.

4.1 Realiza
composicions
modulares con
diferentes
procedementos
gréfico-plasticos en
aplicaciéns ao
desefio téxtil,

Aprender a aprender,
Conciencia e
expresions culturais,
Competencia
matematica e
competencias basicas
en ciencia e
tecnoloxia

Aprender a aprender,
Concienciae
expresions culturais,
Sentido de iniciativa e
espirito emprendedor

Realiza debuxos a
escala correctamente e

identifica a escala a que
estan debuxados alguns

obxectos.

Recofiece o médulo
como figura basica
dunha estrutura
modular. Realiza
composicions
modulares creativas e
identifica estruturas
modulares en imaxes.

ornamental,

arquitecténico ou

decorativo.
5. Cofiecer e 5.1 Utiliza con Aprender a aprender, Realiza composicions
aplicar as propiedade as Conciencia e artisticas nas que utiliza
posibilidades técnicas gréfico- expresions culturais, distintas técnicas

expresivas das
técnicas gréafico-
plasticas secas,
himidas e mixtas.

6. Comprender os
fundamentos da
linguaxe
multimedia,
valorar as
achegas das
tecnoloxias
dixitais e ser
capaz de elaborar
documentos
mediante esta.

plasticas cofiecidas
aplicandoas de forma
adecuada ao
obxectivo da
actividade.

6.1 Elabora
documentos
multimedia, para
presentar un tema ou
proxecto,
empregando recursos
dixitais de maneira
adecuada.

6.2 Utiliza con
responsabilidade as
TIC e cofiece 0s
riscos que implican
na difusiéon de imaxes
en diferentes medios.

Sentido de iniciativa e
espirito emprendedor

Competencia dixital,
Conciencia e
expresions culturais,
Sentido de iniciativa e
emprendemento,
Competencias sociais
e civicas

grafico- plasticas:
colaxe, rotuladores,

lapis de cores, témperas

e estilografo.

Amplia coflecementos
do aprendido mediante
o uso das TIC.

Realiza unha
composicion modular
dixital cun programa
informatico.
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Unidade 10 Sistemas de representacion

1. Observar e recofiecer 0s recursos xeométricos basicos
para representar o espazo tridimensional, e valorar a sta

Debuxo técnico

importancia.

Utilizar o sistema diédrico e o sistema axonomeétrico, e
desenvolver procedementos para representar a
profundidade espacial en composiciéns xeométricas.

Aplicar os trazados de perspectivas a creacions e
valorar o seu uso en representacions artisticas.

Concepto do
sistema de
proxeccion
ortogonal

Sistema diédrico.
Representacion de
vistas de volumes
sinxelos

Iniciacion a
normalizacién

1. Comprender o
concepto de
proxeccion
aplicandoo ao
debuxo das vistas
de obxectos
comprendendo a
utilidade das
anotacions e
practicando sobre
as tres vistas de
obxectos sinxelos
partindo da
analise das suas
vistas principais.

Comunicacion lingiistica (Obxectivos 1 e 2)

Competencia matematica e competencias basicas en

ciencia e tecnoloxia (Obxectivos 1 e 2)

1.1 Cofiece a
representacion de
puntos, rectas e
figuras planas no
sistema diédrico.

1.2 Debuxa
correctamente as
vistas principais de
volumes frecuentes
identificando as tres
proxeccions dos seus
vértices e as slias
arestas.

1.3 Interpreta e aplica
correctamente os
elementos basicos de
normalizacion.

Competencia dixital (Obxectivo 1)

Aprender a aprender,
Competencia
matematica e
competencias
basicas en cienciae
tecnoloxia,
Comunicacién
linglistica,
Conciencia e
expresions culturais

Aprender a aprender (Obxectivos 1 e 2)

Conciencia e expresions culturais (Obxectivo 3)

Comprende o concepto
de proxeccién e os
sistemas de
representacion que
existen.

Cofiece e practica a
representacion de rectas
e figuras planas no
sistema diédrico.

Cofiece e debuxa no
sistema diédrico as
vistas principais de
volumes frecuentes.

Valora a importancia da
normalizacion e cofiece
as normas de anotacion:
elementos, sistemas e
bosquexos.

Analiza e valora a
aplicacion dos sistemas
de representacién na
arte.
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Debuxo técnico

Comunicaciéon audiovisual

Sistemas de
representacion.
Perspectiva
axonométrica

Uso responsable e
educativo das TIC

Programas basicos
e aplicacions de
dispositivos
mobiles para o
tratamento dixital da
imaxe

2. Comprender e
practicar o
procedemento da
perspectiva
cabaleira e
isométrica
aplicada a
volumes sinxelos.

3. Comprender os
fundamentos da
linguaxe
multimedia,
valorar as
achegas das
tecnoloxias
dixitais e ser
capaz de elaborar
documentos
mediante esta.

2.1 Constrie a
perspectiva cabaleira
de prismas e cilindros
simples, aplicando
correctamente
coeficientes de
reducion sinxelos.

2.2 Realiza
perspectivas
isométricas de
volumes sinxelos,
utilizando
correctamente o
escuadro e 0
cartabén para o
trazado de paralelas.

3.1 Elabora
documentos
multimedia, para
presentar un tema ou
proxecto,
empregando recursos
dixitais de maneira
adecuada.

3.2 Utiliza con
responsabilidade as
TIC e cofiece os
riscos que implican
na difusion de imaxes
en diferentes medios.

Aprender a aprender,
Competencia
matematica e
competencias
basicas en cienciae
tecnoloxia,
Comunicacion
linglistica

Competencia dixital

Cofiece o sistema de
representacion
axonomeétrico e aplicao
para representar
volumes sinxelos
mediante a perspectiva
isométrica e a
perspectiva cabaleira, e
aplica o coeficiente de
reducion indicado.

Amplia cofiecementos
do aprendido mediante o
uso das TIC.

Usa un programa
informatico para
representar unha figura
e acotala.

Emprega un programa
informético como
Diedrom para
representar as vistas
diédricas de figuras.
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Unidade 11 Perspectiva conica

1. Observar e recofiecer os recursos xeométricos basicos

3.

Debuxo técnico

Expresion plastica

para representar o espazo tridimensional, e valorar a sta

importancia.

Utilizar a perspectiva conica e desenvolver

procedementos para representar a profundidade espacial

en composiciéns xeométricas.

Comunicacioén lingiiistica (Obxectivos 1, 2 e 3)

Conciencia e expresions culturais (Obxectivo 3)

Competencia matematica e competencias basicas en

ciencia e tecnoloxia (Obxectivos 1, 2 e 3)

Aprender a aprender (Obxectivos 1, 2 e 3)

Aplicar os trazados das perspectivas a creacions e a

representacions artisticas, e valorar o alcance da

sistematizacién da perspectiva conica na arte.

Sistemas de
representacion. A
perspectiva cénica

O trazado da
perspectiva cénica
frontal e oblicua

Técnicas gréfico-
plasticas. Materiais
e técnicas secas,
himidas e mixtas.
Posibilidades
expresivas e
aplicacions

1. Cofiecer os
fundamentos da
perspectiva
conica.

2. Comprender e
practicar o
procedemento
para representar
figuras en
perspectiva
conica frontal e
oblicua.

3. Cofiecer e
aplicar as
posibilidades
expresivas das
técnicas grafico-
plasticas secas,
himidas e mixtas.

Competencias sociais e civicas (Obxectivo 3)

Competencia dixital (Obxectivo 2)

1.1 Coriece os
fundamentos da
perspectiva conica e
identifica os
elementos principais:
lifia de horizonte e
puntos de fuga.

2.1 Traza
correctamente sélidos
sinxelos en
perspectiva cénica
frontal e oblicua.

3.1 Utiliza con
propiedade as
técnicas grafico-
plasticas cofiecidas
aplicandoas de forma
adecuada ao
obxectivo da
actividade.

(Aprender a aprender,
Concienciae
expresions culturais,
Competencia
matematica e
competencias
basicas en cienciae
tecnoloxia,
Competencia dixital)

(Aprender a aprender,
Concienciae
expresions culturais,
Competencia
matematica e
competencias
basicas en cienciae
tecnoloxia)

Aprender a aprender,
Concienciae
expresions culturais

Cofiece os fundamentos
da perspectiva conica e
diferencia entre
perspectiva conica,
isométrica e cabaleira.

Recorfiece os elementos
da perspectiva cénica en
obras de arte, fotos e
paisaxes, e realiza 0s
esquemas de lifias de
horizonte e puntos de
fuga destes.

Recofiece en imaxes a
diferenza entre a
perspectiva conica
frontal e oblicua.

Comprende e practica o
trazado da perspectiva
conica frontal e oblicua
de diversas figuras
volumétricas.

Realiza composicions
artisticas nas que
emprega distintas
técnicas grafico-
plasticas:

rotuladores e lapis de
cores.

72



Comunicaciéon audiovisual

A perspectiva na
arte

Uso responsable e
educativo das TIC

Programas basicos
e aplicaciéns de
dispositivos
mobiles para o
tratamento dixital da
imaxe

4. ldentificar e
recofiecer as
diferentes
linguaxes visuais,
apreciando os
distintos estilos e
tendencias, e
valorando,
respectando e
gozando do
patrimonio
histérico e
cultural.

4.1 Analiza e valora o
uso da perspectiva na
fotografia, a
arquitectura e a
historia da arte.

Comunicacion
linglistica,
Competencias sociais
e civicas,
Conciencia e
expresions culturais

Observa e analiza 0 uso
da perspectiva en
diversas
representacions
artisticas: fotografia,
arquitectura ou pintura.

5. Comprender os
fundamentos da
linguaxe
multimedia,
valorar as
achegas das
tecnoloxias
dixitais e ser
capaz de elaborar
documentos
mediante ela.

5.1 Elabora
documentos
multimedia, para
presentar un tema ou
proxecto,
empregando recursos
dixitais de maneira
adecuada.

Competencia dixital

Amplia cofiecementos
do aprendido mediante o
uso das TIC.

Traza as lifias de fuga
dunha paisaxe cun
programa informético.
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