’Q%W/L el camino que sigue el ciclista.

*Reseguir las grafias repasandolas primero con la yema del dedo.
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B Un consejo: Podemos insistir mucho en la realizacion de cada circulo "en of aire”
en esle caso se trata de caminitos bastante largos.
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antes de que el nino pase a la licha, pues



’9 WLCLACLON al punto. Reseguir los eirculos,

*Colorear alrededor del punto hasta rellenarlo,

4 § 3 . o ; e gy 5
: Un consejo: Una vez coloreadas las “burbujas” se pueden rellenar de bolitas de plastilina de distintos tamaiios, Fl niiio o la

nina conseguird mucha mds precisian v destreza con los dedos.



. COMCUL la nocién del ntmero 1. Contar los mufiecos que hay dibujados,
* Repasar el trazo del ntmero 1 y reseguirlo siguiendo la pauta.
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Sw# Un consejo: El nino o la nina puede rellenar los nimeros 1 de tamaiio grande con la plastilina. Asi interiorizard mejor su

grafismo. Buscard partes en su cuerpo que solamente sean “1",



. COMCUD la nocién del ntimero 2. Contar las caritas,

* Repasar el trazo del nimero 2 y reseguirlos siguiendo la pauta.

------------------------------------------------------------------------------------------

Un consejo: El nino o la nina puede rellenar los mimeros 2 de tamario grande con plastilina, asi inte

grafismao. Buscard paries en su cuerpo que sean 2 [pares),
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riorizara mejor su



X COMCUI/ la nocién del ntmero 3. Contar las flores.
* Repasar el trazo del ntmero 3 y reseguirlos siguiendo la pauta,
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.QMW)I/ la grafia de los nimeros 1,2 y 3.

*Unir cada cardinal con el recuadro correspondiente.
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& Un consejo: Utilizando los aros de psicomotricidad podemos ir formando conjuntos con 1, 2 6 3 elementos y preguntar al
nino o la nifia ;dénde hay mas?, ;donde hay menos? Iniciacion a la prelégica utilizando los cuantificadores.



