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Imagen digital

Estamos trabajando con un programa de edicion de imagenes digitales, por lo tanto, es necesario conocer las caracteristicas y
propiedades de las imagenes digitales.

@ Programa

Objetivos

B Conocer las caracteristicas de la imagen digital: pixel, profundidad de bit, modo de color.
B Diferenciar y saber utilizar los diferentes formatos de imagen digital.

B Usar GIMP para poder guardar una imagen digital en diferentes formatos.

Contenidos

B Introduccion a la imagen digital.
B Concepto de pixel, profundidad de pixel, modos de color.

B Concepto de resolucion de una imagen digital, tamafio de imagen en pixel y tamafio de impresion.

¢Qué es la imagen digital?

Las imagenes digitales se obtienen a través de dispositivos de conversion analogico-digital como un escaner, una camara fotografica
digital o directamente desde el ordenador utilizando cualquier programa de tratamiento de imagenes. La informacion digital que genera
cualquiera de los medios citados es almacenada en el ordenador mediante bits (unos y ceros).

Los ordenadores trabajan con informacion digital, con informacién numérica. En un ordenador la informacién analégica de textos,
imégenes y sonidos se codifica por medio de bits.

&
< Nota

Un bit es la unidad de informacién que equivale a la elecciéon de dos posibilidades: 0 6 1, no pasa corriente o pasa corriente. Los
circuitos internos del ordenador sélo detectan estos dos valores y en la combinacion de ellos se basa la informatica. El nombre
proviene de la contraccion de las palabras «binary» y «digit» (digito binario).

La informacion que podemos almacenar en un bit es muy pequefia, por eso los bits se agrupan en bytes, que es un grupo de 8
bits (cada uno de ellos puede representar un valor diferente 0 6 1). De esta forma un byte puede representar cualquier nimero
entre 0y 255.



El kilobyte (kB) equivale a 1000 bytes.
Megabyte (MB) equivale a 1000 kB.
Gigabyte (GB) equivale a 1000 MB.

Terabyte (TB) equivale a 1000 GB.

Cuando la imagen esta codificada en bits, formato digital, puede ser modificada con cualquier programa de tratamiento de imagen, y
nosotros vamos a hacerlo con GIMP.

El pixel

Las imagenes digitales se crean formando una reticula rectangular formada por celdillas. Cada una de las celdillas recibe el nombre de
pixel. Este nombre proviene de la expresion que se obtiene al unir las palabras inglesas picture y element. Los pixeles son las unidades
de color que componen la imagen. Un pixel no tiene una medida concreta, no se puede decir si mide 1 mm. o 1 cm. o 1 m., simplemente
es la medida de division de una reticula en celdillas.

Cada uno de los cuadrados que se observan en la ampliacion de la zona marcada en rojo en la anterior imagen es un pixel.

Toda la informacion que corresponde a una imagen digitalizada consta de una matriz de pixeles que vemos en nuestra pantalla y
guardamos en los sistemas de almacenamiento de nuestro ordenador.

Profundidad de pixel

Una imagen digital esta formada por una matriz de pixeles (a x b x c), donde a y b representan la anchura y altura 'y c es la
profundidad de color o profundidad de bit, podriamos decir que es la tercera dimension de la matriz, la que permite que cada pixel
pueda tener un niumero determinado de colores distintos.

La profundidad de pixel es una unidad de medida binaria porque cada pixel esta formado por bits. Cuando decimos que la profundidad
de pixel es de 1 bit, la imagen solamente tiene dos colores o dos niveles de gris representados por los valores 0 y 1; por ejemplo
solamente puede ser o blanco o negro. Una profundidad de pixel de 8 bits permite que cada pixel pueda tener 256 colores distintos o
256 niveles distintos de grises que provienen de combinar las series de ocho elementos posibles obtenidas de combinar ceros y unos.
Si la profundidad del pixel es de 24 bits podemos llegar a 16 millones de colores distintos en cada pixel.

El nimero de bits por pixel determinara la gama de colores de una imagen, segun lo expresado en la siguiente tabla.



En la imagen de la izquierda se indican el nimero de bits y colores empleados. A la derecha encontraremos la imagen resultante.
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8 bits - 256 colores



Color real

Cada pixel solamente puede ser de un color, cuando decimos que una imagen es de 256 colores, queremos decir que cada pixel puede
tomar uno de esos 256 colores.

Si la profundidad es de 24 bits, tenemos la posibilidad de manejar millones de colores con la combinacion de los tres primarios: rojo
(red), verde (green) y azul (blue), es el llamado modo RGB. Cada canal de color tiene 8 bits para controlar cada color, por lo tanto, los
colores que podemos obtener son 256 x 256 x 256 = 16.777.216, por eso se llama "millones de colores" y se conoce como color real.
Con esta cantidad de colores es suficiente para que el ojo humano perciba las imagenes con calidad fotografica.

Modos de color

Llamamos modo de color al sistema de coordenadas que nos sirve para describir los colores de forma numérica.
Los principales son el RGB (rojo, verde y azul), el HLS (tono, luminosidad, saturacion) y el CMYK (cian, magenta, amarillo y negro).

En GIMP s6lo podemos trabajar en los modos RGB, Escala de grises (256 niveles de gris) e Indexado (podemos elegir el nUmero
de colores con los que vamos a trabajar hasta un maximo de 256).

Los modos de color afectan al tamafio de la imagen en disco y al nimero de canales de color que utilizan. Si incrementamos el nimero
de colores aumentara el tamafio del archivo que contiene la imagen. En la tabla se muestran los diferentes modos de color y sus
caracteristicas.



Mapa de bits

Iméagenes de 1 bit de color por pixel. Blanco o negro.

Escala de grises

8 bits de informacién por pixel por lo que pueden utilizar 256 niveles de gris.




Color indexado

Un solo canal con 8 bits por pixel, permitiendo una tabla de 256 colores.

Color indexado

Un solo canal con 8 bits por pixel (en este caso con una imagen de 10 colores). Observemos la pérdida de calidad comparandola con
una imagen RGB.




Color RGB

Rojo, verde y azul. La suma de los tres da luz blanca. Este sistema usa 3 canales (1 rojo, 1 verde y 1 azul) con una profundidad de 24
bits por pixel y es capaz de reproducir 16,7 millones de colores.

Color CMYK

Cian, magenta, amarillo y negro. Sistema utilizado en impresién y con pigmentos.
Usa 4 canales con 32 bits por pixel.




&
<** Nota

HSB
Nuestro ojo procesa la informacion de color mediante los parametros tono, saturacion y brillo (Hue, Saturation, Brightness).

B El tono es el color, rojo, azul, verde, etc., que en GIMP se expresa en grados desde -180 a 180.
B La saturacion es la pureza del color, en GIMP va desde -100% a 100%.

B El brillo es la intensidad de la luz del color, la cantidad de negro o blanco que tiene un color, -100 (hegro) y 100 (blanco).

Resolucion de una imagen

El concepto de resolucion es confuso de entender en imagen digital porque se utiliza refiriéndose a elementos diferentes:

1. Laresolucioén en la impresion de imagenes digitales viene dada por el nimero de puntos impresos por unidad de superficie.
2. Enuna imagen digital la resolucion depende del numero de pixeles por unidad de superficie.

3. La resolucién de pantalla de un monitor se expresa con la multiplicacion del nimero de columnas y filas de pixeles. Las méas
habituales son 800x600 6 1024x768 pixeles de resolucion.

Cuando utilicemos el término resolucion de la imagen digital nos referimos a la cantidad de pixeles por unidad de superficie. Se suele
utilizar como unidad la pulgada cuadrada (una pulgada es igual a 2,54 cm) y asi nos encontramos que una imagen puede tener una
resolucion de 72x72 ppp (pixeles por pulgada), 150 ppp 6 300 ppp.

Resolucién de la imagen

La calidad de una imagen esta directamente relacionada con la resolucion que tiene: a mayor resolucion mayor calidad de imagen. Si
una imagen tiene una resolucion de 200 ppp, en cada pulgada cuadrada nos encontramos la cantidad de 200 x 200 pixeles, lo que nos
da un resultado de 40.000 pixeles que contienen la informacién digital de esa imagen. Si esa misma imagen tiene una resolucion de 72
ppp, la informacién digital esté4 contenida en 5.184 pixeles, con lo que la calidad de la imagen sera menor: menor resolucién, menor
informacién y menor detalle.

Para poder comprender mejor este aspecto es necesario diferenciar los conceptos que estamos tratando: tamafio de la imagen,
resolucion de la imagen y tamafio del archivo.

El tamafo de la imagen depende de sus dimensiones (anchura y altura) medidas en pixeles u otras unidades: puntos, picas,
milimetros...

La resolucion de la imagen la expresamos en pixeles por pulgada. A mayor resolucién mas pixeles caben en una pulgada y menor
sera el tamafio de los pixeles.

El tamafo del archivo de la imagen, como unidad de informacion digitalizada se expresa en bits. A mayor tamafio de imagen

(mas pixeles contiene la imagen), mayor tamafio del archivo.

¢ Cuando utilizar una u otra resolucion?

Dependera del destino final de la imagen sobre la que estemos trabajando. Si vamos a utilizar las imagenes exclusivamente en la
pantalla del ordenador deberemos tener en cuenta la resolucion de la pantalla, con una resolucién de 72 pixeles por pulgada tendremos
suficiente y veremos a su tamafio real las imagenes en una pantalla con una resolucion de 800x600 pixeles. Si vamos a imprimirla,
cuanto mayor sea la resolucion de la imagen, mejor sera la calidad y mayor el detalle.
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Pero no debemos caer en el habitual error de escanear o digitalizar una imagen a la mayor resolucién posible para asegurar una mejor
calidad de imagen. Mas bien hay que tener en cuenta que, al tener gran tamafio, nos costara mas procesarla digitalmente.

Debemos plantearnos un par de preguntas antes de decidir la resolucion optima para digitalizar una imagen.

& ;Aplicacion final de la imagen?

B ;Dimensiones reales de la imagen final?

Si la imagen final va a ir destinada a la impresion, por norma general se suele utilizar la siguiente férmula: la resolucion de entrada de la
imagen debe ser el doble del valor de las lineas por pulgada (Ipi) que es capaz de imprimir la impresora. De esta forma obtendremos
una calidad méxima. Por ejemplo, si nuestra impresora tiene una capacidad de 150 Ipi deberemos escanear a una resolucion de 300

ppp.

Si la imagen final va a tener mayor tamafio que la imagen original, necesitaremos mayor cantidad de informacion al escanear (mayor
resolucion) y si la imagen final va a ser de menor tamafio, bastara con una resolucién menor.

Si escaneamos una imagen de 6 x 4 centimetros con una resolucion de 300 ppp y nuestra imagen final sera de 12 x 8 cm debemos
utilizar una resolucion de 600 ppp. Aplicamos esta regla a la inversa cuando la imagen final tenga menor tamafio que el original.

Cambios de resolucion

Los cambios de resolucion de imagen que podemos hacer con GIMP van orientados hacia la impresion de la imagen.
La herramienta que nos permite hacer los cambios de resolucion se encuentra en el mend Imagen --> Tamafo de la impresion.

La siguiente imagen tiene un tamafio de 300x300 pixeles y una resolucion de 72 ppp:

Tras acceder a la informacion de Tamafio de impresion podemos ver la siguiente informacién en la ventana que se muestra:
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i"’: Establecer la resolucion de impresion de la imagen
~— Sin nombre-14 p

Tamano de la impresion
Anchura:  |EEE |

Altura: [105.83 |2 | milimetros % |

Resolucién X: | 72,002 |Z|

Resolucion ¥ | 72,002 _:=|pixele5|fin s

|  Myuda | , Beiniciar Cancelar || Aceptar |

Los 300 pixeles de ancho de la imagen se imprimen en 10,58 cm. a razon de 72 pixeles por pulgada (2,54 cm)

Si cambiamos la resolucién de esta imagen al doble (144 ppp) obtenemos:

. Establecer |a reselucion de impresion de la imagen
7 Establecer la resoclucién de impresién de la imagen
== sin nombre-14 :

Tamano de la impresion
Anchura:  [52.92 |

el [21 s

Altura: |52.92 | milimetros & |

Resolucion X: | 144,000 |

Resolucion ¥ | EENT _ E|pli:-=t:lv.=.-.r,||'in $|

S %

|  Myuda | | Beiniciar Cancelar || Aceptar

Ahora el tamafio de impresion es la mitad porque hemos aumentado al doble la resolucion, es decir, que debemos meter 144 pixeles en
una pulgada por lo que el tamafio de impresion se reduce a la mitad.

No se produce ninglin cambio en el tamafio del archivo en disco.

Cambios de tamafo
En otras ocasiones se hace referencia a un cambio de resolucién de la imagen cuando, en realidad, es un cambio en el tamafio en
pixeles de la imagen.

Se pueden hacer dos tipos de cambio de tamafio en pixeles de la imagen:
Interpolacion al alza

Partimos de una imagen que tiene un tamafio de 300x300 pixeles y queremos ampliarla a 600x600 pixeles. El programa debe crear
nuevos pixeles para rellenar los huecos que aparecen al ampliar, dado que donde antes habia 1 pixel ahora tendremos varios
dependiendo del porcentaje de aumento de resolucion. Esos nuevos pixeles se crean por interpolacion, basandose en la informacién
sobre el color de los pixeles vecinos.

Para realizar este cambio se accede al menu Imagen --> Escalar la imagen. Gimp tiene cuatro posibilidades de interpolacién que
podemos elegir a la hora de realizar un escalado de imagen:

B Calidad ninguna, muy rapida para imagenes de gran tamafio.
B Calidad lineal, produce unos resultados correctos.

B Calidad cubica, que produce mejores resultados al realizar una interpolacion a la baja, aunque puede tardar en ser aplicada
12



en imagenes de gran tamafio.

B Calidad Sinc (Lanczos) que produce los mejores resultados cuando se realiza una interpolacion al alza.

Al realizar una interpolacion al alza los nuevos pixeles pueden emborronar la imagen dado que el programa debe crear nuevos pixeles

partiendo de los que existian.

Ampliando una parte de la imagen podemos observar la borrosidad que se crea en la nueva imagen:

=N 4. MG 0075 72p] (imp: = @] [[*7 *[. MG 0075 72p] (exp: =@ ]
Archive Editar Seleccionar Vista Archive Editar Seleccionar Vista

ot

Imagen a 300x300 pixeles Imagen interpolada a 600x600 pixeles

Interpolacion a la baja

En este caso el programa va a eliminar informacion, con lo que la imagen puede resultar deteriorada si el cambio de resolucién es muy
alto. Es un procedimiento habitual cuando dispones de imagenes de alta calidad con un tamafio en pixeles importante.

Si partimos de una imagen obtenida con una camara digital cuyo sensor tenga capacidad para obtener imagenes de mas de 10 millones
de pixeles, (por ejemplo una camara CANON EOS 40D es capaz de obtener una imagen de 3888x2592 pixeles con lo que se obtiene
una imagen de mas de 10 millones de pixeles) podemos realizar interpolaciones a la baja para obtener imadgenes mas ligeras en tamafio
en disco y de un tamafio fisico més adecuado para ser impresas o colocadas en una pagina web.
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= [pSCrreno] importadal-15.0 (Color AGE, 1 capal SABASTS0D - GiMP ZJEN=
!.I'I:Jmu E\‘ltl Elh:l:nﬂar ![Ell Imagen Capa Colores Hemambentas BRroe Pandora  Yentanas  Ayuda
- iy T 4 = =T, o

P ¢ i
P H _ Escalar ln imagan E 4 » 4
& - El-ullr Ia Irmagan E Propiedasdes da s imagen |
T “ Propiedades de la imagen

Tamadis de la imagen - .

gnchurac 1888 |-
Aura 2592 2 [ pioeles

—
| Fropiedades | perfil de coder | Comentaria

Size in pizels: 3068 « 2502 plotle
Tamaro de la mpresion: 493,78 x 329,18 milnebros f
Resaducldn: 200 = 200 ppp
Expacio de color; Color BGE
Homhre de archivo:
Tamafio del archive:
Tipa de archive: raw mage
Tamano en la memoria: 30,08 ME
= A ¥ 4 Pagos de deshacer: 1 (380 Bytetl
. l\tlhllﬂrll resucenn { i i | ¥ Pazos de rehacer; Ningues
| v Establecer la resolucién de imprlliﬁrl de la imagen Himaero de pixeles: 10077586
| S homase 15 E Humers de capas: 1

Tanado da ba Im F"'"h Numers de canales; 0
i e r Himero de rutas: O
Anchura :

Aturx

Resohscion X ll]l}J)\'.'I[I ::

Rasolker e Y }I:IIJ-_O{II:I S ploslesin o

Calidad

i

S ‘nterpotacian: | Sinc {Lancosd) g

[rzaae [0 | mlmetros 3

(100,008

(100, b

Fesolucidn K |

Fesoluckdn ¢ |

[ 100% |« | DSOFIE&0.|PG (426 M)

Esta imagen que se muestra al 100% en la Ventana imagen de GIMP tiene un tamafio de 3888x2592 pixeles, con una resolucion de
200 ppp podemos imprimirla a un tamafio de unos 50 cm de largo por 33 cm de ancho.

Tenemos un gran margen de maniobra para hacer esta imagen mas pequefia y tener unas buenas condiciones para poder imprimirla o
verla en pantalla reduciendo el nimero de pixeles de ancho y alto.

La imagen ha sido reducida a un tamafio de 600x400 pixeles para poder presentarla en estos materiales:

o

Concluimos diciendo que es conveniente tener, siempre que sea posible, una imagen a la maxima resolucién y al mayor tamafio de
imagen en pixeles posibles para poder obtener imagenes mas pequefas haciendo interpolaciones a la baja dado que, aunque destruyen
informacién, siempre tendremos disponible la imagen original al mayor tamafio posible.

Actividad
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Vamos a acceder al Banco de imagenes y sonidos del ITE

En el Buscador pon "Sevilla" y deja marcada solamente la opcién Fotografias. Haz clic en Buscar y obtienes como
resultado de la busqueda una serie de imagenes de las que se muestran sus miniaturas. Estas miniaturas son imagenes con un
pequefio tamafio en pixeles, en concreto 128x85 pixeles.

Buscador:

[Sevtn =

4 Como buscar

= Busqueda inicial | Total (61%) | Fotogratias (619) | lustraciones (18) | Animaciones (T)  Resultados por pagin

- — - —
® - e -
Alcarar de is Puerta de Sevilla, Alcarar de la Puerta de Sevilla, Coche de cabalos frere al Al azan Pusria
Canmona [Sevilla) Carmona [Sesilla) Ayurdamenio e Sevila s

Poniendo el raton encima de una imagen y haciendo clic con el botén derecho puedes obtener la imagen a ese tamafio. Después
puedes hacer una interpolacion al alza para obtener una imagen de 600x400 pixeles de tamafio:
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http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes/web/

Interpolaciodn
al alza

El programa tiene que inventarse el contenido de los pixeles hasta obtener el tamafio de 600x400 y el resultado no es todo lo
adecuado que nos gustaria.

Pero si en vez de obtener esta imagen tan pequefia haces clic sobre ella, el banco de imagenes nos envia a una pagina donde
podemos obtener la imagen al mayor tamafio posible y, después, hacer la interpolacién a la baja para obtener una imagen
adecuada para nuestros intereses:



Clic en Descargar
archivo

ERL ST .
o e e e

[Soa f buscar

w COmo buscar

Volver a los resultados

—‘ ?ﬁzar de la Puerta de Se
\ rmona (Sevilla)

:::‘: Descargar archivo

alcazar Alcazar Puenta de

sovilla; almena; Andalucia; arco de
herracdura; Are v argquitectura de Roma, Arle
III-:||||!|-- tura Islamicas: Carmona; muralkat Pu
de Sevilla; Sewlla; tome; venltana
Categorias curriculares

Obtenienes una imagen con un tamafio en pixeles de 2048x1536 que te sirve para hacer interpolaciones a la baja y obtener la

siguiente imagen a 600x450 pixeles:

Formatos de imagen digital

Las imagenes que pueden ser tratadas en el ordenador basicamente se clasifican en dos tipos: imagenes bitmap (mapa de bits) e
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imagenes vectoriales.

Bitmap

La imagen esta formada por una matriz de pixeles. Cuando modificamos una imagen bitmap lo que estamos haciendo es cambiar el
aspecto de los pixeles con programas de tratamiento de imagen como GIMP. No debe confundirnos que los programas de tratamiento
de imagenes estén incorporando posibilidades de imagenes vectoriales, porque lo hacen como apoyo al tratamiento de la imagen, pero
al final terminan integrandose en los pixeles que forman la imagen bitmap.

Los principales formatos de mapas de hits o bitmap son los siguientes:

B BMP: Formato de calidad. Los archivos tienen gran peso, por lo que suelen usarse en aplicaciones en CD-ROM. Extension:
* bmp

B TIFF: Se utiliza para imagenes de alta calidad que van a ser impresas. Extension: *.tif

B XCF: Formato nativo de GIMP. Permite almacenar las imagenes con capas y modificarlas posteriormente. Extension: *.xcf

B PICT: Es el formato caracteristico de la plataforma MAC. Permite ser comprimido sin perder calidad de imagen. Extension:
o
.pic

B JPG: Es el formato mas utilizado en las paginas de Internet para la reproduccion de fotografias. Permite comprimir las imagenes
pero produce pérdidas de calidad. Extension: *.jpg

B GIF: Este formato también se utiliza en las paginas web de Internet, pudiendo comprimir las imagenes sin pérdidas. Utiliza el
modo de color indexado para las imagenes que no tienen muchas tonalidades de color. Permite graficos animados y
transparencia. Extension: *.gif

B PNG: Tiene las ventajas de los formatos GIF y JPG. Comienza a ser muy utilizado en Internet por su gran capacidad de
compresion sin pérdida y por tener la posibilidad de manejar transparencia. Extension: *.png

B PSD: Formato nativo de Photoshop que permite guardar todas las presentaciones, retoques y nuevas creaciones realizadas con
este programa. Extension: *.psd

Cada uno de estos formatos tiene unas caracteristicas diferentes y permite guardar los archivos que contienen las imagenes de acuerdo
a lo especificado en la tabla.

Unos utilizan la llamada Compresidn con pérdidas. Se aplican algoritmos que permiten decidir cual es la informacién menos
relevante para el ojo humano y la desechan. Cuanto mayor cantidad se deseche, menos ocupa el archivo pero también tiene una calidad
menor. Si guardamos una imagen en un formato con Compresion por pérdidas, cada vez que lo hacemos se obtienen pérdidas de
pixeles por lo que podemos llegar a perder completamente la imagen y obtener una imagen inservible. Por ejemplo JPG.

Otros utilizan Compresion sin pérdidas. Se utilizan algoritmos de compresién, pero no se pierde ningin dato con lo que la calidad
de la imagen se mantiene. Por ejemplo XCF de GIMP.

Los distintos formatos mencionados utilizan diferentes tipos de compresion:

RLE Sin pérdidas, admitida por formatos de archivos comunes a Windows.
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LZW Sin pérdidas y admitida por los formatos TIF y GIF. Utilizada fundamentalmente en imagenes que tienen grandes areas de un
Unico color.

JPG Con pérdidas. Los mejores resultados se obtienen con imégenes fotograficas. Podemos elegir la cantidad de compresion.

Vectorial

Se representan con trazos geométricos que estan controlados por operaciones matematicas que realiza el ordenador. Las lineas que
componen la imagen estan definidas por vectores (de ahi su nombre). La ventaja de este tipo de imagen es que pueden reducirse o
ampliarse sin ningun tipo de pérdida de calidad.

Los principales formatos de las imagenes vectoriales son los siguientes:

B SVG: Vectores graficos escalables. Formato muy reciente pero que puede ser usado facilmente en GIMP. Extension: *.svg

B WMF: Formato de archivo vectorial de la plataforma Windows. Es el formato que mejor se adapta a los distintos programas de
dibujo. Extension: *.wmf

B SWF: Iméagenes vectoriales para animacion web. Extensién: *.swf

B EPS: Formato utilizado habitualmente para exportar imagenes de mapa de bits con trazados vectoriales. Extension: *.eps

B PDF: Es compatible entre las plataformas MAC, Linux y PC. Usado fundamentalmente para la confeccién de documentos que
puedan descargarse de Internet. Extension: *.pdf

Practicas guiadas

A continuacion puedes realizar unas practicas en las que, paso a paso, se muestra la forma de trabajar con imagenes digitales en
GIMP.

Practica guiada 1

Caracteristicas que afectan al tamafo del archivo de una imagen

1. Las dimensiones de la imagen, anchura y altura, expresadas en centimetros, milimetros, pulgadas o en pixeles.

2. Profundidad de bit. Nimero de niveles de gris o de colores diferentes que puede representar un pixel. A mayor profundidad de
bit, mayor nimero de colores podra representar un pixel.

3. Modo de color. De acuerdo con el modo de color una imagen puede tener mas o menos canales. RGB tiene tres canales y
CMYK tiene cuatro.

Cuanto mayor es el valor de cada una de las caracteristicas expresadas, mayor sera el tamafio del archivo de la imagen.

A continuacion, vamos a utilizar la siguiente imagen para guardarla en distintos formatos.
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i Clic sobre la imagen

1. Guarda la imagen en la carpeta que hemos creado para el curso, haz clic sobre la imagen y en la nueva ventana haz clic
derecho sobre la imagen y selecciona la opcion Guardar imagen como...

2. Abre la imagen en GIMP y guardala con el formato nativo de GIMP, XCF. Accede al meni Guardar como, no cambies el
nombre del archivo y haz clic en Guardar.

3. Accede a las propiedades de la imagen: Imagen --> Propiedades de la imagen para comprobar las caracteristicas de

nuestra imagen.

Propiedades de la imagen £
Propiedades de la imagen
0 pguiadal2_1.xcf-20 -

| —

Propiedades | Perfil de color

Size in pixels:

Tamano de la impresion:
Resolucion:

Espacio de color:

Nombre de archivo:
Tamano del archive:
Tipo de archivo:

Tamano en la memoria:
Pasos de deshacer:

Pasos de rehacer:

Numero de pixeles:
Numero de capas:
MNumere de canales:
Numero de rutas:

fyuda

Comentario _

800 x 533 pixeles

84,67 x 56,41 milimetros
240 x 240 ppp

Color RGB

fhomefjdom...da02_1.xcf
1.2 MiB
Imagen XCF de GIMP

4.3 Mig

Ninguno
Ninguno
426400
1

0
1]

Cerrar |

4. Enla Ventana Capas - Pinceles observaras un icono que simula la imagen completa que tenemos abierta y a su lado el
nombre "Fondo". Esta simulacion nos muestra la Unica capa que contiene nuestra imagen. Selecciona esta capa llamada "Fondo"
haciendo clic con el raton y crea una copia de la capa (clic derecho sobre la capa y elige la opciéon Duplicar la capa). Con la

nueva capa activa ("Copia de Fondo") y utilizando la herramienta de seleccion rectangular

de la imagen.

haz una seleccién en el centro
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Opacidad:

Bioquear: o [

e i - Ppguladad2_1.jpg

Achevn  [dle Seeccens Yala |magen Caps [oiorel Hememeelss [Bre Mundols Yeetenas  Jdyuds |

= [ EE

5. Enla Ventana Imagen accede a Filtros-->Luces y sombras -->Mosaico de cristal (puedes hacer clic derecho sobre la
imagen y elegir el menu Filtros). En la ventana de didlogos que aparece pon los valores que tienes en la siguiente imagen.

K Vista previa

Anchura del mosaico:

Altura del mosaico:

| Ayuda |

LE

¥
"
<L)

| | 20

| Gancelar || Aceptar |
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6. Al hacer clic sobre el boton Aceptar obtendras una imagen similar a la siguiente:

7. Accede al menl Seleccionar y elige la opcion Ninguno.

8. Una vez realizado este pequefio retoque a la imagen, vamos a guardar los cambios de la imagen en distintos formatos para
comprobar los distintos tamafios de los archivos.

Guardar en el formato nativo de GIMP XCF

Haz clic en el menu Archivo --> Guardar como... y accede a la carpeta que has creado en el disco duro. Guarda la imagen,
determinando el tipo de archivos: XCF (GIMP). Haz clic en Aceptar.

El tamafio del archivo en disco es de 2.512 KB.

fﬁ‘]

Basico | Emblemas | Permisos | Abrir con | Notas

Tipao: Imagen de GIMP (imagefx-xcf)
Tamafio: 2,5 MiB (2577919 bytes)

A

Lugar: Mhomefjdominl 7/Dropbox/PhatosPrueba
Volumen:  desconocido

Accedide: dom 23 ene 2011 20:23:00 CET
Modificado: dom 23 ene 2011 20:23:00 CET

&yuda Cerrar

Guardar en formato BMP

Para guardar en este formato debes Exportar la imagen porque GIMP solamente utiliza la opcion Guardar para hacerlo en el formato
nativo de GIMP, el XCF.

Desde el menu Archivo accede a la opcién Exportar..., pon como nombre "practica guiada 2"y como formato elige la opcion BMP.
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Nombre: | practica guiada 2.bmp

Lugares (] Nombre “Tamario. Modificado
ﬁ Buscar I

m Usados ... |

B jdomin17 :

{8 Escritorio

,f_] Sistema... |

|2 Disquete

|(E) coRoM

. Imhgenes |

\Pon nombre
|| E2 somint | propbox | hotos [Prughemmmt 31 @rchivo — [cecones]

w2

|_.-'-:l.

/B3 Phatos
| adiadir || ot | | Imagen BMP de Windows (*.bmp)

= Seleccione el tipo de archivo {Imagen BMP de Windows)

leana de Micrasaft
Imagen BMP e

| Imagen de Photoshop

msgen vt imagmg Bt ode G Boe @ L0 FrMAt 0
I en GIF
IT.;- .nmn.wL‘r-.—..a.BMP

Ayuda

Haz clic en Exportar y se muestra la ventana:

lee Exportarimagen como BMP

[] Codificacion Bun-Lenght

[> |Opciones avanzadas|

[ Myuda H Cancelar ]L%xpurtar ]
kY

Haz clic en Exportar y comprueba el tamafio del archivo en disco.
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Prn_pi;;;;;'.lu' dn_pr;ic_ﬁu gl.'lia_d_n i:i:mp

"Basico | Emblemas Permisos | Abrir con | Notas | Imagen |

| et (R
. 4 Tipo: Imagen BMP de Windows (imagefbmp)
Tamario: 1.6 MiB (1705654 bytes)

b
Lugar: jhomefjdominl 7/Dropbox/Photos/Prueba
Volumen: desconocido

Accedido: dom 23 ene 2011 20:39:21 CET
Modificado: dom 23 ene 2011 20:39:18 CET

| Ayuda | | Gemar |

Guardar en formato TIFF

Realiza el mismo proceso y elige el formato de archivo TIFF. Haz clic en Exportar y, de nuevo, aparece otra ventana con informacion
sobre el formato en que estas guardando la imagen.

Exportar imagen como TIFF

Compresion
® Ninguno
) LEW
() Paguetes de bits
() Desinflar [
O |PEG

[ Guardar los valores de los colores de los pixeles transparentes

Comentario: icastilln de Cuéllar [f]Curso Gimp. aplicaciones didé:j

L Ayuda | |_'Ean-cetar || Exportar I

En esta ocasion te permite guardar con algun tipo de compresion. Elige una compresion sin pérdidas que hara que el archivo ocupe
menos espacio en disco. Escoge LZW y haz clic en Exportar. Dado que la imagen lleva incrustado un comentario nos aparece una
nueva ventana con un aviso sobre esta circunstancia. Haz clic en Aceptar.

Observa el tamafio del archivo en disco.

24



Propiedades de practica guiada 2.tif

ﬁ' Emblamas mnmmhmcm iHutu |:magu1 |Dn|:umtu- i

‘- Nombre: 1 nractica guiada 2.t
- ' Tipo: Imagen TIFF (imageftiff)
Tamario: 913.6 KiB (935534 bytes)

Lugar: /homejfjdominl 7/Dropbax/Photos/Prueba
Volumen:  desconocido

Accedido: dom 23 ene 2011 20:54:37 CET
Modificado: dom 23 ene 2011 20:56:17 CET

|- Ayuda | I Cerrar |

Guardar en formato JPG

Este formato comprime las imagenes con pérdidas de calidad. Para guardar en formato JPG el proceso es idéntico a los anteriores,
aungue ahora aparece una ventana que te permite elegir la cantidad de compresion que quieras realizar. En este caso pon los valores

que se muestran en la siguiente imagen y haz clic en Exportar. Mas adelante trabajaremos con otras opciones para guardar en
formato JPG.

calidad: (up |08

Tamario del archivo: 440.4 Kig

\Mostrar vista previa en la ventana de la imagen

> Opciones avanzadas

X

| Cargar predet. | | Guardar predet. |

| Ayuda | Cancelar |[ Exportar ]

Si marcas la opcién Mostrar vista previa en la ventana de la imagen se abrira una nueva Ventana imagen en la que
puedes ver como quedara la imagen de acuerdo a la cantidad de calidad elegida.

Puedes indicar la calidad que quieras que tenga la imagen comprimida, cuyo valor puede ir desde O (calidad nula) a 100 (méaxima
calidad). Dependiendo del destino final de la imagen utilizaremos una calidad u otra. Por ejemplo, si las imagenes estan destinadas a
ser colocadas en una pagina web podemos poner entre 60 y 80.

Exporta la imagen con los valores que se muestran en la imagen anterior y observa el tamafio del archivo.
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Propiedades de practica guiada 2.jpg

' Basico | Emblemas  Permisos | Abrir con | Notas | Imagen |

B e e |
L -

Imagen |PEG (imagefjpeg)
Tamafio: 440,4 KiB (451008 bytes)

¥
Lugar: fhomefjdominl 7/Dropbox/Photos/Prueba

Volumen:  desconocido

Accedido: dom 23 ene 2011 21:05:24 CET
Modificado: dom 23 ene 2011 21:05:21 CET

Ayuda [ Cefrar '

Guardar en formato PNG

Al exportar el archivo en formato PNG, GIMP nos muestra otra ventana con diferentes opciones. Si guardas la imagen con los valores
que vienen por defecto y especificas un nivel 9 de compresion, el tamafio del archivo en disco es el que se observa en la segunda
imagen.

Exportar imagen como FNG

(] Entrelazado (Adam7)

[[] Guardar el color de fondo

[[] Guardar gamma

[ Guardar el desplazamiento de I3 capa

W Guardar resolucion

! Guardar la hora de creacién (R

¥ Guardar comentario

i¥| Guardar los valores de los golores de los pixeles transparentes

Nivel de compresion: =————— | | EEJ
[ Cargar predet, ] [ Guardar predet, |

Ayuda | Cancelar H Exportar |
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Propledades de practica guada 2.png

—_— < . -
Basico Emblemas Permisos Abrir con | Notas | imagen |

|-| Nombre: |

Tipo: Imagen PNG (image/png)
Tamafio: 505,68 KiB (517758 bybes)

Lugar: fhomefjdominl 7/Dropbox/Photos/Prusba
Volumen:  desconocido

Accedido:  dom 23 ene 2011 21:11:14 CET
Modificado: dom 23 ene 2011 21:11:11 CET

Guardar en formato GIF

A la hora de exportar la imagen en formato GIF, aparece una ventana que muestra las opciones de Exportar como GIF y permite
guardar la imagen como una animacién o como una imagen fija. En la imagen se muestran las opciones para exportarla como
imagen fija GIF.

Exportar imagen comeo GIF

Opcianes de GIF
[) Entreiazar [y
¥ Comentario GIF: Castillo de Cusltar

Curso Gimp, aplicaciones diddcticas,
Indciacidn

[} As gnimation

Opciones da GIF animado
M Buche infinit

Ayuda | | Gancelar || Exportar |

Haciendo clic en Exportar nos avisa el programa de que esta opcién no permite guardar comentarios. El tamafio del archivo es el
siguiente:
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Propiedades de practica guiada 2. gif

' Basico | Emblemas  Permisos | Abrir con Notas Imagen |

—
B e (T ]

Tipo: Imagen GIF {image/gif)
Tamafio: 230.5 KiB (236054 bytes)

Lugar: /homejjdominl 7/Dropbax/Photos/Prueba
Volumen: desconocido

Accedido: dom 23 ene 2011 21:16:28 CET
Modificado: dom 23 ene 2011 21:16:25 CET

Resumiendo, mostramos el tamafio de los diferentes archivos.

'v_] practica guiada 2.xcf 2,5 MiB Imagen de GIMP

'w_| practica gulada 2.bmp 1,6 MiB Imagen BMP de Windows
'v_| practica guiada 2.gif 230,5 KiB Imagen GIF

_] practica guiada 2.jpg 440,4 KiB Imagen |PEG

:v’:} practica guiada 2.png 505,6 KiB Imagen PNG

'w_| practica guiada 2.tif 913,6 KiB Imagen TIFF

Practica guiada 2

Copiar un cartel desde el escaner

&
<X Nota

La practica que se desarrolla a continuacion se ha realizado con un escaner de la marca ACER. Seguramente no coincidira con
el que puedas tener en tu centro pero basicamente sera similar.

Si no tienes escaner te aconsejamos leas con atencién todos los pasos que deben darse para obtener una imagen escaneada
con GIMP.

Al escanear una imagen para nuestros trabajos docentes nos suele ocurrir que, o bien escaneamos la imagen en un tamafio muy grande
o lo hacemos muy pequefio. O que utilizamos imagenes ya escaneadas o digitalizadas para trabajos a los que, en principio, no iban
destinadas. Con la practica que realizaremos a continuacién despejaremos algunas dudas que se nos plantean al escanear imagenes.

Tenemos un original en papel cuyas medidas son 9 x 13,5 cm y queremos obtener imagenes en tamafio DIN A3 (29,7 x 42 cm). Veamos
los pasos a dar para conseguir una imagen de calidad.
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1. Original: 9x13,5 cm.
2. Destino: Impresion en A3 (29,7x42 cm).

3. Impresora: Inyeccion de tinta con 300 dpi (puntos de tinta por pulgada).

Las dimensiones finales son, aproximadamente, el triple de las dimensiones de la copia que tenemos; por lo tanto deberemos escanear
con una resolucion tres veces superior a la de la impresora, es decir deberemos elegir 900 dpi.

Abrimos Gimp y accedemos al Menu Archivo --> Crear --> Escaner/Camara... y se nos mostrard una ventana con los escéanersy
camaras que tengamos conectados y correctamente instalados en nuestro ordenador. Cualquier escaner aparecera en esta ventana;
nosotros hemos elegido uno muy sencillo que nos permitira realizar perfectamente esta practica.

- =

Seleccionar origen &3

Origenes:

[ 320 PS S230 [<U5 »3 1.0 [32-32)
MiraScan4.03 4.0 [32-32]
Wla-Beng S 4300U,/3300U 1.0 [32-32)

Cancelar |

Al hacer clic en Seleccionar se pone en marcha el programa de nuestro escaner donde debemos buscar y elegir valores similares a
los que podemos ver a continuacion:
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®
@2 |Color{RGE) |
Alta veloc, | -
#2900 dpi |~ >
E? 1|:||:| ':'!."D L I.E.5, Maria Zambrann

También debemos hacer una vista previa de la imagen a escanear y seleccionar toda la imagen que vamos a escanear. Hacemos clic
para Aceptar las condiciones de escaneado y tras un breve espacio de tiempo obtenemos una Ventana Imagen que contiene
nuestra imagen.

Si accedemos al menu Imagen --> Propiedades de la imagen de la barra de menus de la Ventana Imagen podremos comprobar
los siguientes datos, que se corresponden con los que hemos puesto al escanear. Vemos que el tamafio de impresién sigue siendo el
original que teniamos (9x13,5 cm) y que la resolucion es de 900 ppp, suficientes para que al imprimir nuestra imagen obtengamos una
copia en tamafio A3.

" Propledades de la lmagen — &ad
() Propiedades de la imagen H
Jees_20.54-141

Gereral Cursor | Comenbario

Dimensiones en pixelss: 3210 ¢ 4600 plosles
Tamato de [a imprestn: 3,567 ¥ 5,333 pulgadas
Resakxion: 500,033 = 900,033 ppp
Relacdn de laescala; 9,09

Cantidad de capas: 1

Tama &n |la memoria; 118 MEB

Tipo de pankalla; Cabor RGE
Clase visual; Cabor verdadero
Profundidad visual: 2

Para realizar la impresién solamente debemos acceder al mend Archivo --> Imprimir y nos aparecera la ventana de impresion de
nuestra impresora habitual. Obtendremos con la mayor calidad posible y al tamafio deseado una copia del cartel que pondremos en los
pasillos de nuestro centro para animar al alumnado a realizar de la actividad.

Practica guiada 3

Camaras fotograficas digitales

En esta practica guiada vamos a obtener imagenes desde camaras digitales. El proceso es similar en cualquier camara digital sea de la
marca que sea.

Actualmente disponemos de dos tipos de camaras digitales. CaAmaras compactas digitales, sencillas y faciles de manejar, y cAmaras
reflex digitales, algo mas complicadas pero con muchas mas posibilidades.
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Camara compacta digital

Camara réflex digital

Las diferencias entre una y otra son sustanciales, pero para lo que nos interesa en este curso no existen grandes diferencias. Las dos
utilizan un sistema 6ptico para la captura de la imagen y un SENSOR al que llegan las imagenes; este sensor transforma la informacion
de la imagen captada en informacion digital que es recogida por un sistema de almacenamiento. Las camaras suelen llevar una
pequefia memoria interna donde pueden almacenarse algunas imagenes pero lo mas usual es utilizar tarjetas de memoria de distinta

capacidad.

Estas tarjetas pueden vaciarse al disco duro de nuestro ordenador o acceder a ellas mediante un lector de tarjetas. El lector de tarjetas
se conecta, habitualmente, al ordenador por medio de un cable USB.
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También podemos conectar nuestras camaras directamente al ordenador mediante un cable USB que nos permitird tener acceso a las
imagenes que contiene nuestra camara.

En cualquiera de los casos podemos acceder a las imagenes desde Gimp. Desde el menu de la Caja de herramientas, Archivo --
> Abrir podemos acceder a la tarjeta 0 a la camara que contiene las imagenes.
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| 'Z| | Canon Digital Camera || Dam ,|mml
Lugares Nombre Tamafio ~Madificado v || | Yista previa
_ﬁ “H-I;l's:ar | BTG _UULTL LR T EZWUY MIE 1R jULfIL -
= 4.CR .3 MiB 14
® Usados rec.. | | IMG_0024.CR2 20,3 M8 14/01/11
B idomi = iMG_0023.CR2 20.7 MiB 14/01/11
dominl7 | ) 1MG_0022.CR2 20,2 MiB 14/01/11
Escritonio || imG_0021.CR2 20,1 MiB 14/01/11
Sistemade . | iMG_0020.CR2 22,8 MiB 14/01/11
= 1MG_0019.CR2 23,8 MiB 14/01/11
i Drsquete = IMG_0018.CR2 22,1 MiB 14/01/11 IMG_0014.CR2
o
ECUHD‘H T IMG_0017.CR2 21,5 MiB 14/01/11 e '.Fq.ﬂ:h|'||'DTI:r‘I'I'i||f;.s'u bl
= : F
Imagenes ™ iMG_0016.CR2 22,3 Mlal-}ﬂlﬂl i aﬁ?ﬁ}wﬂxelﬁ i
Documentos || g 1MG_0015.CR2 21,3 MB™ 4/01/11 RGB, 1 capa
[ Photos [ IMG_0014.CR2 23.0 Mig 14/01711
B3 pocumentos = 1mG_po13.CR2 24.5 MiB 14/01/11
Misica = IMG_0012.CR2 25,0 MiB 14/01/11
imagenes | B IMG_0011.CR2 27.6 MiB 14/01/11
B videos ) IMG_0010.CR2 23,5 MiB 14/01/11
Descargas | [ IMG_0009.CR2 25.8 MB 140111 |i
| Todas las imageneas - |
[* seleccione el tipo de archivo (Detectado automdticamente) 5
| Ayuda | | Cancelar | | Abrir |

Primero localizamos el nombre de nuestra tarjeta o camara - 1-; después accedemos a la carpeta que contiene las imagenes -2-
(las imagenes de camara digital se almacenan en una carpeta denominada DCIM -Digital Camera Images- y luego en diferentes
carpetas dependiendo del modelo y marca de la camara).

Localizamos el archivo que queremos abrir con Gimp -3 y 4-y hacemos clic en Abrir -5-. A partir de ese momento ya tenemos la

imagen en nuestro programa Gimp y podemos trabajar sobre ella. Después debemos guardar la imagen en nuestro disco duro, no es
aconsejable guardar una imagen modificada con Gimp en la tarjeta o en la camara.

Actividades

E Primera: Guardar una imagen en diferentes formatos

De acuerdo con las practicas realizadas en el apartado anterior y utilizando alguna de las imagenes que puedes obtener abajo:

Después de abrir la imagen que elijas en GIMP y aplicar los cambios que consideres oportunos, guarda en tu disco duro los
archivos correspondientes a la imagen elegida atendiendo a los siguientes formatos:

B Imagen guardada en el formato nativo de GIMP XCF.
B Imagen guardada en el formato BMP.

B Imagen guardada en el formato TIFF.

B Imagen guardada en el formato GIF.

B Imagen guardada en el formato JPG.
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B Imagen guardada en el formato PNG.

Compara el tamafio de cada uno de los archivos obtenidos con los resultados obtenidos en la Practica guiada 1 guardando
la imagen en los formatos expresados.

Para obtener las imagenes debes hacer clic en cualquiera de ellas; se abrira una nueva ventana y en ella encontraras la imagen
a un mayor tamafio. En esa nueva ventana haz clic con el boton derecho del raton y en el menu contextual que aparece elige
Guardar imagen como.... Guarda las imagenes en la carpeta que has creado para el curso.

También puedes utilizar alguna imagen que provenga de una camara digital o de un escaneado.

i Imagenes

Segunda: Diferentes modos de color

Partiendo de la imagen que puedes obtener abajo, realiza transformaciones de color a:

B Mapa de bits. Menl Imagen --> Modo --> Indexado --> Usar paleta en blanco/negro (1 bit). Y en las
opciones de difuminado elige Ninguno. Después acepta. Exporta el resultado como "map_bits.bmp".

B Escala de grises. Menu Imagen --> Modo --> Escala de grises. Guarda el resultado como "es_gris.bmp".

B Color indexado. Menu Herramientas --> Herramientas de color --> Colorear. No modificamos ningun valor
y hacemos clic en Aceptar. Después accede a Menld Imagen --> Modo --> Indexado y selecciona Generar
paleta 6ptimay en las opciones de difuminado elige Ninguno. Exporta el resultado como "col_index.bmp".

B Color indexado. Menu Imagen --> Modo --> Indexado --> Generar paleta 6ptima y n® maximo de
colores 10. Exporta el resultado como "col_index_10.bmp".

B Color RGB. Sin realizar ninguna modificacion a la imagen. Exporta el resultado como "col_rgb.bmp".
Compara el tamafio en disco de cada uno de los archivos.

Consigue la imagen, haz clic en ella; se abrird una nueva ventana y alli encontraras la imagen a un mayor tamafio. En esa nueva
ventana haz clic con el boton derecho del raton y en el menud contextual que aparece elige Guardar imagen como.... Guarda
la imagen en la carpeta que has creado para el curso.

i Imagen
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? Tercera: Remuestreo al alza y a la baja

Realiza un remuestreo de la imagen, que puedes obtener mas adelante, a la baja mediante los siguientes pasos:

1. Abre la imagen en GIMP mediante Archivo --> Abrir --> "ejercicio3.jpg".

2. Barra de menu de GIMP: Imagen --> Escalar la imagen...

3. En el cuadro de dialogo que se abre pon como Anchura nueva 150 pixeles y haz clic en Aceptar.

4. Exporta la imagen como "a_la_baja.jpg".

Sobre la imagen obtenida realiza un remuestreo de la imagen al alza mediante los siguientes pasos:

1. Barra de menu de GIMP: Imagen --> Escalar la imagen...

2. En el cuadro de didlogos que se abre pon como Altura nueva 400 pixeles y haz clic en Aceptar.

3. Exporta la imagen como "al_alza.jpg".

Abre la imagen "ejercicio2_3.jpg" y comparala con la imagen "al_alza.jpg".

i Imagen

Cuarta: Escaneado e impresion

Realiza el escaneado de una fotografia en papel con un tamafio de 10x15 para obtener una impresion en tamafio A3, tal y como
se explica en la Practica guiada 2 de este modulo.
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