CONSELLERIA DE EDUCACION,
CIENCIA, UNIVERSIDADES E
FORMACION PROFESIONAL

XUNTA
DE GALICIA

PROGRAMACION DIDACTICA LOMLOE

Centro educativo

Caddigo Centro Concello Ano académico
36001148 CPI da Canhiza A Cafiiza 2024/2025
Area/materia/ambito
Ensinanza Nome da area/materia/ambito Curso Siﬁ‘;?:;?s iislig?ss
Egﬁ;aaiioér?asecundaria Educacién pléstica, visual e audiovisual 12 ESO 2 70
Réxime

Réxime xeral-ordinario

17/09/2024 11:01:07

Paxina 1 de 33




CONSELLERIA DE EDUCACION,
XUNTA CIENCIA, UNIVERSIDADES E

DE GALICIA | FORMACION PROFESIONAL

Contido Paxina
1. Introducién 3
2. Obxectivos e sua contribucién ao desenvolvemento das competencias 4
3.1. Relacién de unidades didacticas 5
3.2. Distribucién curriculo nas unidades didacticas 6
4.1. Concrecidéns metodoléxicas 24
4.2. Materiais e recursos didacticos 25
5.1. Procedemento para a avaliacién inicial 26
5.2. Criterios de cualificacién e recuperacién 27
5.3. Procedemento de seguimento, recuperacién e avaliacién das materias pendentes 28
6. Medidas de atencién & diversidade 28
7.1. Concrecién dos elementos transversais 29
7.2. Actividades complementarias 30
8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores de logro 31
8.2. Procedemento de seguimento, avaliacién e propostas de mellora 32
9. Outros apartados 33

17/09/2024 11:01:07 Paxina 2 de 33



CONSELLERIA DE EDUCACION,
XUNTA CIENCIA, UNIVERSIDADES E

DE GALICIA | FORMACION PROFESIONAL

1. Introducion

Esta materia impartese en todos os centros de Secundaria de Galicia, xa que forma parte da etapa obrigatoria, polo
que ten unha gran importancia como substrato dunha curiosidade e interese futuros polas distintas manifestaciéns
plasticas. Para moitos alumnos, 12 da ESO é a sUa primeira experiencia con certas técnicas gréafico-plasticas,
ferramentas e procedementos. Tamén cun profesor especialista da materia, polo que é necesario que lles sirvamos
de acicate e os estimulemos para despertar a sUa creatividade, sen prexuizos nen vergofia, 6 mostrar o seu proceso
creativo e o traballo plastico finalizado ao resto do alumnado e aos docentes.

A educacién artistica é unha actividade imprescindible no desenvolvemento das persoas. A experimentacion coas
artes plasticas, visuais e audiovisuais fomenta a exploracién e cofiecementos propios e promove a imaxinacion asi
como a capacidade para crear respostas multiples, en linguaxes propios, a diferentes necesidades. Asi mesmo a
actividade artistica implica un grao alto de interacciéon co grupo onde o traballo propio e alleo, individual e en grupo,
serven para fomentar o debate e aprender a aprender.

O estudo da imaxe nos diferentes medios (a sUa historia, as tipoloxias, as técnicas de creacién, etc.) convértese nun
dos fios principais da materia de Educacién Plastica, Visual e Audiovisual. Foméntase a experimentacién e a creacién
de imaxes bidimensionais e tridimensionais en diferentes medios de xeito que o alumnado tome contacto con
técnicas e medios tradicionais asi como cos medios tecnoléxicos e dixitais, explorando as cualidades expresivas da
cada un deles.

Preténdese que, partindo dunha base comin de conceptos, o alumnado traballe e experimente co emprego das
diferentes linguaxes visuais e audiovisuais realizando as slas propias produciéns plasticas e audiovisuais.

E imprescindible que o alumnado adquira os cofiecementos e as destrezas basicas para afrontar a anélise critica da
imaxe visual e audiovisual como elemento de comunicacién. Esta materia colabora amplamente no fomento do
espirito critico do alumnado ante as imaxes con diferentes funciéns comunicativas e moi especialmente ante a imaxe
publicitaria.

A materia impartese nos cursos de primeiro e terceiro da ESO e dé continuidade & educacién artistica recibida polo
alumnado nas etapas anteriores, facilitdndolle ao alumnado: seguir afondando no cofiecemento, interpretacién e
valoracién critica das imaxes en todas as sUas funciéns; potenciar o coflecemento e o respecto polo patrimonio
cultural e artistico e a sla posta en vaflor; pofier en practica da expresividade propia mediante a realizacién de
produciéns individuais e colectivas.

A materia estd desefiada a partir de oito obxectivos que saen dos obxectivos xerais da etapa e das competencias que
configuran o perfil de saida do alumnado ao termo do ensino basico, en especial dos descritores da competencia en
conciencia e expresién culturais, aos que se engaden aspectos relacionados coa comunicacién verbal, a dixitalizacién,
a convivencia democratica, a interculturalidade ou a creatividade. A materia ten un enfoque eminentemente préctico
0 que leva a que o alumnado se inicie na producién artistica sen necesidade de dominar as técnicas nin os recursos, e
gue vaia adquirindo estes coflecementos en funcién das necesidades derivadas da sUa propia producién.

Os criterios de avaliacién e os contidos da materia articlilanse en catro bloques. O primeiro leva por titulo «Patrimonio
artistico e cultural» e inclUe contidos relativos aos xéneros artisticos e 4s manifestaciéns culturais mais destacadas. O
segundo, denominado «Elementos formais da imaxe e da linguaxe visual. A expresiéon grafica», abrangue os
elementos, principios e conceptos que se pofien en practica nas distintas manifestaciéns artisticas e culturais como
forma de expresién. O terceiro bloque, «Expresién grafico-plastica e técnica: fundamentos e procedementos»,
comprende tanto os procedementos grafico-plasticos como as distintas operaciéns técnicas ademais dos factores e as
etapas do proceso creativo e unha introducién aos sistemas de representacién mais importantes. Incliese tamén
unha introducién & xeometria plana e aos sistemas de representacién. Por Ultimo, o bloque «Imaxe e comunicacién
visual e audiovisual» incorpora os contidos relacionados coas linguaxes, as finalidades, os contextos, as funciéns e os
formatos da comunicacién visual e audiovisual.
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2. Obxectivos e sua contribucién ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos

CCL CP STEM

cb

CPSAA

CccC

CE

CCEC

OBX1 - Comprender a importancia que tiveron
no desenvolvemento do ser humano alglins
exemplos seleccionados das distintas
manifestaciéns culturais e artisticas, amosando
interese polo patrimonio como parte da propia
cultura, para entender como se converten no
testemurio dos valores e das convicciéns de
cada persoa e da sociedade no seu conxunto, e
para recofiecer a necesidade da sUa proteccién
e da sua conservacién.

1-2

OBX2 - Explicar as produciéns plasticas, visuais
e audiovisuais propias, comparandoas coas dos
seus iguais e con algunhas das que conforman o
patrimonio cultural e artistico, xustificando as
opiniéns e tendo en conta o progreso desde a
intencién ata a realizacién, para valorar o
intercambio, as experiencias compartidas e o
didlogo intercultural, asi como para superar
estereotipos.

1-3

1-3

1-3

OBX3 - Analizar diferentes propostas plasticas,
visuais e audiovisuais, amosando respecto e
desenvolvendo a capacidade de observacién e
interiorizacién da experiencia e da satisfaccién
estética, para enriquecer a cultura artistica
individual e alimentar o imaxinario propio.

1-3

OBX4 - Explorar as técnicas, as linguaxes e as
intencidons de diferentes producidns culturais e
artisticas, analizando, de forma aberta e
respectuosa tanto o proceso como o produto
final, a sUa recepcién e o seu contexto, para
descubrir as posibilidades que ofrecen como
fonte xeradora de ideas e respostas.

1-2

OBXS5 - Realizar produciéns artisticas individuais
ou colectivas con creatividade e imaxinacién,
seleccionando e aplicando ferramentas,
técnicas e soportes en funcién da
intencionalidade, para expresar a visiéon do
mundo, as emociéns e os sentimentos propios,
asi como para mellorar a capacidade de
comunicacién e desenvolver a reflexién critica e
a autoconfianza.

1-3-4

1-2

3-4

OBX6 - Apropiarse das referencias culturais e
artisticas da contorna, identificando as sUas
singularidades, para enriquecer as creaciéns
propias e desenvolver a identidade persoal,
cultural e social.
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Obxectivos

CCL

CP

STEM

Ccbh

CPSAA

CcC

CE CCEC

OBX7 - Aplicar as técnicas, os recursos e as
convenciéns principais das linguaxes artisticas,
incorporando de forma creativa as posibilidades
que ofrecen as tecnoloxias, para as integrar e
enriquecer o desefio e a realizacién dun
proxecto artistico.

2-3

1-5

1-3

OBX8 - Compartir produciéns e manifestaciéns
artisticas, adaptando o proxecto a intencién e
as caracteristicas do publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades de

2-3

desenvolvemento persoal.

3-5

Descricion:

3.1. Relacion de unidades didacticas

ub Titulo

Descricion

% Peso

Ne J
materia [sesion

12

20 o

trim.|trim.|trim.

A xeometria ao servizo da
creatividade

Introducién aos trazados xeométricos
basicos: dngulos, tridngulos, poligonos
regulares e irregulares, teorema Thales,
proporcionalidade, construcién dun
poligono nun nimero calquera de partes
iguais, elementos notables...

Introduccién ds sistemas de representacioén:
sistema diédrico. Nociéns basicas da sua
metodoloxia.

12

2 | Educamos a mirada

Funcion informativa, comunicativa,
expresiva e estética. A imaxe fixa,
secuenciada e en movemento. Formatos
analéxicos e dixitais das imaxes.
Manifestacidns culturais e artisticas clave
ao longo da historia, incluidas as
contempordneas e as pertencentes ao
patrimonio local: andlise dos seus aspectos
formais e do seu contexto histérico,
incorporando ademais a perspectiva de
xénero. Xéneros artisticos e evoluciéon ao
longo da historia da arte.

12

Proxecto 1.- Todas as cores do
mundo

Punto, lifa e plano. Forma, cor e textura.
Conceptos e posibilidades expresivas dos
elementos visuais. Recursos para expresar
sentimentos e sensaciéns a través da
linguaxe visual.

Uso e caracteristicas das técnicas planas,
secas e himidas e a sUa utilidade na

expresividade artistica.

12
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p ey % Peso N2 12 e e
ubD Titulo Descricion . n . . "
materia [sesiéns|trim.|trim.|trim.
Técni asi xpresién grafico-
4 |Proxecto 2.- 3D sen lentes écnicas basicas de expresion grafico 10 7 X
plastica en tres dimensidns.
Punto, lifa e plano. Forma, cor e textura.
Conceptos e posibilidades expresivas dos
‘ elementos visuais. Recursos para expresar
Proxecto 3- Do esbozo a arte sentimentos e sensaciéns a trr)avés dg
final: L ratori roxect . ; 12 X X
5 (1)a aboratorio de proxectos linguaxe visual. 9
Uso e caracteristicas das técnicas planas,
secas e himidas e a sUa utilidade na
expresividade artistica.
Punto, lifa e plano. Forma, cor e textura.
Conceptos e posibilidades expresivas dos
) lementos vi is. R r ra expresar
Proxecto 4.- Do esbozo a arte €lementos visuals. REcUrsos para expresa
o . sentimentos e sensaciéns a través da
6 |final: Laboratorio de proxectos |;. ; 15 12 X
2) linguaxe visual.
Uso e caracteristicas das técnicas planas,
secas e humidas e a sUa utilidade na
expresividade artistica
Punto, lifa e plano. Forma, cor e textura.
Conceptos e posibilidades expresivas dos
. elementos visuais. Recursos para expresar
Proxecto 5.- Do esbozo a arte sentimentos e sensaciéns a trr)avés dg
7 |(final: L ratori roxect . ; X
(3)a aboratorio de proxectos linguaxe visual. 9 6
Uso e caracteristicas das técnicas planas,
secas e himidas e a sUa utilidade na
expresividade artistica
Imaxe secuencial: posibilidades expresivas
da fotografia. Orixe, inicios evolucién e
8 |Proxecto 6.- A arte secuencial |caracteristicas. 18 14 X
Imaxe fixa: a linguaxe do cémic. Orixe,
evolucién e exemplos significativos.
3.2. Distribucidn curriculo nas unidades didacticas
ub Titulo da UD Duracion
1 A xeometria ao servizo da creatividade 7
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.2 - Valorar a importancia da conservacién do Entender minimamente a orixe, a
patrimonio cultural e artistico universal e galego a repercusién e a importancia do noso
través do cofiecemento e a analise guiada de obras propio patrimonio para poder entender o
de arte. patrimonio cultural e artistico universal.
CAL1.3 - Describir propostas plasticas, visuais e Interpretar o contexto sociopolitico e T 100
audiovisuais de diversos tipos e épocas, analizalas histérico baixo o que unha obra de arte
con curiosidade e respecto desde unha perspectiva estd creada, para entender a perspectiva
de xénero. de xénero que condiciona a obras e
artistas ao longo da historia da arte.
Padxina 6 de 33
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.4 - Entender a sUa pertenza a un contexto Discriminar e entender minimamente os
cultural concreto, a través da andlise dos aspectos distintos contextos culturais e histéricos e
formais e dos factores sociais que determinan como estes inflien nas obras de arte
diversas produciéns culturais e artisticas actuais. correspondentes, tendo en conta os
factores sociais e formais que os
condicionan.
CALl.5 - Analizar, de forma guiada, diversas Valorar as distintas produciéns artisticas,
producidns artisticas, incluidas as propias e as dos tamén as creadas na aula, sendo
seus iguais, desenvolvendo con interese unha minimamente criticos, curiosos e
mirada estética cara ao mundo e respectando a respectuosos coas multiples soluciéns
diversidade das expresions culturais. creativas dos distintos contextos
culturais.
CA3.1 - Recofecer os trazos particulares de diversas |Saber recofiecer minimamente as
técnicas e linguaxes graficas e visuais, asi como os particularidades das distintas técnicas e
seus procesos e os resultados en funcién dos linguaxes artisticas, en funcién dos
contextos sociais, histéricos, xeograficos e distintos contextos, buscando a
tecnoléxicos, procurando e analizando a informacién |informacién e analizdndoa con eficacia.
con interese e eficacia.
CA3.2 - Expresar conceptos, ideas e sentimentos en | Saber elixir as técnicas necesarias, dun
diferentes produciéns grafico-plasticas, tanto xeito basico, despois de experimentar con
artisticas como técnicas, a través da elas, para ser quen de comunicar os
experimentacién con diversas ferramentas, técnicas |sentimentos e ideas requiridos,
e soportes, desenvolvendo a capacidade de desenvolvendo certa reflexién critica.
comunicacién e a reflexidn critica.
CA3.3 - Experimentar con distintas técnicas Amosar un minimo de iniciativa ao
bidimensionais e tridimensionais na xeracién de experimentar coas distintas técnicas e
mensaxes propias, amosando iniciativa no emprego |linguaxes expresivas para xerar
de linguaxes, materiais, soportes e ferramentas. mensaxes propias.
CA3.4 - Desenvolver produciéns grafico-plasticas, Ser quen de desenvolver producions
tanto artisticas como técnicas, cunha intencién gréfico-pldsticas sinxelas, respondendo a
previa, de forma individual ou colectiva. unha premisa, de xeito individual ou
colectivo.
CA3.5 - Expor os procesos de elaboracién e o Explicar, dun xeito minimamente Iéxico e
resultado final de produciéns grafico-plasticas, tanto |organizado, os procesos e o resultado das
artisticas como técnicas, realizadas de forma produciéns grafico-plasticas,
individual ou colectiva, recofiecendo os erros, reflexionando sobre os erros e procurando
procurando as soluciéns e as estratexias mais outras soluciéns mais axeitadas.
adecuadas para as mellorar.
CA4.3 - Analizar de xeito guiado as especificidades Valorar as principais linguaxes das
das linguaxes de diferentes produciéns visuais e produciéns creativas.
audiovisuais.
CA4.4 - Utilizar con creatividade referencias culturais |Apoiarse, en maior ou menor medida, en
e artisticas da contorna na elaboracién de referencias do propio patrimonio, como
produciéns propias. base para acadar novas soluciéns
creativas axeitadas.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
-~ Os xéneros artisticos mais destacados.
- Manifestacidéns culturais e artisticas mais importantes, incluidas as contemporéneas e as pertencentes ao
patrimonio local: os seus aspectos formais e a sUa relacién co contexto histérico.
Padxina 7 de 33
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Contidos

- Introducién & xeometria plana. Trazados xeométricos basicos. Introducién aos sistemas de representacién: vistas

diédricas.
- A linguaxe e a comunicacién visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva e estética. Contextos e
funciéns.
ubD Titulo da UD Duracion
2 Educamos a mirada 6

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.1 - Recoiecer os factores histéricos e sociais Entender, dun xeito bésico, como o feito
que rodean as producidns pldsticas, visuais e artistico ven condicionado por factores
audiovisuais mdis relevantes, asi como a sUa funcién |histéricos e sociais €, do mesmo xeito,
e a sua finalidade, con interese e respecto, desde comprender tamén a perspectiva de
unha perspectiva de xénero. xénero baixo o que estd creado.
CAl.2 - Valorar a importancia da conservacién do Entender minimamente a orixe, a
patrimonio cultural e artistico universal e galego a repercusién e a importancia do noso
través do cofiecemento e a andlise guiada de obras propio patrimonio para poder entender o
de arte. patrimonio cultural e artistico universal.
CA1.3 - Describir propostas plasticas, visuais e Interpretar o contexto sociopolitico e
audiovisuais de diversos tipos e épocas, analizalas histérico baixo o que unha obra de arte
con curiosidade e respecto desde unha perspectiva estd creada, para entender a perspectiva
de xénero. de xénero que condiciona a obras e

artistas ao longo da historia da arte.
CAl.4 - Entender a sUa pertenza a un contexto Discriminar e entender minimamente os
cultural concreto, a través da andlise dos aspectos distintos contextos culturais e histéricos e
formais e dos factores sociais que determinan como estes inflien nas obras de arte
diversas produciéns culturais e artisticas actuais. correspondentes, tendo en conta os

factores sociais e formais que os

- . . cond|C|onan: . _ __ T 100

CAl.5 - Analizar, de forma guiada, diversas Valorar as distintas producions artisticas,
produciéns artisticas, incluidas as propias e as dos tamén as creadas na aula, sendo
seus iguais, desenvolvendo con interese unha minimamente criticos, curiosos e
mirada estética cara ao mundo e respectando a respectuosos coas multiples soluciéns
diversidade das expresiéns culturais. creativas dos distintos contextos

culturais.
CA2.1 - Analizar de xeito guiado as especificidades Valorar as principais linguaxes das
das linguaxes de diferentes producidéns culturais e produciéns creativas.
artisticas.
CA2.2 - Expresar ideas e sentimentos en diferentes Experimentar minimamente, para despois
produciéns plasticas e visuais a través da elixir os recursos técnicos mais axeitados,
experimentacién con diversas ferramentas, técnicas |co gallo de achegarse aos fins expresivos
e soportes. buscados.
CA2.3 - Realizar diferentes tipos de produciéns Crear produciéns artisticas, dun xeito
artisticas individuais ou colectivas, integrando individual ou colectivo, coas técnicas mais
racionalidade, empatia e sensibilidade, e idéneas para mostrar a integracién de
seleccionando as técnicas e os soportes adecuados racionalidade, empatia e sensibilidade.
ao propésito.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA2.4 - Desenvolver produciéns e manifestaciéns Acadar soluciéns creativas l6xicas a unha

artisticas cunha intencién previa, de forma individual |premisa, dun xeito individual ou colectivo.

ou colectiva.

CA2.5 - Utilizar con creatividade referencias culturais |Apoiarse, en maior ou menor medida, en

e artisticas da contorna na elaboracién de referencias do propio patrimonio, como

produciéns propias. base para acadar novas soluciéns
creativas axeitadas.

CA3.2 - Expresar conceptos, ideas e sentimentos en | Saber elixir as técnicas necesarias, dun

diferentes produciéns grafico-plasticas, tanto xeito basico, despois de experimentar con

artisticas como técnicas, a través da elas, para ser gquen de comunicar os

experimentacion con diversas ferramentas, técnicas |sentimentos e ideas requiridos,

e soportes, desenvolvendo a capacidade de desenvolvendo certa reflexién critica.

comunicacién e a reflexion critica.

CA3.3 - Experimentar con distintas técnicas Amosar un minimo de iniciativa ao

bidimensionais e tridimensionais na xeracién de experimentar coas distintas técnicas e

mensaxes propias, amosando iniciativa no emprego |linguaxes expresivas para xerar

de linguaxes, materiais, soportes e ferramentas. mensaxes propias.

CA3.4 - Desenvolver produciéns grafico-plasticas, Ser quen de desenvolver produciéns

tanto artisticas como técnicas, cunha intencién gréfico-plasticas sinxelas, respondendo a

previa, de forma individual ou colectiva. unha premisa, de xeito individual ou
colectivo.

CA3.5 - Expor os procesos de elaboracién e o Explicar, dun xeito minimamente Iéxico e

resultado final de produciéns grafico-pldsticas, tanto |organizado, os procesos e o resultado das

artisticas como técnicas, realizadas de forma produciéns grafico-plasticas,

individual ou colectiva, recofiecendo os erros, reflexionando sobre os erros e procurando

procurando as soluciéns e as estratexias mais outras soluciéns mdis axeitadas.

adecuadas para as mellorar.

CAA4.1 - Recoiecer os factores histéricos e sociais Entender como o feito artistico ven

que rodean as producidns visuais e audiovisuais condicionado por factores histéricos e

madis relevantes, asi como a sda funcién e a sta sociais e, do mesmo xeito, comprender

finalidade. tamén a perspectiva de xénero baixo o
que estd creado.

CA4.2 - Recoflecer os trazos particulares de diversas |Saber recofiecer minimamente as

técnicas e linguaxes visuais e audiovisuais, asi como |particularidades das distintas técnicas e

os seus distintos procesos e resultados en funcién linguaxes artisticas, en funcién dos

dos contextos sociais, histéricos, xeogréficos e distintos contextos, buscando a

tecnoléxicos. informacién e analizdndoa con eficacia.

CA4.3 - Analizar de xeito guiado as especificidades Valorar as principais linguaxes das

das linguaxes de diferentes produciéns visuais e produciéns creativas.

audiovisuais.

CA4.4 - Utilizar con creatividade referencias culturais |Apoiarse, en maior ou menor medida, en

e artisticas da contorna na elaboracién de referencias do propio patrimonio, como

produciéns propias. base para acadar novas soluciéns
creativas axeitadas.

CAA4.6 - Recoiecer os usos e as funciéns das Manter unha actitude minimamente

produciéns e das manifestaciéns artisticas, cunha aberta e mostrar interese recofiecendo as

actitude aberta e con interese por cofiecer a sla principais funciéns das diferentes

importancia na sociedade. manifestaciéns artisticas e a sla
importancia na sociedade.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
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Contidos

- Os xéneros artisticos mais destacados.

- Manifestaciéns culturais e artisticas mais importantes, incluidas as contemporéaneas e as pertencentes ao

patrimonio local: os seus aspectos formais e a sua relacién co contexto histérico.

" A linguaxe visual como forma de comunicacioén.

- Elementos basicos da linguaxe visual: o punto, a lifia e o plano. Calidades expresivas e comunicativas.

- Elementos de configuracion visual: forma, cor e textura. Conceptos e posibilidades expresivas.

- Introducién & xeometria plana. Trazados xeométricos basicos. Introducién aos sistemas de representacién: vistas

diédricas.
- A linguaxe e a comunicacién visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva e estética. Contextos e
funciéns.
ub Titulo da UD Duracion
3 Proxecto 1.- Todas as cores do mundo 9
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Recofiecer os factores histéricos e sociais Entender, dun xeito basico, como o feito
que rodean as producions pléasticas, visuais e artistico ven condicionado por factores
audiovisuais mais relevantes, asi como a sua funcién |histéricos e sociais e, do mesmo xeito,
e a sua finalidade, con interese e respecto, desde comprender tamén a perspectiva de
unha perspectiva de xénero. xénero baixo o que estd creado.
CA1.2 - Valorar a importancia da conservacién do Entender minimamente a orixe, a
patrimonio cultural e artistico universal e galego a repercusién e a importancia do noso
través do cofilecemento e a andlise guiada de obras propio patrimonio para poder entender o
de arte. patrimonio cultural e artistico universal.
CA1.3 - Describir propostas plasticas, visuais e Interpretar o contexto sociopolitico e
audiovisuais de diversos tipos e épocas, analizalas histérico baixo o que unha obra de arte
con curiosidade e respecto desde unha perspectiva estd creada, para entender a perspectiva
de xénero. de xénero que condiciona a obras e
artistas ao longo da historia da arte.
CAl.4 - Entender a sUa pertenza a un contexto Discriminar e entender minimamente os TI 100

cultural concreto, a través da andlise dos aspectos
formais e dos factores sociais que determinan
diversas produciéns culturais e artisticas actuais.

distintos contextos culturais e histéricos e
como estes infllen nas obras de arte
correspondentes, tendo en conta os
factores sociais e formais que os
condicionan.

CAl.5 - Analizar, de forma guiada, diversas
producidns artisticas, incluidas as propias e as dos
seus iguais, desenvolvendo con interese unha
mirada estética cara ao mundo e respectando a
diversidade das expresidns culturais.

Valorar as distintas produciéns artisticas,
tamén as creadas na aula, sendo
minimamente criticos, curiosos e
respectuosos coas multiples soluciéns
creativas dos distintos contextos
culturais.

CA2.1 - Analizar de xeito guiado as especificidades
das linguaxes de diferentes produciéns culturais e
artisticas.

Valorar as principais linguaxes das
produciéns creativas.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.2 - Expresar ideas e sentimentos en diferentes
producidns plasticas e visuais a través da
experimentacion con diversas ferramentas, técnicas
e soportes.

Experimentar minimamente, para despois
elixir os recursos técnicos mais axeitados,
co gallo de achegarse aos fins expresivos
buscados.

CA2.3 - Realizar diferentes tipos de produciéns
artisticas individuais ou colectivas, integrando
racionalidade, empatia e sensibilidade, e
seleccionando as técnicas e os soportes adecuados
ao propésito.

Crear produciéns artisticas, dun xeito
individual ou colectivo, coas técnicas mais
idéneas para mostrar a integracién de
racionalidade, empatia e sensibilidade.

CA2.4 - Desenvolver produciéns e manifestaciéns
artisticas cunha intencién previa, de forma individual
ou colectiva.

Acadar solucidéns creativas l6xicas a unha
premisa, dun xeito individual ou colectivo.

CA2.5 - Utilizar con creatividade referencias culturais
e artisticas da contorna na elaboracién de
produciéns propias.

Apoiarse, en maior ou menor medida, en
referencias do propio patrimonio, como
base para acadar novas soluciéns
creativas axeitadas.

CA3.2 - Expresar conceptos, ideas e sentimentos en
diferentes produciéns grafico-plasticas, tanto
artisticas como técnicas, a través da
experimentacion con diversas ferramentas, técnicas
e soportes, desenvolvendo a capacidade de
comunicacién e a reflexidn critica.

Saber elixir as técnicas necesarias, dun
xeito basico, despois de experimentar con
elas, para ser quen de comunicar os
sentimentos e ideas requiridos,
desenvolvendo certa reflexién critica.

CA3.3 - Experimentar con distintas técnicas
bidimensionais e tridimensionais na xeracién de
mensaxes propias, amosando iniciativa no emprego
de linguaxes, materiais, soportes e ferramentas.

Amosar un minimo de iniciativa ao
experimentar coas distintas técnicas e
linguaxes expresivas para xerar
mensaxes propias.

CA3.4 - Desenvolver producidns gréfico-plasticas,
tanto artisticas como técnicas, cunha intencién
previa, de forma individual ou colectiva.

Ser guen de desenvolver produciéns
gréfico-plasticas sinxelas, respondendo a
unha premisa, de xeito individual ou
colectivo.

CA3.5 - Expor os procesos de elaboracién e o
resultado final de produciéns gréafico-plasticas, tanto
artisticas como técnicas, realizadas de forma
individual ou colectiva, recofiecendo os erros,
procurando as soluciéns e as estratexias mais
adecuadas para as mellorar.

Explicar, dun xeito minimamente Iéxico e
organizado, os procesos e o resultado das
produciéns grafico-plasticas,
reflexionando sobre os erros e procurando
outras soluciéns mais axeitadas.

CA4.1 - Recoiecer os factores histéricos e sociais
que rodean as producidns visuais e audiovisuais
mais relevantes, asi como a sla funcién e a sta
finalidade.

Entender como o feito artistico ven
condicionado por factores histéricos e
sociais e, do mesmo xeito, comprender
tamén a perspectiva de xénero baixo o
que estd creado.

CA4.2 - Recofecer os trazos particulares de diversas
técnicas e linguaxes visuais e audiovisuais, asi como
os seus distintos procesos e resultados en funcién
dos contextos sociais, histéricos, xeograficos e
tecnoléxicos.

Saber recofiecer minimamente as
particularidades das distintas técnicas e
linguaxes artisticas, en funcién dos
distintos contextos, buscando a
informacién e analizdndoa con eficacia.

CA4.3 - Analizar de xeito guiado as especificidades
das linguaxes de diferentes producidns visuais e
audiovisuais.

Valorar as principais linguaxes das
produciéns creativas.

CA4.4 - Utilizar con creatividade referencias culturais
e artisticas da contorna na elaboracién de
produciéns propias.

Apoiarse, en maior ou menor medida, en
referencias do propio patrimonio como
base para acadar novas soluciéns
creativas axeitadas.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA4.5 - Desenvolver produciéns e manifestaciéns
visuais cunha intencién previa, de forma individual
ou colectiva.

Ser quen de desenvolver producidéns
gréafico-plasticas sinxelas, respondendo a
unha premisa de xeito individual ou
colectivo.

CAA4.6 - Recoiecer os usos e as funciéns das
produciéns e das manifestaciéns artisticas, cunha
actitude aberta e con interese por cofiecer a sla
importancia na sociedade.

Manter unha actitude minimamente
aberta e mostrar interese recofiecendo as
principais funciéns das diferentes
manifestaciéns artisticas e a suUa
importancia na sociedade.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

- Os xéneros artisticos mais destacados.

- Manifestaciéns culturais e artisticas mais importantes, incluidas as contemporéaneas e as pertencentes ao

patrimonio local: os seus aspectos formais e a sua relacién co contexto histérico.

- A linguaxe visual como forma de comunicacioén.

~ Elementos basicos da linguaxe visual: o punto, a lifia e o plano. Calidades expresivas e comunicativas.

~ Elementos de configuracién visual: forma, cor e textura. Conceptos e posibilidades expresivas.

- Técnicas basicas de expresién grafico-plastica en ddas dimensidns. Técnicas secas e himidas. O seu uso na arte e

as sUas caracteristicas expresivas.

- Introducién & xeometria plana. Trazados xeométricos basicos. Introducién aos sistemas de representacién: vistas

diédricas.
- A linguaxe e a comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva e estética. Contextos e
funciéns.
ub Titulo da UD Duracion
4 Proxecto 2.- 3D sen lentes 7
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CALl.1 - Recofiecer os factores histéricos e sociais Entender, dun xeito bésico, como o feito
que rodean as produciéns plasticas, visuais e artistico ven condicionado por factores
audiovisuais mais relevantes, asi como a sUa funcién |histéricos e sociais €, do mesmo xeito,
e a sua finalidade, con interese e respecto, desde comprender tamén a perspectiva de
unha perspectiva de xénero. xénero baixo o que estd creado.
CA1.2 - Valorar a importancia da conservacién do Entender minimamente a orixe, a
patrimonio cultural e artistico universal e galego a repercusién e a importancia do noso = 100

través do cofiecemento e a analise guiada de obras
de arte.

propio patrimonio para poder entender o
patrimonio cultural e artistico universal.

CAL1.3 - Describir propostas plasticas, visuais e
audiovisuais de diversos tipos e épocas, analizalas
con curiosidade e respecto desde unha perspectiva
de xénero.

Interpretar o contexto sociopolitico e
histérico baixo o que unha obra de arte
estd creada, para entender a perspectiva
de xénero que condiciona a obras e
artistas ao longo da historia da arte.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CAl.4 - Entender a sla pertenza a un contexto
cultural concreto, a través da andlise dos aspectos
formais e dos factores sociais que determinan
diversas produciéns culturais e artisticas actuais.

Discriminar e entender minimamente os
distintos contextos culturais e histéricos e
como estes inflien nas obras de arte
correspondentes, tendo en conta os
factores sociais e formais que os
condicionan.

CAl.5 - Analizar, de forma guiada, diversas
producidns artisticas, incluidas as propias e as dos
seus iguais, desenvolvendo con interese unha
mirada estética cara ao mundo e respectando a
diversidade das expresions culturais.

Valorar as distintas produciéns artisticas,
tamén as creadas na aula, sendo
minimamente criticos, curiosos e
respectuosos coas multiples soluciéns
creativas dos distintos contextos
culturais.

CA2.1 - Analizar de xeito guiado as especificidades
das linguaxes de diferentes producidns culturais e
artisticas.

Valorar as principais linguaxes das
produciéns creativas.

CA2.2 - Expresar ideas e sentimentos en diferentes
produciéns plasticas e visuais a través da
experimentacion con diversas ferramentas, técnicas
e soportes.

Experimentar minimamente, para despois
elixir os recursos técnicos mais axeitados,
co gallo de achegarse aos fins expresivos
buscados.

CA2.3 - Realizar diferentes tipos de produciéns
artisticas individuais ou colectivas, integrando
racionalidade, empatia e sensibilidade, e
seleccionando as técnicas e os soportes adecuados
ao propdsito.

Crear produciéns artisticas, dun xeito
individual ou colectivo, coas técnicas mais
idéneas para mostrar a integracién de
racionalidade, empatia e sensibilidade.

CA2.4 - Desenvolver produciéns e manifestaciéns
artisticas cunha intencién previa, de forma individual
ou colectiva.

Acadar soluciéns creativas léxicas a unha
premisa, dun xeito individual ou colectivo.

CA2.5 - Utilizar con creatividade referencias culturais
e artisticas da contorna na elaboracién de
produciéns propias.

Apoiarse, en maior ou menor medida, en
referencias do propio patrimonio, como
base para acadar novas soluciéns
creativas axeitadas.

CA3.1 - Reconecer os trazos particulares de diversas
técnicas e linguaxes graficas e visuais, asi como os
seus procesos e os resultados en funcién dos
contextos sociais, histéricos, xeograficos e
tecnoléxicos, procurando e analizando a informacién
con interese e eficacia.

Saber recoflecer minimamente as
particularidades das distintas técnicas e
linguaxes artisticas, en funcién dos
distintos contextos, buscando a
informacioén e analizdndoa con eficacia.

CA3.2 - Expresar conceptos, ideas e sentimentos en
diferentes produciéns grafico-plasticas, tanto
artisticas como técnicas, a través da
experimentacién con diversas ferramentas, técnicas
e soportes, desenvolvendo a capacidade de
comunicacién e a reflexidn critica.

Saber elixir as técnicas necesarias, dun
xeito basico, despois de experimentar con
elas, para ser quen de comunicar os
sentimentos e ideas requiridos,
desenvolvendo certa reflexién critica.

CA3.3 - Experimentar con distintas técnicas
bidimensionais e tridimensionais na xeracién de
mensaxes propias, amosando iniciativa no emprego
de linguaxes, materiais, soportes e ferramentas.

Amosar un minimo de iniciativa ao
experimentar coas distintas técnicas e
linguaxes expresivas para xerar
mensaxes propias.

CA3.4 - Desenvolver produciéns grafico-plasticas,
tanto artisticas como técnicas, cunha intencién
previa, de forma individual ou colectiva.

Ser quen de desenvolver produciéns
gréfico-pldsticas sinxelas, respondendo a
unha premisa, de xeito individual ou
colectivo.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA3.5 - Expor os procesos de elaboracién e o
resultado final de produciéns grafico-plasticas, tanto
artisticas como técnicas, realizadas de forma
individual ou colectiva, recofiecendo os erros,
procurando as soluciéns e as estratexias mais
adecuadas para as mellorar.

Explicar, dun xeito minimamente Iéxico e
organizado, os procesos e o resultado das
produciéns grafico-plasticas,
reflexionando sobre os erros e procurando
outras soluciéns mais axeitadas.

CA4.1 - Recoilecer os factores histéricos e sociais
que rodean as produciéns visuais e audiovisuais
mais relevantes, asi como a sUa funcién e a sta
finalidade.

Entender como o feito artistico ven
condicionado por factores histéricos e
sociais e, do mesmo xeito, comprender
tamén a perspectiva de xénero baixo o
que estd creado.

CA4.2 - Recofecer os trazos particulares de diversas
técnicas e linguaxes visuais e audiovisuais, asi como
os seus distintos procesos e resultados en funcién
dos contextos sociais, histéricos, xeograficos e
tecnoléxicos.

Saber recoflecer minimamente as
particularidades das distintas técnicas e
linguaxes artisticas, en funcién dos
distintos contextos, buscando a
informacion e analizdndoa con eficacia.

CAA4.3 - Analizar de xeito guiado as especificidades
das linguaxes de diferentes producidns visuais e
audiovisuais.

Valorar as principais linguaxes das
produciéns creativas.

CA4.4 - Utilizar con creatividade referencias culturais
e artisticas da contorna na elaboracién de
produciéns propias.

Apoiarse, en maior ou menor medida, en
referencias do propio patrimonio como
base para acadar novas soluciéns
creativas axeitadas.

CA4.5 - Desenvolver produciéns e manifestaciéns
visuais cunha intencién previa, de forma individual
ou colectiva.

Ser quen de desenvolver produciéns
gréafico-plasticas sinxelas, respondendo a
unha premisa de xeito individual ou
colectivo.

CAA4.6 - Recoiecer os usos e as funciéns das
produciéns e das manifestaciéns artisticas, cunha
actitude aberta e con interese por cofiecer a sla
importancia na sociedade.

Manter unha actitude minimamente
aberta e mostrar interese recofiecendo as
principais funciéns das diferentes
manifestaciéns artisticas e a sla
importancia na sociedade.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Os xéneros artisticos mais destacados.

- Manifestaciéns culturais e artisticas mais importantes, incluidas as contemporaneas e as pertencentes ao
patrimonio local: os seus aspectos formais e a sua relacién co contexto histérico.

- A linguaxe visual como forma de comunicacién.

~ Elementos basicos da linguaxe visual: o punto, a lifia e o plano. Calidades expresivas e comunicativas.

~ Elementos de configuracién visual: forma, cor e textura. Conceptos e posibilidades expresivas.

- Técnicas basicas de expresién grafico-plastica en tres dimensidéns. O seu uso na arte e as sUas caracteristicas

expresivas.

- Introducién & xeometria plana. Trazados xeométricos basicos. Introducién aos sistemas de representacién: vistas

diédricas.

- A linguaxe e a comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva e estética. Contextos e

funcidns.
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ub Titulo da UD Duracion
5 Proxecto 3- Do esbozo & arte final: Laboratorio de proxectos (1) 9
Criterios de avaliaciéon Minimos de consecucion 1A %
CALl.1 - Recofiecer os factores histéricos e sociais Entender, dun xeito basico, como o feito
que rodean as producidns pldasticas, visuais e artistico ven condicionado por factores
audiovisuais mais relevantes, asi como a sua funcién |histéricos e sociais e, do mesmo xeito,
e a sua finalidade, con interese e respecto, desde comprender tamén a perspectiva de
unha perspectiva de xénero. xénero baixo o que estd creado.
CA1.2 - Valorar a importancia da conservacién do Entender minimamente a orixe, a
patrimonio cultural e artistico universal e galego a repercusién e a importancia do noso
través do cofiecemento e a andlise guiada de obras propio patrimonio para poder entender o
de arte. patrimonio cultural e artistico universal.
CAL1.3 - Describir propostas plasticas, visuais e Interpretar o contexto sociopolitico e
audiovisuais de diversos tipos e épocas, analizalas histérico baixo o que unha obra de arte
con curiosidade e respecto desde unha perspectiva estad creada, para entender a perspectiva
de xénero. de xénero que condiciona a obras e
artistas ao longo da historia da arte.
CAl.4 - Entender a sUa pertenza a un contexto Discriminar e entender minimamente os
cultural concreto, a través da analise dos aspectos distintos contextos culturais e histéricos e
formais e dos factores sociais que determinan como estes inflien nas obras de arte
diversas produciéns culturais e artisticas actuais. correspondentes, tendo en conta os
factores sociais e formais que o0s
condicionan.
CAl.5 - Analizar, de forma guiada, diversas Valorar as distintas produciéns artisticas,
produciéns artisticas, incluidas as propias e as dos tamén as creadas na aula, sendo
seus iguais, desenvolvendo con interese unha minimamente criticos, curiosos e
mirada estética cara ao mundo e respectando a respectuosos coas multiples soluciéns TI 100

diversidade das expresiéns culturais.

creativas dos distintos contextos
culturais.

CA2.1 - Analizar de xeito guiado as especificidades
das linguaxes de diferentes producidns culturais e
artisticas.

Valorar as principais linguaxes das
produciéns creativas.

CA2.2 - Expresar ideas e sentimentos en diferentes
produciéns plasticas e visuais a través da
experimentacion con diversas ferramentas, técnicas
e soportes.

Experimentar minimamente, para despois
elixir os recursos técnicos mais axeitados,
co gallo de achegarse aos fins expresivos
buscados.

CA2.3 - Realizar diferentes tipos de produciéns
artisticas individuais ou colectivas, integrando
racionalidade, empatia e sensibilidade, e
seleccionando as técnicas e os soportes adecuados
ao propésito.

Crear produciéns artisticas, dun xeito
individual ou colectivo, coas técnicas mais
idéneas para mostrar a integracion de
racionalidade, empatia e sensibilidade.

CA2.4 - Desenvolver produciéns e manifestacions
artisticas cunha intencién previa, de forma individual
ou colectiva.

Acadar soluciéns creativas l6xicas a unha
premisa, dun xeito individual ou colectivo.

CA2.5 - Utilizar con creatividade referencias culturais
e artisticas da contorna na elaboracién de
produciéns propias.

Apoiarse, en maior ou menor medida, en
referencias do propio patrimonio, como
base para acadar novas soluciéns
creativas axeitadas.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA3.1 - Reconecer os trazos particulares de diversas
técnicas e linguaxes graficas e visuais, asi como os
seus procesos e os resultados en funcién dos
contextos sociais, histéricos, xeograficos e
tecnoléxicos, procurando e analizando a informacién
con interese e eficacia.

Saber recoflecer minimamente as
particularidades das distintas técnicas e
linguaxes artisticas, en funcién dos
distintos contextos, buscando a
informacioén e analizdndoa con eficacia.

CA3.2 - Expresar conceptos, ideas e sentimentos en
diferentes produciéns grafico-plasticas, tanto
artisticas como técnicas, a través da
experimentacién con diversas ferramentas, técnicas
e soportes, desenvolvendo a capacidade de
comunicacién e a reflexién critica.

Saber elixir as técnicas necesarias, dun
xeito basico, despois de experimentar con
elas, para ser quen de comunicar os
sentimentos e ideas requiridos,
desenvolvendo certa reflexién critica.

CA3.3 - Experimentar con distintas técnicas
bidimensionais e tridimensionais na xeracién de
mensaxes propias, amosando iniciativa no emprego
de linguaxes, materiais, soportes e ferramentas.

Amosar un minimo de iniciativa ao
experimentar coas distintas técnicas e
linguaxes expresivas para xerar
mensaxes propias.

CA3.4 - Desenvolver produciéns grafico-plasticas,
tanto artisticas como técnicas, cunha intencién
previa, de forma individual ou colectiva.

Ser quen de desenvolver producions
gréfico-pldsticas sinxelas, respondendo a
unha premisa, de xeito individual ou
colectivo.

CA3.5 - Expor os procesos de elaboracién e o
resultado final de produciéns grafico-plasticas, tanto
artisticas como técnicas, realizadas de forma
individual ou colectiva, recofiecendo os erros,
procurando as soluciéns e as estratexias mais
adecuadas para as mellorar.

Explicar, dun xeito minimamente Iéxico e
organizado, os procesos e o resultado das
produciéns grafico-plasticas,
reflexionando sobre os erros e procurando
outras soluciéns mais axeitadas.

CA4.1 - Recoilecer os factores histéricos e sociais
que rodean as produciéns visuais e audiovisuais
mais relevantes, asi como a sUa funcién e a sta
finalidade.

Entender como o feito artistico ven
condicionado por factores histéricos e
sociais e, do mesmo xeito, comprender
tamén a perspectiva de xénero baixo o
que estd creado.

CA4.2 - Recofecer os trazos particulares de diversas
técnicas e linguaxes visuais e audiovisuais, asi como
os seus distintos procesos e resultados en funcién
dos contextos sociais, histéricos, xeograficos e
tecnoléxicos.

Saber recoflecer minimamente as
particularidades das distintas técnicas e
linguaxes artisticas, en funcién dos
distintos contextos, buscando a
informacion e analizdndoa con eficacia.

CAA4.3 - Analizar de xeito guiado as especificidades
das linguaxes de diferentes producidns visuais e
audiovisuais.

Valorar as principais linguaxes das
produciéns creativas.

CA4.4 - Utilizar con creatividade referencias culturais
e artisticas da contorna na elaboracién de
produciéns propias.

Apoiarse, en maior ou menor medida, en
referencias do propio patrimonio como
base para acadar novas soluciéns
creativas axeitadas.

CA4.5 - Desenvolver produciéns e manifestaciéns
visuais cunha intencién previa, de forma individual
ou colectiva.

Ser quen de desenvolver produciéns
gréafico-plasticas sinxelas, respondendo a
unha premisa de xeito individual ou
colectivo.

CAA4.6 - Recoiecer os usos e as funciéns das
produciéns e das manifestaciéns artisticas, cunha
actitude aberta e con interese por cofiecer a sla
importancia na sociedade.

Manter unha actitude minimamente
aberta e mostrar interese recofiecendo as
principais funciéns das diferentes
manifestaciéns artisticas e a sua
importancia na sociedade.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores
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Contidos

- Os xéneros artisticos mais destacados.

- Manifestaciéns culturais e artisticas mais importantes, incluidas as contemporéaneas e as pertencentes ao

patrimonio local: os seus aspectos formais e a sua relacién co contexto histérico.

" A linguaxe visual como forma de comunicacioén.

- Elementos basicos da linguaxe visual: o punto, a lifia e o plano. Calidades expresivas e comunicativas.

- Elementos de configuracion visual: forma, cor e textura. Conceptos e posibilidades expresivas.

- Técnicas basicas de expresién grafico-plastica en ddas dimensidns. Técnicas secas e humidas. O seu uso na arte e

as sUas caracteristicas expresivas.

- Introducién & xeometria plana. Trazados xeométricos basicos. Introducién aos sistemas de representacién: vistas

diédricas.
- A linguaxe e a comunicacién visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva e estética. Contextos e
funciéns.
ub Titulo da UD Duracion
6 Proxecto 4.- Do esbozo & arte final: Laboratorio de proxectos (2) 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Recofiecer os factores histéricos e sociais Entender, dun xeito basico, como o feito
que rodean as producions pléasticas, visuais e artistico ven condicionado por factores
audiovisuais mais relevantes, asi como a sua funcién |histéricos e sociais e, do mesmo xeito,
e a sua finalidade, con interese e respecto, desde comprender tamén a perspectiva de
unha perspectiva de xénero. xénero baixo o que estd creado.
CA1.2 - Valorar a importancia da conservacién do Entender minimamente a orixe, a
patrimonio cultural e artistico universal e galego a repercusién e a importancia do noso
través do cofilecemento e a andlise guiada de obras propio patrimonio para poder entender o
de arte. patrimonio cultural e artistico universal.
CA1.3 - Describir propostas plasticas, visuais e Interpretar o contexto sociopolitico e
audiovisuais de diversos tipos e épocas, analizalas histérico baixo o que unha obra de arte
con curiosidade e respecto desde unha perspectiva estd creada, para entender a perspectiva
de xénero. de xénero que condiciona a obras e
artistas ao longo da historia da arte.
Tl 100

CAl.4 - Entender a sla pertenza a un contexto
cultural concreto, a través da andlise dos aspectos
formais e dos factores sociais que determinan
diversas produciéns culturais e artisticas actuais.

Discriminar e entender minimamente os
distintos contextos culturais e histéricos e
como estes infllen nas obras de arte
correspondentes, tendo en conta os
factores sociais e formais que os
condicionan.

CAl.5 - Analizar, de forma guiada, diversas
producidns artisticas, incluidas as propias e as dos
seus iguais, desenvolvendo con interese unha
mirada estética cara ao mundo e respectando a
diversidade das expresidns culturais.

Valorar as distintas produciéns artisticas,
tamén as creadas na aula, sendo
minimamente criticos, curiosos e
respectuosos coas multiples soluciéns
creativas dos distintos contextos
culturais.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.1 - Analizar de xeito guiado as especificidades
das linguaxes de diferentes produciéns culturais e
artisticas.

Valorar as principais linguaxes das
produciéns creativas.

CA2.2 - Expresar ideas e sentimentos en diferentes
produciéns plasticas e visuais a través da
experimentacion con diversas ferramentas, técnicas
e soportes.

Experimentar minimamente, para despois
elixir os recursos técnicos mais axeitados,
co gallo de achegarse aos fins expresivos
buscados.

CA2.3 - Realizar diferentes tipos de produciéns
artisticas individuais ou colectivas, integrando
racionalidade, empatia e sensibilidade, e
seleccionando as técnicas e os soportes adecuados
ao propésito.

Crear produciéns artisticas, dun xeito
individual ou colectivo, coas técnicas mais
idéneas para mostrar a integracién de
racionalidade, empatia e sensibilidade.

CA2.4 - Desenvolver produciéns e manifestaciéns
artisticas cunha intencién previa, de forma individual
ou colectiva.

Acadar soluciéns creativas léxicas a unha
premisa, dun xeito individual ou colectivo.

CA2.5 - Utilizar con creatividade referencias culturais
e artisticas da contorna na elaboracién de
produciéns propias.

Apoiarse, en maior ou menor medida, en
referencias do propio patrimonio, como
base para acadar novas soluciéns
creativas axeitadas.

CA3.2 - Expresar conceptos, ideas e sentimentos en
diferentes produciéns grafico-plasticas, tanto
artisticas como técnicas, a través da
experimentacién con diversas ferramentas, técnicas
e soportes, desenvolvendo a capacidade de
comunicacién e a reflexidn critica.

Saber elixir as técnicas necesarias, dun
xeito basico, despois de experimentar con
elas, para ser quen de comunicar os
sentimentos e ideas requiridos,
desenvolvendo certa reflexién critica.

CA3.3 - Experimentar con distintas técnicas
bidimensionais e tridimensionais na xeracién de
mensaxes propias, amosando iniciativa no emprego
de linguaxes, materiais, soportes e ferramentas.

Amosar un minimo de iniciativa ao
experimentar coas distintas técnicas e
linguaxes expresivas para xerar
mensaxes propias.

CA3.4 - Desenvolver produciéns grafico-plasticas,
tanto artisticas como técnicas, cunha intencién
previa, de forma individual ou colectiva.

Ser quen de desenvolver producions
gréfico-pldsticas sinxelas, respondendo a
unha premisa, de xeito individual ou
colectivo.

CA3.5 - Expor os procesos de elaboracién e o
resultado final de produciéns grafico-plasticas, tanto
artisticas como técnicas, realizadas de forma
individual ou colectiva, recofiecendo os erros,
procurando as soluciéns e as estratexias mais
adecuadas para as mellorar.

Explicar, dun xeito minimamente Iéxico e
organizado, os procesos e o resultado das
produciéns grafico-plasticas,
reflexionando sobre os erros e procurando
outras soluciéns mais axeitadas.

CA4.1 - Recoilecer os factores histéricos e sociais
que rodean as produciéns visuais e audiovisuais
mais relevantes, asi como a sUa funcién e a sta
finalidade.

Entender como o feito artistico ven
condicionado por factores histéricos e
sociais e, do mesmo xeito, comprender
tamén a perspectiva de xénero baixo o
que estd creado.

CA4.2 - Recofecer os trazos particulares de diversas
técnicas e linguaxes visuais e audiovisuais, asi como
os seus distintos procesos e resultados en funcién
dos contextos sociais, histéricos, xeograficos e
tecnoléxicos.

Saber recoflecer minimamente as
particularidades das distintas técnicas e
linguaxes artisticas, en funcién dos
distintos contextos, buscando a
informacion e analizdndoa con eficacia.

CAA4.3 - Analizar de xeito guiado as especificidades
das linguaxes de diferentes producidns visuais e
audiovisuais.

Valorar as principais linguaxes das
produciéns creativas.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CAA4.4 - Utilizar con creatividade referencias culturais
e artisticas da contorna na elaboracién de
produciéns propias.

Apoiarse, en maior ou menor medida, en
referencias do propio patrimonio como
base para acadar novas soluciéns
creativas axeitadas.

CA4.5 - Desenvolver produciéns e manifestacions
visuais cunha intencién previa, de forma individual
ou colectiva.

Ser quen de desenvolver producions
gréfico-pldsticas sinxelas, respondendo a
unha premisa de xeito individual ou
colectivo.

CAA4.6 - Recofiecer os usos e as funciéns das
produciéns e das manifestaciéns artisticas, cunha
actitude aberta e con interese por cofiecer a sla
importancia na sociedade.

Manter unha actitude minimamente
aberta e mostrar interese recofiecendo as
principais funciéns das diferentes
manifestaciéns artisticas e a sUa
importancia na sociedade.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Os xéneros artisticos mais destacados.

- Manifestaciéns culturais e artisticas mais importantes, incluidas as contemporaneas e as pertencentes ao

patrimonio local: os seus aspectos formais e a sda relacién co contexto histérico.

- A linguaxe visual como forma de comunicacion.

~ Elementos basicos da linguaxe visual: o punto, a lifia e o plano. Calidades expresivas e comunicativas.

- Elementos de configuracién visual: forma, cor e textura. Conceptos e posibilidades expresivas.

- Técnicas basicas de expresién grafico-plastica en dldas dimensidns. Técnicas secas e humidas. O seu uso na arte e

as sUas caracteristicas expresivas.

- Introducién & xeometria plana. Trazados xeométricos basicos. Introducién aos sistemas de representacidn: vistas

diédricas.
- A linguaxe e a comunicacién visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva e estética. Contextos e

funciéns.

ubD Titulo da UD Duracion
7 Proxecto 5.- Do esbozo & arte final: Laboratorio de proxectos (3) 6
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.1 - Recoiecer os factores histéricos e sociais Entender, dun xeito bésico, como o feito
que rodean as produciéns pldsticas, visuais e artistico ven condicionado por factores
audiovisuais mais relevantes, asi como a sla funcién |histéricos e sociais e, do mesmo xeito,
e a sua finalidade, con interese e respecto, desde comprender tamén a perspectiva de
unha perspectiva de xénero. xénero baixo o que estd creado.
TI 100

CAl.2 - Valorar a importancia da conservacién do
patrimonio cultural e artistico universal e galego a
través do cofiecemento e a andlise guiada de obras
de arte.

Entender minimamente a orixe, a
repercusién e a importancia do noso
propio patrimonio para poder entender o
patrimonio cultural e artistico universal.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CAL1.3 - Describir propostas plasticas, visuais e
audiovisuais de diversos tipos e épocas, analizalas
con curiosidade e respecto desde unha perspectiva
de xénero.

Interpretar o contexto sociopolitico e
histérico baixo o que unha obra de arte
estd creada, para entender a perspectiva
de xénero que condiciona a obras e
artistas ao longo da historia da arte.

CAl.4 - Entender a sUa pertenza a un contexto
cultural concreto, a través da analise dos aspectos
formais e dos factores sociais que determinan
diversas produciéns culturais e artisticas actuais.

Discriminar e entender minimamente os
distintos contextos culturais e histdricos e
como estes inflien nas obras de arte
correspondentes, tendo en conta os
factores sociais e formais que os
condicionan.

CAl.5 - Analizar, de forma guiada, diversas
produciéns artisticas, incluidas as propias e as dos
seus iguais, desenvolvendo con interese unha
mirada estética cara ao mundo e respectando a
diversidade das expresiéns culturais.

Valorar as distintas produciéns artisticas,
tamén as creadas na aula, sendo
minimamente criticos, curiosos e
respectuosos coas multiples soluciéns
creativas dos distintos contextos
culturais.

CA2.1 - Analizar de xeito guiado as especificidades
das linguaxes de diferentes produciéns culturais e
artisticas.

Valorar as principais linguaxes das
produciéns creativas.

CA2.2 - Expresar ideas e sentimentos en diferentes
produciéns plasticas e visuais a través da
experimentacién con diversas ferramentas, técnicas
e soportes.

Experimentar minimamente, para despois
elixir os recursos técnicos mais axeitados,
co gallo de achegarse aos fins expresivos
buscados.

CA2.3 - Realizar diferentes tipos de produciéns
artisticas individuais ou colectivas, integrando
racionalidade, empatia e sensibilidade, e
seleccionando as técnicas e os soportes adecuados
ao propésito.

Crear produciéns artisticas, dun xeito
individual ou colectivo, coas técnicas mais
idéneas para mostrar a integracién de
racionalidade, empatia e sensibilidade.

CA2.4 - Desenvolver produciéns e manifestaciéns
artisticas cunha intencién previa, de forma individual
ou colectiva.

Acadar soluciéns creativas l6xicas a unha
premisa, dun xeito individual ou colectivo.

CA2.5 - Utilizar con creatividade referencias culturais
e artisticas da contorna na elaboracién de
produciéns propias.

Apoiarse, en maior ou menor medida, en
referencias do propio patrimonio, como
base para acadar novas soluciéns
creativas axeitadas.

CA3.2 - Expresar conceptos, ideas e sentimentos en
diferentes produciéns grafico-plasticas, tanto
artisticas como técnicas, a través da
experimentacion con diversas ferramentas, técnicas
e soportes, desenvolvendo a capacidade de
comunicacién e a reflexion critica.

Saber elixir as técnicas necesarias, dun
xeito basico, despois de experimentar con
elas, para ser quen de comunicar os
sentimentos e ideas requiridos,
desenvolvendo certa reflexién critica.

CA3.3 - Experimentar con distintas técnicas
bidimensionais e tridimensionais na xeracién de
mensaxes propias, amosando iniciativa no emprego
de linguaxes, materiais, soportes e ferramentas.

Amosar un minimo de iniciativa ao
experimentar coas distintas técnicas e
linguaxes expresivas para xerar
mensaxes propias.

CA3.4 - Desenvolver produciéns grafico-plasticas,
tanto artisticas como técnicas, cunha intencién
previa, de forma individual ou colectiva.

Ser quen de desenvolver produciéns
gréfico-plasticas sinxelas, respondendo a
unha premisa, de xeito individual ou
colectivo.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA3.5 - Expor os procesos de elaboracién e o
resultado final de produciéns grafico-plasticas, tanto
artisticas como técnicas, realizadas de forma
individual ou colectiva, recofiecendo os erros,
procurando as soluciéns e as estratexias mais
adecuadas para as mellorar.

Explicar, dun xeito minimamente Iéxico e
organizado, os procesos e o resultado das
produciéns grafico-plasticas,
reflexionando sobre os erros e procurando
outras soluciéns mais axeitadas.

CA4.1 - Recoilecer os factores histéricos e sociais
que rodean as produciéns visuais e audiovisuais
mais relevantes, asi como a sUa funcién e a sta
finalidade.

Entender como o feito artistico ven
condicionado por factores histéricos e
sociais e, do mesmo xeito, comprender
tamén a perspectiva de xénero baixo o
que estd creado.

CA4.2 - Recofecer os trazos particulares de diversas
técnicas e linguaxes visuais e audiovisuais, asi como
os seus distintos procesos e resultados en funcién
dos contextos sociais, histéricos, xeograficos e
tecnoléxicos.

Saber recoflecer minimamente as
particularidades das distintas técnicas e
linguaxes artisticas, en funcién dos
distintos contextos, buscando a
informacion e analizdndoa con eficacia.

CAA4.3 - Analizar de xeito guiado as especificidades
das linguaxes de diferentes producidns visuais e
audiovisuais.

Valorar as principais linguaxes das
produciéns creativas.

CA4.4 - Utilizar con creatividade referencias culturais
e artisticas da contorna na elaboracién de
produciéns propias.

Apoiarse, en maior ou menor medida, en
referencias do propio patrimonio como
base para acadar novas soluciéns
creativas axeitadas.

CA4.5 - Desenvolver produciéns e manifestaciéns
visuais cunha intencién previa, de forma individual
ou colectiva.

Ser quen de desenvolver produciéns
gréafico-plasticas sinxelas, respondendo a
unha premisa de xeito individual ou
colectivo.

CAA4.6 - Recoiecer os usos e as funciéns das
produciéns e das manifestaciéns artisticas, cunha
actitude aberta e con interese por cofiecer a sla
importancia na sociedade.

Manter unha actitude minimamente
aberta e mostrar interese recofiecendo as
principais funciéns das diferentes
manifestaciéns artisticas e a sla
importancia na sociedade.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Os xéneros artisticos mais destacados.

- Manifestaciéns culturais e artisticas mais importantes, incluidas as contemporaneas e as pertencentes ao
patrimonio local: os seus aspectos formais e a sua relacién co contexto histérico.

- A linguaxe visual como forma de comunicacién.

~ Elementos basicos da linguaxe visual: o punto, a lifia e o plano. Calidades expresivas e comunicativas.

~ Elementos de configuracién visual: forma, cor e textura. Conceptos e posibilidades expresivas.

- Técnicas basicas de expresién grafico-plastica en dldas dimensiéns. Técnicas secas e himidas. O seu uso na arte e

as sUas caracteristicas expresivas.

- Introducién & xeometria plana. Trazados xeométricos basicos. Introducién aos sistemas de representacién: vistas

diédricas.

- A linguaxe e a comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva e estética. Contextos e

funcidns.
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ubD Titulo da UD Duracion
8 Proxecto 6.- A arte secuencial 14
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.1 - Recoiecer os factores histéricos e sociais Entender, dun xeito bdsico, como o feito
que rodean as producidns pldasticas, visuais e artistico ven condicionado por factores
audiovisuais mais relevantes, asi como a sUa funcién |histéricos e sociais €, do mesmo xeito,
e a sua finalidade, con interese e respecto, desde comprender tamén a perspectiva de
unha perspectiva de xénero. xénero baixo o que estd creado.
CA1.2 - Valorar a importancia da conservacién do Entender minimamente a orixe, a
patrimonio cultural e artistico universal e galego a repercusién e a importancia do noso
través do cofiecemento e a andlise guiada de obras propio patrimonio para poder entender o
de arte. patrimonio cultural e artistico universal.
CAL1.3 - Describir propostas plasticas, visuais e Interpretar o contexto sociopolitico e
audiovisuais de diversos tipos e épocas, analizalas histérico baixo o que unha obra de arte
con curiosidade e respecto desde unha perspectiva estad creada, para entender a perspectiva
de xénero. de xénero que condiciona a obras e
artistas ao longo da historia da arte.
CAl.4 - Entender a sUa pertenza a un contexto Discriminar e entender minimamente os
cultural concreto, a través da andlise dos aspectos distintos contextos culturais e histéricos e
formais e dos factores sociais que determinan como estes inflien nas obras de arte
diversas produciéns culturais e artisticas actuais. correspondentes, tendo en conta os
factores sociais e formais que o0s
condicionan.
CAl.5 - Analizar, de forma guiada, diversas Valorar as distintas produciéns artisticas,
produciéns artisticas, incluidas as propias e as dos tamén as creadas na aula, sendo
seus iguais, desenvolvendo con interese unha minimamente criticos, curiosos e
mirada estética cara ao mundo e respectando a respectuosos coas multiples soluciéns TI 100

diversidade das expresiéns culturais.

creativas dos distintos contextos
culturais.

CA2.1 - Analizar de xeito guiado as especificidades
das linguaxes de diferentes producidns culturais e
artisticas.

Valorar as principais linguaxes das
produciéns creativas.

CA2.2 - Expresar ideas e sentimentos en diferentes
produciéns plasticas e visuais a través da
experimentacion con diversas ferramentas, técnicas
e soportes.

Experimentar minimamente, para despois
elixir os recursos técnicos mais axeitados,
co gallo de achegarse aos fins expresivos
buscados.

CA2.3 - Realizar diferentes tipos de produciéns
artisticas individuais ou colectivas, integrando
racionalidade, empatia e sensibilidade, e
seleccionando as técnicas e os soportes adecuados
ao propésito.

Crear produciéns artisticas, dun xeito
individual ou colectivo, coas técnicas mais
idéneas para mostrar a integracion de
racionalidade, empatia e sensibilidade.

CA2.4 - Desenvolver produciéns e manifestacions
artisticas cunha intencién previa, de forma individual
ou colectiva.

Acadar soluciéns creativas l6xicas a unha
premisa, dun xeito individual ou colectivo.

CA2.5 - Utilizar con creatividade referencias culturais
e artisticas da contorna na elaboracién de
produciéns propias.

Apoiarse, en maior ou menor medida, en
referencias do propio patrimonio, como
base para acadar novas soluciéns
creativas axeitadas.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA3.2 - Expresar conceptos, ideas e sentimentos en
diferentes produciéns grafico-plasticas, tanto
artisticas como técnicas, a través da
experimentacién con diversas ferramentas, técnicas
e soportes, desenvolvendo a capacidade de
comunicacién e a reflexidn critica.

Saber elixir as técnicas necesarias, dun
xeito basico, despois de experimentar con
elas, para ser quen de comunicar os
sentimentos e ideas requiridos,
desenvolvendo certa reflexién critica.

CA3.3 - Experimentar con distintas técnicas
bidimensionais e tridimensionais na xeracién de
mensaxes propias, amosando iniciativa no emprego
de linguaxes, materiais, soportes e ferramentas.

Amosar un minimo de iniciativa ao
experimentar coas distintas técnicas e
linguaxes expresivas para xerar
mensaxes propias.

CA3.4 - Desenvolver produciéns grafico-plasticas,
tanto artisticas como técnicas, cunha intencién
previa, de forma individual ou colectiva.

Ser quen de desenvolver producions
gréfico-pldsticas sinxelas, respondendo a
unha premisa, de xeito individual ou
colectivo.

CA3.5 - Expor os procesos de elaboracién e o
resultado final de produciéns grafico-plasticas, tanto
artisticas como técnicas, realizadas de forma
individual ou colectiva, recofiecendo os erros,
procurando as soluciéns e as estratexias mais
adecuadas para as mellorar.

Explicar, dun xeito minimamente Iéxico e
organizado, os procesos e o resultado das
produciéns grafico-plasticas,
reflexionando sobre os erros e procurando
outras soluciéns mais axeitadas.

CA4.1 - Recoilecer os factores histéricos e sociais
que rodean as produciéns visuais e audiovisuais
mais relevantes, asi como a sUa funcién e a sta
finalidade.

Entender como o feito artistico ven
condicionado por factores histéricos e
sociais e, do mesmo xeito, comprender
tamén a perspectiva de xénero baixo o
que estd creado.

CA4.2 - Recofecer os trazos particulares de diversas
técnicas e linguaxes visuais e audiovisuais, asi como
os seus distintos procesos e resultados en funcién
dos contextos sociais, histéricos, xeograficos e
tecnoléxicos.

Saber recoflecer minimamente as
particularidades das distintas técnicas e
linguaxes artisticas, en funcién dos
distintos contextos, buscando a
informacion e analizdndoa con eficacia.

CAA4.3 - Analizar de xeito guiado as especificidades
das linguaxes de diferentes producidns visuais e
audiovisuais.

Valorar as principais linguaxes das
produciéns creativas.

CA4.4 - Utilizar con creatividade referencias culturais
e artisticas da contorna na elaboracién de
produciéns propias.

Apoiarse, en maior ou menor medida, en
referencias do propio patrimonio como
base para acadar novas soluciéns
creativas axeitadas.

CA4.5 - Desenvolver produciéns e manifestaciéns
visuais cunha intencién previa, de forma individual
ou colectiva.

Acadar soluciéns creativas l6xicas a unha
premisa, dun xeito individual ou colectivo.

CA4.6 - Recofiecer os usos e as funciéns das
produciéns e das manifestacions artisticas, cunha
actitude aberta e con interese por cofiecer a sla
importancia na sociedade.

Manter unha actitude minimamente
aberta e mostrar interese recofiecendo as
principais funciéns das diferentes
manifestaciéns artisticas e a sUa
importancia na sociedade.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Os xéneros artisticos mais destacados.

- Manifestaciéns culturais e artisticas mais importantes, incluidas as contemporaneas e as pertencentes ao

patrimonio local: os seus aspectos formais e a sUa relacién co contexto histérico.
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Contidos

-~ A linguaxe visual como forma de comunicacion.
~ Elementos basicos da linguaxe visual: o punto, a lifia e o plano. Calidades expresivas e comunicativas.

- Elementos de configuracién visual: forma, cor e textura. Conceptos e posibilidades expresivas.

- Técnicas basicas de expresién grafico-plastica en dldas dimensidns. Técnicas secas e humidas. O seu uso na arte e
as sUas caracteristicas expresivas.

- Introducién & xeometria plana. Trazados xeométricos basicos. Introducién aos sistemas de representacidn: vistas
diédricas.

- A linguaxe e a comunicacién visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva e estética. Contextos e
funciéns.

- Imaxe fixa, secuencial e en movemento. Caracteristicas, orixe e evolucién. O cémic, a fotografia e os formatos
dixitais.

4.1. Concrecions metodoldxicas

A nosa programacién pretende achegarse 4s metodoloxias activas que faciliten os procesos de construcién do
coflecemento e verbalicen o intercambio de ideas; dindmicas que permitan a combinacién de variedade de recursos e
escenarios didacticos; propostas motivadoras que incorporen ao alumnado no proceso de ensino e aprendizaxe.

A lexislacién vixente en materia educativa orientase cada vez mdis cara ao desenvolvemento de estratexias
metodoldxicas que permitan traballar por competencias na aula. Seguindo as suas directrices, a Aprendizaxe baseada
en proxectos (ABP), a Aula invertida e o uso do portfolio configuran algunhas das estratexias metodoldxicas principais
desta Programacioén.

Enfoque didactico

O enfoque educativo que seguiremos para as nosas sesidon de EPVA, por conseguinte, non pode ser outro que o
constructivista. Este defende a necesidade de presentar ao alumnado materiais e ferramentas que lles permitan
construir os seus propios procedementos para solucionar problemas e situaciéns de conflito, actuando o docente
como mediador e guia; deste xeito os alumnos desenvolven en gran medida a competencia de aprender a aprender.
A nosa estratexia educativa fundaméntase tamén nos principios seguintes:

* Facilitar a construcién dun aprendizaxe significativo; para iso establecerase unha estrutura relacional entre os
cofiecementos a transmitir e as experiencias previas dos nosos alumnos; deste xeito garantimos unha aprendizaxe
baseada na comprensién e de acordo co enfoque competencial da Programacién.

e Garantir a funcionalidade da aprendizaxe: isto quere dicir que o alumnado debe poder aplicar os contidos
practicamente de acordo co principio de aprender a aprender.

* Posibilitar a interdisciplinaridade.

e Graduar a dificultade das actividades de acordo &s circunstancias; deste xeito evitamos a desmotivacién por ser
excesivamente sinxelas ou complicadas.

» Reforzar os aspectos practicos do aprendido, priorizando a practica directa co fin de que o alumnado perciba o
sentido e a razén dos contidos, mesmo os mais tedricos.

e Desenvolver un clima de aceptacién mutua, respecto e colaboracién, e favorecer o traballo en equipo, atendendo
aos problemas de equilibrio persoal e afectivo.

» Para conseguir todo o citado anteriormente, é imprescindible manter a atencién e a orde na clase, transmitindolle
ao alumnado o valor da materia que impartimos mediante un clima de traballo adecuado. As normas establecidas
para garantir este clima, asi como as consecuencias do seu incumprimento, deben quedar establecidas con total
claridade dende o primeiro dia.

Formato metodoldxico na aula

A modo de resumo, expofiemos un posible formato metodoléxico a empregar no desenvolvemento das sesions:

* Na fase previa, presentaremos a proposta de proxecto que faremos a continuacién, sinalando os requisitos
técnicos, os contidos que traballaremos na sUa realizacién, e as conexiéns que estes tefien con outras disciplinas ou
ramas do saber. Acompafiaremos a exposicién con imaxes relacionadas coa proposta.

* Explicaremos polo miudo a proposta. Falaremos dos seus requisitos, constricidns técnicas e posible planificacién;
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tratarfase, caso de atoparnos nunha situacién laboral real, dunha sesién de briefing cun cliente.

e Mostraremos un modelo, considerando este como unha das respostas posibles ao problema. Aproveitaremos para
facer aqui unha avaliacién previa dos cofiecementos do alumnado, cara a definir que cofiecementos e destrezas
necesitamos entrenar mais.

 Faremos a proposta de fases de execucién e datas de entrega de cada unha delas, concretando os obxectivos que
terdn que acadar as tarefas, e adaptando a sua dificultade aos ACNEAE.

* En todas as sesiéns realizaremos demostraciéns précticas da resolucién dos problemas técnicos presentes nos
elementos do curriculo tratados na Unidade. Utilizaremos os recursos descritos no apartado 4.2., polo que o
alumnado poderd seguir de xeito practico as explicaciéns, en tempo real. Empregaremos estratexias de Aula
invertida como reforzo e complemento extraescolar, proporcionando ligazéns a video tutoriais relacionados, coa fin
de fomentar a experimentacion e a aprendizaxe auténoma.

* Nos momentos nos que o consideremos necesario, abriremos unha quenda de preguntas, na que o profesor
deberd estar aberto a resolver calquera dubida e disposto a posibles repeticiéns do explicado.

e Antes do peche das fases do traballo faremos unha andlise dos exercicios e unha posta en comun; traballaremos
a critica construtiva, buscando en todo momento conxugar o cultivo da autoestima co desexo de mellorar
constantemente o traballo realizado.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacidén

Mobiliario axeitado para un taller de arte escolar: 2 vertedoiros con billa, mesas cdémodas, andeis para gardar
traballos e materiais, espazos para expofier obras e comentar, térculo, etc.

Ordenador con conexién a internet e proxector con pantalla.

Aula de informatica do centro.

Plataforma de ensino virtual, preferentemente, a aula virtual do centro.

Materiais pictéricos fuxibeis: carbén, lapis conté, sanguina, pintura acrilica ou témpera das cores primarias, branca e
negra.

Materiais para estampar.

Materiais para modelado.

Libros de arte, tanto de temas técnicos, como catédlogos de artistas, movementos artisticos, etc.

Paxinas web de museos, salas de exposiciéns, blogs de arte, etc.

A incidencia da situacién sanitaria provocada pola pandemia puxo a proba o sistema educativo no seu conxunto.
Coma docentes, tivemos que desenvolver multitude de recursos que permitisen tanto o ensino a distancia como
modalidades mixtas. Descubrimos tamén que a maioria dos recursos empregados no ensino online desempefidbanse
bastante ben nas clases presenciais, chegando ao punto de desterrar algiun medio tradicional, como o xiz e a
encerado. Os recursos materiais e tecnoléxicos descritos a continuacién representan unha clara melloria por riba dos
tradicionais, e suscitan moito mais o interés do alumnado.

Estes son os mais importantes:

e Soporte para webcam/teléfono moébil, tipo flexo, fixado & mesa do docente, para retransmitir en vivo cunha
aplicacién de Camara IP todas as acciéns deste, do mesmo xeito que calquera video titorial.

* Web http://geoenzo.nl aberta no navegador (no caso do SO Linux, xa que a aplicacién homdnima sé6 funciona
baixo Windows) para realizar debuxos co ordenador simulando ferramentas “analéxicas” semellantes as utilizadas
polo alumnado (regra, compas, escuadra...).

* Web https://pixlr.com/es/ aberta no navegador, para traballos de edicién fotografica e desefio gréafico (escollida
por ter unha interface moi similar aos produtos de Adobe).

Pola outra banda, o material a empregar polo alumnado consiste en:

* Material de belas artes e de debuxo (aportado polos/as alumnos/as):
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» Tesoiras, cuter e cola.
e Ldminas de debuxo, papel de acuarela e cartolinas A3 e A4; papeis de cores.
e Portaminas e minas de varias durezas; borrador.
« Pinturas & auga (gouache, tintas, acrilicos), lapis de cores e rotuladores.
e Escuadra, cartabén, regra e compas.
e Qutros materiais especificos para cada proxecto.
Materiais e recursos audiovisuais e impresos:

» Video titoriais sobre procedementos presentes en repositorios publicos (YouTube, Vimeo).

* Bibliografia complementaria: cédmics e libros ilustrados, pop-ups e libros de arte. Presentes na Biblioteca do
centro, e que servirdn como referencia, inspiracién ou modelo para o desenvolvemento do traballo.

» Periddicos e revistas para traballar coa técnica do collage.

* Documentos de avaliacién: exames, fichas, que poden ser substituidos polos seus equivalentes dixitais, segundo
0 caso.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

1. PROPOSITO DA AVALIACION INICIAL:

Para comezar, é importante definir que é o que se quere conseguir por medio da avaliacién inicial. Canto mais
concreta sexa esta definicién, mais Util serd para unha toma de decisiéns axustada.

Debe proporcionar informacién relevante sobre os niveis xerais do grupo e do alumnado que o integra e servir como
punto de partida para a contextualizacién do proceso de ensinanza-aprendizaxe. Pode ser moi Util para orientar a
programacion, a metodoloxia a utilizar, a organizacién da aula,... asi como para axustar a actuaciéon docente as
necesidades, intereses e posibilidades do alumnado.

2. RECOLLIDA DE INFORMACION:

A segunda fase da avaliacion inicial, coincidinte coa de calquera proceso de avaliaciéon, é a recollida de informacion.
Tratarase de manter o equilibrio entre recoller todos aqueles datos que sexan precisos para o que se quere facer e
centrarse sé naqueles que sexan Utiles para a decisién a tomar.

Os aspectos sobre os que recoller informacién seran:

- Competencia curricular: comunicacién, autonomia, habilidades...

- Caracteristicas do alumno/a: intereses, motivacién, estilo de aprendizaxe...

- Entorno: contexto educativo (itinerario elixido, materias pendentes...), contexto familiar, contexto social.

O formato de recollida de informacién pode ir desde elaboracién de cuestionarios como tarefas na Aula Virtual do

centro, cuestionarios en papel, ata conversas informais, debates, etc. Tratarase de levar a cabo entre a primeira e a
segunda semana do curso.

A reunién de avaliacién inicial co equipo docente e o Departamento de Orientacién, asi como a informacién aportada
polo titor do grupo, axudard a completar a informacién recollida e pofiela en comun.

3. TOMA DE DECISIONS:
Unha vez analizada toda a informacién, tomaranse decisiéns sobre os seguintes aspectos:
- Respecto ao curriculo: desefiar adaptaciéns curriculares e reforzos nos casos necesarios.

- Respecto & forma de traballar na aula: organizar grupos, distribuir o material...
- Respecto a aspectos organizativos: distribuciéon das unidades didacticas, organizacién da avaliacion...
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5.2. Criterios de cualificacion e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacién por UD:

Unidade

didactica UubD 1 ubD 2 ubD 3 ubD 4 UbD 5 UD 6 ub 7 UbD 8 Total
Peso UD/

Tipo Ins. 12 12 12 10 12 15 9 18 100
Taboa de

indicadores 100 100 100 100 100 100 100 100 100

Criterios de cualificacion:

CUALIFICACION POR AVALIACION:

A nota final da avaliacién é o resultado da media aritmética das cualificaciéns dos traballos realizados durante a
mesma. Consiste nun nimero de 0 a 10 sen decimais, obtido a partir do redondeo do resultado numérico da media. E
dicir, se a puntuacién decimal supera ou iguala 0 5, o redondeo sera por arriba ao nimero enteiro superior (un 6,5
serfa un 7); se a puntuacién decimal non supera o 5, o redondeo sera por abaixo ao nimero enteiro inferior (un 6,4
seria un 6). A cualificacién efectlase da seguinte forma:

0-4 insuficiente | 5 suficiente | 6 ben | 7-8 notable | 9-10 sobresainte

E importante que se cumpran as instruciéns dadas polo profesorado en canto a formato, técnicas, materiais, etc., e
gue os traballos sexan entregados nas datas indicadas, xa que iso sera tido en conta na avaliacién.

Os indicadores de logro corresponderanse cos criterios de avaliacién e se poden aplicar en forma de rdbricas, listas
de cotexo, escalas de valoracién, ou outros instrumentos. Un exemplo dalglins que se poden empregar na meirande
parte das unidades didéacticas seria o seguinte:

- Aplica correctamente as técnicas empregadas en funcién da mensaxe proposta, manexando os materiais e
instrumentos necesarios de forma axeitada.

- Aplica correctamente os elementos formais (composicién, cor, textura, forma...).

- E quen de expresar con correccién os conceptos sobre os que se traballa e o proceso seguido na realizacién da
practica.

- Acaba e presenta correctamente o traballo, tendo en conta a limpeza, claridade e orde.

- AdecUase &s instrucidns e condicidns postas polo profesor e sigue un proceso de traballo correcto.

- Nos traballos realizados en grupo, leva a cabo as tarefas asignadas e a sUa participacién é respectuosa.

- Entrega as tarefas en prazo.

CUALIFICACION FINAL:

A materia de Educacién Plastica, polo seu caracter eminentemente procedemental, promove a adquisicién de
destrezas e competencias que se van engadindo e perfeccionando ao longo do tempo. A avaliacién continua é o
reflexo do momento concreto na evolucién do alumno/a. Por iso, a cualificacién final serd a mesma que na 32
Avaliacién, salvo no caso en que dita cualificacién sexa inferior & media aritmética das tres avaliaciéns: a nota final
serd sempre a maior.

Criterios de recuperacion:
RECUPERACION AO LONGO DO CURSO:

O ideal para que o alumnado poida ir superando as dificultades en canto son detectadas, é que reincida sobre os
obxectivos non acadados, por medio da reelaboracién de traballos. Asi, para poder recuperar as notas das avaliaciéns

17/09/2024 11:01:09 Paxina 27 de 33



CONSELLERIA DE EDUCACION,
XUNTA CIENCIA, UNIVERSIDADES E

DE GALICIA | FORMACION PROFESIONAL

non superadas, o alumnado poderd repetir os traballos con notas inferiores a 5 e os non entregados. Para o calculo da
media, a nota dos traballos repetidos substituird 4 dos anteriores.

Ditas entregas faranse de xeito peridédico, en cada trimestre, nas datas indicadas polo profesorado.

RECUPERACION FINAL:

O alumnado que non supere a materia unha vez avaliados os tres periodos citados, pode presentarse a unha
avaliacién final que consistira en:

a) Elaboraciéon dun proxecto teérico-practico a realizar durante o tempo de clases, guiado polo profesorado. Peso
porcentual na nota: 80%

b) Proba tedrico-practica. Peso porcentual na nota: 20%

5.3. Procedemento de seguimento, recuperacion e avaliacion das materias pendentes

SEGUIMENTO PERIODICO:

0O alumnado con esta materia pendente poderd recuperala seguindo un plan de reforzo consistente na realizacién de
tarefas propostas polo profesor ao comezo de cada unha das tres avaliacidns. O profesorado realizard un seguimento
continuo do plan e do alumnado a través de reuniéns presenciais periédicas.

A avaliacién levarase a cabo nas datas indicadas e feitas publicas desde o centro, a través de entregas dos traballos
que seran recollidos de xeito fisico. E importante que se cumpran as instruciéns dadas polo profesorado en canto a
formato, técnicas, materiais, etc., e que sexan entregados nas datas indicadas, xa que iso sera tido en conta & hora
da consecucidn dos indicadores de logro.

A nota final consistird na media das 3 entregas ou avaliacidns, segundo un peso en evolucién crecente, que permitird
ao alumnado unha progresividade na adquisicién das competencias requiridas para superar a materia:

- 12 entrega: 25%

- 22 entrega: 35%

- 32 entrega: 40%

PROBA FINAL:
De non superar a materia a través das entregas periédicas, o alumnado poderd presentarse a unha proba final
semellante & descrita no apartado 5.2.

6. Medidas de atencion a diversidade

Partimos da idea do principio de individualizacién do ensino e de que a aula é un conxunto de diversidades.
Deberemos ser flexibles & hora de adaptar a nosa programacién, especialmente a metodoloxia, adoptando medidas
de caracter preventivo unha vez cofiezamos as caracteristicas das persoas coas que imos traballar.

A nosa materia é especialmente agradecida neste sentido, polas sUas caracteristicas intrinsecas e pola multitude de
soluciéns que poden resultar de cada proposta.

A inclusién serd un factor determinante no desenvolvemento das propostas de traballo das unidades didacticas, que
terdn lugar en ambientes de aprendizaxe centrados no alumnado, para que todos poidan demostrar o seu potencial e
sexan participes das situaciéns de aprendizaxe. Isto serd moi enriquecedor para eles pero tamén para o resto de
alumnos e para nds como profesionais da educacion.

Debemos partir dunha detallada avaliacién inicial para cofiecer ao noso alumnado. Cada curso podemos enfrontarnos
ao reto de ter alumnado con discapacidades visuais, auditivas, motoras, asi como diagnésticos de TDAH ou TEA, entre
outras moitas patoloxias. Tamén atoparemos alumnado recentemente incorporado ao noso sistema educativo,
procedente do estranxeiro, alguns deles sen cofiecer as linguas vehiculares, estudantes que proverien de diferentes
orixes socioecondémicas, con condiciéns persoais dificiles, distintos xeitos de aprender, ritmos de asimilacién dispares
e niveis de motivacién desiguais. Tampouco podemos esquecer ao alumnado de altas capacidades que son un

17/09/2024 11:01:09 Paxina 28 de 33



CONSELLERIA DE EDUCACION,
XUNTA CIENCIA, UNIVERSIDADES E

DE GALICIA | FORMACION PROFESIONAL

desafio para o docente e unha gran fonte de inspiracién para o resto de compafieiros.

Conscientes de gue perseguimos acadar os obxectivos propostos de acordo as capacidades e intereses do alumnado,
as medidas de atencién a diversidade centraranse en:

MEDIDAS CURRICULARES E METODOLOXICAS: supofien unha adaptacién encamifiada a modificar as disfunciéns,
transitorias ou permanentes, detectadas en certo alumnado.

- En caso de que un alumno ou alumna non acade os obxectivos minimos, trataremos de ofertar unha variedade de
actividades de reforzo, a través de exercicios adaptados e de consolidacién.

- Utilizaremos multiplicidade de procedementos e mecanismos de avaliacién e de recuperacion.

- E importante, tamén, favorecer a existencia dun bo clima de aprendizaxe na aula e insistir en reforzos positivos para
mellorar a auto estima.

- Favoreceremos o traballo en equipo, preferiblemente en pequenos grupos para que o alumnado poida desenvolver
distintos roles.

- En caso de alumnos con necesidades educativas especificas de apoio educativo, seguindo as indicaciéns do
Departemento de Orientacién, realizaremos as adaptaciéns curriculares oportunas, os reforzos educativos necesarios
e estableceremos os recursos de apoio que o favorezan.

- O alumnado con discapacidade que poidan ser escolarizado disporan da modalidade que lles garanta unha resposta
mais axeitada as suas necesidades.

- Co alumnado que requira ser hospitalizado ou permanecer convalecente no seu domicilio, favoreceremos a
continuidade na nosa materia e a comunicacion a través da aula virtual ou do profesor de atencién domiciliaria.

- O alumnado valorado como de altas capacidades pode ampliar o curriculo ou aceleralo asi como flexibilizar o
periodo de permanencia na etapa.

MEDIDAS INTERDISCIPLINARES E COLABORATIVAS:

- Existen tarefas nas que seria interesante colaborar con profesores de materias afins e complementarias podendo
abordar proxectos conxuntos. Isto para os estudantes é unha aprendizaxe moito mdis global e permitelles entender
mellor a aplicacién e o sentido dos saberes.

- Unha frecuente comunicacién coas familias resulta crucial nos casos de alumnado con necesidades educativas
especiais. Elas nos poden indicar cales son as fortalezas e a maneira mais axeitada para traballar cos seus fillos. As
veces estas familias estdn asesoradas por profesionais que tamén nos poden guiar & hora de concretar
procedementos instrumentais e adaptar a materia para ter mais posibilidades de éxito.

MEDIDAS ORGANIZATIVAS:

- Se a dispofiibilidade horaria permitise agrupamentos flexibles, seria moi favorecedor para & atencién a diversidade e
a elaboracién de traballos con procesos técnicos mais complicados, de ser necesario pola natureza do grupo.

- Dispofiemos de plans de acollida ao alumnado estranxeiro con atencién educativa especifica para aqueles que se
incorporen tardiamente 6 sistema educativo e presente graves carencias en lingua casteld e/ou galega. Isto
dependeréd da dispofibilidade horaria do centro, e tendo en conta que este alumnado se incorpora co curso xa
iniciado, cando os horarios xa estdn pechados, é de moi dificil consecucién. O alumnado que se escolarice
tardiamente ao noso sistema e presente un desfase curricular de mais de dous cursos incorporaranse nun curso
inferior ao que lle corresponde por idade.

- Non podemos esquecer a importancia da accién titorial e da prevencién do absentismo asi como a indispensable
colaboracién co Departamento de Orientacién.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

uD 1 ubD 2 uD 3 uD 4 ub 5 UD 6 ub 7 uD 8

ET.1 - Comprensién de

lectura. X X X X X X X X
ET.2 - Expresién oral e

escrita. X X X X X X X X
ET.3 - _Comunicacion X X X X X X X X
audiovisual.

ET.4 - Competencia dixital. X X X X X X X X

17/09/2024 11:02:21 Paxina 29 de 33



CONSELLERIA DE EDUCACION,
XUNTA CIENCIA, UNIVERSIDADES E

DE GALICIA | FORMACION PROFESIONAL

uD 1 uD 2 uD 3 uD 4 ubD 5 UD 6 ub 7 uD 8
ET.5 - Empr.endemento social X X X X X X X X
e empresarial.
ET6 - Fonr_ment,o. do espirito X X X X X X X X
critico e cientifico.
ET.7 - Educacién emocional e X X X X X X X X
en valores.
ET.8 - Igualdade de xénero. X X X X X X X X
ET.9 - Creatividade. X X X X X X X X
ET.10 - Educacién para a
sustentabilidade e o consumo X X X X X X X X
responsable.
ET.11 - Respecto mutuo e
cooperacién entre iguais. X X X X X X X X
ET.12 - Prevencidn e
resolucién pacifica de X X X X X X X X
conflitos.

Observacions:

Segundo se recolle no decreto que regula a implantacién da Educacién Secundaria Obrigatoria, os elementos
transversais deberan tratarse en todas as materias do curso. Recollemos neste listado todos os que son
obrigatorios e tamén os que consideramos importantes para a materia e a formacién do noso alumnado.
Deberemos telos en conta & hora de seleccionar os mateirais cos que se traballard, sexa en formato texto,
imaxes ou contidos audiovisuais. Tamén no desefio das actividades que o alumnado pord en practica, na
organizacién dos equipos de traballo, na orientacién dos debates que xurdan, etc.

Algunhas concrecidéns dos elementos transversais citados son as seguintes:

- Na educacién para a igualdade de xénero, evitaranse os comportamentos, estereotipos e contidos sexistas, asi
como 0s que supoian discriminacién por razén da orientacién sexual ou da identidade de xénero.

- En canto ao emprendemento social e empresarial e & creatividade, trataremos de afianzar o espirito
emprendedor e a iniciativa empresarial a partir de aptitudes como a autonomia, a iniciativa, o traballo en equipo,
a confianza nun mesmo e o sentido critico.

- Na cooperacién entre iguais e a prevencién e resolucién de conflitos, fomentaranse os valores que sustentan a
liberdade, a xustiza, a igualdade, o pluralismo politico, a paz, a democracia, o respecto polos dereitos humanos e
polo Estado de dereito, e o rexeitamento da violencia terrorista ou calquera outro tipo de violencia.

7.2. Actividades complementarias

e [ 2o o
Actividade Descricion . : .
trim.|trim.|trim.
Visitas a espazos expositivos, virtuais ou Visitas guiadas a exposiciéns en museos, galerias,
presenciais da contorna. salas de exposiciéns, etc., con eventos temporais ou X
permanentes
Charlas informativas relacionadas con Charlas impartidas por todo tipo de profesionais X
distintos intereses para o noso alumnado. relacionados coa materia.
Participacién en distintos premios e Concursos dentro e féra do centro que lles axudan a
concursos vinculados & nosa éarea. aprender a presentar un proxecto e os animan a X X X
polos en préctica eles mesmos no futuro.
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Actividade Descricion trim.[trim.|trim.

Realizacién de proxectos do Departamento | Participar nas propostas dos equipos de

e interdisciplinares. Normalizacién, Biblioteca, Actividades
Extraescolares ou outros. O noso alumnado pode
participar en propostas creativas como a revista do
instituto, murais, a arbore de Nadal, o acto de X X X
graduacién de fin de curso, Entroido, iniciativas
como a arquitectura pedagodxica ou calquer
proposta que poda enriquecer 6 noso alumnado, xa
parta do noso departamento ou doutros.

Observacions:

Tratarase de planificar as actividades complementarias do departamento antes do inicio do curso, na medida do
posible. Non sempre pode ser xa que hai eventos que son ofertados ao longo deste, hai cambios nas
programaciéns das instituciéns artisticas da comunidade ou non sempre as coflecemos ao inicio do curso
académico.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuacién da programacién didactica e da sta propia planificacién ao longo do curso académico

(P) Consulto a programacién ao longo do curso e, en caso necesario, realizo e anoto as modificaciéns.

(A) Unha vez rematada a unidade ou o proxecto didactico, avalio a idoneidade dos recursos e das actividades
empregadas no proceso de aprendizaxe: Non / De xeito individual / En grupo (con membros do departamento, o
equipo de avaliacién...) / Co alumnado.

Metodoloxia empregada

(P) Dou a cofiecer ao alumnado os elementos basicos da programacion.

(A) Antes de comezar unha unidade, explico ao alumnado "que", "con que frecuencia" e "en base a que" avaliarei.

(M) Amoso, ao principio de cada unidade didactica, traballos variados de cursos anteriores, que se adaptan & tarefa
solicitada para que sirvan de exemplo ao alumnado do que se pode facer.

(M) Os exercicios que propofio son do seguinte tipo: pechados, dirixidos... / abertos, procedimentais, proxectuais,
diversos, etc. / facilitan o traballo cooperativo. / impulsan a comunicacién: buscar informacién, interpretala, tomar
decisiéns, crear, razoar, explicar aos demais, etc.

(M) Na metodoloxia que aplico: emprego todo tipo de recursos e materiais para a aprendizaxe: material
manipulativo, audiovisual, impreso, etc. / propofo actividades para facilitar a aprendizaxe auténoma / baséome nas
explicaciéns tedricas e no libro/apuntes.

(M) Ao comezo de cada unidade o alumnado cofiece os obxectivos e competencias que queremos desenvolver, as
actividades que realizaran, como se lles avaliara...

(AD) Tefio en conta a diversidade & hora de organizar a clase, de crear os grupos, etc.

(A) Que tefio en conta para medir os resultados? A nota final / 0 avance, tendo en conta a situacién de partida.

(A) Na avaliacién tefo en conta diferentes competencias.
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Organizacién xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

(P) Ao confeccionar a programacién tefio en conta as oportunidades que me ofrece o contexto e addptome a este.

(M) O alumnado traballa do seguinte xeito: Individualmente / por parellas / en grupos reducidos / en grupos grandes.

Medidas de atencidn & diversidade

(AD) A mifia programacién ten en conta a diversidade.

(AD) Dou ao alumnado a explicacién que precisa: No grupo grande / No grupo pequeno / De xeito individual.

(AD) Propofio tarefas de diferente nivel en cada unidade e exame.

(AD) Tefio en conta o alumnado que se afasta da media dos resultados (tanto por arriba como por abaixo).

(A) Utilizo diferentes tipos de probas: exames escritos / exames orais / traballo individual / traballo en equipo.

(A) Entre avaliaciéons, programo un ou varios plans de recuperacion dependendo dos resultados obtidos polo
alumnado.

Clima de traballo na aula

(M) Motivo o meu alumnado partindo dos seus cofiecementos previos, relacionando os contidos con situacidns reais,
informdéndolles da utilidade das actividades e creando expectativas.

(M) Como paso as horas lectivas: intentando conseguir silencio / impartindo teoria e explicaciéns / respondendo a
preguntas, fomentando a participacién, desenvolvendo practicas, etc. / Observando / Corrixindo ao alumnado de
xeito individual.

(AD) Que fago para cofiecer a composicién da clase? Pasar unha proba ao comezo do curso escolar / ler os informes
anteriores / ver os resultados da avaliacién / facilitama o titor/a, o Xefe/a de Estudos, o Orientador/a / facilitanma nas
reuniéns de grupo (reuniéns de avaliacién, de titores, de nivel...)

Descricion:

Para levar a cabo unha adecuada avaliacién da practica docente, é necesario ter en conta:

- Establecer indicadores de logro que servirdn para comprobar o funcionamento da programacién e valorar a
actuacién propia como docente.

- Deseflar un procedemento adecuado para recoller os datos correspondentes que permitan valorar a situacién.

- Analizar os resultados obtidos.

- Propofier e incorporar as medidas de mellora que sexan necesarias.

Os indicadores de logro organizanse en torno a catro apartados:
- (P) Programacién.

- (M) Metodoloxia.

- (AD) Atencioén a diversidade.

- (A) Avaliacién.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

A programacidn revisarase ao empezar o curso, a partir das propostas de mellora do curso anterior que se fixeron
constar na correspondente memoria do departamento.

Durante o curso, farase un seguimento da programacién cunha periodicidade mensual. Comprobarase o grao de
consecuciéon dos obxectivos e faranse constar os aspectos destacados en torno ao discorrer do curso nas
correspondentes reuniéns de departamento.

A avaliacién do proceso de ensino pode realizarse nestes dous momentos:

1) ao remate de cada unidade didactica, para identificar carencias no alumnado;

2) ao rematar cada trimestre, unha vez obtidos os resultados da avaliacién.

En canto ao procedemento de seguimento, as ferramentas empregadas para analizar os indicadores de logro poden
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consistir en:

- folla de rexistro onde ir anotando os aspectos mais cuantificables;

- diario de aula;

- rlbrica de autoavaliacién que facilite cuantificar o grao de consecucién de aspectos concretos;
- estatisticas de resultados;

- cuestionarios e enquisas ao alumnado...

9. Outros apartados
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