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1. INTRODUCION.

1.1. Referencia ao PEC.

-Ubicacion

O Colexio Publico Integrado “Cernadas de Castro” esta situado no Concello
de Lousame e mais concretamente no lugar da Silva.

E un municipio de 93,2 kilémetros cadrados, situado no interior da ria de
Muros e Noia, con 3.702 habitantes distribuidos en 83 entidades de poboacién. Esa
poboacion distriblese polos vales fluviais, sen ningunha aglomeracion urbana
importante, constituindo o concello menos habitado entre os que ocupan a
peninsula do Barbanza.

Consta de 7 parroquias: Cambofio, Lousame, Fruime, Lesende, Tallara, San
Xusto de Toxosoutos e Vilacoba.

Todos estes datos fan do CPI Cernadas de Castro un centro educativo de
caracter marcadamente rural, onde a dependencia do servizo de autobuses por

parte do alumnado é case do 100%.

-Nivel socioecondmico

Hai que dicir que ainda que este CPIl estd situado nunha zona rural non
responde 6 esquema habitual de zona rural agricola, pois preto do 60% da
poboacion activa masculina ten como ocupacion laboral algin traballo relacionado
co sector secundario (industria). No entanto, mantense unha relativa actividade
relacionada coa economia de complemento (non remunerada e levada a cabo,
sobre todo, polas mulleres e demais familiares): traballo das terras e coidado dos

animais.

-Nivel sociocultural

O nivel sociocultural € medio. O Concello de Lousame conta cos
departamentos de Cultura, Xuventude e Deporte; o edificio da Casa da Cultura
“Santeiro de Chave” alberga a biblioteca municipal, un salén de actos, unha aula de
informatica e a aula de Educacion de Adultos. Dende ela organizanse os obradoiros
gue xiran en torno 6 Nadal, o Entroido, o Dia das letras galegas,... Entre as suas



actividades destacan o teatro, a proxeccion de filmes, exposicions, actividades para
a xuventude, cursos de informatica,...

Tamén cabe sinalar a presenza de gran numero de asociacions e
agrupacions socioculturais, como por exemplo a que leva por nome “Xuventude de
Cruido”, encargada principalmente da organizacion de festas gastrondmicas e de
verbenas.

En canto 6 terreo deportivo, este concello conta coas seguintes instalacions :
1 pavillon cuberto e outro semicuberto, 7 pistas polideportivas, a piscina municipal e

3 campos de fatbol.

-Caracteristicas do alumnado

O alumnado provén na sUa maioria do propio concello, agas un 25%
aproximadamente que procede do Concello de Noia.

En xeral, ten habitos de traballo e non existen desfases entre os seus niveis
de cofiecemento e as suas idades cronoldxicas; ademais non presentan problemas
de conduta nin afectivos susceptibles de mencion.

Unha porcentaxe pequena de alumnos, distribuidos entre tédolos niveis das
distintas etapas que se imparten no centro, tefien unha adaptacion curricular.

A situacion social do alumnado é bastante equilibrada. Non hai casos graves
de marxinacion social, o alumnado doutras etnias é escaso. Non se manifestan
problemas de drogodependencia, nin alumnos baixo o sistema de proteccion de
menores, nin alumnos de familias desarraigadas... Alguns casos puntuais de
alumnos con algun tipo de carencia econdémica ou de problematica familiar
especifica (alcoholismo...), que xorden cada certo tempo, son tratados, despois
dunha previa andlise, informada polo Departamento de Orientacion do centro, polos
servizos sociais do concello (a educadora familiar e a traballadora social).

Constatase un timido incremento de alumnado estranxeiro sobre todo

procedente de paises hispanoamericanos.

-Realidade sociolingiiistica

A maioria do alumnado ten como lingua materna o galego e considera que
esa é a lingua na que mellor se desenvolve. Os primeiros contactos co castelan

tivéronos grazas a escola e 6s amigos. Os poucos que non aprenderon a falar

galego (sobre todo fillos de emigrantes e nenos/as das vilas) afirman
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maioritariamente saber falalo agora.

No referente 6 ambito educativo, si se lles imparten as clases na lingua vernacula,
afirman comprendelas a inmensa maioria dos alumnos. De feito, tamén é esa a
lingua vehicular cos compafeiros. Un amplo nidmero usa o galego nas suas

intervencidns nas aulas, para tomar apuntes e para realizar traballos.

1.2. Composicion e organizacion do departamento.

O departamento de Educacion Plastica, Visual e Audiovisual é un
departamento unipersoal sendo o0 seu unico profesor D. Adolfo Barcia Dopazo que
asume tamén, polo tanto, as funciéns da xefatura de departamento.

A oferta educativa do CPI Cernadas de Castro de Lousame no nivel de
secundaria vai desde 1° da ESO ata 4° da ESO.

No anterior ano académico entrou en vigor a nova Ley Orgéanica 8/2013, de 9
de decembro para a Mellora da Calidade Educativa (LOMCE) que afectou aos
cursos de 1° e 3° da ESO. No presente curso afecta tamén a 2° e 4° da ESO. Dado
gue a materia de Educacion Plastica, Visual e Audiovisual se cursa en 1° e 3° de
forma obrigatoria e no 4° curso como optativa, o presente documento aborda a
programacion para 1°, 3° e 4° da ESO

Este departamento cubrira o seu horario no presente ano escolar da seguinte
maneira:

- 1°ESO: dous grupos (Ae B).

O ndmero de alumnado en cada grupo é de 14 polo que o total
matriculado neste nivel educativo 6 inicio de curso € de 28.

A carga horaria semanal é de 2 horas lectivas cada grupo , 4 horas en
total neste nivel.

- 3° ESO: tres grupos, que & hora de favorecer a organizacién horaria

pasan a denominarse Plastica 1, Plastica 2 e Plastica 3

O numero total de alumnado matriculado neste nivel educativo 0 inicio de
curso € de 32.

A carga horaria semanal é de 2 horas lectivas por grupo, 6 en total para
este nivel.

- 4° ESO: apenas houbo alumnado que escolle a materia optativa polo que



se impartird en 1 grupo neste nivel cun numero total de alumnado
matriculado na materia 6 inicio de curso de 9.

A carga horaria semanal total serd de 3 horas lectivas neste nivel.

- Total de alumnado matriculado na materia: 28 alumnos/as 1° ESO + 32

alumnos/as 3° ESO + 9 alumnos/as 4° ESO = 69 alumnos/as.
- Total de horas lectivas da materia: 4 horas 1° ESO + 6 horas 3° ESO + 3
horas 4° ESO = 13 horas.

1.3. Marco normativo.

- Real Decreto 732/1995, de 5 de maio, sobre dereitos e deberes dos alumnos e
normas de convivencia.

- Orde do 6 de outubro de 1995 pola que se regulan as adaptaciéns do curriculo nas
ensinanzas de réxime xeral.

- Decreto 324/1996, do 26 de xullo, polo que se aproba o Regulamento organico dos
institutos de educacion secundaria Orde do 28 de agosto de 1995 (BOE 20/09/95).

- Decreto 7/1999, do 7 de xaneiro, polo que se implantan e regulan 0os centros
publicos integrados de ensinanzas non universitarias.

- Decreto 85/2007, do 12 de abril, polo que se crea e se regula o Observatorio
Galego de Convivencia Escolar.

- Orde do 30 de xullo de 2007, pola que se regulan os programas de diversificacién
curricular na educacién secundaria obrigatoria.

- Orde do 6 de setembro de 2007, pola que se desenvolve a implantacién da

educacion secundaria obrigatoria na Comunidade Auténoma de Galicia.

- Circular 8/2009 da Direccion Xeral de Educacion, Formacién Profesional e
Innovacion Educativa pola que se regulan algunhas medidas de atencién &

diversidade.

- Orde do 3 de outubro de 2010 pola que se ditan instrucibns para o
desenvolvemento do Decreto 79/2010, do 20 de maio, para o plurilingtiismo no

ensino non universitario de Galicia.

- Orde do 8 de xufio de 2015 pola que se aproba o calendario escolar para o curso


http://www.edu.xunta.es/portal/sites/web/files/20150617_calendarioescolar.pdf

2015/16, nos centros docentes sostidos con fondos publicos na Comunidade
Auténoma de Galicia.

Lei organica 8/2013, do 9 de decembro, para a mellora da calidade educativa.

Decreto 86/2015, do 25 de xufio, polo que se establece o curriculo da educacion

secundaria obrigatoria e do bacharelato na Comunidade Autonoma de Galicia.

Orde ECD/65/2015, do 21 de xaneiro, pola que se describen as relacions entre as
competencias, os contidos e os criterios de avaliacion da educacion primaria, a

educacion secundaria obrigatoria e o bacharelato.

Resolucién do 27 de xullo de 2015, da Direccién Xeral de Educacién, Formacion
Profesional e Innovacion Educativa, pola que se ditan instrucions no curso
académico 2015/16 para a implantaciébn do curriculo da educacion secundaria

obrigatoria e do bacharelato nos centros docentes da Comunidade Autbnoma de

Galicia.

2. OBXECTIVOS DA ETAPA.

2.1. Obxectivos xerais da educacidén secundaria obrigatoria

O Decreto 86/2015, de 25 de xufio, polo que se establece o curriculo da educacion
secundaria obrigatoria e de bacharelato na Comunidade Auténoma de Galicia,
recolle no artigo 10 da mesma que a educacidén secundaria obrigatoria contribuira a
desenvolver nos alumnos e nas alumnas as capacidades que lles permitan:

a) Asumir responsablemente os seus deberes, cofiecer e exercer os seus dereitos
no respecto as demais persoas, practicar a tolerancia, a cooperacion e a
solidariedade entre as persoas e 0s grupos, exercitarse no dialogo, afianzando os
dereitos humanos e a igualdade de trato e de oportunidades entre mulleres e
homes, como valores comuns dunha sociedade plural, e prepararse para o exercicio
da cidadania democratica.

b) Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo individual e en
equipo, como condicidbn necesaria para unha realizacién eficaz das tarefas da
aprendizaxe e como medio de desenvolvemento persoal.

c) Valorar e respectar a diferenza de sexos e a igualdade de dereitos e
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oportunidades entre eles. Rexeitar a discriminacion das persoas por razon de sexo
ou por calquera outra condicidn ou circunstancia persoal ou social. Rexeitar os
estereotipos que supofian discriminacion entre homes e mulleres, asi como calquera
manifestacion de violencia contra a muller.

d) Fortalecer as suas capacidades afectivas en todos os ambitos da personalidade e
nas suas relacions coas demais persoas, asi como rexeitar a violencia, 0s prexuizos
de calquera tipo e 0s comportamentos sexistas, e resolver pacificamente o0s
conflitos.

e) Desenvolver destrezas basicas na utilizacion das fontes de informacion, para
adquirir novos cofiecementos con sentido critico. Adquirir unha preparacion basica
no campo das tecnoloxias, especialmente as da informacion e a comunicacion.

f) Concibir o cofiecemento cientifico como un saber integrado, que se estrutura en
materias, asi como cofiecer e aplicar os métodos para identificar os problemas en
diversos campos do cofiecemento e da experiencia.

g) Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participacion, o
sentido critico, a iniciativa persoal e a capacidade para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiéns e asumir responsabilidades.

h) Comprender e expresar con correccion, oralmente e por escrito, na lingua galega
e na lingua casteld, textos e mensaxes complexas, e iniciarse no cofiecemento, na
lectura e no estudo da literatura.

i) Comprender e expresarse nunha ou mais linguas estranxeiras de maneira
apropiada.

[) Cofiecer, valorar e respectar os aspectos basicos da cultura e da historia propias e
das outras persoas, asi como o patrimonio artistico e cultural. Cofiecer mulleres e
homes que realizaran achegas importantes a cultura e a sociedade galega, ou a
outras culturas do mundo.

m) Cofecer e aceptar o funcionamento do propio corpo e 0 das outras persoas,
respectar as diferenzas, afianzar os héabitos de coidado e saude corporais, e
incorporar a educacion fisica e a practica do deporte para favorecer o
desenvolvemento persoal e social. Cofiecer e valorar a dimension humana da
sexualidade en toda a sua diversidade. Valorar criticamente 0s habitos sociais
relacionados coa saude, o consumo, o coidado dos seres vivos e 0 medio ambiente,
contribuindo & sua conservacion e a sua mellora.

n) Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das manifestaciéns
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artisticas, utilizando diversos medios de expresion e representacion.

f) Cofiecer e valorar os aspectos basicos do patrimonio linguistico, cultural, historico
e artistico de Galicia, participar na sta conservacion e na sua mellora, e respectar a
diversidade linguistica e cultural como dereito dos pobos e das persoas,
desenvolvendo actitudes de interese e respecto cara ao exercicio deste dereito.

0) Cofiecer e valorar a importancia do uso da lingua galega como elemento
fundamental para o mantemento da identidade de Galicia, e como medio de relacion
interpersoal e expresion de riqueza cultural nun contexto plurilinglie, que permite a
comunicacion con outras linguas, en especial coas pertencentes & comunidade

lus6fona.

2.2. Obxectivos da area de Educacioén Plastica, Visual e Audiovisual.

1.-Identificar os elementos configuradores da imaxe.

2.-Expresar emocions utilizando distintos elementos configurativos e recursos

gréficos: lifia, puntos, cores, texturas, claroscuros, etc.

3.-Identificar e aplicar os conceptos de equilibrio, proporcion e ritmo en
composiciéons basicas.

4.-ldentificar e diferenciar as propiedades da cor luz e da cor pigmento.

5. Diferenciar as distintas texturas: naturais, artificiais, tactiles e visuais valorando a

sUa capacidade expresiva.

6.-Cofiecer e aplicar os métodos creativos grafico-plasticos aplicados a procesos

de artes plasticas e de desefio.
7.-Crear composiciéns grafico-plasticas persoais e colectivas.
8.-Cofiecer e aplicar as posibilidades expresivas das técnicas grafico-plasticas
secas, humidas e mixtas.
9.-ldentificar os elementos e os factores que intervefien no proceso de percepcion
de imaxes.
10.-Coniecer as leis visuais da Gestalt que posibilitan as ilusions Opticas e aplicalas
na elaboracion de obras propias.
11.-Distinguir e crear diferentes tipos de imaxes segundo a sua relacion significante-

significado: simbolos e iconas.



12.-Analizar e realizar fotografias comprendendo e aplicando os seus fundamentos.
13.-Analizar e realizar comics aplicando os recursos de xeito apropiado.

14.-Cofiecer os fundamentos da imaxe en movemento, explorar as suas

posibilidades expresivas.

15.-Identificar e recofiecer as diferentes linguaxes visuais apreciando os distintos
estilos e tendencias e valorando, respectando e gozando do patrimonio histérico

e cultural.

16.-Comprender os fundamentos da linguaxe multimedia, valorar as achegas das

tecnoloxias dixitais e ser capaz de elaborar documentos mediante esta linguaxe.
17.-Comprender e empregar 0s conceptos espaciais do punto, da lifia e do plano.
18.-Coriecer con fluidez os conceptos de circunferencia, circulo e arco.

19.-Utilizar o compas, realizando exercicios variados e usando a ferramenta de

forma fluida.
20.-Comprender os conceptos de angulo e de bisectriz e a clasificacion de angulos.

21.-Trazar a mediatriz dun segmento utilizando compas e regra, e tamén utilizando
regra, escuadra e cartaboén.

22.-Estudar as aplicacions do teorema de Thales.

23.-Cofiecer lugares xeométricos e definilos.

24.-Comprender a clasificacion dos tridngulos en funcion dos seus lados e dos seus
angulos.

25.-Cofiecer as propiedades xeométricas e matematicas dos triangulos rectangulos,
aplicandoas con propiedade a construcion destes.

26.-Executar as construcions mais habituais de paralelogramos.

27.-Clasificar os poligonos en funcién dos seus lados, recofiecendo os regulares e

os irregulares.

28.-Comprender as condicions dos centros e as rectas tanxentes nos distintos casos

de tanxencia e enlaces.

29.-Comprender a construcibn do o6valo e do ovoide basicos, aplicando as

propiedades das tanxencias entre circunferencias.

30.-Estudar os conceptos de simetria, xiro e translacion, aplicandoos ao desefio de

composicions con modulos.

31.-Comprender o concepto de proxeccion aplicAndoo ao debuxo das vistas de
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obxectos, entendendo a utilidade das anotacions e practicando sobre as tres

vistas de obxectos sinxelos partindo da analise das suas vistas principais.

32.-Comprender e practicar o procedemento da perspectiva cabaleira aplicada a

volumes elementais.

33.-Comprender e practicar os procesos de construcion de perspectivas isométricas

de volumes sinxelos.

34.-Utllizar a linguaxe plastica e visual para realizar composicions creativas,

individuais e en grupo para enriquecer as suas posibilidades de comunicacion.
35.-Utilizar a linguaxe dixital e anal6xica para realizar obras plasticas.

36.-Elaborar unha composicion sobre a base duns obxectivos prefixados e

autoavaliar o proceso de realizacion.
37.-Traballar cooperativamente na realizacién dos proxectos plasticos.

38.-Apreciar e valorar os distintos estilos artisticos do noso patrimonio a través da

analise e do traballo sobre obras de arte.

39.-Utilizar a xeometria e trazos xeométricos no desefio plastico velando pola

limpeza nos materiais de debuxo técnico.

40.-Usar o debuxo como representacion obxectiva no ambito das artes, a

arquitectura, o desefio e a enxefaria.

41.-Representar trazos xeométricos e pezas sinxelas a través de ferramentas

tecnoldxicas.

42 .-Analizar criticamente as imaxes e as formas do seu ambito cultural sendo

sensible as suas calidades.
43.-Extraer os elementos basicos da estrutura da linguaxe do desefio.
44.-Fomentar a creatividade nas composicions técnicas e expresivas do desefio.

45.-Analizar a linguaxe audiovisual e multimedia afondando nos elementos que

forman a estrutura narrativa e expresiva para elaborar mensaxes propias.

46.-Desenvolver unha actitude critica ante a publicidade.
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3. DESENVOLVEMENTO DO CURRICULO.

Se noutras épocas histéricas era a palabra, tanto na stia expresion oral como
escrita, a principal forma de expresion e de transmision de ideas e sentimentos, non
cabe dubida de que na época na que estamos inmersos/as a imaxe cobrou un
protagonismo sen precedentes en ningunha outra época da historia da humanidade.
A materia de Educacion Plastica, Visual e Audiovisual parte dos blogues impartidos
na educacion primaria na area de Educacion Artistica. A parte destinada a
educacion plastica xa anticipaba os mesmos bloques dos que parte a materia en
ESO, baixo as denominacions de "Educacion audiovisual”, "Debuxo técnico" e
"Expresion artistica".

Nos tres primeiros cursos da ESO esta materia estrutdrase en tres blogues:
"Expresion plastica”, "Comunicacion audiovisual" e "Debuxo técnico". En cuarto da
ESO os bloques nos que se estrutura a materia son: "Expresion plastica”, "Debuxo

técnico", "Fundamentos do desefio" e "Linguaxe audiovisual e multimedia”.

O bloque de "Expresion plastica” experimenta con materiais e técnicas diversas na
aprendizaxe do proceso de creacion. Inténtase darlle ao alumnado unha maior
autonomia na creacion de obras persoais, axudando a planificar mellor os pasos na
realizacion de proxectos artisticos, tanto propios coma colectivos.

Analizanse as caracteristicas da linguaxe audiovisual desde a cal se realiza a
analise critica das imaxes que nos rodean. Faise, tamén, especial fincapé no uso
das tecnoloxias da informacion e da comunicacion aplicadas & imaxe.

No bloque titulado "Debuxo técnico" trasladanse cofiecementos tedrico-practicos
sobre formas xeométricas e sistemas de representacion, e aplicanse estes
cofiecementos a resolucion de problemas e a realizacion de desefios.

No cuarto curso, considerando a madureza do alumnado e os cofiecementos
adquiridos, incorpérase o bloque de "Fundamentos do desefio", que vai permitir o
cofiecemento dos fundamentos do desefio nas suas diferentes areas,
desenvolvendo, desde un punto de vista practico, os cofiecementos adquiridos no

resto de bloques.

12



1° de ESO

Educacion Pléastica, Visual e Audiovisual. 1° ciclo de ESO, 1° curso

Obxectivos | Contidos Criterios de avaliacion Estandares de Competencias
aprendizaxe clave
Bloque 1. Expresion plastica
b B1.1. Elementos B1.1. Identificar os EPVABL1.1.1. Identificae |CCEC
f configurativos da elementos valora a importancia do
n imaxe: punto, lifia e configuradores da punto, a lifia e o plano,
plano. imaxe. analizando de xeito oral
B1.2. Aprecio do uso que € escrito imaxes e
os/as artistas fan do producions grafico
punto, a lifia e o plano plasticas propias e
para aplicalo &s propias alleas.
composicions.
b B1.3. O punto como o B1.2. Experimentar coas |EPVABL.2.1. Analiza os CAA
f elemento mais sinxelo | variaciéns formais do ritmos lineais mediante a
n na comunicacion visual. | punto, o plano e a lifia. | ©oPservacion de elementos
. organicos na paisaxe, nos
Bl.4’. |.305|b|I|dades. obxectos e en
graficas e expresivas composiciéns artisticas,
da lifia en relacién ao empregandoos como
seu trazado, o seu inspiracion en creacions
grosor ou a sla gréfico-plasticas.
velocidade. EPVABL.2.2. Experiment CSIEE
. .2.2. Experimenta co
B1.5. Calidades do plano punto, a lifa epo plano co
como el?mento concepto de ritmo,
compositivo e como aplicandoos de forma libre
construtor de volume. e espontanea.
EPVAB1.2.3. Experimenta co | CCEC
valor expresivo da lifia e o
punto e as suas
posibilidades tonais,
aplicando distintos graos
de dureza, distintas
posiciéns do lapis de
grafito ou de cor (tombado
ou vertical) e a presién
exercida na aplicacién, en
composicions a man
alzada, estruturadas
xeometricamente ou mais
libres e espontaneas.
a B1.6. Elementos de B1.3. Expresar emocions | EPVABL.3.1. Realiza CCL
c expresion plastica: lifia, utilizando distintos composicions que
d textura e cor. elementos ggg;z:‘igaﬁ;“;c\'/?;zncia
n Conflguratlv9$ € i liberdade, opresion,
o recursos graficos: lifia, alegria, tristura, etc.)

puntos, cores, texturas,
claroscuros, etc.

utilizando diversos
recursos gréaficos en cada
caso (claroscuro, lifias,
puntos, texturas, cores,
etc.).

13




Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 1° ciclo de ESO, 1° curso

Obxectivos

Contidos

Criterios de avaliacion

Estandares de
aprendizaxe

Competencias

clave

—h

B1.7. Composicion:
elementos.

B1.8. O ritmo na
composicion.

B1.4. Identificar e aplicar
0s conceptos de
equilibrio, proporcion e
ritmo en composiciéns
bésicas.

EPVAB1.4.1. Analiza,
identifica e explica
oralmente, por escrito e
graficamente, o
esquema compositivo
bésico de obras de arte
e obras propias,
atendendo aos
conceptos de equilibrio,
proporcion e ritmo.

CCL

EPVAB1.4.2. Realiza
composicions basicas
con diferentes técnicas
segundo as propostas
establecidas por escrito.

CSIEE

EPVABL1.4.3. Realiza
composicions
modulares con
diferentes
procedementos grafico-
plasticos en aplicacions
ao desefio téxtil,
ornamental,
arquitecténico ou
decorativo.

CCEC
CSIEE

EPVAB1.4.4. Representa
obxectos illados e
agrupados do natural ou
do ambito inmediato,
proporcionandoos en
relacion coas suas
caracteristicas formais e
en relacion co seu
ambito.

CCEC

>S5S QO 0w

B1.9. A cor coma
fendmeno fisico e
visual. Mestura aditiva e
mestura substractiva.

B1.10. Circulo cromatico.
Cores
complementarias.

B1.5. Experimentar coas
cores primarias e
secundarias.

EPVAB1.5.1. Experimenta
coas cores primarias e
secundarias, estudando
a sintese aditiva e
subtractiva e as cores
complementarias.

CsC

o "0 o

B1.11. Texturas naturais
e artificiais. Capacidade
expresiva das texturas.

B1.6. Transcribe texturas
tactiles a texturas
visuais mediante as
técnicas de frottage,
utilizandoas en
composicions
abstractas ou
figurativas.

EPVAB1.6.1. Transcribe
texturas tactiles a
texturas visuais
mediante as técnicas de
frottage, utilizdndoas en
composicions
abstractas ou
figurativas.

CSIEE

Q 0o O T

B1.12. Materiais e
técnicas de debuxo e
pintura. Técnicas
plasticas: secas,
himidas e mixtas.

B1.7. Cofiecer e aplicar
as posibilidades
expresivas das
técnicas grafico-
plasticas secas,
hdmidas e mixtas:

EPVABL.7.1. Utiliza con
propiedade as técnicas
gréafico-pléasticas
cofiecidas aplicandoas
de forma axeitada ao
obxectivo da actividade.

CCL
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Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 1° ciclo de ESO, 1° curso

Obxectivos

Contidos

Criterios de avaliacion

Estandares de
aprendizaxe

Competencias
clave

témpera, lapis de
grafito e de cor; colaxe.

EPVABL.7.2. Utiliza o lapis
de grafito e de cor,
creando o claroscuro en
composicions
figurativas e abstractas
mediante a aplicacién
do lapis de forma
continua en superficies
homoxéneas ou
degradadas.

CSC

EPVABL1.7.3. Experimenta
coas témperas
aplicando a técnica de
diferentes formas
(pinceis, esponxas,
goteos, distintos graos
de humidade,
estampaxes, etc.),
valorando as
posibilidades expresivas
segundo o grao de
opacidade e a creacion
de texturas visuais
crométicas.

CCEC

EPVAB1.7.4. Utiliza o
papel como material,
manipulandoo,
resgando ou pregando,
creando texturas visuais
e tactiles, para crear
composicions, colaxes
matéricas e figuras
tridimensionais.

CAA

EPVABL1.7.5. Crea co
papel recortado formas
abstractas e figurativas
compondoas con fins
ilustrativos, decorativos
ou comunicativos.

CsC

EPVABL.7.6. Aproveita
materiais reciclados
para a elaboracion de
obras de forma
responsable co medio e
aproveitando as suas
calidades grafico-
plasticas.

CsC

EPVAB1.7.7. Mantén o
seu espazo de traballo
e 0 seu material en
perfecto orde e estado,
e achégao & aula cando
€ necesario para a
elaboracion das
actividades.

CsC
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Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 1° ciclo de ESO, 1° curso

Obxectivos | Contidos Criterios de avaliacion Estandares de Competencias
aprendizaxe clave
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
a B2.1. Imaxe e a B2.1. Recofiecer os EPVAB2.1.1. Diferencia CCL
c comunicacion visual. graos de iconicidade imaxes figurativas de
d Iconicidade. Graos de en imaxes presentes abstractas.
iconicidade. Imaxe no ambito
€ figurativa e imaxe comunicativo. EPVAB2.1.2. Recofiece CCL
f abstracta. graos de iconicidade
nunha serie de imaxes.
EPVAB2.1.3. Crea imaxes |CD
con distintos graos de
iconicidade baseandose
nun mesmo tema.
a B2.2. Comunicacion B2.2. Distinguir e crear | EPVAB2.2.1. Distingue CCL
c visual. Simbolos e tipos de imaxes simbolos de iconas.
f iconas. segundo a sua relacion
| significante-significado: | EPVAB2.2.2. Desefia CD
simbolos e iconas. simbolos e iconas.
o]
c B2.3. O cémic: medio de |B2.3. Analizar e realizar |EPVAB2.3.1. Deseflaun |CCL
f expresion. Linguaxe do cémics aplicando os comic utilizando
9 cémic. recursos de adecuadamente vifietas
i adecuadamente. e lendas, globos, lifias
cinéticas e
h onomatopeas.
o]
a B2.4. Comunicacion B2.4. Diferenciar e EPVAB2.4.1. Identificae |CSC
c visual: caracteristicas e analizar os elementos analiza os elementos
e elementos que gue intervefien nun gue intervefien en actos
h intervefien nela. acto de comunicacion. de comunicacion visual.
f
o]
a B2.5. Funciéns das B2.5. Recofiecer as EPVAB2.5.1. Identificae |CCL
d mensaxes na funcions da analiza os elementos
e comunicacion visual e comunicacion. gue intervefien en actos
f audiovisual. de comunicacion
audiovisual.
h
o EPVAB2.5.2. Distingue a |CD
funcién ou funciéns que
predominan en
mensaxes visuais e
audiovisuais.
Bloque 3. Debuxo técnico
B3.1. Elementos B3.1. Comprender e EPVAB3.1.1. Traza as CAA
n xeométricos empregar os conceptos | rectas que pasan por

fundamentais: punto,
linas e direccions.
Posiciéns relativas
entre rectas: paralelas,
cortantes e
perpendiculares.

espaciais do punto, a
lina e o plano.

cada par de puntos,
usando aregra, e
resalta o triangulo que
se forma.
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Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 1° ciclo de ESO, 1° curso

Obxectivos | Contidos Criterios de avaliacion Estandares de Competencias
aprendizaxe clave

b B3.2. Manexo da B3.2. Construir distintos | EPVAB3.2.1. Traza rectas |CMCCT

f escuadra e cartabon tipos de rectas, paralelas, transversais e

n para o trazado de utilizando a escuadra e | perpendiculares a outra

o paralelas, o cartabdn, despois de dada, que pasen por

perpendiculares e
rectas a 45°.

repasar previamente
estes conceptos.

puntos definidos,
utilizando escuadra e
cartabdn con suficiente
precision.

b B3.3. Circunferencia e B3.3. Cofiecer con EPVAB3.3.1. Constrie CcD
n circulo. A circunferencia | fluidez os conceptos de | unha circunferencia
como lugar xeométrico circunferencia, circulo lobulada de seis
basico no plano. e arco. elementos, utilizando o
compas.
b B3.4. Manexo do compas. | B3.4. Utilizar o compés, |EPVAB3.4.1. Divide a cMmcceT
f Dividir a circunferencia realizando exercicios circunferencia en seis
n en dous, catro, seis ou variados para partes iguais, usando o
oito partes iguais, familiarizarse con esta compas, e debuxa coa
0 usando o compas. ferramenta. regra o hexagono
Realizar motivos regular e o triangulo
decorativos co manexo equilatero que se
do compas. posibilita.
b B3.5. Angulos. B3.5. Comprender o EPVAB3.5.1. Identifica os | CSIEE
o Clasificacion de concepto de angulo e angulos de 30°, 45°, 60°
angulos y posicions bisectriz e a e 90° na escuadra e no
relativas. clasificacion de cartabon.
B3.6. Trazado de angulos | angulos agudos, rectos
con escuadra e € obtusos.
cartabon.
b B3.7. Realizar operacions | B3.6. Estudar a suma e a | EPVAB3.6.1. Suma ou CMCCT
f con angulos. Medidas resta de angulos, e resta angulos positivos
o angulares. Transporte comprender a forma de | ou negativos con regra
de medidas angulares. medilos. e compas.
b B3.8. Bisectriz dun B3.7. Estudar o concepto | EPVAB3.7.1. Constrie a | CCEC
angulo. A bisectriz de bisectriz e 0 seu bisectriz dun angulo
como lugar xeométrico proceso de calquera, con regra e
basico no plano. construcion. compas.
b B3.9. Concepto de B3.8. Diferenciar EPVAB3.8.1. Suma ou CMCCT
f medida. Operacions claramente entre recta resta segmentos, sobre
g con segmentos coa e segmento tomando unha recta, medindo
axuda da regra ou medidas de segmentos | coa regra ou utilizando
0 utilizando o compas. coa regra ou utilizando 0 compas.
0 compas.
b B3.10. Mediatriz dun B3.9. Trazar a mediatriz |EPVAB3.9.1. Traza a CMCCT
o segmento. A mediatriz dun segmento mediatriz dun segmento
como lugar xeométrico utilizando compas e utilizando compas e
basico no plano. regra, e tamén regra, e tamén
utilizando regra, utilizando regra,
escuadra e cartabon. escuadra e cartabon.
b B3.11. Teorema de B3.10. Estudar as EPVAB3.10.1. Divide un CCEC
f Thales. Aplicacions do aplicaciéns do teorema | segmento en partes
o teorema de Thales para | de Thales. iguais, aplicando o

dividir un segmento en

teorema de Thales.
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Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 1° ciclo de ESO, 1° curso

Obxectivos | Contidos Criterios de avaliacion Estandares de Competencias
aprendizaxe clave
partes iguais e para a EPVAB3.10.2. Escalaun |CSIEE
escala dun poligono. poligono aplicando o
teorema de Thales.
b B3.12. Lugares B3.11. Coriecer lugares |EPVAB3.11.1. Explica, CMCCT
g xeomeétricos xeomeétricos e definilos. | verbalmente ou por
f fundamentais. escrito, os exemplos
o Circunferencia, mais comuns de lugares

mediatriz, bisectriz e
mediana.

xeométricos (mediatriz,
bisector, circunferencia,
esfera, rectas paralelas,
planos paralelos, etc.).

b B3.13. Triangulos. B3.12. Comprender a EPVAB3.12.1. Clasifica CCEC
n Clasificacién dos clasificacion dos calquera triangulo,
o triangulos en funcién triangulos en funcion observando os seus
dos seus lados e dos dos seus lados e dos lados e os seus
seus angulos. seus angulos. angulos.
Propiedade
fundamental dos
triangulos.
b B3.14. Construcién de B3.13. Construir EPVAB3.13.1. Constrie un | CAA
f triangulos. triangulos cofiecendo triangulo cofiecendo
n tres dos seus datos dous lados e un angulo,
o (lados ou angulos). ou dous angulos e un
lado, ou os seus tres
lados, utilizando
correctamente as
ferramentas.
b B3.15. Lifias e puntos B3.14. Analizar as EPVAB3.14.1. Determina o | CSIEE
f notables dos triangulos. | propiedades de puntos | baricentro, o incentro ou
Alturas, medianas, e rectas caracteristicos 0 circuncentro de
bisectrices e dun tridngulo. calquera triangulo,
mediatrices dos construindo
triangulos. previamente as
medianas, as
bisectrices ou as
mediatrices
correspondentes.
b B3.16. Triangulo B3.15. Cofiecer as EPVAB3.15.1. Debuxa un |CMCCT
f rectangulo: propiedades triangulo rectangulo
caracteristicas e xeomeétricas e cofiecendo a
construcién dun. matematicas dos hipotenusa e un cateto.
triangulos rectangulos,
e aplicalas con
propiedade a
construcion destes.
b B3.17. Cuadrilateros: B3.16. Coriecer os tipos | EPVAB3.16.1. Clasifica CCEC
n clasificacion e de cuadrilateros. correctamente calquera
propiedades. cuadrilatero.
b B3.18. Construcién de B3.17. Executar as EPVAB3.17.1. Constrie CAA
f cuadrilateros. construcidons mais calquera paralelogramo
n habituais de cofiecendo dous lados

paralelogramos.

consecutivos e unha
diagonal.
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Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 1° ciclo de ESO, 1° curso

Obxectivos | Contidos Criterios de avaliacion Estandares de Competencias
aprendizaxe clave
b B3.19. Poligonos. B3.18. Clasificar os EPVAB3.18.1. Clasifica CCEC
f Poligonos regulares e poligonos en funcién correctamente calquera
n irregulares. dos seus lados, poligono de tres a cinco
Clasificacion dos recofiecendo os lados, diferenciando
poligonos. regulares e os claramente se é regular
irregulares. ou irregular.
b B3.20. Construcién de B3.19. Estudar a EPVAB3.19.1. Constrie CMCCT
f poligonos regulares construcion dos correctamente
n inscritos nunha poligonos regulares poligonos regulares de
o circunferencia. inscritos na ata cinco lados,

circunferencia.

inscritos nunha
circunferencia.
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3°de ESO

Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 1° ciclo de ESO, 3° curso
Obxectivos | Contidos Criterios de avaliacion Estandares de Competencias
aprendizaxe clave
Bloque 1. Expresion plastica
b B1.1. Proceso creativo. B1.1. Cofiecer e aplicar |EPVAB1.1.1. Crea CAA
c Métodos creativos 0s métodos creativos composicions aplicando
d aplicados a procesos grafico-plasticos procesos creativos
f de artes pléasticas e aplicados a procesos sinxelos, mediante
desefio. de artes plasticas e propostas por escrito,
9 desefio. axustandose aos
n obxectivos finais.
EPVABL1.1.2. Cofiece e CSIEE
aplica métodos
creativos para a
elaboracion de desefio
gréfico, desefios de
produto, moda e as
stas multiples
aplicacions.
b B1.2. O proceso creativo | B1.2. Crear composiciéns | EPVABL.2.1. Reflexiona e |CSIEE
d desde aidea inicial ata | gréafico-plasticas avalia, oralmente e por
f a execucion definitiva. persoais e colectivas. escrito, o proceso
creativo propio e alleo
9 desde aidea inicial ata
n a execucion definitiva.
a B1.3. A imaxe como B1.3. Debuxar con EPVAB1.3.1. Comprende |CCEC
c representacion da distintos niveis de e emprega 0s niveis de
d realidade. Iconicidade iconicidade da imaxe. iconicidade da imaxe
f na imaxe grafica. grafica, elaborando
Niveis de iconicidade. bosquexos,
n B1.4. O bosquexo ou apuntamentos, e
apuntamento como debuxos esquematicos,
estudo previo ao analiticos e miméticos.
resultado final.
a B1.5. Natureza da cor. B1.4. Identificar e EPVAB1.4.1. Realiza CSIEE
c Cor luz e cor pigmento. diferenciar as modificaciéns da cor e
d B1.6. Temperatura da propiedades da cor luz as suas propiedades
f cor. e a cor pigmento. emp_regando técnicas
n B1.7. Simbolismo da cor. propias da cor
pigmento e da cor luz,
aplicando as TIC, para
expresar sensacions en
composicions sinxelas.
EPVAB1.4.2. Representa |CSC
con claroscuro a
sensacion espacial de
composicions
volumétricas sinxelas.
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Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 1° ciclo de ESO, 3° curso

Obxectivos

Contidos

Criterios de avaliacion

Estandares de
aprendizaxe

Competencias
clave

EPVAB1.4.3. Realiza
composicions
abstractas con
diferentes técnicas
graficas para expresar
sensacions por medio
do uso da cor.

CSIEE

SKQ "0 T

B1.8. Materiais e técnicas
de debuxo e pintura.
Técnicas plasticas:
secas, humidas e
mixtas.

B1.5. Cofiecer e aplicar
as posibilidades
expresivas das técnicas
grafico-plasticas secas,
hdmidas e mixtas.
Témpera e lapis de
grafito e de cor; colaxe.

EPVABL.5.1. Utiliza con
propiedade as técnicas
grafico-plasticas
cofiecidas aplicandoas
de forma axeitada ao
obxectivo da actividade.

CCL

EPVABL.5.2. Utiliza o lapis
de grafito e de cor,
creando o claroscuro
en composiciéns
figurativas e abstractas
mediante a aplicacion
do lapis de forma
continua en superficies
homoxéneas ou
degradadas.

CCEC

EPVAB1.5.3. Experimenta
coas témperas
aplicando a técnica de
diferentes formas
(pinceis, esponxas,
goteos, distintos graos
de humidade,
estampaxes, etc.),
valorando as
posibilidades
expresivas segundo o
grao de opacidade e a
creacion de texturas
visuais cromaticas.

CCEC

EPVAB1.5.4. Utiliza o
papel como material,
manipulandoo,
resgando ou pregando,
creando texturas
visuais e tactiles para
crear composicions,
colaxes matéricas e
figuras tridimensionais.

CAA

EPVAB1.5.5. Crea co
papel recortado formas
abstractas e figurativas
compdndoas con fins
ilustrativos, decorativos
ou comunicativos.

CSIEE
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Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 1° ciclo de ESO, 3° curso

Obxectivos | Contidos Criterios de avaliacion Estandares de Competencias
aprendizaxe clave
EPVABL.5.6. Aproveita csC
materiais reciclados
para a elaboracion de
obras de forma
responsable co medio e
aproveitando as stas
calidades grafico-
plasticas.
EPVAB1.5.7. Mantén o CscC
seu espazo de traballo
e 0 seu material en
orde e estado
perfectos, e achégao a
aula cando é necesario
para a elaboracién das
actividades.
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
a B2.1. Percepcion visual. |B2.1. Identificar os EPVAB2.1.1. Analiza as CAA
d Proceso perceptivo. elementos e factores causas polas que se
f B2.2. Constantes que intervefien no produce unha ilusién
perceptivas de forma, proceso de percepcion Optica aplicando
tamafio e cor. de imaxes. cofiecementos dos
procesos perceptivos.
a B2.3. llusiéns opticas. B2.2. Recofiecer as leis | EPVAB2.2.1. Identificae |CSC
n B2.4. Leis ou principios visuais da Gestalt que clasifica ilusions opticas
da Gestalt. posibilitan as ilusiéns segundo as leis da
Opticas e aplicar estas Gestalt.
leis na elaboracion de
obras propias. EPVAB2.2.2. Desefia CCEC
ilusions oOpticas
baseandose nas leis da
Gestalt.
B2.5. Imaxe en B2.3. Corfiecer os EPVAB2.3.1. Elabora Ccb
g movemento: fundamentos da imaxe unha animacion con
o posibilidades en movemento e medios dixitais e/ou
expresivas. explorar as stias analoxicos.
posibilidades
expresivas.
a B2.6. Linguaxe visual. B2.4. Identificar EPVAB2.4.1. Distingue CCL
c Signo visual. significante e significante e
d Significante e significado nun signo significado nun signo
f significado. visual. visual.
h
a B2.7. Linguaxe da imaxe. | B2.5. Describir, analizar e | EPVAB2.5.1. Realiza a CCL
c Aprender a ler a imaxe. interpretar unha imaxe, lectura obxectiva dunha
£ B2.8. Denotacién e distinguindo os seus imaxe identificando,
h connotacion. aspectos denotativo e clasificando e
. connotativo. describindo os seus
f

elementos.
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Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 1° ciclo de ESO, 3° curso

histérico e

cinematografica en

Obxectivos | Contidos Criterios de avaliacion Estandares de Competencias
aprendizaxe clave
EPVAB2.5.2. Analiza unha | CCEC
imaxe, mediante unha
lectura subxectiva,
identificando os
elementos de
significacion, narrativos
e as ferramentas
visuais utilizadas,
sacando conclusions e
interpretando o seu
significado.
e B2.9. Fotografia. A B2.6. Analizar e realizar |EPVAB2.6.1. Identifica CCL
I fotografia como medio fotografias encadramentos e
n de comunicacion. comprendendo e puntos de vista nunha
A aplicando os fotografia.
fundamentos desta.
0 EPVAB2.6.2. Realiza CD
fotografias con distintos
encadramentos e
puntos de vista,
aplicando diferentes
leis compositivas.
a B2.10. Linguaxes visual e | B2.7. Utilizar de xeito EPVAB2.7.1. Desefa, en |CCL
c audiovisual: funcions e axeitado as linguaxes equipo, mensaxes
d cédigos. visual e audiovisual con | visuais e audiovisuais
distintas funcions. con distintas funciéns
€ utilizando diferentes
h linguaxes e codigos,
seguindo de xeito
ordenado as fases do
proceso (guién técnico,
storyboard, realizacion,
etc.), e valora de xeito
critico os resultados.
a B2.11. Recursos visuais | B2.8. Identificar e EPVAB2.8.1. Identifica os |CSC
c presentes en recofiecer as linguaxes recursos visuais
d mensaxes publicitarias visuais apreciando os presentes en mensaxes
visuais e audiovisuais. estilos e as tendencias, publicitarias visuais e
€ valorando, e audiovisuais.
0 respectando do
patrimonio histérico e
cultural, e gozando del.
a B2.12. Publicidade: B2.9. Identificar e EPVAB2.9.1. Desefia CCL
c principais recursos empregar recursos unha mensaxe
d visuais empregados visuais como as figuras publicitaria utilizando
nela. retéricas na linguaxe recursos visuais como
€ publicitaria. as figuras retoéricas.
o}
a B2.13. Cine. O cine como | B2.10. Apreciar a EPVAB2.10.1. Reflexiona |CCEC
c medio de linguaxe do cine criticamente sobre unha
d comunicacion. analizando obras de obra de cine, situandoa
f xeito critico, situdndoas no seu contexto e
h no seu contexto analizando a narrativa
i

sociocultural, e
reflexionando sobre a

relacién coa mensaxe.
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Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 1° ciclo de ESO, 3° curso

Obxectivos | Contidos Criterios de avaliacion Estandares de Competencias
aprendizaxe clave
relacion da linguaxe
cinematogréfica coa
mensaxe da obra.
B2.14. Linguaxe B2.11. Comprender os EPVAB2.11.1. Elabora CD
g multimedia como fundamentos da documentos multimedia
i ferramenta de traballo. linguaxe multimedia, para presentar un tema
valorar as achegas das Ou proxecto,
tecnoloxias dixitais e empregando o0s
ser capaz de elaborar recursos dixitais de
documentos mediante xeito axeitado.
este.
Bloque 3. Debuxo técnico
b B3.1. Lugares B3.1. Cofiecer lugares EPVAB3.1.1. Explica CCL
f xeométricos xeomeétricos e definilos. | verbalmente ou por
g fundamentais. escrito os exemplos
Circunferencia, mais comuUns de
mediatriz, bisectriz e lugares xeométricos
mediana. (mediatriz, bisectriz,
circunferencia, esfera,
rectas paralelas, planos
paralelos, etc.).
b B3.2. Poligonos. B3.2. Clasificar os EPVAB3.2.1. Clasifica CAA
f Poligonos regulares e poligonos en funcién correctamente calquera
n irregulares. dos seus lados, poligono de tres a cinco
Clasificacion dos recofiecendo os lados, diferenciando
poligonos. regulares e os claramente se é regular
irregulares. ou irregular.
b B3.3. Construcion de B3.3. Estudar a EPVAB3.3.1. Constrie CMCCT
f poligonos regulares construcion de correctamente
n dado o lado. poligonos regulares poligonos regulares de
cofiecendo o lado. ata cinco lados,
cofiecendo o lado.
b B3.4. Tanxencias e B3.4. Comprender as EPVAB3.4.1. Resolve cMmcceT
e enlaces. Propiedades e | condiciéns dos centros correctamente 0s casos
f consideracions e as rectas tanxentes de tanxencia entre
xeométricas das en distintos casos de circunferencias,
9 tanxencias. tanxencia e enlaces. utilizando
adecuadamente as
ferramentas.
EPVAB3.4.2. Resolve CA
correctamente 0s casos
de tanxencia entre
circunferencias e
rectas, utilizando
adecuadamente as
ferramentas.
b B3.5. Tanxencias e B3.5. Comprender a EPVAB3.5.1. Constrle cMmcceT
e enlaces en curvas construcion do 6valo e correctamente un 6valo
f técnicas: 6valos e do ovoide basicos, regular, cofiecendo o
g ovoides. aplicando as diametro maior.

propiedades das
tanxencias entre
circunferencias.
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Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 1° ciclo de ESO, 3° curso
Obxectivos | Contidos Criterios de avaliacion Estandares de Competencias
aprendizaxe clave
b B3.6. Propiedades e B3.6. Analizar e estudar |EPVAB3.6.1. Constrle CSIEE
f caracteristicas das as propiedades das varios tipos de évalos e
o tanxencias en Gvalos e tanxencias nos évalos ovoides, segundo 0s
ovoides. e nos ovoides. diametros cofiecidos.
b B3.7. Enlaces en curvas | B3.7. Aplicar as EPVAB3.7.1. Constrle CMCCT
f técnicas. Espirais: condicions das correctamente espirais
9 propiedades e tanxencias e enlaces de dous, tres, catro e
caracteristicas. para construir espirais cinco centros.
n de dous, tres, catro e
cinco centros.
b B3.8. Redes modulares: |B3.8. Estudar os EPVAB3.8.1. Executa CcD
f cadrada e triangular. conceptos de simetrias, | desefios aplicando
g B3.9. Concepto de xiros e translacions repeticions, xiros e
n simetria, xiro e aphcandoo; ao desefio simetrias de médulos.
translacion aplicado as | de composicions con
composicions modulos.
modulares.
b B3.10. Representacion B3.9. Comprender o EPVAB3.9.1. Debuxa CcMmcCeT
f obxectiva de solidos. concepto de proxeccién | correctamente as vistas
n Introducién aos e aplicalo ao debuxo principais de volumes
sistemas de medida e das vistas de obxectos, | frecuentes,
0 sistemas perspectivos. con cofiecemento da identificando as tres
Vistas diédricas dun utilidade das proxeccions dos seus
sélido. anotacions, practicando | Vveértices e as suas
sobre as tres vistas de arestas.
obxectos sinxelos e
partindo da analise das
suUas vistas principais.
b B3.11. Introducién as B3.10. Comprender e EPVAB3.10.1. Constrie a |CMCCT
f axonometrias e as practicar o perspectiva cabaleira
n suUas caracteristicas. procedemento da de prismas e cilindros
Axonometria cabaleira perspectiva cabaleira simples, aplicando
0 aplicada a volumes aplicada a volumes correctamente
sinxelos. elementais. coeficientes de
reducion sinxelos.
b B3.12. Axonometria B3.11. Comprender e EPVAB3.11.1. Realiza CCEC
f isométrica aplicada a practicar os procesos perspectivas
n volumes sinxelos. de construcion de isométricas de volumes
perspectivas sinxelos, utilizando
0 isométricas de volumes | correctamente a
sinxelos. escuadra e o cartabdn
para o trazado de
paralelas.
4° de ESO
Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 4° de ESO
Obxectivos | Contidos Criterios de avaliacion Estandares de Competencias

aprendizaxe

clave

Bloque 1. Expresion plastica
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Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 4° de ESO

Obxectivos | Contidos Criterios de avaliacién Estandares de Competencias
aprendizaxe clave
a B1.1. A linguaxe plastica e |B1.1. Realizar EPVABL1.1.1. Realiza CCEC
c visual na creacién da composicions creativas, composicions artisticas
d composicion artistica. individuais e en grupo, seleccionando e
que evidencien as utilizando os elementos
€ capacidades expresivas da linguaxe plastica e
h da linguaxe plastica e visual.
visual, desenvolvendo a
creatividade e
expresandoa
preferentemente coa
subxectividade da sta
linguaxe persoal ou
empregando os cddigos,
a terminoloxia e os
procedementos da
linguaxe visual e
plastica, co fin de
enriquecer as slas
posibilidades de
comunicacion.
a B1.2. Leis da composicion. | B1.2. Realizar obras EPVAB1.2.1. Aplica as leis | CCEC
d B1.3. Leis da composicién: | Pplasticas de composicion, creando
9 movemento, ritmo e experimentando e esquemas de
lifias de forza. utilizando diferentes movementos e ritmos,
n B1.4. Cor como ferramenta| Soportese técnicas, empregando 0s
simbolica. tanto analéxicas coma materiais e as técnicas
dixitais, valorando o con precision.
esforzo de superacion
gue supdn o proceso
creativo. EPVAB1.2.2. Estuda e CCEC
explica o0 movemento e
as lifias de forza dunha
imaxe.
EPVAB1.2.3. Cambia o CCEC
significado dunha imaxe
por medio da cor.
b B1.5. Técnicas de B1.3. Elixir os materiais e | EPVAB1.3.1. Cofiece e CCEC
c expresion gréafico- as técnicas mais elixe os materiais mais | CSIEE
e plasticas. axeitadas para elaborar axeitados para a
Experimentacién con unha composicion sobre realizacion de proxectos
9 diversos materiais. a base duns obxectivos artisticos.
n B1.6. Interese pola prefixados e da
investigacion sobre autoavaliacion continua |EPVAB.1.3.2. Utilizacon |CCEC
materiais, soportes, do proceso de propiedade os materiais | CSIEE
técnicas e ferramentas realizacion. e 0s procedementos CAA
con fins concretos, asf mais idoneos para cD
como a utilizacion das representar e
tecnoloxias da expresarse en relacion
informacion nas creacion as linguaxes grafico-
propias. plasticas, mantén o seu
B1.7. Iniciativa espazo de traballo e o
creatividade,e seu material en perfecto
autoesixencia no estado, e ac,hégao a .
proceso de producion aula cando & hecesario
propio. para a elaboracion das
actividades.
b B1.8. Seguimento do B1.4. Realizar proxectos EPVAB1.4.1. Entende o CSIEE
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Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 4° de ESO

Obxectivos | Contidos Criterios de avaliacién Estandares de Competencias
aprendizaxe clave
c proceso de creacion: plasticos que comporten proceso de creacién CCEC
e bosquexo, proxecto, unha organizacion de artistica e as suas fases,
9 presentacion final e forma cooperativa, e aplicao & producion de
avaliacion (reflexion valorando o traballo en proxectos persoais e de
n propia e avaliacion equipo coma fonte de grupo.
colectiva). riqueza na creacion
B1.9. Elaboracién de artistica.
proxectos plasticos de
forma cooperativa.
d B1.10. Lectura e B1.5. Recofiecer en obras | EPVAB1.5.1. Explica, CSIEE
f valoracion de obras de arte a utilizacion de empregando unha CCEC
| artisticas e imaxes en elementos e técnicas de linguaxe axeitada, o
distintos soportes. expresion, apreciar os proceso de creacion
n B1.11. Analise de distintas estilos artisticos, valorar dunha obra artistica, e
obras de arte situandoas | O patrimonio artistico e analiza os soportes, 0s
na época, na técnica e cultural como un medio materiais e as técnicas
no estilo aos que de comunicacién e grafico-plasticas que
pertencen. Valoracion do | satisfaccion individual e constitien a imaxe, asi
patrimonio artistico. colectiva, e contribuir & como 0s seus elementos
sUa conservacion a compositivos.
través do respecto e
divulgacion das obras de | EPVAB1.5.2. Analizae le |CSIEE
arte. imaxes de obras de arte |CCEC
e sitlaas no periodo ao
que pertencen.
Bloque 2. Debuxo técnico
b B2.1. Utensilios de debuxo | B2.1. Analizar a EPVAB2.1.1. Diferencia o |CAA
f técnico: estudo e configuracion de sistema de debuxo CMCCT
9 manexo. desefios realizados con descritivo do perceptivo.
B2.2. Trazados formas xeométricas
n Xeometricos: planas, creando EPVAB2.1.2. Resolve CAA
o cuadrilateros, poligonos composicions onde problemas sinxelos CMCCT
regulares e division da intervefian diversos referidos a cuadrilateros
circunferencia. trazados xeométricos, e poligonos utilizando
B2.3. Tanxencias e utilizando con precision con p(e_cisic’m 0s
enlaces. e limpeza os materiais materiais de debuxo
S de debuxo técnico. técnico.
B2.4. Aplicacion dos
procedementos de EPVAB2.1.3. Resolve CAA
traz’ado de cuadrlla_teros, problemas basicos de CMCCT
poligonos, tanxencias e tanxencias e enlaces.
enlaces no desefio de
MOtivos xeométricos. EPVAB2.1.4. Resolve e | CAA
analiza problemas de CMCCT
configuracién de formas
xeométricas planas e
aplicao a creacion de
desefios persoais.
b B2. 5. Interpretacion das B2.2. Diferenciar e utilizar | EPVAB2.2.1. Visualiza CAA
f pezas a través das suas 0s sistemas de formas tridimensionais | cMCCT
9 vistas diédricas. representacion grafica, definidas polas suas
B2.6. Trazado, medidas e recofiecendo a utilidade vistas principais.
© posicion correctas das do debuxo de
vistas de pezas sinxelas. | representacion obxectiva EPVAB2.2.2. Debuxa as CAA
Lifias vistas e ocultas. no ambito das artes, a vistas (alzado, plantae |cmMmcCCT

Esbozo 4 man alzada e

arquitectura, o desefio e

perfil) de figuras
tridimensionais sinxelas.
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Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 4° de ESO

Obxectivos | Contidos Criterios de avaliacién Estandares de Competencias
aprendizaxe clave
con utensilios de debuxo | a enxefiaria. EPVAB2.2.3. Debuxa CAA
técnico. perspectivas de formas | CcMCCT
B2.7. Perspectiva tridimensionais,
cabaleira. Posicion dos utilizando e
eixes e coeficiente de seleccionando o sistema
reducion. Lifias vistas e de representacion mais
ocultas. Rotulaxe. axeitado.
Escalas.
axonomeétrico: isometria. perspectivas conicas CMCCT
Posicidn dos eixes. frontais e ObliCUaS,
Lifias vistas e ocultas. elixindo o pUntO de vista
Rotulaxe. Escalas. mais adecuado.
B2.9. Perspectiva conica
central.
B2.10. Perspectiva conica
oblicua.
B2.11. Andlise das
posibilidades da posicion
do punto de vista.
b B2.12. Debuxo asistido por | B2.3. Utilizar programas EPVAB2.3.1. Utiliza as CAA
e computador. Trazado de de debuxo por tecnoloxias da CMCCT
i pezas planas e computador para informacién e da
tridimensionais sinxelas. construir trazados comunicacion para a
0 xeomeétricos e pezas creacion de desefios
sinxelas nos sistemas de| xeométricos sinxelos.
representacion.
Bloque 3. Fundamentos do desefio
a B3.1. Analise das B3.1. Percibir e interpretar | EPVAB3.1.1. Cofiece os | CSIEE
c linguaxes visuais cotias criticamente as imaxes e | elementos e as CCEC
d (arte, desefio, as formas do seu &mbito | finalidades da
f publicidade, etc.). cultural, con comunicacion visual.
B3. 2. Fases do proceso sensibilidade cara as
h de desefio. suas calidades plasticas, | EPVAB3.1.2. Observa e CCEC
| B3.3. Analise da estética e estéticas e funcionais, e analiza os obxectos do
a funcionalidade do apreciando o proceso de contorno na sUa vertente
desefio industrial de creacion artistica, en estética, de
obxectos. obras propias e alleas, e | funcionalidade e de
- - distinguir e valorar as utilidade, utilizando a
B3.4. Anall§e da estetlpa e suas fases. linguaxe visual e verbal.
funcionalidade do feismo
arquitecténico.
c B3.5. Campos de B3.2. Identificar os EPVABS3 2.1. Identifica e CSIEE
e aplicacion do desefio. elementos que forman a clasifica obxectos en CCEC
9 estrutura da linguaxe do funcion da familia ou a
i desefio. rama do desefio.
b B3.6. Desefio de B3.3. Realizar EPVAB3.3.1. Realiza CSIEE
e composicions modulares | composicions creativas distintos tipos de desefio | CCEC
f utilizando trazados gue evidencien as e composiciéns

xeométricos.

B3.7. Compofientes da
imaxe corporativa:
nome, cor, tipografia,

calidades técnicas e
expresivas da linguaxe
do desefio adaptandoas
as areas, e valorando o
traballo en equipo para a

modulares utilizando as
formas xeométricas
basicas, estudando a
organizacion do plano e
do espazo.
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Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 4° de ESO

Obxectivos | Contidos Criterios de avaliacién Estandares de Competencias
aprendizaxe clave
logotipo, desefio, etc. creacion de ideas EPVABS3.3.2. Cofiece e CSIEE

B3.8. Secuenciacion e orxinais. planifica as fases de CCEC
elaboracion de realizacién da imaxe
proxectos creativos corporativa dunha
adaptados as areas do empresa.
desefio.

B3.9. Informatica ao EPVAB3.3.3. Realiza CSIEE
servizo dos proxectos de composicions creativas | CCEC
desefio. e funcionais

B3.10. Planificacion dun adaptangoas as areas
proxecto artistico. do desefio, vqlorando 0

traballo organizado e
secuenciado na
realizacién de calquera
proxecto, asi como a
exactitude, a orde e a
limpeza nas
representacions
gréficas.

EPVAB3.3.4. Utiliza as CD
novas tecnoloxias da CSIEE
informe}ciér_l,e da CCEC
comunicacion para levar
a cabo os seus propios
proxectos artisticos de
desefio.

EPVAB3.3.5. Planifica os | CSIEE
pasos na realizacion de | CCEC
proxectos artisticos e
respecta o realizado por
compaiieiros e
comparieiras.

Bloque 4. Linguaxe audiovisual e multimedia

a B4.1. Tipos de planos B4.1. Identificar os EPVABA4.1.1. Analiza os CD

h cinematograficos. elementos que forman a tipos de plano que CSIEE
n Analise dos factores estrutura narrativa e aparecen en peliculas CCEC
~ expresivos e a sua expresiva basica da cinematograficas,

n simboloxia. linguaxe audiovisual e valorando os seus

B4.2. Realizacion dun multimedia, e describir factores expresivos.

storyboard. correctamente 0s pasos
necesarios para a EPVABA4.1.2. Realiza un CSIEE
producién dunha storyboard a modo de
mensaxe audiovisual, e guidn para a secuencia
valorando o labor de dunha pelicula.
equipo.
e B4.3. Estudo de planos, B4.2. Recofiecer os EPVAB4.2.1. Ve peliculas |CD
I angulaciéns e elementos que integran cinematograficas nas CSIEE
n movementos de camara as linguaxes que identifica e analiza | ~cgc
no cine. audiovisuais e as sllas os planos, as
© B4.4. Criterios estéticos na | finalidades angulacions e os
elaboracion de movementos de camara.
fotografias. ]

B4.5. Finalidade expresiva EPVA.B'A"Z'Z' Anfallza N cb
das imaxes realiza fotograflas, tendo | CSIEE
fotoxornalisticas. en conta criterios CCEC

estéticos.
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Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 4° de ESO

Obxectivos | Contidos Criterios de avaliacién Estandares de Competencias
aprendizaxe clave

EPVAB4.2.3. Compila CD
imaxes de prensa e CSIEE
analiza as sUas
finalidades. CCEC

a B4.6. Creacion dixital de B4.3 .Realizar EPVAB4.3.1. Elabora CD
e imaxes. composicions creativas imaxes dixitais utilizando | CSIEE
£ B4.7. Desefio dun a partir de cédigos programas de debuxo CCEC
9 proxecto publicitario. :,.ItlllzadOS er;_cada | por computador.

inguaxe audiovisual,

Bégﬁh%(:cs)sggg\;eer?seon;ﬁ amosando interese EPVAB4.3.2. Proxectaun |CD
polos avances desefio publicitario CSIEE
tecnoloxicos vinculados utilizando os elementos | ~cgc
a estas linguaxes. da linguaxe gréfico-

plastica.

EPVAB4.3.3. Realiza un CAA
proxecto persoal CD
seguindo o esquema do CSIEE
proceso de creacion. CCEC

a B4.9. Analise critica da B4.4. Amosar unha EPVAB4.4.1. Analiza CD

c linguaxe publicitaria. actitude critica ante as elementos publicitarios | CSIEE

d necesidades de cunha actitude critica CCEC

f consumo creadas pola desde o cofiecemento
publicidade, rexeitando dos elementos que os

h os elementos desta que compofien.

n supofian discriminacion

o sexual, social ou racial.
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3.1. Programacion para 1° da ESO.

Unidade 1

1. PRESENTACION DA UNIDADE

Descricion da unidade
Nesta unidade tratamos das imaxes como forma de comunicacion e
representacion da realidade, da sta importancia no mundo actual e da relacion
da imaxe coa memoria e a identidade. Esta unidade permitenos reflexionar sobre
o poder das imaxes que nos rodean; imaxes propias e alleas que nos entretefien,
atrapan e 4s veces nos enganan; imaxes coas que nos mostramos e que dan
conta de quen somos. Para iso, debemos cofiecer os mecanismos que rexen a

percepciéon e a comunicacién visual.

A través das actividades propostas na unidade, perséguese que os alumnos e as

alumnas adquiran os seguintes cofiecementos:

A imaxe como representacion.

A interpretacion das imaxes: significado e significante.

Analise critica e construtiva das imaxes.

O fendémeno da percepcion visual, factores que a condicionan: patrons e

ilusions.

Ateoria da Gestalt da percepcion.

Elementos da comunicacion visual e factores que a condicionan.

Connotacion e grao de iconicidade.

Funcions das imaxes e posibilidades de manipulacion.

Temporalizacion:

Setembro: Outubro:
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2. OBXECTIVOS DIDACTICOS

Xerais:

- Analizar e criticar construtivamente as imaxes que nos rodean.

- Comunicarse con imaxes.

Especificos:

- Reflexionar sobre os patrons de percepcion e as leis da teoria da Gestalt.

Cofiecer os elementos da percepcion visual e os factores que a condicionan.

- Entender a imaxe como representacion da realidade (e da ficcion) e as ilusiéns

da percepcion.

- Cofiecer os elementos da comunicacion visual e os factores que a condicionan.

- Descubrir as diferentes funcibns das imaxes e as slUas posibilidades de

manipulacion.

- Entender a diferenza entre representacion e interpretacion (creatividade e

imaxinacion), diferenciando entre significado e significante, connotacion e grao

de iconicidade.

3. CONTIDOS DA UNIDADE - CRITERIOS DE AVALIACION - ESTANDARES DE
APRENDIZAXE AVALIABLES - COMPETENCIAS CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion linglistica (CCL), competencia matematica e competencias basicas en
ciencia e tecnoloxia (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e
civicas (CSEC), sentido de iniciativa e espirito emprendedor (SIEP) e conciencia e expresions culturais (CEC).

Criterios

Estandares de

Contidos o ; : CC
de avaliacion aprendizaxe avaliables
- Percepcion visual e | 1. Identificar os 1.1. Realiza a lectura
cofiecemento. elementos e obxectiva dunha
- Teoria da Gestalt. factores que imaxe aplicando CCL,
_ Patréns de intervefien no 0S coflecementos CD,
percepcion proceso de perceptivos. CEC
- llusions da percepcion de
imaxes.
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percepcion.
Comunicacion
visual.
Elementos da
comunicacion.
Connotacion e
imaxinario.
Representacion e
interpretacion.
Funciéns das
imaxes.
Manipulacion e
imaxe subliminal.

2. Recoriecer as leis

2.1.

Identifica e

mensaxes visuais
e audiovisuais.

visuais da Gestalt clasifica ilusions CCL,
gue posibilitan as Opticas analizando C'(\:/IST'
ilusiéns Opticas e as causas polas '
aplicar estas leis gue se producen. SIEP
na elaboracionde | 2.2 Desefia ilusions cCL
obras propias. opticas. CMC']’,
CD,
SIEP
. Recofiecer e 3.1. Diferencia entre
debuxar diferentes imaxes figurativas
graos de e abstractas, CCL,
iconicidade en recofiecendo CAA
imaxes. distintos graos de
iconicidade.
3.2. dC_:rga Imaxes con ccL,
istintos graos de
iconicidade. CAA
. Distinguir e crear 4.1. Crea imaxes
distintos tipos de distinguindo entre
imaxes segundo a significante e CCL,
suUa relacion significado. CAA
significante-
significado.
. Diferenciar e 5.1. Identifica e
analizar os analiza os
distintos elementos elementos que CCL,
gue intervefien nun intervefien en CSEC,
acto de distintos actos de CEC
comunicacion. comunicaciéon
visual.
. Recofiecer as 6.1. Distingue a
diferentes funcions funcién ou
da comunicacion. funcions que CCL,
predominan en CSEC,
diferentes CEC
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7. Describir, analizar
e interpretar unha
imaxe distinguindo
0S aspectos
denotativo e
connotativo desta.

7.1. Analiza unha
imaxe, mediante
unha lectura
subxectiva,
interpretando o
seu significado,
sacando
conclusions e
reflexionando
criticamente sobre
ela.

CCL,
CSEC,
CAA,
SIEP

34




Unidade 2

1. PRESENTACION DA UNIDADE

Descricion da unidade
Nesta unidade afondamos sobre a capacidade de expresar con imaxes, 0 que
nos posibilita non sé ilustrar sendn mostrar (comunicar) tanto o exterior como o
interior, e sobre a dificultade de expresar pensamentos, emocions e sentimentos
coa imaxinacion, creando imaxes mesmo do que non existe na realidade. Para
iso, € util cofiecer as posibilidades expresivas dos elementos da linguaxe visual
(en especial, a forza expresiva do trazo, co que se crean e compofien formas e

texturas, e o poder da cor) e desenvolver a imaxinacion e a creatividade.

A través das actividades propostas na unidade, perséguese que os alumnos e as

alumnas adquiran os seguintes cofiecementos:

- A imaxe como representacion e interpretacion: do debuxo do natural a
abstraccion.

Creatividade, imaxinacion e fantasia.

Elementos basicos configuradores das imaxes (punto, lifia e plano) e as suas

posibilidades expresivas.

A textura como elemento importante da linguaxe visual.

Teoria da cor: simbolismo e emocion.

Temporalizacion:

Outubro: Novembro

2. OBXECTIVOS DIDACTICOS

Xenerais:
- Representar imaxes tanto reais coma imaxinadas utilizando a linguaxe visual.

- Crear aproveitando a capacidade expresiva dos elementos que conforman a

imaxe.

35



Especificos:

Experimentar as posibilidades expresivas do trazo e do xesto.

Apreciar a variedade de texturas e as suas posibilidades expresivas.

Diferenciar entre contorno, silueta e forma, observando distintos tipos de

formas.

Entender a imaxe como representacion mais ou menos obxectiva da realidade,

distinguindo entre o figurativo e o abstracto.

Descubrir a importancia da imaxinacion e da creatividade para a actividade

artistica.

Cofecer os fundamentos basicos da teoria da cor.

- Reflexionar e experimentar sobre os significados simboélicos e a potencia

emocional da cor.

3. CONTIDOS DA UNIDADE - CRITERIOS DE AVALIACION - ESTANDARES DE
APRENDIZAXE AVALIABLES - COMPETENCIAS CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion linglistica (CCL), competencia matematica e competencias basicas en
ciencia e tecnoloxia (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e
civicas (CSC), sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE) e conciencia e expresions culturais (CCEC).

Criterios Estandares de

Contidos L ; : cC
de avaliacion aprendizaxe avaliables
- Punto, trazo e lifa: | 1. Identificar os 1.1. Identifica e valora
a minima elementos a importancia dos
expresion. configuradores da elementos
- Contorno, silueta e imaxe. configuradores CCL
forma. para a andlise e a
- Tipos de formas. producion de
imaxes.
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- Atextura.

- Representar ou
interpretar: do
natural a
abstraccion.

- Creatividade,
imaxinacion e
fantasia.

- Teoria da cor.

- Cor, simbolismo e
emocion.

- Xesto espontaneo
e emocion.

2. Experimentar con

variacions de
puntos, lifias e

2.1.

Experimenta co
valor expresivo da
lina e o punto de

enriquecer as suas
creacions.

planos, realizando forma libre e cCL
composicions que espontanea, ’
evidencien as suas explorando CMCT,
capacidades distintas CD,
expresivas para posibilidades. CSIEE
enriquecer as
posibilidades de
comunicacion.
. Diferenciar entre 3.1. Crea texturas
textura tactil e visuais e tactiles.
textura visual e
crear ambas as CCL,
ddas valorando a CAA
sUa capacidade
expresiva.
. Distinguir as 4.1. Experimenta con
propiedades da cor cores primarias e
luz e da cor secundarias
: CCL,
pigmento e empregando a
experimentar con sintese aditvaea | CMCT.
cores primarias e subtractiva e as CAA
secundarias. cores
complementarias.
. Recoiiecer 5.1. Crea imaxes
diferentes graos de figurativas e
iconicidade nas abstractas, CCL,
imaxes, diferenciandoas e CSC,
diferenciando entre comprendendo CCEC
obras figurativas e distintos graos de
abstractas. iconicidade.
. Desenvolver e 6.1. Aplica a
aplicar a imaxinacion e a
imaxinacion e a creatividade nas CCL,
creatividade para suas creacions. CSIEE

37




Expresar
emocions
utilizando
diferentes recursos

gréficos.

7.1

Experimenta con

diferentes técnicas

e recursos
valorando as
posibilidades
expresivas dos
elementos

configuradores da

imaxe para
expresar
sensacions e
emocions.

CCL,
CSC,
CSIEE,
CCEC
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Unidade 3

1. PRESENTACION DA UNIDADE

Descricién da unidade
Nesta unidade tratamos a observacion sisteméatica que nos permite aprehender o
mundo no que vivimos, 0 espazo no que estamos e polo que imos deixando
pegadas, rastros visuais do noso camifiar. Observamos as pegadas que foi
deixando o home coas sUas construcions e no seu encontro coa natureza. Por
iso, introducimos a xeometria; pois medir, cuantificar e estruturar fanse
necesarios cando se observa e se intenta comprender de xeito obxectivo a

realidade.

A través das actividades propostas na unidade, perséguese que os alumnos e as

alumnas adquiran os seguintes cofiecementos:

Relacién da xeometria coa natureza e a arte.

Instrumentos de debuxo técnico e normalizacibn como Utiles necesarios para a
representacion.

- Elementos fundamentais da xeometria plana.

- Formas planas basicas: clasificacion, partes e construcion.

- Operacions con segmentos, arcos e angulos.

- Trazado de enlaces e tanxencias.

- Movementos das formas no plano: translacién, rotacion, simetria.

- Reflexion sobre o simbolismo das formas.

- Recofiecer nas formas e estruturas da cultura a sta relacidon coas da natureza.

Temporalizacion:

Novembro: Decembro:

2. OBXECTIVOS DIDACTICOS

Xerais:
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- Establecer relacions e representar de xeito simbdlico con formas xeométricas.
- Plasmar graficamente e de xeito estruturado pensamentos e ideas.
Especificos:

- Recofiecer a xeometria en estruturas e redes da natureza e da arte.

- Utilizar instrumentos de debuxo técnico e recofiecer a necesidade da

normalizacion.

Cofiecer elementos e entender conceptos basicos da xeometria plana.

Recofiecer e construir figuras xeométricas planas.

Cofiecer movementos das formas no plano: translacién, rotacién, simetria.

Trazar enlaces e tanxencias.

Recofiecer nos simbolos culturais patrons xeométricos.

Crear composicions con formas xeométricas planas.

3. CONTIDOS DA UNIDADE - CRITERIOS DE AVALIACION - ESTANDARES DE
APRENDIZAXE AVALIABLES - COMPETENCIAS CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia mateméatica e competencias béasicas en
ciencia e tecnoloxia (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e

civicas (CSC), sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE) e conciencia e expresions culturais (CCEC).

: Criterios Estandares de
Contidos . . . CcC
de avaliacion aprendizaxe avaliables
- Formas 1. Observar e 1.1. Observa e analiza
Xeomeétricas, na analizar a linas, formas e
natureza e na arte. xeometria en lifias, composicions
- Instrumentos de formas e visuais do medio CCL,
debuxo técnico e estruturas do natural e cultural, CMCT,
normalizacion. ambito natural e tomandoos como CCEC
- Elementos e cultural. inspiracion das
lugares suas propias
creacions.
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xeomeétricos.
Rectas e curvas.

Circunferencias,
arcos e angulos.
Operacioéns
sinxelas con
segmentos, arcos e
angulos.
Clasificacion e
construciéon de
poligonos (de 3ab
lados) e poligonos
estrelados.
Enlaces e
tanxencias.

Movementos no
plano: translacion,
rotacion, simetria.
O simbolismo das
formas.

- Estruturas e redes.

2. Desenvolver

destrezas para
representar
exercitando o0 uso

2.1.

Utiliza o xogo de
regras e o compas
con suficiente
precision.

dos seus datos.

de instrumentos CCL,
de debuxo técnico CMCT
e valorando a

necesidade de

normalizacion.

. Comprender os 3.1. Traza distintos
conceptos tipos de rectas,
espaciais do arcos e
punto, a lifila e o circunferencias CCL,
plano, e cofiecer analizando como CMCT,
elementos basicos se define un plano. CD
de xeometria
plana.

. Confecer e definir 4.1. Comprende o
lugares concepto de lugar cCL
Xeometricos e xeomeétrico: CMC'i’
realizar operacions paralelismo, cD ’
sinxelas. perpendicularidade

, circunferencia.

4.2. Realiza
operacions con
segmentos e cCL,
angulo_s, t_razando CMCT.
a mediatriz dun cD
segmento e a
bisectriz dun
angulo.

. Recoriecer e 5.1. Clasifica poligonos
construir figuras de 3 a5 lados, cCL
xeomeétricas identificando os CMC']’
planas cofiecendo seus elementos e cD ’
0S seus elementos diferenciando se é
e as suas regular ou irregular.
propiedades
xeométricas. 5.2. Construe distintos

triangulos CCL,
cofiecendo alguns C'\CACD:T’
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5.3. Construe
cuadrilateros e CCL,
paralelogramos CMCT,
cofiecendo alguns CD
dos seus datos.
5.4. Construe
correctamente
poligonos ccL
regulares de ata 6 CMC']’
lados inscritos cD '
nunha
circunferencia e
coflecendo o lado.
6. Comprender as 6.1. Executa
condicions dos correctamente cCL
centros e as rectas tgnxencias gntre CMC'i’
tanxentes en circunferencias e cD '
enlaces e con rectas.
tanxencias.
. Estudar os 7.1. Executa desefios
movementos de aplicando
translacion e de repeticions, xiros e
rotacion das simetrias de
formas no plano, maodulos. CCL,
recofiecendo a CMCT,
simetria, e CD
aplicAndoos &
representacion e
ao desefio de
imaxes.
_ Identificar e 8.1. Recorfiece nos
aplicar en siml:zolos culturais
composiciéns patrons . cCL
propias a estrutura xeometricos e CMCT
e a composicion esquemas CcSC.
xeométrica composmvos_ que c SIEIlI
presentes na analiza e aplica a CCEC.
natureza, repr_esentamon
recofiecendo o grafica do
cofiecemento.
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significado 8.2. Crea

simbolico das experimentando
formas. diferentes
composicions
estruturadas CCL,
xeometricamente CMCT,
con SJgnlflcados cscC,
simbalicos que CSIEE,
poden ter
aplicacions ao CCEC
desenio téxtil,
ornamental,
arquitectonico ou
decorativo.
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Unidade 4

1. PRESENTACION DA UNIDADE

Descricion da unidade
Esta unidade invitanos a reflexionar sobre as diferenzas de tamafo, as
proporcions e as relacions de medida (relativas e de poder) que se establecen
entre 0 home —como centro de referencia— e 0 que o rodea: obxectos, bens de
consumo e mesmo persoas. Tratamos, polo tanto, da construcion de obxectos, do
desefio e da ergonomia, e isto Iévanos a cuestionarnos tamén sobre as modas e

0 consumismo e a sUa relacién coa identidade.

A través das actividades propostas na unidade, perséguese que 0s alumnos e as

alumnas adquiran os seguintes cofiecementos:

Relacion e diferenzas entre dimension, proporcién e escala.

Identificacion do tamafio como aspecto relativo e dependente do ambito.

Relacions de proporcion, igualdade e semellanza.

Comprension e aplicacion do teorema de Thales.

- Relacion da seccion aurea coas proporcions da natureza e o concepto de
beleza.

- Coflecemento de medidas e canons da figura humana.

- Desefio como relacion entre estética e funcionalidade: ergonomia e Feng Shui.

- Amoda e a aparencia.

Temporalizacion:

Xaneiro:

2. OBXECTIVOS DIDACTICOS

Xerais:

- Diferenciar entre dimension, escala e proporcién, recofiecendo nesta ultima
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valores relativos e, en moitos casos, culturais.

- Valorar a importancia das formas do desefio e a moda como atributos da

personalidade.

Especificos:

Utilizar de xeito adecuado distintos formatos e aplicar diferentes escalas.

Coriiecer as diferenzas e establecer relaciéns entre dimensién e proporcion,

igualdade e semellanza.

Cofiecer e aplicar o teorema de Thales para establecer relacions de tamario.

Analizar, comprender e aplicar a proporcion aurea ao concepto de beleza.

Coniecer diferentes medidas e canons do corpo humano.

Coilecer fundamentos de desefio e realizar proxectos creativos.
- Analizar e saber aplicar conceptos estéticos e funcionais no ambito do desefio.
- Confecer os conceptos de ergonomia e de Feng Shui.

- Reflexionar de xeito critico sobre a moda e a aparencia.

3. CONTIDOS DA UNIDADE - CRITERIOS DE AVALIACION - ESTANDARES DE
APRENDIZAXE AVALIABLES - COMPETENCIAS CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matematica e competencias basicas en
ciencia e tecnoloxia (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e
civicas (CSC), sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE) e conciencia e expresions culturais (CCEC).

: Criterios Estandares de
Contidos L ; . CC
de avaliacion aprendizaxe avaliables
- Formato, 1. Comprender os 1.1. Realiza debuxos e
dimension e conceptos de desefos
tamanfo. escala e adecuandose ao CCL,
P CMCT,
- Escala. proporcion e formato e tendo en
- Proporcién aplicalos tendo en conta a dimensién CCEC
igualdade e conta o formato, a e o tamafio.
semellanza. dimension e 0 1.2. Identifica e analiza
- Teorema de tamano. 0S conceptos de
Thales. proporcion e de CCI\/CIZCL"I'
- Adivina proporci(’)n escala en obras de CCEC’
e a seccion aurea. arte e obxectos do
arredor.
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Proporcién e
beleza.

O canon do corpo
humano.

Ergonomia e Feng
Shui.

Desefio e
publicidade.

Moda e aparencia.

2. Estudar as
aplicacions do

2.1.

Divide un
segmento en partes

teorema de Thales. iguais e escala CCL,
formas planas CMCT
aplicando o
teorema de Thales.

3. Ildentificar e aplicar | 3.1. Representa
as relaciéons de obxectos illados ou
proporcion, agrupados
igualdade e proporcionandoos
semellanza. en relacion coas CCL,

stias CMCT,
caracteristicas CAA
formais e en
relacion co seu
arredor.

3.2. Realiza
composicions
diferenciando as CCL,
relacions de CMCT,
proporcion, CAA
igualdade e
semellanza.

4. Establecer 4.1. Comprende de
relacions xeito critico a
Xeomeétricas da relacién entre os
estética coas conceptos de cCL
proporcions da proporcion, canon CCE&:
natureza, do corpo e estética.
humano e das
creacions do
home.

5. Aplicar as 5.1. Construe cCL
condiciéons das correctamente CMC'i’
tanxencias para espirais. cD '
construir espirais.

6. ldentificar e utilizar | 6.1. Aplica e recofiece
as escalas para o a ergonomia no
desefio e a desefio e utiliza CCL,
construcién, tendo escalas CMCT,
en conta as adecuadas. CSC,
medidas e as CSIEE

proporcions
humanas.
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7. Comprender os

fundamentos do
desefo, valorando
e aplicando
argumentos
creativos, estéticos
e funcionais.

7.1. Coilece e aplica
métodos e _ cCL,
procesos creativos
para a elaboracion CSSSIEE
de produtos de
deserio.

7.2. Analiza, identifica
e aplica valores
estéticos e CCL,
funcionais en CSC,
deserfio, valorando CSIEE

criticamente as

modas e os estilos.

47




Unidade 5

1. PRESENTACION DA UNIDADE

Descricion da unidade
Nesta unidade observamos os obxectos que o home constrie e consome; da sta
forma e funcion mediante o desefo, e reflexionamos sobre as relaciéns que se
establecen entre este, o consumismo e a ecoloxia. Por iso, cofiecemos a
importancia do desefio nas nosas vidas, aprendemos como representar de xeito
obxectivo en diferentes sistemas, 0 desenvolvemento de sdlidos e a

normalizacion no debuxo técnico e para o desefio e a construcion de obxectos.

A través das actividades propostas na unidade, perséguese que 0s alumnos e as

alumnas adquiran os seguintes cofiecementos:

Desefio e construciéon de obxectos.

Corpos xeométricos e desenvolvemento de solidos.

Representacién de figuras de xeito obxectivo: sistemas de representacion e

normalizacion.

O sistema diédrico e a representacion de vistas dunha peza.

O sistema axonométrico e a peculiaridade da perspectiva cabaleira.

Aplicacion do desenvolvemento de sélidos ao packaging.

Principios do desefio: encontro entre funcionalidade e estética.

A importancia da sostibilidade no desefio: desefio modular e desefio eco-

eficiente.

- O proceso de deseifio.

Temporalizacion:

Febreiro:

2. OBXECTIVOS DIDACTICOS

Xerais:
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- Desenvolver criterios estéticos propios e creatividade para realizar desefos

orixinais.

- Levar a cabo un proceso de desefio funcional, reflexionando sobre as relacions

CO consumismo e a sostibilidade.

Especificos:

e normalizacion.

- Cofecer principios do desefio: encontro entre funcionalidade e estética.

Desefiar e construir obxectos.

Identificar corpos xeomeétricos e cofiecer o desenvolvemento de sdlidos.

Comprender as diferenzas entre distintos sistemas de representacion.

Cofiecer o sistema diédrico e a representacion de vistas dunha peza.

- Reflexionar sobre os aspectos sociais e culturais do desefio.

Representar figuras de xeito obxectivo cofiecendo sistemas de representacion

Cofiecer o sistema axonométrico e a peculiaridade da perspectiva cabaleira.

Aplicar o desenvolvemento de sélidos ao desefio e en especial ao packaging.

- Recofiecer a importancia da sostibilidade no desefio: desefio modular e eco-

eficiente.

3. CONTIDOS DA UNIDADE - CRITERIOS DE AVALIACION - ESTANDARES DE
APRENDIZAXE AVALIABLES - COMPETENCIAS CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia mateméatica e competencias basicas en
ciencia e tecnoloxia (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e
civicas (CSC), sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE) e conciencia e expresions culturais (CCEC).

, Criterios Estandares de
Contidos L . : CC
de avaliacion aprendizaxe avaliables

- Representacion de 1. Experimentar 1.1. Analiza e crea

COrpos no espazo. variacions cos composicions
- Corpos planos volumétricas a CCL,

xeométricos. comprendendo a partir do plano. CMCT,
- Desenvolvemento partir diso o CAA

de sélidos.

concepto de

volume no espazo.
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- Sistemas de
representacion:
sistemas diédrico,
axonometrico e
perspectiva
cabaleira.

- Desefio de
obxectos.

- Desefio e
normalizacion.

- Desefo modular.

- Packaging.

- Funcionalidade e
estética.

- Eco-€ficiencia.

- O proceso de
desefo.

2. Coiecer corpos

Xeomeétricos e o
seu

2.1. Cofece e clasifica

corpos
xeométricos

desenvolvemento recofiecendo as CCL,
practicando formas poligonais | CMCT,
procesos de de base das CD,
construciéon de figuras. CCEC
volumes sinxelos
baseados en
poligonos.
2.2. Cofece o
desenvolvemento
de corpos
xeomeétricos
sinxelos CCL,
aplicandoo na CMCT,
construcion de CD,
figuras CCEC
tridimensionais e
no desefio de
embalaxes.
. Comprender os 3.1. Cofiece e aplica
fundamentos do métodos e
desenio, valorando procesos creativos | CCL,
e aplicando para o desefio de CSC,
argumentos obxectos. CSIEE,
creativos, CCEC
estéticos,
funcionais e de
sostibilidade. 3.2. Analiza, identifica
e aplica valores
estéticos e CCL,
funcionais no CSC,
desefio. CSIEE,
CCEC
3.3. Analiza, identifica
e realiza desefios CCL,
aplicando criterios | CSC,
de sostibilidade e | CSIEE,
eco-eficiencia. CCEC
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4. Realizar

composicions
aplicaAndoas ao

4.1.

Analiza e executa
desefios aplicando
composicions

CCL,

desefio _d_e, modulares ao CMCT.
composicions estudo da
s CAA
modulares. organizacion do
plano e do
espazo.
. Desenvolver 5.1. Representa
destrezas para a obxectos de xeito
representacion obxectivo
obxectiva de utilizando os
obxectos instrumentos de ceL
exercitando o uso debuxo e CMC"I'
de instrumentos de aplicando as
debuxo técnico e normas
valorando a estandarizadas de
necesidade de representacion.
normalizacion.
. ldentificar e 6.1. Cofiece e
recofiecer distintos comprende CCL,
sistemas de distintos sistemas | CMCT
proxeccion de proxeccion.
comprendéndoos e ] ]
aplicandoos & 6.2. .V|su.a.I|za e
andlise e debuxo identifica as
das vistas proxeccions de ccL,
principais de formas CMCT
obxectos. tridimensionais
polas suas vistas
principais.
6.3. Debuxa as vistas
principais de CCL,
volumes CMCT
frecuentes.
. Comprender 7.1. Coiiece
procesos de fundamentos para | CCL,
construcion de a construcion de CMCT
perspectivas perspectivas.
isométricas de _
volumes sinxelos, 7.2. Realiza volumes
recofiecendo o elementais de ccL
caso peculiar da perspectivas CMCT
perspectiva |somet_r|cas e
cabaleira. cabaleira.
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Unidade 6

1. PRESENTACION DA UNIDADE

Descricion da unidade
Nesta unidade afondamos na reflexién sobre a forma de relacionarnos co arredor,
especialmente coas persoas e 0s obxectos que nos rodean; tratamos do poder da
publicidade, que xoga coas nosas emociéns, con imaxes poderosas que captan a
nosa atencion e incitan ao consumo, demasiadas veces, de xeito irracional. Para
ser criticos e conscientes, habemos de cofiecer as suas estratexias, 0s enganos
e as suas formas de manipulacion. Cofiecemos, asi, os fundamentos da linguaxe
grafica e da publicidade, xa que ambos os dous comparten o codigo da linguaxe

e a sintaxe visual.

A través das actividades propostas na unidade, perséguese que 0s alumnos e as
alumnas adquiran os seguintes cofiecementos:

- Sintaxe e composicién visual.

- Desefio gréafico e publicitario: creacion de mensaxes.

- Tipografia e caligrama.

- Imaxe e identidade corporativa: marca, logotipo e slogan.

- O cartel como recurso.

- Alinguaxe publicitaria: o uso da metéafora; significado e significante.

- Eficacia da publicidade; estratexias e ética publicitaria.

- Publicidade e medios de comunicacion.

- Andlise e actitude critica ante as necesidades de consumo creadas pola
publicidade.

Temporalizacion:

Marzo:
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2. OBXECTIVOS DIDACTICOS

Xerais:

- Ser consciente das estratexias de comunicacién para ser critico e actuar

libremente.

- Comporfier mensaxes cunha intencion comunicativa aplicando os recursos da

linguaxe visual ao desefio gréfico e a publicidade.
Especificos:

- Valorar a capacidade comunicativa da composicion e cofiecer os fundamentos

da sintaxe visual.

- Diferenciar os conceptos de formato, orientacién e encadramento, valorando os

Seus usos expresivos.

- Desenvolver a capacidade de analise de composicions, distinguindo recursos

expresivos baseados na orde e na desorde.

- ldentificar e aplicar leis de equilibrio e tension, recofiecendo pesos visuais nas

imaxes, asi como regras compositivas, como a dos terzos.

- Detectar e aplicar esquemas compositivos baseados tanto no equilibrio coma
no desequilibrio, no ritmo ou na tension, e recofiecer a sua intencién

comunicativa.

- Comprender a importancia dos medios publicitarios e a sGa repercusion tanto

en habitos cotidns coma no sistema econdémico.

- Cofiecer o concepto de publicidade e a eficacia da mensaxe publicitaria, asi

como ser capaz de crealas cun fin.
- Valorar e identificar a relacion entre publicidade e arte.

- Cofecer alguns fitos da historia do cartel e valorar a stua evolucién e influencia.

3. CONTIDOS DA UNIDADE - CRITERIOS DE AVALIACION - ESTANDARES DE
APRENDIZAXE AVALIABLES - COMPETENCIAS CLAVE
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Competencias clave (CC): comunicacion linglistica (CCL), competencia matematica e competencias basicas en
ciencia e tecnoloxia (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e
civicas (CSC), sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE) e conciencia e expresions culturais (CCEC).

Contidos Criteriog Est.éndares o!e cC
de avaliacion aprendizaxe avaliables
- Sintaxe e 1. Coniecer 1.1. Cofiiece os
composicion visual. fundamentos de fundamentos e os
- Desefio grafico e sintaxe visual, elementos da
publicitario; creacion identificar sintaxe visual e
de mensaxes. esquemas aplicaos cunha
- Tipografia e compositivos e intencion CCL,
caligrama. aplicar os comun_lcatlva, CAA
- Imaxe e identidade conceptos d?. : seleccionando o
corporativa: marca, tension, _equmbrlo formato,_fs\
logotipo e slogan. e peso visual. orientacion e o
encadramento
i rgcfﬁggl como mais adecuados.
- Alinguaxe 1.2. Analiza e aplica
publicitaria. regras e
- Eficacia da esquemas
publicidade: compositivos CCL,
estratexias e ética atendendo aos CAA
publicitaria. conc_gptos d?. .
. tension, equilibrio
i n':gg:g:s'dgse € e peso visual.
comunicacion. 2. Cofiecer e aplicar 2.1. Crea produtos de
- Andlise e critica. métodos creativos desefio gréfico e
e distintas técnicas publicitario
- Consumo e afico-plasticas a utilizando distintas CCL,
responsabilidade. gra P L CMCT,
- Publicidade e arte procesos d,e_ tecnicas e CD
oI . desenio gréfico e procesos ’
A historia do cartel. publicitario. creativos, CSIEE,
valorandoos de CsC
modo reflexivo e
critico.
2.2. Experimenta con
distintas técnicas CCL,
valorando as CMCT,
posibilidades CD,
expresivas de CSIEE,
cada unha delas. CSC
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3. Identificar os

elementos e
factores que
intervefien no

3.1.

Identifica e
analiza os
elementos que
intervefien na

distinta intencion.

estratexias e
recursos de xeito
critico.

proceso de comunicacion CCL,
comunicaciéon e visual e CSC,
creacion de audiovisual, CCEC
Imaxes, recofilecendo o0s
identificando aspectos
significante e denotativo e
significado, connotativo.
reconecendo os 3.2. Realiza a lectura
aspectos :
denotativo e obxectw_a €
. subxectiva dunha CCL,
connotativo. )
imaxe, CSC,
distinguindo entre | CCEC
significante e
significado.
. Empregar 4.1. Comprende e
diferentes graos de utiliza a metéfora
iconicidade, como recurso para | CCL,
identificando e desefar CD,
usando as figuras mensaxes visuais, | CAA,
retdricas, tanto na analizando CSC,
linguaxe grafica narrativa e imaxe CCEC
coma na en relacion coa
publicitaria. mensaxe.
4.2. Distingue e CCL,
desefia simbolos CD,
e iconas. CAA,
CSC,
CCEC
. Recofiecer as 5.1. Distingue
diferentes funcions diferentes
da comunicacion funciéns nas
para crear mensaxes visuais, | CCL,
mensaxes con analizando CSIEE
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5.2.

Desefia
mensaxes visuais
con diferentes

funciéns, seguindo | CCL,
as distintas fases CSIEE
do proceso
creativo de xeito
eficaz.
6. Coiniecer 6.1. Identifica os
estratexias da recursos visuais CCL,
linguaxe gréafica e presentes en CD,
publicitaria e mensaxes CSIEE,
utilizar de xeito publicitarias CSC,
adecuado visuais e CCEC
diferentes recursos audiovisuais.
das linguaxes
visuais e 6.2. Analiza e elabora
audiovisuais para elementos
crear mensaxes comunicativos CCL,
eficaces. propios da CD,
publicidade, como | CSIEE,
a identidade CSC,
corporativa, ouso | CCEC
da tipografia ou
Do cartel.
7. Mostrar unha 7.1. Analizae
actitude critica e proxecta produtos
] CCL,
responsable ante publicitarios con cD
as mensaxes actitude critica e CSIE’E
publicitarias e as responsable. csC ’
necesidades de CCEé
consumo xeradas
por ela.
8. Valorar e gozar do | 8-1. Cofiece obras
patrimonio gréafico visuails e
e publicitario, aludllowsuals. de
apreciando dlstlntos_ estilos e
distintos estilos e tendencias CCL,
tendencias e situandoas no seu CD,
analizando as contexto. CCEC

obras, situandoas
no seu contexto
histérico e
sociocultural.
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Unidade 7

1. PRESENTACION DA UNIDADE

Descricion da unidade
Esta unidade invitanos a percorrer e crear espazos, xa Sexa exteriores ou
interiores, fisicos ou emocionais. Como 0s antigos viaxeiros, a arte de camifar
proponnos botar a andar para descubrir e descubrirnos. E, como compafieira de
viaxe, non podemos esquecer a luz; esencial para a vida, pero tamén para a
configuracion dos espazos e dos volumes. Para iso cofiecemos distintas formas
de representar o espazo ao longo da historia; os elementos e as caracteristicas

das luces e das sombras, da perspectiva e do volume.

A través das actividades propostas na unidade, perséguese que 0s alumnos e as

alumnas adquiran os seguintes cofiecementos:

- Aimportancia do espazo, que se crea e se percorre, consecuencia da accion do

home.

A representacién do espazo. Cartografias: codigos e evoluciéon: do mapa ao
aps.

- A paisaxe como xénero artistico.

- Construcion de espazos con diferentes usos, reflexo de culturas e de estilos.

- Arepresentacion do territorio e a sua relacion coa identidade.

- Elementos estruturais e decorativos da arquitectura.

- Espazos efémeros: utilidade e desefio.

- Aluz e a sombra como creadoras de volume, de espazos e sensacions.

- Variaciéns luminicas segundo as fontes, a intensidade ou a cor.

- Aluz e o volume na historia da arte: a sta representacion e a sta simboloxia.

- Tipos de sombras: propia ou proxectada, suaves ou intensas, gradacions.

O claroscuro como técnica: usos e aplicacions.

Temporalizacion:

Abril:
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2. OBXECTIVOS DIDACTICOS

Xerais:

Valorar as posibilidades da luz como definidora de formas e creadora de

ambientes tanto fisicos coma emocionais.

Espertar a curiosidade cara ao descubrimento de formas novas tanto na cultura

coma na paisaxe.

Especificos:

Recorfiecer o espazo como obxecto e concepto, que se pode crear e percorrer.

Coriecer e aplicar distintos métodos de representacion do espazo e do territorio,

tanto obxectivos coma subxectivos.

Valorar a paisaxe como xénero artistico e como interpretacion cultural do

arredor, asi como ser capaz de crealo.
Recofiecer e analizar diferentes tipos de construcidéns espaciais.

Diferenciar elementos da arquitectura e cofiecer as suas funcions, aplicAndoas

a desefios propios.
Coriecer e valorar tipoloxias de espazos efémeros.
Crear e transformar espazos.

Valorar a importancia da luz, non s6 como creadora de formas ao incidir nos
obxectos senén, tamén, para a percepcion do tempo e do espazo e como

transmisora de emocions.

Recofiecer e aplicar as distintas variacions da luz segundo a sla intensidade, a

sua cor, o &ngulo de incidencia ou a fonte que a orixina.

Recofecer os distintos usos da luz e o volume na historia da arte, a sta

simboloxia e expresividade.
Cofiecer e aplicar tipos de sombras nos obxectos e as xeradas por eles.

Coriecer e aplicar a técnica do claroscuro como creadora de volumes mediante

as diferenzas tonais.
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3. CONTIDOS DA UNIDADE - CRITERIOS DE AVALIACION - ESTANDARES DE
APRENDIZAXE AVALIABLES - COMPETENCIAS CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matematica e competencias basicas en
ciencia e tecnoloxia (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e
civicas (CSC), sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE) e conciencia e expresions culturais (CCEC).

. Criterios Estandares de
Contidos ., . . CC
de avaliacion aprendizaxe avaliables
- Arepresentacion 1. Analizar e 1.1. Recofiece cédigos
do espazo. interpretar imaxes visuais
- A paisaxe como referidas ao connotativos e ceL
xénero artistico. espazo, denotativos nas ’
- Construcion de distinguindo os representacions do CCEC
espazos. aspecto_s espazo e do
- Elementos da denotatl\{o e territorio.
arquitectura. connotativo. 1.2. Realiza a lectura
- Espazos efémeros. obxectiva e
- Aarte de camifiar. subxectiva de
- Variacions de luz e Imaxes referidas
configuracion do ?eorrietzpr)i?)zo €ao
volume. . e
identificando os
- Luze volume na elementos de CCL,
hl_storla da arte. significacion CCEC
- Tipos de sombras. narrativos e as
- O claroscuro. ferramentas
visuais utilizadas,
sacando
conclusiéns e
interpretando o
seu significado.
2. Corfiecer a paisaxe | 2.1. Cofiece obras e
COMO Xénero e a artistas da arte de
arte de camifar camifar, CCL,
como forma valorandoas como | CAA,
artistica, formas artisticas. CSC,
interpretacions CSIEE,
culturais do CCEC
arredor,
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valordndoas e
gozandoas, sendo
capaz de crealas.

2.2.

Interpreta de xeito
persoal o espazo e
o territorio,

incidencia sobre 0s
obxectos e no
espazo para a sua
percepcion e

espaciais e
volumétricas, para
destacar relevos e
texturas.

analizando a CCL,
organizacion do CAA,
plano e o espazoe | CSC,
gozando da CSIEE,
contemplacibn da | CCEC
paisaxe e de obras
de arte deste
Xénero.
3. Comprender e 3.1. Analiza
analizar as necesidades de
distintas funcions intervencion dos CCL,
dos espazos e espazos. CMCT,
como afectan na CSC,
slila CSIEE
representacion,
construcion ou
intervencion. 3.2. Crea espazos,
efémeros ou non, CCL,
axustandose a CMCT,
distintas funcions e | €SC,
intencions. CSIEE
. Diferenciar e 4.1. Cofece e
. : . CCL,
analizar os diferencia cD
distintos elementos y
NP CCEC
elementos, arquitectonicos.
incluindo os
tecnoléxicos, que 4.2. Valora} as achegas
intervefien en tecnoloxicas CCL,
representacion e dixitais na L CD,
desefio de espazos representacion e CCEC
arquitectonicos. no desefio do
espazo.
. Identificar e 5.1. Identifica e aplica
diferenciar as luces e sombras,
variacions da luz e recofilecendo as
os tipos de propiedades da luz
: CCL,
sombras, e os tipos de CAA
recofiecendo a sombras para CSIEI’E
importancia da sua crear sensacions CCEC’
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representacion.

valorando o
patrimonio como
fonte de
aprendizaxe.

valorando o
patrimonio como
fonte de
aprendizaxe.

5.2. Valora a
importancia da luz
mo elemen
ggns(zrﬁtgr ga ° CCL,
imaxe, con valor CAA,
simbéiico e CC::%E(E:
expresivo, e
aplicao nas suas
creacions.
6. Apreciar e 6.1. Utilizao
recofiecer as claroscuro para
posibilidades crear a
expresivas do representacion de | ~~
claroscuro para a volumes e de CAA:
representacion do espazos.
volume en
diferentes
linguaxes visuais.
. ldentificar e 7.1. ldentifica e
recofiecer a recofiece a
utilizacion da luz e utilizacion da luz e
do volume nos 0 volume nos
distintos estilos e distintos estilos e CCL,
tendencias na tendencias na CD,
historia da arte historia da arte, CCEC
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Unidade 8

1. PRESENTACION DA UNIDADE

Descricién da unidade
Nesta unidade afondase na unidade da perspectiva utilizando a fotografia como
til e recurso para observala e captala, para entendela. Falamos, polo tanto, das
distintas posiciéns desde as que miramos e entendemos a realidade, que son
diferentes para cada un. Para iso cofiecemos os fundamentos béasicos da
fotografia e da perspectiva, en concreto, a perspectiva conica, pois € a que mais

se asemella & nosa vision da realidade.

A través das actividades propostas na unidade, perséguese que 0s alumnos e as

alumnas adquiran os seguintes cofiecementos:

- Afotografia como instante rexistrado para sempre.

- Xénese e evolucion da fotografia, principio da camara escura.

- Afotografia creativa, mais ala da representacion.

- A anamorfose como técnica.

- Apertura e velocidade de obturacion, efectos da técnica sobre o produto.
- Tipos de plano e efectos do encadramento.

- A perspectiva, concepto e significado.

- A percepcion da profundidade e a importancia da vision binocular.

- A perspectiva e os tipos de proxeccion.

A perspectiva conica. Elementos que a conforman e como podemos intervir

para cambiala.

Temporalizacion:

Abril:

2. OBXECTIVOS DIDACTICOS

Xerais:
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- Comprender as estratexias de construcion das imaxes segundo o0 seu contexto

e intencion.

- Entender a importancia do punto de vista e da perspectiva como representacion
e percepcion parcial do arredor, da configuracion do espazo e mesmo da

personalidade.

Especificos:

Coriecer e valorar os diversos usos e funcions da fotografia.

Comprender a orixe e a evolucion da fotografia.

Cofiecer aspectos técnicos da fotografia como a apertura e a velocidade de

obturacion da camara, comprendendo os seus efectos.

- Recoriecer e aplicar distintos tipos de puntos de vista e de planos, observando

0s resultados sobre o encadramento.
- Aprender sobre a creatividade na fotografia.

- Cofiecer fundamentos de perspectiva, comprendendo os mecanismos da

percepcion da profundidade e como modificala.
- Recofiecer a anamorfose como técnica.
- Cofiecer tipos de proxeccidn para representar a perspectiva.

- Distinguir os distintos elementos que conforman a perspectiva cénica.

3. CONTIDOS DA UNIDADE - CRITERIOS DE AVALIACION - ESTANDARES DE
APRENDIZAXE AVALIABLES - COMPETENCIAS CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matematica e competencias basicas en
ciencia e tecnoloxia (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e
civicas (CSC), sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE) e conciencia e expresions culturais (CCEC).

Criterios Estandares de

Contidos SN . : CC
de avaliacién aprendizaxe avaliables
- Afotografia. 1. Describir, analizar 1.1. Realiza a lectura
- Evolucién da e interpretar obxectiva dunha
fotografia. imaxes imaxe fotogréfica,
_ Creatividade e fotograficas, identificando, CCL,
fotografia. distinguindo os clasificando e CCEC
- Apertura e aspectos describindo os
denotativo e seus elementos.
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velocidade de
obturacion.

- Tipos de plano.

- Anamorfose e
engano.

- A percepcion da
profundidade.

- A perspectiva.

- A perspectiva

conica. Elementos.

connotativo destas.

1.2.

Analiza unha
imaxe fotografica
mediante unha

distintos tipos de

perspectiva.

lectura subxectiva, CCL,
sacando CCEC
conclusions e
interpretando o seu
significado.
2. Cofiecer e aplicar 2.1. Crea

métodos creativos composicions e CCL,

na practica da obras fotograficas CD,

fotografia. aplicando procesos | CSIEE
creativos.

. Analizar e realizar 3.1. ldentifica distintos
fotografias encadramentos, CCL,
comprendendo os tipos de plano e CMCT,
seus fundamentos puntos de vista CD
e os distintos nunha fotografia.
glemen}os que nela 3.2. Realiza fotografias
intervefien. aplicando

cofiecementos CCL,
técnicos (apertura | CMCT,
e velocidade de CD
obturacion) e leis
compositivas.

. Recofiecer 4.1. Distingue a
diferentes usos, funcién e as
funciéns e intencions que CCL,
intenciéns na predominan nas CAA,
creacion de imaxes imaxes CCEC
fotograficas. fotograficas.

. Utilizar de xeito 5.1. Crea imaxes
adecuado as referidas a
linguaxes visual e expresion do CCL,
audiovisual espazo e a CMCT,
atendendo & profundidade. CD
profundidade
espacial.

. Comprender e 6.1. Diferencia
aplicar o concepto distintos tipos de CCL,
de proxeccion proxeccions e CMCT,
diferenciando elementos da CAA
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perspectivas.

6.2. Comprende e
aplica o concepto
de proxeccion ao
debuxo de
volumes sinxelos.

CCL,
CMCT,
CAA
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Unidade 9

1. PRESENTACION DA UNIDADE

Descricion da unidade

Nesta unidade, como final dun proceso, propofiemos compartir o vivido e facelo

utilizando a narrativa visual como medio de expresion. Non abonda con observar

e descubrir; € necesaria a reflexion consciente dos camifios que transitamos para

facer noso o mundo no que vivimos, e para iso a historia, mais ou menos real, &

fundamental, porque nos permite estruturar a experiencia. Por iso, cofiecemos 0s

recursos da narrativa visual, desde a ilustracion ao audiovisual, a historieta e o

cine como recursos para compartir e seguir aprendendo.

A través das actividades propostas na unidade, perséguese que 0s alumnos e as

alumnas adquiran os seguintes cofiecementos:

A narracién visual como recurso para compartir experiencias e ideas.
Elementos da narrativa: a elipse, o flashback e o flashforward.
Concepto de ilustracion e a stua capacidade narrativa.

Tipos de narrativas graficas: chiste, tira comica, comic.

Concepto, uso e expresividade dos elementos dunha historieta.
Fundamentos dos debuxos animados: técnica e capacidade narrativa.
O cine como transmisor de historias de modo vivencial e Unico.
Historia do cine: momentos significativos e evolucion ata a actualidade.
Formatos de narracions audiovisuais: particularidades.

Os xéneros no cine.

Efectos especiais: eficacia comunicativa e trucos de realizacion.

O uso de distintos planos e movementos de camara e as suas finalidades.

Técnicas de montaxe e de edicion de video.

Temporalizacion:
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Xufo:

2. OBXECTIVOS DIDACTICOS

Xerais:

Observar e reflexionar sobre imaxes e narracions visuais para desenvolver un

espirito critico.

Expresar con diferentes recursos multimedia experiencias tanto reais coma

imaxinarias.

Especificos:

Valorar a narracion visual como recurso para compartir experiencias e ideas.
Coriecer elementos da narrativa como a elipse, o flashback e o flashforward.
Cofiecer o concepto de ilustracion e valorar a sta capacidade narrativa.
Diferenciar distintos tipos de narrativas graficas.

Coniecer e utilizar expresivamente os diferentes elementos dunha historieta.

Cofiecer os fundamentos dos debuxos animados, a sua técnica e capacidade

narrativa.
Valorar a capacidade do cine de contar historias dun modo vivencial e Unico.

Recofiecer momentos significativos da historia do cine e a sua evolucion ata a

actualidade.

Recofnecer diferentes formatos de narracidons audiovisuais e as suUas

particularidades comunicativas.

Identificar diferentes xéneros no cine e recofiecer as slas caracteristicas

principais.

Detectar efectos especiais, recofiecer a sua eficacia comunicativa e realizalos

de xeito sinxelo.

Coriecer os distintos tipos de planos e de movementos de cadmara e utilizalos

cun fin.

Cofiecer algunhas técnicas de montaxe e de edicion de video e levalas a

practica.
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3. CONTIDOS DA UNIDADE - CRITERIOS DE AVALIACION - ESTANDARES DE
APRENDIZAXE AVALIABLES - COMPETENCIAS CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matematica e competencias basicas en
ciencia e tecnoloxia (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e
civicas (CSC), sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE) e conciencia e expresions culturais (CCEC).

Criterios Estandares de

Contidos . . : CcC
de avaliacion aprendizaxe avaliables
- Elementos da 1. Coriecer os 1.1. Analiza e explora
narrativa: a elipse. fundamentos das as posibilidades
O flashback e o distintas formas de expresivas das
flashforward. narracion visual e narracions visuais CCL,
A ilustracion. explorar as stias para compartir CD,
A narrativa grafica. posubﬂplades experiencias e CCEC
| t0s dunha expresivas, ideas.
E emen aplicandoas en
Istorieta. creaciéns propias.
Debuxos - 5 -
animados. . Diferenciar e 2.1. Identifica e
Imaxe e narracion apgllzar as anal!z'a diferentes
no cine. dlstlr_1tas fun~0|ons fun(:lons nas CCL,
L . que intervefien nas imaxes, nas CD
Historia do cine. linguaxes visual e narrativas visuais csé
Cine, video e audiovisual, € nas mensaxes
television. analizando de xeito audiovisuais.
Xeneros. . crltlco.a Imaxe, a 2.2. Analiza de xeito
Efectos especiais. narr_atl\_/a visual e critico as
Planos e audiovisual, mensaxes visuais
movementos de situandoas no seu e audiovisuais no ccL
camara. contexto histérico e seu contexto. ,
Montaxe e edicion. sociocultural, e b,
reflexionando CSC
sobre a relacion da
linguaxe coa
mensaxe da obra.
. Distinguir de xeito 3.1. Comprende e
apropiado distintos emprega 0s
niveis de diferentes niveis
iconicidade nas de iconicidade da
imaxes. imaxe gréfica, CCL,
elaborando CMCT,
bosquexos, CAA,
apuntamentos e CSIEE
debuxos
esquematicos,
analiticos e
miméticos.
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linguaxes visuais e
audiovisuais,

mensaxes visuais
e audiovisuais.

4. Cofecer e aplicar 4.1. Identifica
recursos graficos e diferentes recursos | CCL,
técnicos propios de graficos e utilizaos | CMCT,
cada unha das ao desefar CD,
formas de narrativa mensaxes de CSIEE,
visual e linguaxes visuais e | CCEC
audiovisual. audiovisuais.
4.2. Desefa narrativas
gréficas utilizando CCL,
de xeito adecuado | CMCT,
vifietas e tarxetas, CD,
globos, lifias CSIEE,
cinéticas e CCEC
onomatopeas.
4.3. Cofiece e aplica
recursos técnicos
en produtos CCL,
audiovisuais, CMCT,
utilizando distintos CD,
tipos de planos, CSIEE,
movementos de CCEC
camara e efectos
especiais.
5. Valorar a 5.1. Coiece e utiliza
. . o CCL,
importancia do distintas fases no CAA
proceso creativo proceso de §
) . ) CsC
desde a idea inicial creacion.
ata a execucion _
definitiva, seguindo | 5-2. Reflexiona e
de xeito ordenado avalia o proceso
as distintas fases creativo propio e CCL,
do proceso, alleo desde a idea CAA,
avaliando de xeito inicial ata a CcscC
C”,“CO oS execucion
resu'tados_ definitiva.
. ldentificar e 6.1. Diferencia
recofiecer distintos estilos e
: . ) CCL,
dlferentgs estilos e tende.n,mas nas cD
tendencias nas creacions de CCEC
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valorando,
respectando e
gozando deste

6.2. Valora e respecta,

gozando da
diversidade do

patrimonio artistico patrimonio artistico %%L
e cultural, modo e cultural '
vivencial e Unico ' CCEC
de transmitir
historias.

. Comprender os 7.1. Elabora
fundamentos da documentos e crea
narrativa visual e a obras visuais e CCL,
linguaxe multimedia CD,
multimedia, empregando CAA,
valorando as ferramentas CSIEE
achegas das dixitais de xeito
tecnoloxias dixitais. adecuado.
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3.2. Programacion para 3° da ESO.

Unidade 1

1. PRESENTACION DA UNIDADE

Descricién da unidade
Nesta unidade tratamos sobre a imaxe persoal, a que nos devolve o espello e a
gue damos, a que construimos cara a féra (como os avatares dos perfis nas
redes sociais) diferenciando xeralmente a privada da publica; influenciados,
performamonos, &s veces para non sairmos dos estereotipos, outras para
escapar deles. Aprendemos sobre as relacions entre a visualidade, a identidade e
as novas tecnoloxias ademais dos usos e da intencionalidade das imaxes e os

seus significados mais alé da aparencia.

A través das actividades propostas na unidade, perséguese que 0s alumnos e as

alumnas adquiran os seguintes cofiecementos:

A imaxe persoal como colaxe do vivido.

As posibilidades das prolongacions biotecnoléxicas do corpo humano.

O uso da nosa imaxe e a intimidade nas redes sociais.

Diferenzas entre a identidade real e as imaxes que difunden os medios de
comunicacion.
- Os estereotipos que se presentan como modelos a seguir para alcanzar o éxito

social.

Concepto de mass media: orixe e evolucion.

Funciéns da imaxe: versatilidade e intencionalidade.

Relacion entre significado e significante.

A mirada, o espello e a identidade como temas que tratan os artistas.

Temporalizacion:

Setembro: Outubro:

71



2. OBXECTIVOS DIDACTICOS
Xerais:
- Reflexionar e actuar de forma consciente sobre a imaxe que de min construo e
a sta difusion.
- Analizar criticamente o0 uso e o abuso das imaxes por parte dos medios e saber
utilizalas segundo a sua funcién e intencionalidade.

Especificos:

Coriiecer e utilizar a forza da significatividade das imaxes e o seu poder

persuasivo.
- Analizar a veracidade da informacién que transmiten as imaxes.

- Reflexionar sobre o uso e a funcién das imaxes nas redes sociais e 0 que

transmiten de cada un.

- Comprender a importancia da imaxe persoal, sendo capaz de modelala

seleccionando elementos e estilos con criterios propios.

- Coidar as imaxes que nos representan, comprendendo a intencion das nosas

seleccions.

- Descubrir e recofiecer os valores e contravalores que nos intentan impofier as

industrias culturais, comprendendo as estratexias que se utilizan.

- Recofiecer criticamente estereotipos e modelos de éxito que mostran e
impofien.

- Cofiecer e valorar a mirada, o espello e a identidade como tematicas

importantes na arte.

3. CONTIDOS DA UNIDADE - CRITERIOS DE AVALIACION - ESTANDARES DE
APRENDIZAXE AVALIABLES - COMPETENCIAS CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matematica e competencias basicas en
ciencia e tecnoloxia (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e
civicas (CSC), sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE) e conciencia e expresions culturais (CCEC).

Criterios Estandares de

L : : CcC
de avaliacion aprendizaxe avaliables

Contidos
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Do Frankenstein
ao cyborg.
Intimidade e
redes sociais.

Identidade e
comunicacion.

Estereotipos e
éxito social.

Mass media.

Funcion e
intencionalidade.
Significado e
significante.
Mirada, espello e

identidade na arte.

1. Diferenciar e 1.1. Identifica e analiza
analizar os os elementos que CCL,
distintos intervefien en CMCT,
elementos que distintos actos de CD
intervefien na comunicacion visual.
comunicacion por 1.2. Recofiece 0s
medio de imaxes, elementos que
s | Mevetenna | oy
P . percepcion das cM C"I'

para construlr a imaxes relacionadas ’
imaxe persoal. coa propia identidade CD

e co uso das

tecnoloxias.

2. Recoiiecer e 2.1. Distingue e valora as
utilizar as funcions que
diferentes funcions predominan en CCL,
da comunicacion, diferentes mensaxes CMCT,
asi como os visuais e
o CD,

procesos de audiovisuais,
creacion de recofiecendo CSIEE,
imaxes cunha estratexias de CCEC
intencionalidade. difusiéon de mensaxes

e estereotipos.

2.2. Desefla mensaxes CCL,
visuais e audlows.u,als CMCT,
con distintas funcions
e valora de xeito CD,
critico os resultados. | CSIEE,

CCEC

3. ldentificar e crear 3.1. Distingue entre

tipos de imaxes significante e

segundo a significado nun signo

relacion entre visual, valorando a

significante e sUa repercusion na CCL,

significado, comunicacion visual. CAA

valorando a sta

repercusion na

comunicacion

visual.
4. Recofecer e 4.1. Diferencia e utiliza

utilizar diferentes imaxes figurativas,

graos de simbdlicas e CCL,

iconicidade en abstractas con CCEC

imaxes presentes
no ambito

diferentes fins
expresivos.
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imaxe e a identidade.

comunicativo, 4.2. Recofiece e utiliza
valorando o seu distintos graos de CCL,
poder simbdlico e iconicidade nas CCEC
de identidade. imaxes.
. Describir, analizar 5.1. Realiza a lectura
e interpretar unha obxectiva dunha
imaxe distinguindo imaxe, identificando, CCL,
0S seus aspectos clasificando e CMCT
denotativo e describindo os seus
connotativo. elementos.
5.2. Analiza unha imaxe
mediante unha
lectura subxectiva,
identificando os
elementos de
significacion CCL,
narrativos e as CMCT
ferramentas visuais
utilizadas, sacando
conclusions e
interpretando o seu
significado.
. Recofiecer a 6.1. Analiza de xeito
repercusion das critico a repercusion
imaxes nos na construcion da
medios, valorando identidade da CCL,
a sUa repercusion utilizacion da imaxe CMCT,
na percepcion da persoal nos medios CD
identidade e no de difusiéon e as
uso das novas novas tecnoloxias.
tecnoloxias.
. ldentificar e 7.1. Reflexiona sobre a
recofiecer a imaxe relacion entre a CCL,
en relacion coa visualidade, a CMCT,
identidade como identidade e os CD,
tematica medios tecnoloxicos CSC,
importante de no patrimonio CAA
creacion e de artistico.
reerIX|onlsobre 0 7.2. Cofece e utiliza
patrimonio posibilidades CCL,
artistico. expresivas de CMCT,
distintas técnicas CD,
artisticas para CSC,
reflexionar sobre a CAA
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Unidade 2

1. PRESENTACION DA UNIDADE

Descricién da unidade
Ilgual que habitamos nun espazo e nun tempo, tamén o facemos nun corpo. E
necesario recofiecerse cun rostro e un corpo determinados, coas suas fortalezas
e debilidades; € importante comprender a sua importancia como lugar de
emocién e, polo tanto, como espazo privilexiado para a expresion. Por iso, o
corpo humano e o rostro son temas fundamentais na historia da arte e na
actividade artistica. Aprendemos sobre a fisionomia do rostro e a estrutura do

corpo, das suas posibilidades expresivas.

A través das actividades propostas na unidade perséguese que 0s alumnos e as

alumnas adquiran os seguintes cofiecementos:

- As faccions do rostro, herdadas e reflexo do vivido.

- O rostro humano na arte, real ou ideal, iconica ou abstracta, pero sempre
expresivo.

- O autorretrato como espello da personalidade do artista.

- A caricatura como xénero artistico que utiliza a esaxeracion para revelar trazos
identitarios.

- A representacion do corpo na arte: evolucién e signo de transformaciéons
sociais.

- Esquema do corpo: esqueleto e musculatura, estrutura e forma.

O corpo en movemento.

O estilo e os xestos como manifestacion da personalidade.
- O corpo como diversidade e identidade non coincidente con patréns ou
estereotipos.

Temporalizacion:

Outubro: Novembrc
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2. OBXECTIVOS DIDACTICOS

Xerais:

- Recofiecer e recofiecerse en rostro e expresions, corpo e xestos propios,

reflexionando sobre o que nos identifica e distingue.

- Confecer o corpo como medio de expresion e como construcion mutable e
moldeable, en interaccion coa nosa personalidade, a dos outros e o0s

condicionantes sociais.

Especificos:

Recofiecer e utilizar o corpo e 0 rostro como elementos de expresion e

comunicacion.

- Reflexionar sobre a aparencia do rostro e afondar na sua expresividade.

- Aprender a debuxar o rostro cofiecendo a sua estrutura.

- Coriecer o retrato como xénero artistico que pretende identificar o retratado
méis ala da sua fisionomia.

- Comprender a eficacia do autorretrato como método de autocofiecemento.

- Recofiecer a peculiaridade da caricatura de potenciar os trazos esenciais do
caricaturizado.

- Confecer a estrutura do corpo humano como patron ao tempo que elemento de
significacion e de expresion da diversidade.

- Representar o corpo humano en movemento e na expresion persoal de xestos.

- Diferenciar e valorar usos e significados sociais nas representaciéns do rostro e

do corpo humano ao longo da historia da arte.

3. CONTIDOS DA UNIDADE - CRITERIOS DE AVALIACION - ESTANDARES DE
APRENDIZAXE AVALIABLES - COMPETENCIAS CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matematica e competencias basicas en
ciencia e tecnoloxia (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e
civicas (CSC), sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE) e conciencia e expresions culturais (CCEC).

Criterios Estandares de

L : : CC
de avaliacion aprendizaxe avaliables

Contidos
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- Elementos do
rostro e
fisionomia.

- O debuxo do
rostro.

- O rostro humano
na arte.

- O autorretrato.

- A simplificacion do
rostro.

- A caricatura.

- Simbolismo e
interpretacion do
corpo.

- Alinguaxe
corporal.

- O corpo na arte.

- Esquema do
corpo: esqueleto e
musculatura.

- O corpo en
movemento.

- O corpo diverso:
cambios e
transformacions.

- O corpo como
sinal de
identidade.

1. ldentificar os

1.1.

Identifica e valora a

e debuxo do corpo
en movemento.

peculiaridades.

elementos importancia dos CCL,

configuradores do elementos que CMCT,

rostro e do corpo. conforman o rostro e | CCEC
0 corpo humano.

2. Recoriecer e 2.1. Identifica xestos e
expresar poses en relacion CCL,
emocions coas
(faciais/corporais) individualidades e CMCT,
utilizando distintos na expresion de CCEC
recursos graficos emocions.
€ visuais. 2.2. Representa rostros

e corpos que CCL,

expresan emocions

utilizando distintos CMCT,
recursos graficos CCEC
e/ou visuais.

3. Utilizar distintos 3.1. Comprende e
niveis de emprega diferentes
iconicidade na niveis de iconicidade
representacion do na imaxe do corpoe | CCL,
corpo. nas poses, 0s CAA

xestos e as
expresions do
rostro.

4. Analizar e valorar 4.1. Distingue e aplica
0 simbolismo e a significados cCL
multiplicidade de simbdlicos e CAA,
significados na diferentes ;
representacion do interpretacions nas CCEC
corpo. representacions.

5. Analizar e realizar | 5.1. Debuxa o corpo
simplificacions do humano ccL
corpo humano con simplificando a sta '
fins expresivos. estrutura e formas CMCT

béasicas.

6. Cofecer o 6.1. Analiza e utiliza as
esquema do lifias de expresion e CCL,
corpo: esqueleto e 0 esquema corporal CMCT
musculatura, e para desefiar '
aplicalo a analise personaxes con CD,

diferentes CsC
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6.2.

Recoriiece e valora

dif CCL,
iferentes CMCT,
representacions do cD
corpo humano ao '
longo da historia. CSC
7. Tomar conciencia 7.1. ldentifica os
dos cambios do cambios e as
corpo e as stas transformacions do CCL,
repercusions, corpo recofiecendo CMCT,
promovendo o a sta importancia na | CSIEE,
coidado da imaxe sUa vida cotia e na CCEC
como sinal de construcion da sua
identidade e o identidade.
respecto pola 7.2. Mostra respecto CCL
propia e a dos : '
: pola imaxe persoal e
demais. - CMCT,
a dos demais, CSIEE
aceptando a '
diversidade. CCEC
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Unidade 3

1. PRESENTACION DA UNIDADE

Descricion da unidade
Esta unidade trata da mirada, da importancia de mirar e de ser mirado, de como
nos condiciona e somos condicionados por iso. Invitanos a reflexionar sobre o
cruzamento de miradas, o descubrimento do outro e o respecto as diferenzas e
as minorias; a aceptar a globalizacion sen perder a tradicion. Por iso temos que
aprender a observar, a mirar e a ver con detalle, en profundidade, sendo

conscientes de que a nosa mirada € selectiva e nosa forma de mirar aprendida.

A través das actividades propostas na unidade perséguese que os alumnos e as

alumnas adquiran os seguintes cofiecementos:

- Mirar e ver como procesos diferenciados e non sempre axustados a realidade.
- A mirada como forma de relacion.

- As imaxes nas distintas culturas: significados e implicacions.

- Escenas costumistas na arte.

- Vangardas artisticas, globalizacion e multiculturalidade.

- Condicionantes da mirada ante os outros: as diferenzas e a diversidade.
- Afotografia como fragmento e seleccién da realidade.

- Fundamentos e peculiaridades da fotografia na actualidade.

- A composicién na fotografia.

- Luz e cor en fotografia.

- Distintos xéneros e usos fotogréficos.

- A fotografia como documentacion.

- Fotografia de reportaxe e fotoxornalismo.

Temporalizacion:

Novembro: Decembr
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2. OBXECTIVOS DIDACTICOS

Xerais:

- Comprender a imaxe e a fotografia como mirada selectiva, reflexo dun modo de
ver condicionado polo contexto e as experiencias, e creacion subxectiva cunha

intencionalidade.
- Valorar a necesidade de desenvolver a capacidade de observar sen prexuizos.

Especificos:

Comprender as diferenzas entre mirar e ver, entendendo estas como procesos

complexos.
- Entender a imaxe como fragmento, diferenciando imaxe e realidade.
- Comprender a mirada como forma de relacion.

- Recoflecer os condicionantes da mirada ante os outros, as diferenzas e a

diversidade.
- Diferenciar significados e implicacions da imaxe nas distintas culturas.
- Coniecer a relacion entre arte, globalizacion e multiculturalidade.
- Valorar a multiculturalidade e a riqueza cultural das minorias.
- Entender a fotografia como seleccion da realidade.
- Coniecer a evolucion e os usos da fotografia hoxe.
- Distinguir e aplicar diferentes modos de composicion en fotografia.
- Confecer e aplicar diferentes usos expresivos da luz e da cor en fotografia.
- Distinguir xéneros e usos fotograficos.

- Valorar a importancia e cofiecer caracteristicas da fotografia como documento.

3. CONTIDOS DA UNIDADE - CRITERIOS DE AVALIACION - ESTANDARES DE
APRENDIZAXE AVALIABLES - COMPETENCIAS CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion linglistica (CCL), competencia matematica e competencias basicas en
ciencia e tecnoloxia (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e
civicas (CSC), sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE) e conciencia e expresions culturais (CCEC).

Criterios Estandares de

o ; : CC
de avaliacion aprendizaxe avaliables

Contidos
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- Mirar e ver.

- Imaxe e realidade.

- A mirada como
forma de relacion.

- Aimaxe nas
distintas culturas.

- Vangardas
artisticas,
globalizacion e
multiculturalidade.

- As voces das
minorias.

- Visualidade,
diversidade e
respecto.

- Afotografia.

- Composicién e
fotografia.

- Luz e cor en
fotografia.

- Xéneros e usos
fotogréficos.

- Documentacion
fotografica.

- Fotografia de
reportaxe e
fotoxornalismo.

xéneros da imaxe
fotografica.

1. Valorar as 1.1. Distingue
diferenzas entre diferentes
mirar e ver, posibilidades de ccL
entendendo as percepcién ou '
imaxes como modos de mirar nas CCEC
seleccion parcial da imaxes segundo 0
realidade, cuxa contexto.
percepcion esta 1.2. Valora diferenzas
condicionada polos de significacion nas
contextos'e as imaxes segundo a
experiencias experiencia do CCL,
previas do receptor receptor e as CCEC
ea int_encionalidade intenciéns do
do emisor. emisor.

. Compoiier imaxes 2.1. Experimenta co
manexando valor expresivo dos CCL,
distintos elementos distintos elementos CCEC
visuais, como da imaxe.
interpretacion 2.2 Realiza
gubx_ectwa do composicions
ambito. ;/isuais_ tpara cCL,

ransmitir

interpretacions CCEC
subxectivas do

arredor.

. Recofecer 3.1. Diferencia valores cCL
caracteristicas estéticos diferentes cs C’
estéticas de en distintos ’
distintas culturas, contextos culturais. CCEC
g'rggggos € 3.2. Conece os efectos
identificandoas e Sglg:gbaallzamon € CCL,

A CsC
respectandoas multiculturalidade ’
como modos de ver na arte. CCEC
e facer diferentes.

. Coniecer 4.1. Recofiiece 0s
fundamentos na fundamentos da cCL
evolucion da fotografia como CMC"I'
fotografia, distintos mirada selectiva da ’
USOS e Xéneros. realidade e a sla CD

evolucion.

4.2. Recofiece e aplica
diferentes cCL
posibilidades de CMC:r
uso, finalidades e cD '
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5. ldentifica e aplica

5.1.

Recofiece e utiliza

diferentes diferentes CCL,
encadramentos e encadramentos CAA
composicions nas fotograficos.
fotografias. 5.2. Recoriece e aplica
distintas CCL,
composicions nas CAA
suas fotografias.

6. Valorar e aplicar 6.1. Recofiece o valor
diferentes usos de expresivo da luz e ccL
luz e cor cunha da cor en diferentes ’
funcionalidade tipos de CAA
expresiva. composicions.

6.2. Experimenta con
cambios de luz e CCL,
cor con diferentes CAA
fins expresivos.

7. Recofiecer e 7.1. Recofiece o valor CCL,
utilizar recursos documental da CD,
dixitais e fotografia. CSC,
multimedia con —
funcions 7.2. Utiliza recursos
documentais e dixitais e multimedia CSIEE

i con fins '
EXPTESivas. documentais e CCEC
expresivos.
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Unidade 4

1. PRESENTACION DA UNIDADE
Descricion da unidade

Nesta unidade resaltamos a importancia da relacion que se establece entre 0s
distintos elementos que ocupan un espazo -formas planas ou formas
tridimensionais—, que, estaticas ou en movemento, permiten o encontro e a
transformacion. Os conceptos de composicion e ritmo son esenciais nesta
unidade, e cofieceremos trazados para a construcion e a transformacion de

formas xeométricas.

A través das actividades propostas na unidade perséguese que 0s alumnos e as

alumnas adquiran os seguintes cofiecementos:

A composicidén no espazo: equilibrio, peso e tension.

Movemento e composicion.

O corpo en movemento: encontro e relacion.

A composicién nas artes escénicas, danza e performance.

Grupos escultéricos, composicion e caracteristicas.

Escultura cinética.

O uso da xeometria para a organizacién do espazo, a representacion do ritmo e
do movemento.

- Trazados de construcién de poligonos, évalos e ovoides.

- Movemento e transformacion xeométrica. Tipos: isométricas, isomorficas e
anamorficas.

- Trazados de tanxencias.

- Mddulos: trazados e utilidades.

- Xeometrizacion do corpo.

Temporalizacion:
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Xaneiro: Febreiro:

. OBXECTIVOS DIDACTICOS

Xerais:

Recofiecer e experimentar 0 meu corpo como un elemento corporeo e dinamico
da sociedade humana, que inflie e é influido polos outros elementos do meu

grupo, da obra de arte ou do relato.

Comprender e comprobar a importancia da repeticion e os seus diferentes

ritmos e variacions, na organizaciéon do mundo e da obra de arte.

Especificos:

Coriecer conceptos basicos na composicién das imaxes.
Analizar e compofier seguindo conceptos de equilibrio e de tension.

Comprender e aplicar conceptos basicos na composicibn das imaxes en

movemento.

Comprender e aplicar os conceptos béasicos da composicion nas artes

esceénicas, danza e performance, e elementos que intervefien.

Utilizar a xeometria para a organizacion do espazo e para a representacion do

ritmo e do movemento.
Recofiecer a composicion e as caracteristicas de grupos escultoricos.

Cofiecer formas de representacion das formas en movemento no espazo:

escultura e cinética.

Resolver trazados de construcién de poligonos, évalos e ovoides.

Coriecer transformacions xeométricas sinxelas diferenciando distintos tipos.
Coriecer o concepto e realizar trazados de tanxencias.

Aplicar trazados xeométricos en composicidns modulares.

Utilizar a xeometria para a xeometrizacion do corpo.

3. CONTIDOS DA UNIDADE - CRITERIOS DE AVALIACION - ESTANDARES DE
APRENDIZAXE AVALIABLES - COMPETENCIAS CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion linglistica (CCL), competencia matematica e competencias basicas en
ciencia e tecnoloxia (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e
civicas (CSC), sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE) e conciencia e expresions culturais (CCEC).
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Criterios

Estandares de

Contidos s : : CC
de avaliacion aprendizaxe avaliables

- A composicidn 1. Identificar distintos 1.1. Identifica e valora
das imaxes: peso, tipos de composicién a importancia dos
equilibrio e en obras planas e elementos CCL
tension. tridimensionais, tanto compositivos e CMC']’

- A composicién fixas como en estruturais de '
nas imaxes en movemento; producions grafico- CSIEE
movemento. observar os seus plasticas planas e

- A composicién elementos volumeétricas.
nas artes conflguradores‘, £ 1.2. Recorfiece e
escénicas, danza valorar as tensions e executa estruturas
e performance, e relacions que se compositivas, CCL,
elementos que establecen entre si, valorando o CMCT,
interverien. comprendendo como conxunto como CSIEE

- Corpo, 0s cambios afectan o superior & suma
movemento e conxunto. das partes.
encontro. 2. Experimentar e 2.1. Experimenta con
Coreografia. expresar emocions formas e planos

- Ouso d? coas variacions e para crear CCL,
xeometria para a combinacions composicions CMCT,
representacion do formais e os planas ou CAA
corpo e o elementos volumétricas, fixas
movemento. compositivos Oou en movemento.

- E(})Sscglilgﬂgzs tridimensionais. 29 Experimentq co
composicic’)r; o valqr expresivo dos
caractoristicas. distintos elementos, CCL,

combinandoos para | CMCT,

- Trazados expresar diferentes | CAA
Xeometricos. conceptos e
Construcion de emocions.
poligonos, 6valos : ; :

e ovoides. 3. Analizar e crear 3.1. Analiza e realiza

- Movementos no composicions composicions
plano e gré_flco-plastlcas aplicando os
transformacions aplicando os conceptos de
xeometricas. ggzﬁﬁ)ﬂgspﬁporcién ggsglg?g%n e ritmo c?l\;:(I:_T

} Ta,nxen0|as. e ritmo, e con diferentes

- Modulos. establecendo procedementos.

- Xeometrizacion relaciéons de
do rostro. movemento.

4. Cofecer 0s 4.1. Realiza unha obra
fundamentos da arte dinamica.
en movemento, CCL,
explorando as stuas CMCT

posibilidades
expresivas.
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apreciando e
valorando o
enriguecemento de
patrimonio artistico.

respectandoas e
gozandoas como
parte do patrimonio
artistico.

5. Cofiecer as 5.1. Comprende e sabe
propiedades resolver problemas | CCL,
xeomeétricas de de construcién de CMCT,
poligonos poligonos CD
aplicandoas con regulares.
propiedade na sta 5.2. Constrde
construcion. poligonos ccL

cofiecendo distintos CMC']’
datos e utilizando ’
correctamente as CD
ferramentas.
. Comprender as 6.1. Executa
condicions en correctamente
enlaces e enlaces entre cCL
tanxencias, circunferencias e CMC"I'
aplicandoos a rectas tanxentes, ’
construciéon de utilizando CD
formas curvas, adecuadamente as
Ovalos e ovoides. ferramentas.
. Estudar os 7.1. Executa desefios
movementos e as aplicando
transformacions das transformacions de | CCL,
formas, aplicandoos formas e CMCT,
ao desefio de repeticions de CD
distintas modulos.
composiciéns.
. Identificar e 8.1. Valora
recofiecer diferentes composicions
linguaxes artisticas artisticas
gue investigan o bidimensionais e CCL,
movemento do corpo tridimensionais, CMCT
humano ou da obra fixas ou en '
de arte no espazo, movemento, CSC,
CCEC
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Unidade 5

1. PRESENTACION DA UNIDADE

Descricién da unidade
Nesta unidade tratase da construcion de obxectos utiles e belos que responden a
necesidades da comunidade; pero, mais ala de cofiecer procesos de desefio e
industriais, de centrarse no desefio industrial, cada vez mais global, obsérvase o
capital cultural e social de pequenas empresas baseadas na tradicion artesanal,
gue reforzan ou fortalecen a identidade local. Tanto nun coma noutro apartado, a

cooperacion descébrese importante e a arte social, un tema de interese.

A través das actividades propostas na unidade, perséguese que os alumnos e as

alumnas adquiran os seguintes cofiecementos:

Os obxectos artesanais fronte aos obxectos industriais.

A construcion social e o significado das formas: tradicién e obxectos culturais.

Oficios artesans. O uso de distintos materiais, técnicas e ferramentas.

O proceso de desefio: enxefio e creatividade no desefio.

A representacion obxectiva: pezas e vistas.

Escala, anotacién e normalizacion.

Consumo e reciclaxe ou reutilizacion dos obxectos.

A arte social e comunitaria.

Temporalizacion:
Febreiro:

Marzo:

2. OBXECTIVOS DIDACTICOS

Xerais:

- Crear colaboradoramente obxectos belos e (tiles valorando as posibilidades de
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materiais, técnicas e procesos tradicionais.
- Analizar e mellorar obxectos mediante procesos de desefio creativo.
Especificos:

Diferenciar os obxectos artesanais fronte aos obxectos industriais reflexionando

sobre a construcién social e o significado das formas, cofiecendo distintas

tradicions e obxectos culturais.

Coniecer oficios artesans valorando o uso de materiais e técnicas tradicionais.

Construir obxectos con distintos materiais e procedementos estruturando os

procesos de desefio e de desenvolvemento.

Recofiecer a importancia da creatividade e da innovacion para a mellora no
desefio e na construcion de obxectos.
- Debuxar obxectivamente figuras seguindo normas estandarizadas de

representacion e de anotacion.
- Reflexionar sobre o consumo e a reciclaxe ou a reutilizaciéon dos obxectos.

- Coiecer a arte social e comunitaria.

3. CONTIDOS DA UNIDADE - CRITERIOS DE AVALIACION - ESTANDARES DE
APRENDIZAXE AVALIABLES - COMPETENCIAS CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matematica e competencias basicas en
ciencia e tecnoloxia (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e
civicas (CSC), sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE) e conciencia e expresions culturais (CCEC).

: Criterios Estandares de
Contidos ., . . CC
de avaliacion aprendizaxe avaliables

- Tradicién e 1. Analizar 1.1. Identifica, clasifica e

artesania: obxectos caracteristicas formais analiza formas e

) . . CCL,

culturais. O local e e estéticas en funciéns de

o global. A estética obxectos do arredor diferentes obxectos CSIEE,

kitsch. diferenciando o artesanais e CCEC
- Oficios artesans. artesanal do industrial. industriais.
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- Construcion social
e significado das
formas.

- Mddulos e redes
na artesania.

- Materiais, técnicas
e ferramentas.

- Arte social e
comunitaria.

- Obxectos
industriais.
Estandares e
formalizacién
unificada.

- O proceso de
desefo.

- Enxefio e
creatividade no
desefo.

- Representar un
obxecto: vistas
dunha peza.

- Escala, anotacion e
normalizacion
(medir).

- Materiais, reciclaxe
€ consumo.

2. Reflexionar sobre a

importancia do desefio
no mundo actual e
valorar a tradiciéon e a

2.1.

Cofiece desefios e
obxectos, tanto
artesanais coma
industriais,

obxectos
tridimensionais.

. , CCL,
artesania como valorandoos no seu
elementos de contexto historico e CSIEE,
construcién social. sociocultural e CCEC

recofiecendo
distintos estilos e
tendencias.
. Coiniecer oficios 3.1. Cofece e
artesanais experimenta con
descubrindo as distintos materiais,
posibilidades de uso técnicas e
de distintos materiais, ferramentas de CCL,
técnicas e ferramentas diversos oficios CAA,
para a construcion e a artesanais na CSC
intervencion de construciéon e
obxectos intervencioén de
tridimensionais e obxectos
reflexionando sobre o tridimensionais.
feu_ consumo, 3.2. Reflexiona sobre o cCL
ecu;[axe_gu consumo, a reciclaxe '
reutilizacion. e a reutilizacion de CAA,
obxectos. CSC
. Confiecer e 4.1. Emprega diferentes
comprender a utilidade niveis de iconicidade
do uso de diferentes na representacion de
niveis de iconicidade desefios de cCL
no debuxo. obxectos, desde ’
bosquexos a CMCT
debuxos analiticos e
miméticos con
distintos obxectivos.
. Cofiecer e aplicar os 5.1. Resolve problemas
estandares e as de visualizacion de
normas no debuxo, a formas CCL,
representacion das tridimensionais CMCT
vistas dun obxecto e a definidas polas stas '
reconstrucion de vistas principais e CD,
figuras. debuxa as vistas de CAA
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5.2.

equipo e a
cooperacion.

Aplica escalas e CCL,
acouta vistas e CMCT,
figuras de xeito
adecuado. CD,
CAA
6. Cofiecer e distinguir 6.1. ldentifica e segue

distintas fases no distintos pasos en CCL,

proceso de desefio e procesos de desefio | CMCT,

desenvolvemento de e desenvolvemento CSIEE

produtos, valorando a de produtos

nece5|daq§ de innovar 6.2. Analiza como

con creatividade. mellorar a estética, a
funcionalidade e a CCL,
sostibilidade dos CMCT,
ObxeCtOS, CSIEE
desenvolvendo a sua
creatividade.

. Confiecer a dimension 7.1. Implicase en

social e comunitaria da proxectos artisticos

arte cooperando en descubrindo as stas | CCL,

proxectos artisticos dimensions sociais e | CAA,

Xunto a outros. comunitarias e CSC,
valorando o labor de CSIEE
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Unidade 6

1. PRESENTACION DA UNIDADE

Descricién da unidade
Nesta unidade tratamos do espazo non sé como lugar no que habitamos e
transitamos, senon ademais entendido como espazo de socializacion e
construcion cultural, abranguendo tanto a arquitectura coma o urbanismo e a sta
relacion coa natureza, dos que a arte ofrece unha mirada estética e ética.
Cofiecemos a perspectiva conica, como ferramenta para proxectar, e outras
formas de representar o espazo, asi como temas relacionados co desefio
arquitectonico e, en espacial, coa sostibilidade. Consideramos non s6 como € o
espazo onde vivimos, traballamos e nos relacionamos, senén ademais como é o

mundo, o lugar no que queremaos Vivir.

A través das actividades propostas na unidade perséguese que os alumnos e as

alumnas adquiran os seguintes cofiecementos:

Demarcacion de espazos mediante instalacions artisticas, construcions

escultéricas ou arquitecténicas.
- Tipos de espazos: ocupacion e intervencion.
- Desefio e construcion de espazos.
- Sistemas para representar o espazo de xeito obxectivo.
- Elementos da perspectiva cénica e fundamentos do sistema.
- Representacion de sélidos sinxelos en perspectiva conica frontal e oblicua.
- A configuracién das cidades e dos espazos comuns.
- A evolucion das cidades e a necesidade de innovar con imaxinacion.
- Construcion e sostibilidade: materiais e aproveitamento de recursos; espazos

verdes fronte & aglomeracién urbana.

Temporalizacion:

Abril:
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2. OBXECTIVOS DIDACTICOS

Xerais:

- Gozar dos espazos, tanto os naturais coma os construidos, valorando as suas
dimensions estéticas, de uso e de sostibilidade.

- Proxectar a construcion ou a intervencion de espazos seguindo criterios
estéticos e éticos: de integracion co arredor, responsabilidade ambiental e
utilidade social.

Especificos:

Distinguir diferentes tipos de construcions e formas de intervir 0 espazo en
relacion co seu contexto, recofilecendo valores estéticos e funcionais
caracteristicos.

- Valorar a utilidade dos sistemas de representacién para proxectar, construir ou
intervir espazos.

- Cofecer os principais elementos da perspectiva cénica e os fundamentos deste
sistema de representacion.

- Representar solidos sinxelos en perspectiva conica frontal e oblicua.

- Recoiiecer e valorar criticamente a evolucion das cidades na sua estrutura e
configuracion para adaptarse aos habitos e &s necesidades dos seus
habitantes, descubrindo a necesidade de innovar no seu desefio e construcion.

- Reflexionar sobre as relacions entre espazo interior e exterior, comprendendo o
valor da arquitectura e a suUa integracion coa natureza para a mellora da
calidade de vida urbana.

- Ser conscientes da importancia do uso de materiais e 0 aproveitamento de

recursos ao proxectar o desefio, a intervencion dun espazo e a construcion.

3. CONTIDOS DA UNIDADE - CRITERIOS DE AVALIACION - ESTANDARES DE
APRENDIZAXE AVALIABLES - COMPETENCIAS CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matematica e competencias basicas en
ciencia e tecnoloxia (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e
civicas (CSC), sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE) e conciencia e expresions culturais (CCEC).

Criterios Estandares de aprendizaxe

o, . CcC
de avaliaciéon avaliables

Contidos
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- A observacion do
arredor. Tipos de
espazos:
configuracion,
ocupacion e
intervencion.
Organizar,
desefar e
construir espazos.

A representacion
do espazo.

Elementos da
perspectiva conica
e fundamentos do
sistema.

Representacién
de solidos
sinxelos en
perspectiva conica
frontal e oblicua.

Espazos comuns:
a configuracion
das cidades
segundo os
hébitos de ocio e
de consumo.

Espazo, arte e
natureza: saude e
responsabilidade.

Demarcacion de
espazos interiores
e exteriores
mediante
instalacions,
construcions
escultéricas ou
arquitectonicas.
Aglomeracion
urbana e espazos
verdes: equilibro
entre arquitectura
e natureza.

- Construcioén e

posibilidades para
a stia mellora.

identificando criterios
de sostibilidade e
eco-eficiencia.

1. Recofiecer o 1.1. Observa e goza os
espazo como valores estéticos do CCL,
medio de desfrute arredor. CSC
estético.

2. Explorar as 2.1. Experimenta
posibilidades do recoflecendo as
espazo como calidades plasticas e CCL,
medio artistico visuais no desefio, CMCT,
utilizando recursos construcion e CD,
plasticos e visuais. intervencion de CSIEE

espazos e obxectos
tridimensionais.

3. ldentificar tipos de | 3.1. Analiza distintos ccL
espazos usos e funcions dos ’
diferenciando espazos. CSC,
cara_cteri_sticas 3.2. Aplica valores
funcionais e estéticos e funcionais
comprendendo a espazos e
que afectan o seu construciéns CCEC
desefio, L tridimensionais.
construcion e
intervencion.

4. Cofecer 4.1. Coiece sistemas de
diferentes representacion do
sistemas de espazo e utilizaos CCL,
representacion para proxectar e CMCT,
valorando as suas contextualizar CD
utilidades. desefios

tridimensionais.

4.2. Cofece fundamentos
da perspectiva conica | CCL,
e representa volumes | CMCT,
sinxelos por medio CcD
dela.

5. Comprender as 5.1. Reflexiona sobre as
necesarias necesidades de
relaciéns dos integracion da
espazos que natureza en espazos CCL,
habitamos coa e construcions, CMCT,
natureza e as analizando e CAA
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ecoloxia: uso de
materiais e
aproveitamento de
recursos.

A evolucién das
cidades e a
necesidade de
innovacion e
creatividade.

e sociocultural.

espaciais e valGraas
no seu contexto.

5.2. Explora as
posibilidades
expresivas dos CCL,
elementos e materiais | CMCT,
naturais para a CAA
mellora do seu
ambito.
6. Mostrar unha 6.1. Organiza e proxecta
actitude critica e desefos,
responsable ante intervencions e
o desefio, a construcions CCL,
intervencién e a espaciais con actitude CMCT
construciéon de critica e '
espazos. responsabilidade CD,
social e ambiental, CSIEE
atendendo as
necesidades de uso e
de consumo.
. Valorar obras 7.1. Coniece distintos
volumétricas e tipos de obras e
espaciais no seu constrgc[éns CCL,
contexto histérico volumétricas e CCEC
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Unidade 7

1. PRESENTACION DA UNIDADE

Descricion da unidade
Nesta unidade afondamos sobre o poder dos medios; tratamos da capacidade da
publicidade para influir nos habitos cotians e fomentar o consumo, pero tamén
para difundir valores positivos e promover cambios. Isto |évanos a repensar o
mundo que habitamos, crendo que é posible desefiar o futuro. Por iso, tratamos
en primeiro lugar as estratexias que utiliza a publicidade para contrastar despois
con modos de facer artisticos que reaccionan cos mesmos medios e recursos

buscando a reflexion, a critica e o activismo social.

A través das actividades propostas na unidade perséguese que os alumnos e as

alumnas adquiran os seguintes cofiecementos:

O concepto de publicidade e a sta capacidade para crear necesidades.

- Os obxectivos e recursos publicitarios (AIDAS).

- Estratexias e estilos narrativos en publicidade.

- A analise da publicidade.

- A difusion segundo as distintas canles e soportes.

- Os elementos de composicion e desefio tipografico conforme a uns obxectivos.
- Caracteristicas do anuncio publicitario.

- A publicidade como creadora de personaxes e mundo ideais, ficticios.

- Os efectos do consumismo. Residuos e reciclaxe.

- Artivismo: a arte como accién social.

- A contrapublicidade: publicidade para difundir valores e criticar a publicidade.

O uso de Internet e as redes sociais para a difusion.

Temporalizacion:

Maio:

95



2. OBXECTIVOS DIDACTICOS
Xerais:

Corfiecer recursos e estratexias publicitarias para non caer no consumismo e

ser critico coa publicidade.

Cofiecer o artivismo e aprender a utilizar a arte como ferramenta para a

concienciacioén e a critica social.

Especificos:

Cofiecer o concepto de publicidade e a sua capacidade para crear

necesidades.

Distinguir e aplicar obxectivos e recursos publicitarios (AIDAS).
Diferenciar estratexias e estilos narrativos en publicidade.
Analizar diferentes formatos en publicidade.

Coriecer distintas canles e soportes que utiliza a publicidade.

Utilizar elementos de composicion e desefio tipografico conforme a uns

obxectivos.
Coriecer as caracteristicas e analizar os elementos do anuncio publicitario.
Recofiecer a publicidade como creadora de personaxes e mundos ficticios.

Reflexionar sobre a influencia da publicidade: o consumismo e a necesidade de
cambiar de habitos.

Valorar o artivismo como arte e acciéon social.

Coriecer a contrapublicidade para difundir valores e criticar a publicidade.

3. CONTIDOS DA UNIDADE - CRITERIOS DE AVALIACION - ESTANDARES DE
APRENDIZAXE AVALIABLES - COMPETENCIAS CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matematica e competencias basicas en
ciencia e tecnoloxia (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e
civicas (CSC), sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE) e conciencia e expresions culturais (CCEC).

Criterios Estandares de

LS ; : CC
de avaliacion aprendizaxe avaliables

Contidos
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- Concepto de
publicidade: a sua
capacidade para
crear
necesidades.

- Elementos de
composicion e de
desefio
tipogréfico.

- Obxectivos e
recursos
publicitarios
baseados en
AIDAS.

- Estratexias
narrativas en
publicidade.

- Adifusién da
publicidade
segundo as
distintas canles e
soportes.

- Analise de
anuncios.

- Caracteristicas do
anuncio
publicitario.

- Personaxes e
mundos ficticios.

- Influencia da
publicidade:
consumismo e
cambio de
habitos.

- Artivismo: a arte
como accion
social.

Contrapublicidade

- O uso de Internet
e as redes sociais
para a difusion de
mensaxes.

1. Cofiecero
concepto de

1.1

Identifica e analiza os
compofientes que

publicidade e a intervefien en distintos CeL
sua funcion actos de comunicacion | CCEC
comunicativa, visual e audiovisual.
sendp consciente | 4 5 Recofiece os
da sga_lnfluenma obxectivos e
en habltos fundamentos da CCL,
cotians. publicidade e a sua CCEC
capacidade para crear
necesidades.
2. ldentificar os 2.1. ldentifica e analiza os
distintos elementos e esquemas
elementos e compositivos CCL,
aplicar esquemas presentes nas CCEC
compositivos nas mensaxes publicitarias
mensaxes visuais e audiovisuais.
visuais € 2.2. Crea composiciéns
audiovisuais. que transmiten
emocions cun_f_ln ccL,
publicitario, utilizando
os distintos elementos | CCEC
da linguaxe grafico-
plastica.
3. Distinguir os 3.1. Realiza unha lectura
aspectos obxectiva da
obxectivos e publicidade CCL,
subxectivos da identificando, CSC,
publicidade, clasificando e CCEC
identificando describindo os
figuras retoricas elementos desta.
e diferenciando 3.2. Analiza a publicidade
aspectos e as imaxes
denotatn/_os € publicitarias mediante
connotativos. unha lectura
subxectiva,
identificando os CCL,
elementos de CSC,
significacién narrativos | CCEC
e as ferramentas
visuais utilizadas,
sacando conclusions e
interpretando o seu
significado.
4. ldentificar, 4.1. Analiza criticamente ccL
analizar e aplicar estratexias ’
criticamente publicitarias. CMCT,
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estratexias e 4.2. Crea mensaxes
recursos visuais e audiovisuais
publicitarios. cunha intencién Db
comunicativa utilizando
recursos e estratexias
publicitarias.
. Identificar canles | 5.1. Identifica e utiliza
de difusion, diferentes formatos
soportes e adaptados a distintas
disciplinas canles e empregando
utilizadas en recursos dixitais de
publicidade, xeito adecuado para
valorando as levar a cabo os seus CCL,
achegas das propios proxectos. CAA
tecnoloxias
dixitais para a
elaboracion de
proxectos e
documentos
multimedia.
. Cofiecer e 6.1. Elabora proxectos e
aplicar métodos documentos
e procesos multimedia atendendo
creativos en a distintas fases dos CCL,
produtos procesos de creacibne | CAA
publicitarios e realizacion necesarios
contra- no ambito publicitario.
publicitarios.
. Mostrar unha 7.1. Reflexiona
actitude critica e criticamente sobre a CCL,
responsable ante publicidade situandoa CD,
as necesidades Nno seu contexto e CSC,
de consumo analizando a sua CSIEE,
creadas pola narrativa en relacion CCEC
publicidade. coa mensaxe.
7.2. Implicase na CCL,
mensaxes b,
contrapublicitarias e CSC,
formula acciéns CSIEE,
artivistas. CCEC
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Unidade 8

1. PRESENTACION DA UNIDADE

Descricién da unidade
Nesta unidade tratamos da comunicacién multidisciplinar e da sta capacidade
para narrar experiencias e crear mundos ficticios que cativan multisensorialmente
0 espectador. Para iso descubrimos as posibilidades da animacién, o cine e o
audiovisual, en xeral; as sUas principais calidades e formas de producién. Pero
tamén trataremos as propostas que utilizan os artistas hoxe para narrar as suas
experiencias, para contar as suas ideas, para recrear mundos posibles, usando
as novas tecnoloxias e linguaxes multimedia, invitando & participacion, a crear e a

compartir.

A través das actividades propostas na unidade perséguese que os alumnos e as

alumnas adquiran os seguintes cofiecementos:

As caracteristicas da linguaxe audiovisual e a sGa capacidade para producir
unha experiencia emocional multisensorial.

- Arelacion entre imaxe e son: disciplinas e areas profesionais no audiovisual.

- Procesos de creacién audiovisual: producion, edicién e montaxe.

- Formatos de reproducién de audiovisuais: evolucién e tipos.

- Progreso dos formatos e das tecnoloxias: da animacion as tres dimensions.

- Adimensién social da arte actual: da arte postal ao net-art.

- Novas posibilidades da arte: arte de accion e arte expandida.

- O video no museo. O video como rexistro.

- Video-creacion e video experimental: caracteristicas.

- Xogos de rol e videoxogos como arte.

Temporalizacion:

Xufo:
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2. OBXECTIVOS DIDACTICOS
Xerais:

- Valorar a capacidade de transmitir e narrar dun modo experiencial cos medios

audiovisuais.

- Concibir a arte multimedia como conxunto de posibilidades de creacién de
experiencias multisensoriais que nos permiten reflexionar e compartir cos

demais.

Especificos:

Valorar a capacidade da linguaxe audiovisual e multimedia para producir

experiencia emocional e cofiecer as suas principais caracteristicas.

- Diferenciar disciplinas e areas profesionais relacionadas: imaxe e son.

- Confecer os procesos de creacion audiovisual: producion, edicidn e montaxe.

- Distinguir tipos de formatos de reproducion de audiovisuais e a sta evolucion.

- Cofiecer os principais trazos da evolucién dos medios e as tecnoloxias
audiovisuais: desde a animacion as tres dimensions.

- Valorar a dimension social da arte. Manifestacions e usos actuais.

- Recofiecer novas posibilidades da arte, como a arte de accion e a arte
expandida.

- Valorar o video como obra artistica e como medio de rexistro.

- Distinguir caracteristicas da video-creacion e do video experimental.

- Recofiecer xogos de rol e videoxogos como manifestacions artisticas.

3. CONTIDOS DA UNIDADE - CRITERIOS DE AVALIACION - ESTANDARES DE
APRENDIZAXE AVALIABLES - COMPETENCIAS CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion linglistica (CCL), competencia matematica e competencias basicas en
ciencia e tecnoloxia (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e
civicas (CSC), sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE) e conciencia e expresions culturais (CCEC).

Criterios Estandares de aprendizaxe

Contidos ., :
de avaliacion avaliables

CcC
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A linguaxe
audiovisual:
concepto e valor.
A experiencia
emocional do cine.
Imaxe e son:
caracteristicas
técnicas e areas
profesionais.
Producién, edicion
€ montaxe.

A evolucion cara a
multiples formatos
€ Novos
dispositivos de
reproducion.
Evolucion
tecnoldxica: da
animacioéon ao 3D.
A dimension social
da arte: da arte
postal ao net-art.
Arte de accién e
arte expandida.

O video no
museo.
Video-creacion,
video
experimental.
Xogos de rol e
videoxogos como
manifestacions
artisticas.

1. Coiecer os 1.1. Coiiece as
elementos e as caracteristicas, 0s CCL,
principais elementos e 0s CMCT,
caracteristicas da valores propios da CD,
imaxe en linguaxe audiovisual e | ccgc
movemento e a multimedia.
"“9‘.*"”?9 1.2. Aprecia a
audl'owsulal € peculiaridade do CCL
multimedia, o '
, audiovisual e do
valorando as suas multimedia CMCT,
- para
p03|b|!|dades transmitir dun modo CD,
narrativas e experiencial e CCEC
expresivas. emocional.
2. Recofecer 2.1. Conece diferentes
distintas funciéns tipoloxias de
e produciéons cCL
intencionalidades audiovisuais e CMC:r
expresivas na multimedia ’
narrativa observando nelas as CcD
audiovisual e stas distintas
multimedia, funcions e intencions.
utl!lzandoas de 2.2. Experimenta e crea
xeito adecuado. narrativas
audiovisuais e CCL,
multimedia atendendo | CMCT,
a unha funcioén e CD
intencionalidade
concreta.
3. Expresar 3.1. Experimenta as
emocions posibilidades de CCL,
utilizando distintos narrar e transmitir CMCT
recursos graficos, emocions, implicando '
visuais e distintos sentidos e CD,
audiovisuais nas utilizando linguaxes CSIEE
suas producions. multimedia.
4. Cofecer as 4.1. Corfece a evolucion
achegas das técnica dos medios
tecnoloxias dixitais audiovisuais, CCL,
as producions diferentes formas de | CMCT,
audiovisuais e difusiéon, formatos e CD
multimedia e ser dispositivos de
capaz de elaborar reproducion.
creacions 4.2. Elabora animacions e cCL
utilizando os seus creacions multimedia ’
recursos. con medios dixitais e C'\C/I:CD:T’

analoxicos.
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5. Identificar os 5.1. Coiiece as fases de CCL,
pasos necesarios realizacion da CMCT,
para a producién producion audiovisual. | CD,
gﬂg&%gﬁ;?&e 5.2. Orga_miza 0 proceso

. ) creativo aplicAndoo
multimedia, : ;
valorando o labor en obras multimedia e CAA
de equipo vqlprando
' criticamente os
resultados.

6. Corfiecer e 6.1. Reflexiona
apreciar a linguaxe criticamente sobre as CCL,
do cine e das obras multimedia, CMCT,
obras de arte situandoas no seu CD,
multimedia contexto e analizando | CAA,
situandoas no seu a narrativa en relacion | ~gc
contexto e coa mensaxe.
ref_Iexmp_ando de 6.2. Valora a repercusion CCL,
xeito critico sobre social das novas CMCT.
0S SEUS USosS € formas de arte. CcD
repercusions :
sociais. CAA,

CsC

7. Valorar as 7.1. Elabora documentos
achegas das multimedia para cCL,
linguaxes presentar un tema ou CMCT
multimedia e das elaborar un proxecto '
tecnoloxias dixitais artistico, empregando CD,

CCEC

para comunicarse
e compartir.

0s recursos dixitais de
xeito adecuado.
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3.3. Programacion para 4° da ESO.

Unidade 1

1. PRESENTACION DA UNIDADE

Descricion da unidade
Neste tema recofiecemos a arte como forma de comunicacion subxectiva e
simbdlica, como expresion persoal, como proceso racional e emocional;
desenvolvemos a necesidade de cofiecer distintos materiais e técnicas, de ter
habilidades e destrezas, pero sobre todo de desenvolver a imaxinacién e a
iniciativa, a experimentacion, ademais da organizacién, todo iso necesario para o

proceso de creacion.

A través das actividades propostas na unidade, perséguese que os alumnos e as

alumnas adquiran os seguintes cofiecementos:

- A arte como necesidade de expresion humana e a arte como profesion.

- A arte como proceso que implica razén e emocion.

-Importancia da imaxinacion e a creatividade para a creacion artistica.

- A subxectividade da expresion persoal do artista na obra.

- O simbolismo e a metafora na arte: mais ala do evidente, da copia ou imitacion.

- Os distintos materiais e soportes para a actividade artistica que implican
conceptos e ferramentas derivados deles.

- A diversidade de técnicas e procesos creativos.

Temporalizacion:

Setembro: Outubro

2. OBXECTIVOS DIDACTICOS
Xerais:

- Cofiecer as distintas fases do proceso de creacion dunha obra.

- Cofiecer a diversidade de materiais e técnicas coas que traballa o artista na

actualidade, mais ala do grafico-plastico.
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Especificos:

profesion.

evidente, da copia ou imitacion.

implican ferramentas e conceptos derivados deles.

volume, multimedia e multidisciplinarias.

Descubrir a implicacion conxunta de emocion e razon na arte.

Recofiecer a peculiaridade e a subxectividade da expresion persoal.

Recofiecer a necesidade de expresion humana, en xeral, e a arte como

Corfecer a importancia da imaxinacion e a creatividade para a creacion artistica.

Comprender o simbolismo e a metafora na arte; que a leva mais ala do

Cofiecer a diversidade de materiais e soportes para a actividade artistica que

Experimentar distintas técnicas, tanto artesanais como dixitais, planas como en

3. CONTIDOS DA UNIDADE - CRITERIOS DE AVALIACION — ESTANDARES DE
APRENDIZAXE AVALIABLES - COMPETENCIAS CLAVE
Competencias clave (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matemética e competencias béasicas en
ciencia e tecnoloxia (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e
civicas (CSC), sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE) e conciencia e expresions culturais (CCEC).

- Todos somos
creadores.

- Expresion
persoal:
imaxinacion e
creatividade.

- A arte como
proceso que
implica razon e
emocion.

- Fases do proceso
creativo.

- O simbolismo e a
metafora na arte.

- As posibilidades
de expresion:
diversidade de

1. ldentificar a
creacion artistica

1.1. Produce imaxes

nas que expresa as

como necesidade suas ideas e conta CCL,
de expresién experiencias CSC,
persoal que mostra persoais, CSIEE,
a imaxinacion e a mostrando

O : N CCEC
creatividade do imaxinacion e
artista. creatividade.

1.2. Recoiece a CAA,
peculiaridade das CSC
obras dos artistas. '

CCEC

2. Descubrir que a 2.1. Entende o proceso
obra de arte resulta de creacion artistica CMCT
dun proceso longo e as suas fases, '
de investigacion e aplicandoo na CAA,
busca que implica realizacion dos CSIEE

emocion e razon.

Seus proxectos.
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materiais e
soportes.
Diversidade de
técnicas: planas e
en volume.

Do artesanal as
tecnoloxias
dixitais.

Mais ala do
obxecto na arte
actual.

Arte dixital.

2.2. Investiga sobre o

proceso creativo de | cvcCT
artistas e o propio, ’
descubrindo niso CAA,
aspectos tanto CSIEE,
emocionais coma CCEC
racionais.
2.3. Realiza distintos
bc_)s_quexos para CAA.
elixir o mellor de
entre eles e cambia | ¢SIEE,
a sta obra para CCEC
mellorala.
3. Comprender o uso 3.1. Recoiiece que as

da linguaxe imaxes non son CCL

metafdrica e evidentes, senén CAA’

simbdlica na arte. simbodlicas, :
mostrando o que o CSC,
artista quere CCEC
mostrar.

3.2. Entende e aplica o
significado CCL,
metaférico das CAA,
mensaxes Csc,
exprgsada}s CCEC
mediante imaxes.

. Coriecer e 4.1. Experimenta con
experimentar con distintos materiais e | CMCT,
distintos materiais. elixe os mais CAA,

adecuados paraa | CSIEE,
realizacion dg . CCEC
proxectos artisticos.

. Coiiecer e 5.1. Coiiece e utiliza CMCT,
experimentar con propiedade CAA
distintas técnicas distintos ’
artisticas. procedementos CSC,

para representar e | CSIEE,
expresarse. CCEC

. Cone_cer e 6.1. Cofece novas CMCT,
experimentar formas de
procesos de expresion artistica CAA,
creacion contemporanea. CCEC
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contemporanea.

6.2. Descobre as
posibilidades das
novas tecnoloxias
para a actividade
artistica e produce
obras utilizando
recursos dixitais.

CMCT,
CD,
CAA,
CSIEE,
CCEC
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Unidade 2

1. PRESENTACION DA UNIDADE

Descricion da unidade
Esta unidade permitenos tratar as relacions do artista e as suas obras coa
sociedade que o rodea; das relacions entre a memoria persoal e a colectiva, a
cultura e a arte; de como foi cambiando a figura do artista; dos obxectivos da arte
e 0 seu valor na sociedade e, polo tanto, do patrimonio; da sta analise e critica,
tratando de xeito especial de formas sociais da arte, e da arte urbana e outras
formas de arte comunitaria que chegan ao activismo pola sta implicacion social e

politica (artivismo).

A través das actividades propostas na unidade, perséguese que os alumnos e as

alumnas adquiran os seguintes cofiecementos:

-A relacion do artista co seu contorno; a arte como memoria e identidade cultural.
- Os distintos valores que lle damos & arte.

- Andlise formal e critica da obra artistica.

- A arte popular: da artesania & cultura visual.

- Da arte comunitaria & arte relacional: a arte para todos.

- A arte urbana.

- O artivismo (sobre a implicacion social da arte e do artista).

Temporalizacion:

Outubro: Novembro:

2. OBXECTIVOS DIDACTICOS
Xerais:
- Recofiecer as relacions do artista e das obras de arte que crea coa sociedade

gue o rodean para entender o patrimonio e facer a sua critica e andlise.
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- Coniecer a diversidade de obxectivos da arte e as posibilidades de implicacion e
intervencidn social por medio da arte.

Especificos:

- Entender a relacion da arte coa sociedade e o papel do artista nela.

- Recofiecer o papel do patrimonio na construcion da identidade e a memoria

colectiva.

- Comprender a importancia de analizar o patrimonio,tanto desde un punto de

vista formal como critico, tendo en conta o artista e 0 seu contexto.

- Desefiar e crear producions artisticas que reflexionan sobre a identidade e o

contexto social.

- Cofiecera arte social e implicarse en acciéns que permitan a interaccion ea

intervencién social por medio da arte.

- Descubrir saidas profesionais relacionadas co patrimonio, a arte e a artesania,

coa sua promocion, coidado e conservacion.

3. CONTIDOS DA UNIDADE - CRITERIOS DE AVALIACION - ESTANDARES DE
APRENDIZAXE AVALIABLES - COMPETENCIAS CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia mateméatica e competencias basicas en
ciencia e tecnoloxia (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e
civicas (CSC), sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE) e conciencia e expresions culturais (CCEC).

- O patrimonio: o 1. Recofiecer e 1.1. Identifica e comprende CCL,
valor da arte. comprender as as relaciéons da arte e CD,
- O papel do artista relaciéns da arte coa 0 artista coa CAA
na sociedade. sociedade, a sta sociedade. '
- Analise formal da necesidade e valor. CSC,
obra de arte. CCEC
- Andlise e critica. 1.2. Recofiece o papel do
- Arte popular, arte artista na sociedade e | CSC,
comunitaria. os distintos valorese | ccec
_ Arte urbana usos da arte.
- Arte relacional. 2. Valore_lr 0 p_apel do 2.1. Coﬁgc_e manifesta_cic')ns CD,
- _ patrimonio na artisticas culturais,
- Artivismo: entre a 2 : CSC,
arte e 0 activismo. construcion da tanto do Seu propio
identidade e a patrimonio como do CSIEE,
memoria colectiva. doutros, valorandoas. | CCEC
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2.2. ldentifica o patrimonio

ado revolucionario.

como reflexo dunha CcSC,
€época, momento ou CSIEE,
situacion. CCEC
. Realizar obras que 3.1. Utiliza a arte para CCL,
reflexionen de xeito reflexionar CSC
critico sobre a criticamente sobre a '
identidade e a sociedade en que CSIEE,
sociedade. vive. CCEC
3.2. Crea obras que parten CCL,
da sta |dent|daqle CSC,
persoal e colectiva. CCEC
4. Analizar desde un 4.1. Identifica e analiza CMCT,
punto de vista formal aspectos formais CAA
e critico as obras de dunha obra. '
arte para CCEC
comprendelas e 4.2. Contempla, critica e CCL,
realizar obras tendo valora as obras CAA,
estes aspectos en situandoas no seu csce
conta. contexto. ’
CCEC
4.3. Aplica aspectos formais CAA
e criticos na creacion '
de obras propias. CSIEE,
CCEC
5. Recofiecer formas de | 5.1. Cofiece e diferencia CD,
expresion de arte distintas formas de CAA,
social e comunitaria, arte social. CSC
levando a cabo ’
acciéns que permitan CCEC
a interacciéon e a 5.2. Desefa e realiza CCL,
accion social por proxectos colgctivos CAA.
medio da arte. de accién social, csc
critica e artivismo por ’
medio da arte. CSIEE,
CCEC
6. Recoriecer e valorar 6.1.Distingue e valora o
profesiéns labor de profesionais CAA
relacionadas co relacionados coa ’
patrimonio, a arte e a promocion, o coidado CSC,
artesania, coa sta e a conservacion da CCEC
promocion, coidado e arte.
conservacion. 6.2. Recofiece,
diferenciando, o labor | CSC,
do artista cronista e CCEC
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Unidade 3

1. PRESENTACION DA UNIDADE

Descricién da unidade
Nesta unidade tratamos da experiencia estética, especialmente producida pola
natureza, como motor da creacion artistica; do sensorial como forma de
cofiecemento e da observacion sistematica e a analise que levan a comprension
do contorno; das leis que subxacen nas formas, ritmos e estruturas, etc., da
natureza. Isto permitenos cofiecer distintas formas de interaccion do artista co

medio natural que o rodea e recursos para a creacion artistica.

A través das actividades propostas na unidade, perséguese que 0s alumnos e as
alumnas adquiran os seguintes cofiecementos:

- O encontro co natural como fonte de experiencia estética e de creacion artistica.
- A arte como forma de cofiecemento por medio da experiencia e 0 emocional.

- A arte como forma de recofilecemento: identificacion co contornoe mirada

cultural.
- Observacioén e analise da natureza: debuxo artistico e debuxo xeométrico.
- Interpretacion artistica de linguaxes, formas, ritmos e estruturas naturais.

- Recofiecemento de formas e padréns xeométricos: construcion de poligonos

regulares.

Temporalizacion:

Novembro: Decemb

2. OBXECTIVOS DIDACTICOS
Xerais:
- Descubrir a experiencia estética e recofiecer a natureza como inspiraciéon e
modelo do artista.
- Recofiecer as interrelacions entre a arte e a natureza, descubrindo as relaciéns

de medida e orde en formas, ritmos e estruturas.
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Especificos:
- Recofiecer o valor das experiencias sensoriais tanto para 0s procesos creativos

como para o cofiecemento en xeral.
- Experimentar o encontro co natural como fonte de experiencia estética.

- Valorar a mirada cultural sobre a paisaxe e cofiecer as suas distintas

representacions.

- Recorfiecer o valor identitario co contorno: cos ciclos naturais, co animal e o

vexetal.

- Analizar e interpretar linguaxes e formas naturais a través da observacion e da

experiencia, practicando tanto o debuxo artistico como o xeométrico.

- Entender a xeometria como forma de medida e orde nas estruturas da

natureza.

3. CONTIDOS DA UNIDADE - CRITERIOS DE AVALIACION - ESTANDARES DE
APRENDIZAXE AVALIABLES - COMPETENCIAS CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matemética e competencias béasicas en
ciencia e tecnoloxia (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e
civicas (CSC), sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE) e conciencia e expresions culturais (CCEC).

- Aarte, 1. Apreciar o valor da 1.1. Observa o contorno
coflecemento arte como modo de natural recofiecendo CMCT,
sensible. identificacion e vinculos a ritmos, CAA,

- Arte e natureza. recofiecemento. movementos e ciclos CCEC

- Identidade e de vida.
contorno. 1.2. Identificase e recofiece

- Aprender a mirar. relacions con outros CAA,

- O paso do tempo. seres vivos e co seu CSC,

- O artista observa e contorno, CSIEE,

implicAndoas na sua CCEC

representa, analiza - .
creacion artistica.

e interpreta.

- Morfoloxia da 2. Valorar_e apllcar a 2.1. Reconeqele valora_ 0 | CMCT,
natureza. experiencia sensorial e emociona CAA.
Formas sensorial, a intuicidon no encontro coa cse

. e a emocién no natureza. '
xeomeéetricas. CCEC
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proceso creativo. 2.2.Utiliza as suas
sensacions e CAA,
intuicions como CSIEE,
motores para a CCEC
creacion artistica.
3.Recofiecer a arte como | 3.1. Observa e analiza con | cpmcT,
modo de atencion e CAA
cofiecemento, sensibilidade para ’
desenvolvendo cofiecer o seu CSC,
destrezas de contorno. CSIEE
per(t:epcic')n do 3.2. Traduce as suas CCL,
contornoe percepcions a
traducindoas a creacions artisticas. | o o
linguaxe artistica. CCEC
4.Representar e 4.1. Observa o contorno
interpretar a natureza recofiecendo CMCT,
a partir da estruturas formais, CAA
observacion e a relacions e ritmos en '
analise morfoloxica. distintos elementos, CSIEE,
traducindoos a CCEC
linguaxes artisticas.
4.2. Practica o dgbuxo do CMCT,
natural, pofiendo
atencion as estruturas | CAA,
e formas. CCEC
5. Recoriecer e 5.1. Identifica padrons
representar formas e Xeometricos no CMCT,
padrons xeomeétricos. mundo natural e no CAA
seu contorno.
5.2. Recofiece e representa
formas xeométricas
planas, resolvendo CMCT,
construciéons de CAA
poligonos.
5.3.Crea composicions CMCT,
creativas a partir de CAA
formas xeométricas ’
planas. CSC,
CCEC
6. Apreciar a relacion 6.1. Cofiece e valora
entre natureza e formas de relacion
patrimonio entre arte e natureza, | CMCT,
coflecendo artistas e obras de CAA,
posibilidades para a arte, diferenciando CSC,
actividade artistica, aquelas que a CCEC
responsabilizandose respectan e se
polo seu coidado. preocupan por ela.
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6.2. Responsablllzase do CMCT,
coidado do contorno,
entendendo a stua CSC,
propia creacion como | CSIEE,
medio para facelo. CCEC
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Unidade 4

1. PRESENTACION DA UNIDADE

Descriciéon da unidade
Nesta unidade tratamos sobre o vestir, 0 coidado da aparencia en xeral e as
profesions arredor do desefio de moda e complementos. Propofiense temas
como a importancia do estilo, en relacion coa identidade e a construcion da
propia personalidade, asi como a andlise das formas, as stas proporcions e 0s
diversos materiais e texturas. Tratamos,ademais, do mundo profesional mais ala

do desefiador, incluindo o fotégrafo, o publicista, omodista, etc.

A través das actividades propostas na unidade, perséguese que 0s alumnos e as
alumnas adquiran os seguintes cofiecementos:

- O atavio como signo de identidade e expresion da personalidade.

-Historia da moda: evolucion en relacién con cambios politicos e sociais.

-Desefio e personalizacion de moda e complementos en funcién dun estilo e unha

funcion.

-Profesions implicadas no ambito da moda e complementos, a estética persoal e

o0 atrezo.
-Escenografia e fotografia creativa.

- Proceso de desefio, producion e mercado; Tradicion e innovacion.

Temporalizacion:

Decembro: Xaneiro:

2. OBXECTIVOS DIDACTICOS
Xerais:
- Coflecer o campo do desefio de modas e complementos, asi como profesions

asociadas a iso, apreciando o seu valor social e cultural.

- Desefiar con estilo propio moda e complementos, xuntando tradicién e
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innovacion.

Especificos:

- Recofiecer e valorar o atavio (roupa e complementos) como sinal de identidade.

- Coflecer a historia da moda analizando formas, proporciéns e materiais nos

distintos estilos e recofiecendo os cambios en relacion aos politicos e sociais.

- Desefar coleccions de moda e complementos en funcién dun estilo, funcién e

intencion expresiva.

- Desefiar e crear complementos seguindo procesos e normas establecidos.

- Desefiar escenografias e realizar fotografia creativa para presentar moda.

- Conecer o valor das artes e labores tradicionais asociados & moda, asi como as

innovacions tecnoldxicas tendo en conta consideracions éticas respecto aos

sistemas de producién e mercado e as preocupacions ecoldxicas arredor diso.

3. CONTIDOS DA UNIDADE - CRITERIOS DE AVALIACION - ESTANDARES DE
APRENDIZAXE AVALIABLES - COMPETENCIAS CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia mateméatica e competencias béasicas en
ciencia e tecnoloxia (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e
civicas (CSC), sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE) e conciencia e expresions culturais (CCEC).

- Crear con estilo
propio.

- O proceso de
desefo.

- Moda en
transformacion.

- Desefio téxtil.

- Accesorios para
unha coleccién.

- Complementos de
moda.

1. Recofiecer o atavio 1.1. Recofiece o atavio e CCL
(roupa e a aparencia como csC
complementos) como expresion da ’
sinal de identidade e identidade. CSIEE,
expresion do corpo. CCEC

1.2. Aprecia a capacidade | ccL,
expresiva d(_) corpo e CMCT,
acepta as diferenzas
como diversidade CSC,
cultural. CCEC

. Conecer distintos 2.1. Analiza formas e
estilos, e a evolucion proporcions de CCL,
destes na historia da distintos estilos CAA,
moda. recongcendo a sta CCEC
capacidade expresiva.
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2.2. Identifica atavios
asociados a CSC,
diferentes momentos | CCEC
historicos.

3. Desefiar coleccions 3.1. Recoiiece procesos

> Nt ~ CMCT,
de moda en funcion implicados no desefio
dun estilo e unha e producion de roupa CD,
intencion expresiva, e complementos. CCEC
seguindo procesos ~
normalizados. 3.2. Deseila moda e
complementos con CCL,
creapwdade, _ CAA,
dominando a linguaxe
plastica, o CSIEE,
movemento e a CCEC
expresividade.

4. Achegamento a 4.1. Conece diferentes CAA
profesions afins: saidas profesionais csc
estilismo, desefio de afins ao desefio de '
escenografias, moda. CSIEE,
fotografia creativa. CCEC

4.2. Crea escenografias, CCL,
realiza fotografias e CMCT,
analiza estas con

o " CD,
criterio estético para
presentar moda. CSIEE,
CCEC
5. Desefiar, analizar e 5.1. Analiza diferentes CCL,
crear complementos, tipos de desefio de
) . CMCT,
valorandoos como complementos, a sua
sinais de identidade. estética e CD,
funcionalidade. CAA,
CSC,
CSIEE,
CCEC

5.2. Comprende e realiza CCL,
desefios CMCT,
tridimensionais
utilizando sistemas de CD,
representacion CAA,
grafica. CSC,

CSIEE,
CCEC
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6. Cofiecer e analizar
criticamente
elementos do
sistema de mercado
e a ecoloxia no
mundo da moda,
valorando tanto a
innovacién como a
tradiciéon no desefio.

6.1. C%?ﬁecte e vaI(C)Jra ; CAA.
iferentes modos de
creacion de obxectos, CSC,
tanto tradicionais CSIEE,
como innovadores. CCEC
6.2. E critico ante a
publicidade e o CAA,
sistema de mercado e | CSC,
producion da moda, CSIEE,
con conciencia CCEC
ecoloxica.
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Unidade 5

1. PRESENTACION DA UNIDADE

Descricién da unidade
Nesta unidade tratamos sobre o mundo do desefio grafico no seu papel de
transmisor e narrador de ideas mediante a combinacion de textos e imaxes.
Propofiense temas como o papel social das artes graficas, a publicidade e a
narrativa grafica (comics, vifietas, story boards, etc.).Tamén tratamos as novas
tecnoloxias para a transmision de imaxes en movemento (a arte multimedia e
dixital) e a stGa evolucion historica, desde a primitiva animacion ata os actuais

desefios web e animacions interactivas.

A través das actividades propostas na unidade, perséguese que 0s alumnos e as
alumnas adquiran os seguintes cofiecementos:

- O papel social da imaxe como vehiculo de transmisién de ideas e valores.

- Soportes, formatos e estratexias para unha mensaxe publicitaria efectiva.

- As artes graficas, a linguaxe visual e o papel do desefador grafico.

- Imaxes secuenciadas en espazo e tempo para narrar historias: ostory board.

- As novas tecnoloxias na creacidon artistica e na comunicacion audiovisual:

animacién, desefio web e o mercado do videoxogo.

- Estratexias audiovisuais: movementos de camara, angulacions e iluminacion.

Temporalizacion:

Xaneiro: Febreiro:

2. OBXECTIVOS DIDACTICOS
Xerais:

- Recorfiecer mecanismos e recursos da comunicacion visual.

- Cofiecer a diversidade do traballo profesional no ambito das artes graficas e

multimedia, o desefio e a publicidade.
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Especificos:

e valores.

Coriecer o papel social que ten a imaxe como vehiculo de transmision de ideas

- Cofecer distintos soportes, formatos e estratexias para que as mensaxes sexan

efectivas.

- Confecer distintas profesions das artes graficas e multimedia, o desefio e a

publicidade.

- Descubrir a capacidade das imaxes para crear narracions secuenciadas en

espazo e tempo. O story board.

- Enunciar e practicar algunhas estratexias audiovisuais: movementos de

camara, angulaciéns e iluminacion.

- Analizar as numerosas posibilidades que as novas tecnoloxias ofrecen a

creacion artistica e & comunicacion audiovisual.

3. CONTIDOS DA UNIDADE - CRITERIOS DE AVALIACION - ESTANDARES DE
APRENDIZAXE AVALIABLES - COMPETENCIAS CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion linglistica (CCL), competencia matematica e competencias basicas en
ciencia e tecnoloxia (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e
civicas (CSC), sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE) e conciencia e expresions culturais (CCEC).

- O papel social das
artes graficas.

- Comunicacion e
linguaxe visual.

- O desefiador
gréfico.

- Narrativa gréfica.

- Da animacion e o
audiovisual &4 arte

dos novos medios.

1. Recofiecer a utilidade
das imaxes na vida
cotia para a
transmision de
mensaxes.

1.1.Atopa a

. . . CCL,
intencionalidade en
imaxes e mensaxes CD,
visuais que o rodean. CAA
1.2. Da exemplos do poder CCL,
da imaxe para cD
transmitir ideas e '
valores e promover CAA,
condutas. CSC,
CSIEE
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- Estratexias
audiovisuais.

- Claves para un bo
desefio web.

- Animacion
interactiva.

1.3.Recofiece algunhas CAA
claves de persuasion '
en anuncios CSC,
publicitarios. CSIEE,
CCEC
2. ldentificar significante | 2.1. Constrae metaforas CCL
e.5|gn|f!cado nun visuais. CSIEE,
signo visual.
CCEC
2.2. Realiza imaxes a partir ccL
de ideas fuxindo do ’
evidente e facendo CAA,
asociacions pouco CSIEE,
usuais. CCEC
3. Empregar elementos 3.1. Aplica estratexias de
da linguaxe visual e composicion, CCL,
estratexias de utilizando CAA,
composicion de creativamente a CSC,
imaxes e textos. tipografia e outros~ CSIEE
aspectos do desefio.
4. Aplicar fundamentos 4.1. Utiliza distintos tipos de
; ] CMCT,
de video e fotografia. encadramentos e
angulacions de CD,
camara. CAA,
CSIEE
4.2.Utiliza a luz como CCL
recurso expresivo ou
potenciador da CMCT,
mensaxe. CD,
CAA
5. Recoriecer e utilizar 5.1. Secuencia imaxes para | ccL
recursos narrativos crear unha historia. ’
CAA,
dos que se valen os
mass media e CSIEE
medios audiovisuais. | 5.2. Debuxa un story
CCL,
boardpara un produto
audiovisual. CD,
CAA
CSIEE
5.3. Cofiece obras visuais e CD
multimedia. csc,
CCEC
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6. Cofecer distintas

profesiéns do campo
das artes gréficas e
multimedia e o uso
de tecnoloxias
dixitais, da
informacioén e as
comunicacions.

6.1. Crea mensaxes e ccL
construe historias con '
imaxes e/ou videos CD,
con recursos CAA,
tecnoloxicos. CCEC

6.2. Cofiece as
posibilidades CMCT,
creativas de CD,
aplicaciéns en CAA,
dispositivos mébiles, CSIEE,
paxinas web e
videoxogos. CCEC
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Unidade 6

1. PRESENTACION DA UNIDADE

Descricién da unidade
Neste tema retomamos a relacion entre arte e natureza.Partimos da idea de que
0 artista non pode despreocuparse da sostibilidade; por iso, tratamos, por un lado,
o desefio sostible, ecoléxico, retomando da unidade anterior o &mbito publicitario
para propofier a contrapublicidade como resposta do artista para a reflexion e
actuacion ante o consumismo no que vivimos, e, por outro, das posibilidades da

arte para a reciclaxe e a reutilizacién dos obxectos.

A través das actividades propostas na unidade, perséguese que os alumnos e as
alumnas adquiran os seguintes cofiecementos:

-O desefio ecoldxico e a obsolescencia programada.

-A publicidade e a ética. A publicidade e a contrapublicidade.

-As alternativas ao consumismo. O consumo responsable.

-Os obxectos, a arte e o desefo. A reutilizacion en arte de obxectos cotians

obsoletos.

-A construcion e transformacion de obxectos. Procedementos de construcion

volumétrica.

-A representacion obxectiva do obxecto.

Temporalizacion:

Febreiro: Marzo:

2. OBXECTIVOS DIDACTICOS
Xerais:
- Cofiecer recursos artisticos para responder ao consumismo e a publicidade que
a provoca e xeneraliza.
- Descubrir a préactica da sostibilidade no ambito profesional do desefio e a arte

en xeral.
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Especificos:

- Reconecer nos “obxectos inservibles” unha fonte para a creacién de novos

obxectos e arte.

- Cofiecer as estratexias publicitarias e ser capaz de desenvolver unha mirada

critica ante o consumo esaxerado e irreflexivo.

- Desenvolver unha conciencia ecoldxica, sendo capaz de considerar o cambio

de habitos pouco sostibles.

- Valorar desefios e produtos ecoloxicos e sostibles, apreciando as producions

artesanais fronte ao consumismo desmesurado.

- Cofiecer diferentes métodos de construcion, e transformacion de producions

tridimensionais.

- Desefiar e construir de xeito sostible.

- Cofiecer sistemas de representacion de obxectos no espazo.

3. CONTIDOS DA UNIDADE - CRITERIOS DE AVALIACION - ESTANDARES DE
APRENDIZAXE AVALIABLES - COMPETENCIAS CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion linglistica (CCL), competencia matematica e competencias basicas en
ciencia e tecnoloxia (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e
civicas (CSC), sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE) e conciencia e expresions culturais (CCEC).

- Desefio ecoléxico e
obsolescencia
programada.

- Contrapublicidade
para o consumo
responsable.

- Publicidade e ética.

- Coleccionismo.

- Representar o
obxecto.

- Métodos de
construciéon en
volume.

1. Desenvolver unha 1.1.E critico con actitudes | CMCT,
mirada critica ante o pouco sostibles e CAA
consumo esaxerado considera o cambio

. : . CSC,
e irreflexivo e unha de habitos.
conciencia ecolodxica. CSIEE
1.2. Aprecia o natural, as CCL,
producions artesanais | cvCT
ea remqlaxe fronte ao CAA.
consumismo
desmesurado. CSC,
CSIEE
2.Analizar de xeito critico | 2.1. Diferenza entre CCL,
0 mundo da publicidade e CD
publicidade. contrapublicidade. CSC,
CCEC
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2.2.

Cofiece estratexias

Rt CCL,
publicitarias para cD
aplicalas en '
mensaxes CSC,
contrapublicitarias. CSIEE

3. Diferenciar distintas 3.1. Distingue entre debuxo | CCL,
formas de expresivo e CMCT,
representacion dos descritivo, entre CAA
obxectos e pasos bosquexo e esbozo. '
para o seu desefio. CCEC

3.2. Corfiece os pasos que
coémpre seqguir parao | CMCT,
desefio e a CAA,
representacion de CSIEE
obxectos.

4. Cofecer diferentes 4.1. Experimenta
métodos de posibilidades de CMCT,
construcion e transformacion e CSIEE,
transformacion intervencién de CCEC
tridimensional. obxectos.

4.2. Distingue e utiliza CMCT.
distintos ’
procedementos para CAA,
a construcion en CSIEE,
volume. CCEC

5. Desefar e construir de | 5.1. Realiza desefios tendo CMCT
xeito sostible. en conta os distintos ’

aspectos que afectan CSC,
& sostibilidade. CSIEE

5.2. Construe obxectos
aplicando criterios de | cpmcT,
sost_lpllldade, csc,
reutilizando ou
utilizando materiais CSIEE,
de reciclaxe ou non CCEC
contaminantes.

6. Apreciar e procurar a | 6.1. Cofiece e valora CMCT
sostibilidade do artistas e obras que ’
ambito, cofiecendo se preocupan pola CSC,
as posibilidades da sostibilidade. CCEC
arte e a actividade 6.2. Responsabilizase da
artistica para iso. sostibilidade do CCAA,

contorno, entendendo | CSC,
a slia propia creacion | CSIEE,
como medio para CCEC

facelo.
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Unidade 7

1. PRESENTACION DA UNIDADE

Descricién da unidade
Neste tema tratamos do interior dos edificios, os obxectos que contefien, a luz
gue os ilumina, etc., como espello dos intereses, as intencidons e as emocions das
persoas que os habitan. Preséntanse alguns dos labores artesanais relacionados
co interiorismo. Posteriormente, analizanse 0s procesos relacionados coa
producion en cadea de obxectos de interior (desefio industrial), o
desenvolvemento da idea, a sua realizacibn e 0 necesario traspaso de

informacion obxectiva (tanxencias, normalizacion, perspectivas, etc.).

A través das actividades propostas na unidade, perséguese que os alumnos e as

alumnas adquiran os seguintes cofiecementos:

O desefio e decoracion de interiores. Profesions asociadas. O interiorista e 0

decorador.

A historia dos estilos.

As artes decorativas e a creacion de ambientes.

O desefio industrial: o proceso para a creacion de obxectos en masa.

A creacién de formas no espazo. Formas modulares e tanxencias.

A representacion de formas no espazo. Normalizacion e sistemas de

representacion.

Temporalizacion:
Marzo: Abril:

2. OBXECTIVOS DIDACTICOS
Xerais:

- Recofiecer o impacto e a importancia do desefio e a decoracion de interiores.

- Desenfar espazos e elementos de interior, representdndoos de xeito obxectivo.

Especificos:
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Coiiecer o papel do interiorista e do decorador, valorar o seu traballo e o das

profesions asociadas.
Diferenciar diferentes estilos dentro do interiorismo e a decoracion.

Recofiecer as diferentes artes decorativas e valorar a sua importancia na

creacion de ambientes.

Valorar a creacion do desefio industrial e cofiecer o proceso e fases de creacion

de obxectos.

Cofiecer diferentes sistemas de representacion das formas no espazo, sabendo

aplicar as normas basicas de normalizacion industrial.

- Representar volumes en perspectiva axonométrica.

- Aplicar ao desefio composicions modulares, tanxencias e enlaces.

3. CONTIDOS DA UNIDADE - CRITERIOS DE AVALIACION - ESTANDARES DE
APRENDIZAXE AVALIABLES - COMPETENCIAS CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion linglistica (CCL), competencia matematica e competencias basicas en
ciencia e tecnoloxia (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e
civicas (CSC), sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE) e conciencia e expresions culturais (CCEC).

- Distintos estilos.

- Espazos vitais:
interiorismo e
decoracion.

- Artes decorativas.

- O debuxo
normalizado.

- Perspectiva e
sistemas de
representacion.

- Proxeccién
ortogonal: sistema
axonometrico.

- O sistema diédrico.

- As formas no

1. Valorar o papel do 1.1.0bserva e goza dos CAA,
interiori;rpo ea valores e_stéti(_:os dos CSC
decoracion na espazos interiores, '
estética cotia e dos valorando o seu CSIEE,
profesionais impacto emocional. CCEC
implicados niso. 1.2. Cofiece diferentes CMCT,

E)rcoifesic')ns_ asociadas | caA,

a decoraciéon e o

interiorismo. CSIEE,
CCEC

2. Coﬁecer_variacic’)ns 2.1. Diferencia e_stilo; _ cse
nos estilos dentro do interiorismo '
decorativos ao longo e a decoracion. CCEC
da historia. 2.2. Cofiece a evolucién CAA,

h?stc?ric_:a desta CSC,
disciplina. CCEC
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espazo.

- Curvas no desefio:

tanxencias e
enlaces.

3.Recoiecer o uso das

3.1. Diferenza entre as

_ _ CMCT,
artes decorativas no artes decorativas. CSC
desefio e na '
decoracion CCEC
diferenciando 3.2. Valora a achega das
distintos tipos. artes decorativas na CSC,

creacion de CCEC
ambientes.
4. Cofecer o desefio 4.1.Corece os fundamentos | CMCT,
industrial. do desefio industrial. CD,
CCEC

4.2. Diferencia as distintas CMCT.
fases do proceso de cD ’
creacion de obxectos ’
en masa. CCEC

5. Diferenciar as fases de | 5.1. Recofiece procesos de
creacion de formas creacion de desefios CMCT,
no espazo. e formas no espazo e CAA,
aplica criterios de CCEC
normalizacion.

5.2. Entende as diferenzas CMCT.
entre os distintos cD '
sistemas de ’
representacion. CAA

5.3.Representa volumes en | CMCT,
perspectiva CD,
axonométrica. CAA

6. Crear formas no 6.1.Crea desefios con CMCT,
espazo. composicions de CD,
formas modulares. CCEC
6.2.Aplica os fundamentos CMCT,
das tanxencias a CcD
creacion e o desefo. CCEC
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Unidade 8

1. PRESENTACION DA UNIDADE

Descricion da unidade
Nesta unidade tratamos sobre a ideacion e creacion de proxectos de construcion
de espazos, tanto de uso privado como de espazos para compartir.Para iso
aprendemos tanto da arquitectura como da intervencion e ocupacion artistica do
espazo, xa sexa mais clasica ou innovadora; da que se ocupa de rehabilitar e
reutilizar ou da construcion efémera, reflexionando sobre a importancia do espazo
no que nos movemos, habitamos e ocupamos, tratando, ademais, do desefio do

ambito urbano dun modo holistico.

A través das actividades propostas na unidade, perséguese que o0s alumnos e as
alumnas adquiran os seguintes cofiecementos:

- Desefiar espazos tendo en conta estética, funcion e a relacién co seu contorno.
- Os profesionais do desefio e a construcion de espazos.

- Sistemas de representacion: o debuxo en perspectiva conica.

Evoluciéon e innovacion no desefio, construcion e modos de habitar.

A intervencion do espazo: apropiacion e rehabilitacion de edificios e espazos.

Concepcidn e desefio de espazos compartidos.

Mobiliario ou equipamento urbano.

- O desefio do espazo exterior: urbanismo e paisaxismo.

Temporalizacion:

Abril: Maio:

2. OBXECTIVOS DIDACTICOS
Xerais:
- Desefnar e crear espazos tendo en conta a xente que o habita, os seus

intereses e necesidades.
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Descubrir a importancia do espazo como lugar de acollida e encontro.

Especificos:

Desefiar e valorar os espazos xuntando estética, funcién e a relacion co seu

contorno.

Coriecer distintas profesions afins ao desefio e a construcion de espazos,

desde a arquitectura & enxefiaria ou o desefio de interiores.
Representar en perspectiva conica volumes de edificios insertos nun espazo.

Valorar a innovacion, asi como propofier ideas creativas para a evolucion dos

espazos e o0 modo de habitalos.

Coriecer as posibilidades de intervencion do espazo para adaptar 0s seus usos

€ 0 Seu aspecto coa intencion de apropiacion ou rehabilitacion.
Coriecer as particularidades e realizar propostas de espazos compartidos.

Desefiar e distinguir entre funcion, estética e exposicion a factores externos do

mobiliario ou equipamento urbano.

Valorar criticamente o desefio do espazo exterior, urbanismo e paisaxismo.

3. CONTIDOS DA UNIDADE - CRITERIOS DE AVALIACION - ESTANDARES DE
APRENDIZAXE AVALIABLES - COMPETENCIAS CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion linglistica (CCL), competencia matematica e competencias basicas en
ciencia e tecnoloxia (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e
civicas (CSC), sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE) e conciencia e expresions culturais (CCEC).

- Desefiar espazos. 1. Desefar e valoraros | 1.1. Analiza criticamente | cycT,
- Profesionais do espazos tendo en 0Ss espazos do seu CAA
desefio e a conta a sua estética, contorno. '
construcion de a sua funcién e a CSIEE
espazos. relacion co seu 1.2. Desefia espazos
. CMCT,
- O proxecto contorno. creativamente,
construtivo. buscando soluciéns CAA,
- A perspectiva eStéticaS_e funcionais CSC,
cénica. as necesidades. CSIEE
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- Tipos de

perspectiva conica.

- Intervenciéon no
espazo.
- Rehabilitacion de

edificios e espazos.

- Desefio espacial,
urbanismo e
paisaxismo.

- Construcion,
tecnoloxia e
natureza.

2. Cofiecer distintas 2.1. Familiarizase con
profesions afins ao saidas profesionais CMCT,
desefo e a afins & arquitectura e csC
construcion de creacion de espazos CCE C
espazos, valorando a en xeral.
innovacion e a
proposta de ideas 2.2. Analiza construcions CMCT
creativas para a valorandoa D,
evolucién dos Innovacion € a sua !
espazos e 0 modo de reperCUSién nas CSC,
habitalos. formas de habitar. CCEC

3. Representar edificios | 3.1. Proxecta espazos
€ 0 Seu contorno, elixindo o sistema de
utilizando a representacion mais | CMCT,
perspectiva conica adecuado, utilizando, CAA,
como sistema idéneo segundo o obxectivo, | cg|EE
para recrear espazos debuxos descritivos
e volumes. Ou perceptivos.

3.2. Realiza perspectivas
conicas frontais e CMCT,
oblicuas, elixindo o CAA
punto de vista mais i
adecuado. CSIEE

4. Cofiecer as 4.1. Cofece e analiza
posibilidades de distintas formas de CSC,
intervencién do intervencién do CSIEE,
espazo coa intencion espazo para a sta CCEC
de apropiacién ou reutilizacion.
rehabilitacion.

4.2. Valora posibilidades e
usos das CSC,
intervencions CSIEE,
artisticas sobre o CCEC
espazo.

5. Ter en conta as 5.1. Proxecta e analiza
necesidades da criticamente as
comunidade ao construciéns e ouso | CMCT,
proxectar espazos de de espazos CAA,
uso compartido. compartidos en CCEC

relaciéon coa
comunidade.

6. Concibir 6.1. Analiza o contorno CMCT,
particularidades e CoOmo espazo CSC,
reaI|z~ar propostas no urt_)anlstlco ou CSIEE,
desefio e a paisaxe.

CCEC
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configuracion de 6.2. Analiza e valora

espazos de exterior, criticamente os CMET,

urpanigmo e elementos urbanos de | CSC,

paisaxismo. uso comunitario. CSIEE,
CCEC

6.3. Desefla mobiliario
urbano, visualizando | CMCT,
as tres dimensions e CSC,
elixindo o sistema de | CSIEE,
representacion CCEC
adecuado.
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Unidade 9

1. PRESENTACION DA UNIDADE

Descricién da unidade
Esta unidade trata da integracion transdisciplinaria. Busca explicar o concepto de
artista global e a arte como forma de vida: o artista como persoa comprometida,
capaz de xestionar a complexidade do proceso creativo para impactar na
sociedade, achegando solucions que melloren o seu contorno. Partindo da
filosofia do artista Hundertwasser, das suas cinco peles, vaise retomando todo o
aprendido estes anos e revisando o amplo espectro de practicas artisticas; arte
gue envolve as nosas vidas, plasmase no corpo e conforma a identidade; arte
social e cooperativa xeradora de experiencias; arte de accion ambiental

defensora da ecoloxia e transformador da paisaxe.

A través das actividades propostas na unidade, perséguese que 0s alumnos e as
alumnas adquiran os seguintes cofiecementos:

- As posibilidades da arte para unha vida mais creativa e enriquecedora.

- Aimportancia da creatividade, entendéndoa como actitude.

- A arte como modo de expresién, coflecemento e forma de experiencia para a

mellora.

Arelaciéon da arte coa identidade, o &mbito e a vida en xeral.

A interdisciplinariedade das artes.

Asinterrelaciéns entre a arte, a ciencia e a tecnoloxia e as suas posibilidades

para a mellora e o cambio.

A arte como recurso para a reflexion e o cambio social.

Temporalizacion:

Maio: Xuno:

2. OBXECTIVOS DIDACTICOS
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Xerais:

Descubrir as relacions estreitas e necesarias entre a ciencia e a arte.

Cofiecer as multiples posibilidades das practicas artisticas e a arte para

producir impacto na sociedade e conseguir o cambio e a mellora.

Especificos:

Recofiece a importancia da creatividade, entendéndoa como actitude.

Descubrir e aplicar a interdisciplinariedade das artes e as suas relacions con

outras formas de cofiecemento.

Recuperar a arte de todos, a arte social e cooperativa, arte de accion,

ambiental, defensora da ecoloxia e da paisaxe.

Recorfiecer que a arte envolve as nosas vidas, se plasma no corpo, conforma a

identidade e xera experiencias transformadoras.

Recofiecer a arte como forma de expresidn e cofiecemento por medio da

experiencia.

Valorar as interrelacidbns entre a arte, a ciencia e a tecnoloxia e as suas

posibilidades para a mellora e o cambio.

Pensar e actuar de xeito global utilizando a arte como recurso para a reflexion e

0 cambio social.

3. CONTIDOS DA UNIDADE - CRITERIOS DE AVALIACION - ESTANDARES DE
APRENDIZAXE AVALIABLES - COMPETENCIAS CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matematica e competencias basicas en
ciencia e tecnoloxia (CMCT), competencia dixital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociais e
civicas (CSC), sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE) e conciencia e expresions culturais (CCEC).

- Primeira pel: a 1.Recofiecer as
epiderme. posibilidades da arte

- Segunda pel: a para unha vida mais
roupa. creativa e

- Terceira pel: a enriquecedora.
casa.

- Cuarta pel: o

1.1.Cofece artistas que
traballan en distintas
disciplinas,
especialmente
actuando en favor dun
mundo mellor ou
promovendo valores.

CAA,
CSC,
CSIEE,
CCEC
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ambito social, a
identidade.

A arte da
gastronomia.
Recuperar a
natureza.

Arte para o
encontro.

Arte e ciencia para
0 cambio.

A creatividade
como actitude.

1.2.

Recofiece o impacto da | caA,
actividade artistica e CSC
creativa en distintos '
ambitos da vida. CSIEE,

CCEC
2. Recoiiecer a arte 2.1. Recofiece os valores CCL,
como modo de da arte para a CSC
cofiecemento e comunicacién e o CSIEI’E
forma de experiencia encontro. ’
para a mellora. CCEC
2.2. Utiliza a experiencia CAA,
artistica para cofiecer, CSC
para a reflexion e para ’
promover o cambio. CSIEE,
CCEC
3. Percibir e interpretar 3.1. Investiga sobre a CAA,
criticamente as estética en vestir en csc
formas do seu diferentes épocas CSIEE
contorno cultural, historicas. '
sendo sensible as CCEC
suas calidades 3.2. Observa e analiza,
plésticas. estéticas e u.tilizando a linguaxe CMCT,
funcionais. visual, os obxectos do CAA
contorno na sta ’
vertente estética e de | CSIEE,
funcionalidade e CCEC
utilidade.
3.3. Compara tradicions CAA,
culturais reflectidas en e
obxectos artisticos, '
encontrando CSIEE,
semellanzas. CCEC
4. Realiza obras 4.1. Recoiiece posibilidades
artisticas de xeito plasticas e creativas | CMCT,
interdisciplinario, en materiais e CAA,
experimentando e ob>_(§ctos de uso CCEC
utilizando diferentes cotian.
soportes e tecnicas. | 4 o Utilizta a rllaturezatcomo CMCT,
material e soporte
para a composicion CSIEE,
artistica. CCEC
4.3. Prepatrfat_espazos tonde CMCT,
a estética e a arte
sexan elementos CAA,
CCEC

predominantes.
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5. Crear utilizando as 5.1. Cofiece a relacion CMCT,
capacidades estreita e directa entre CD,
expresivas ,da_ arte e tecnoloxia. CCEC
linguaxe plastica e
visual, pero tamén a 5.2. Utiliza as novas

S o , CMCT,
aplicacién da ciencia tecnoloxias da
e a tecnoloxia. informacion e a CD,
comunicacion para CSIEE,
levar a cabo os seus CCEC
proxectos artisticos.

6. Crear tendo en conta a | 6.1.Comparte as suas CCL,
estrutura narrativa e ideas, planificando os CD,
expresiva basica da pasos que compre CAA
linguaxe gréfica, seguir na realizacion ’
audiovisual e de proxectos CSIEE,
multimedia. artisticos. CCEC

m Considérase que en toda proposta de creacién artistica se valoran, de xeito xeral,

criterios como:

- Realiza as suas obras tendo en conta os distintos elementos da linguaxe

plastica e visual que requira a obra: lifia, forma, cor, textura, volume...;

ademais de aplicar leis de composicion; adecuando medidas, proporcions e

aspectos de perspectiva.

- Emprega os materiais e as técnicas adecuadas, con coidado e precision.

- A slia obra é persoal (orixinal e creativa).

135




4. METODOLOXIA DIDACTICA.

Traballar de xeito competencial na aula supon un cambio metodoldxico importante; o
docente pasa a ser un xestor de cofiecemento do alumnado e o alumno ou a
alumna adquire un maior grao de protagonismo. En concreto, na area de Educacion
Plastica, Visual e Audiovisual, necesitamos adestrar de xeito sistematico os
procedementos que conforman a andamiaxe da materia. Se ben a finalidade da
area € adquirir coflecementos esenciais que se inclien no curriculo basico e as
estratexias propias das aprendizaxes artisticas, o alumnado deberd ademais
desenvolver actitudes conducentes & observacion e & analise da realidade e das
linguaxes plasticas que nela encontramos para unha comunicacién diferente e mais
completa. Para iso necesitamos certo grao de adestramento individual e traballo
reflexivo de procedementos bésicos da materia: a destreza manual, a expresion
estética de ideas ou a comunicacion audiovisual.

Nalguns aspectos da area, o traballo en grupo colaborador achega, ademais do
adestramento de habilidades sociais basicas e enriguecemento persoal desde a
diversidade, unha ferramenta perfecta para discutir e afondar en contidos dese
aspecto.

Por outro lado, cada alumno parte dunhas potencialidades que definen as suas
intelixencias predominantes, enriquecer as tarefas con actividades que se
desenvolvan desde a teoria das intelixencias multiples facilita que todos os alumnos
poidan chegar a comprender os contidos que pretendemos transmitir para o

desenvolvemento dos obxectivos de aprendizaxe.

Na area de Educacién Plastica, Visual e Audiovisual é indispensable a vinculacién a
contextos reais, asi como xerar posibilidades de aplicacion dos contidos adquiridos.
Para iso, as tarefas competenciais facilitan este aspecto, que se poderia

complementar con proxectos de aplicacién dos contidos.

Dentro da concrecion do proceso de ensinanza-aprendizaxe da materia de

plastica observaremos unhas fases que comezan pola motivacion, sempre
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inspirandonos na aprendizaxe significativa (onde se parte dos cofiecementos
previos do alumno/a, das suUas experiencias cotians) propiciando un progreso
conceptual dende os conceptos e destrezas mais bésicas, aumentando a dificultade
pouco a pouco, para fomenta-la multiplicidade de respostas practicas. Nunha
segunda fase proporase unha recollida de informacion potenciando o contacto
directo co contorno do discente e coa natureza na medida en que esta sexa posible.
Por dltimo, esixirase unha concrecion na realizacion de expresions grafico-plasticas

a partir dos datos recollidos pola observacion e a anélises dos mesmos.

Non se aborda sO un tipo de actividade, sen6n que canto mais variadas e
numerosas sexan mais aspectos se poderan tocar e potenciar de cara a conseguir
unha base en futuras profesions relacionadas ca materia: arquitectura, enxefieria,
desefio industrial, publicidade, cine,... e espertar 6 tempo a creatividade e

espontaneidade en outros campos do saber: investigacion cientifica, literatura, ...

Preténdese fomenta-la observacion: o ollo e a man deben ser adestrados
para a observacion do medio e para a exteriorizacion do mundo interior que cada
individuo acumula a través dunha vida: as sUas impresions sensoriais, 0S seus

cofiecementos conceptuais, a sta memoria.

A interpretacion da memoria débese realizar a partir dunha alfabetizacion

visual: o cofiecemento dos elementos do linguaxe visual e a sUa sintaxe.

A sintaxe da imaxe non é algo espontaneo, sendn un proceso de codificacion
da imaxe 6 longo da historia da arte dende os primeiros grafismos ata o complexo
panorama actual. Débese cofiecer e apreciar as distintas linguaxes como resposta a
unhas circunstancias persoais e sociais concretas en cada momento histérico.

Dentro do mundo da comunicacién, a imaxe € a lingua mais universal,
enigmatica e transparente a un tempo, as actividades de auto-expresién son as
mais adecuadas para actuar como canle na que o individuo comunica 0s outros 0s

seus pensamentos, sentimentos e emocions: a sia memoria.

Con todo isto conséguese unha base onde o alumnado xera un auto-
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aprendizaxe elixindo os procedementos onde se sinte mais comodo e experimenta

con materiais, técnicas, soportes, etc. creando a sua propia linguaxe.

5. AVALIACION.

5.1. Procedementos e Criterios de cualificacién e promocion.

Os instrumentos de avaliacién serdn os mesmos con independencia do curso

ou nivel. O que se pretende é conseguir unha lifia de actuacion estable e clara no

alumnado xa que a materia se imparte en varios cursos e un cambio notable tanto

nos instrumentos como nos criterios de valiacion poderia provocar confusions entre

o alumnado e dificultar a tarefa do profesor que imparte a materia. Asi pois,

establecénse os seguintes instrumentos de avaliacion:

Traballos practicos. Este serd o primeiro instrumento de avaliacion a ter en

conta xa que a materia ten un caracter eminentemente practico. Explicaranse
0s temas e proporanse unha ou varias tarefas, individuais ou en grupo, que
aborden os plantexamentos tedricos. Unhas veces simplemente abondara
con entregar a tarefa para ser avaliada polo profesor e outras requerirase
unha presentacion/defensa do traballo presentado.

Traballos de investigacién. Poderan propofierse a elaboracién dalgun traballo

escrito sobre movementos artisticos ou artistas —por exemplo- que requira a
busca de informacion e presentacion do mesmo por escrito e/eu oralmente,
valorando positivamente o uso de recursos TIC dos que dispofia o alumnado
e tamén o departamento: emprego de internet e de recursos da Biblioteca do
centro, presentacions mediante candn de proxeccion...

Exames. Consistiran en probas por escrito a fin de obter informacion
obxectiva sobre os cofiecementos do discente sobre algun dos temas da

programacion.

A cualificacién farase atendendo polo tanto aos seguintes aspectos:
Traballos practicos.
Probas escritas e/ou orais.

Traballos tedricos e exposicion dos mesmos.
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- Actitude, coidado do material propio e alleo e comportamento na aula.

A hora de calcular a nota farase do seguinte xeito:

- Realizarase unha media aritmética con todas as notas do alumno/a tanto dos
traballos practicos como o0s tedricos ou probas escritas. Isto supora un 80%
da nota da avaliacion.

- A actitude do alumno de cara & materia, o0 bo comportamento durante as
sesions, o cardcter participativo e colaborador, o respecto polo traballo propio
e alleo e o respecto ao profesor e 0os compafieiros computarase cun 20 % da

nota.

A nota poderia baixar ata 1 punto si 0 comportamento e a actitude do
alumno/a é gravemente prexudicial para o normal desenvolvemento na aula.

A nota final de cada avaliacion poderia subir ata 1 punto no caso de presentar
traballos adicionais de forma voluntaria.

Suspenderiase a avaliacion automaticamente se o alumno/a non entrega

todos os traballos propostos en tempo e forma.

Criterios de promocién.- Para poder superar a materia pola avaliacion
continua, o alumnado debe presentar todos os traballos propostos e acadar unha
nota media de 5 como minimo en cada avaliacion. Podera aprobar se a suspende
unha avaliacibn e a media é igual a 5 ou mais sempre e cando a nota desa

avaliacion non é inferior a 3 puntos.

5.2. Avaliacion inicial.

A comezos de curso, e unha vez feitas as indicacions iniciais pertinentes, levaranse
a cabo as seguintes probas que serviran como referencia & hora da realizacion da
avaliacion inicial do alumnado:

- Realizacion dunha proba oral ou escrita na que se pretende avaliar os
cofiecementos previos do alumnado en cuestions basicas da materia como
por exemplo sobre conceptos xeométricos ou a teoria da cor.

- Elaboracién dunha libreta de bocetos que deberd ser personalizada. A

finalidade deste traballo € a de fomentar e evaluar a capacidade expresiva e
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creativa do alumno/a.

- Realizacion dun andlise dun anuncio publicitario. Mediante esta proba
poderase comprobar a madurez, a capacidade critica e de andlise do
discente.

6. PLANS DE TRABALLO PARA A SUPERACION DE MATERIA PENDENTE.
6.1. Para 1° de ESO.

6.1.1. Contidos minimo esixibles.

-Ser quen de empregar un vocabulario basico da materia.

-Realizacion de todos os exercicios.

-Ser quen de realizar un circulo cromético de doce cores a partir das tres
cores-pigmento primarias.

-Diferenciar as cores calidas das frias.

-Diferenciar as texturas tactiles das visuais.

-Realizar construciéns basicas de xeometria plana.

-Valoracién e obtencion da profundidade.

-Obtencién dunha imaxe volumétrica a través do debuxo.

-Entender o concepto de perspectiva e recofiecer unha imaxe feita en

perspectiva.

6.1.2. Actividades de avaliacion.
O Seminario convocara os alumnos que tefien a materia pendente a

primeiros do curso, e propora unha serie de actividades a modo de caderno de
traballo a realizar polo alumnado previo o exame oficial como forma de reforzo. O
exame realizarase a partir dos exercicios propostos tendo en conta o interese do
alumnado na realizacion das actividades propostas. A realizacion do traballo non
sera excluinte do requirimento de presentarse ao exame ao que seran convocados

en tempo e forma.

140



6.1.3. Criterios para superar as materias pendentes pola avaliacion continua.

Farase unha media aritmética coas notas dos exercicios feitos nas distintas
guendas. Isto supora o 20 % da sua nota.

A proba escrita da convocatoria extraordinaria do mes de maio tera un peso
do 80 % da nota.

Valorarase asi mesmo o interese que manifeste o/a alumno/a na materia.

6.2. Para 3° de ESO.

6.2.1. Contidos minimos esixibles.

- Ser quen de empregar un vocabulario basico da materia.

- Realizacion de todos os exercicios.

- Ser quen de diferenciar un anagrama dun logotipo .

- Diferenciar unha harmonia de cores dun par complementario.

- Diferenciar distintos tipos de texturas.

- Realizar construcions basicas de xeometria plana e descritiva.

-Valoracién e obtencion da profundidade.

-Obtencién dunha imaxe volumétrica a través do debuxo.

- Entender o concepto de perspectiva e representar minimamente unha imaxe

en perspectiva.

6.2.2. Actividades de avaliacion.
O Seminario convocara os alumnos que tefien a materia pendente a

primeiros do curso, e propord unha serie de actividades a modo de caderno de
traballo a realizar polo alumnado como forma de reforzo previo ao exame oficial que
se convocara con suficiente antelacion no mes de maio. O exame realizarase a
partir dos exercicios propostos tendo en conta o interese do alumnado na realizacion
das actividades propostas. A realizacion do traballo non serd excluinte do

requirimento de presentarse ao exame ao que seran convocados en tempo e forma.

6.2.3. Criterios para superar as materias pendentes pola avaliacion continua.
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Farase unha media aritmética coas notas dos exercicios feitos nas distintas
guendas. Isto supora o 20 % da sua nota.

A proba escrita da convocatoria extraordinaria do mes de maio terd un peso
do 80 % da nota.
Valorarase asi mesmo o interese que manifeste o/a alumno/a na materia durante os

meses previos a realizacion da proba.

7. MEDIDAS DE ATENCION A DIVERSIDADE.

En todos os niveis educativos atopdmonos con alumnos/as con diferentes
capacidades, intereses e motivacions. Desde a clase de Educacion Plastica e Visual
prestaremos atencion a esa diversidade para conseguir que cada alumno/a renda o
maximo.

Para iso tense arbitrado o seguinte proceso:

- Valoracion inicial do alumnado, baseandose nun cuestionario inicial.

- Cuestionario de cofiecementos previos para cada unidade didactica.

- Actividades iniciais do alumnado e rexistro de observacions por parte do
profesorado.

- Actividades de reforzo dirixidas &s persoas nos que se detecten dificultades.

- Actividades de ampliacibn para as persoas nas que se detecte unha
capacidade alta.

- Avaliacion do alumnado, da unidade e do proceso de aprendizaxe.

- Comezo de novo do proceso indicado no segundo punto con outra unidade
didactica.

- Cando haxa alumnos e alumnas con necesidades educativas especiais
efectuarase unha adaptacion curricular. Para iso contaremos previamente coa
opinibn e consello dos/as profesores/as de Orientacion e de Pedagoxia
Terapéutica do centro. O Departamento de Educacion Plastica e Visual, &
vista dos informes dos especialistas, definira para estes alumnos e alumnas
as seguintes adaptacions curriculares:

- Cambios metodoloxicos.
- Prioridade nalguns obxectivos e contidos.
- Modificacions do tempo de consecucion dos obxectivos.

- Adecuacion dos criterios de avaliacion en funcion das dificultades

142



especificas.

Traballarase en todo momento en cooperacion co Departamento de
Orientacion, comentando calquera incidencia salientable ou caso particular de
alumnado que poida presentar dificultades para acadar os obxectivos de cada curso.

Nos casos individuais que se estime oportuno, polas slUas circunstancias
persoais ou familiares, realizaranse axustes na avaliacion, primando aspectos como
a actitude, o esforzo e o traballo persoal e desestimando outros como a limpeza dos

traballos ou grado de execucion das actividades.

8. ACCIONS DE EDUCACION EN VALORES

Na lifia dunha concepcion integral da educacion, a educacién civico-social e moral
son fundamentais para procurar que 0sS nosos alumnos e alumnas acaden
comportamentos responsables na sociedade respectando as ideas e crenzas dos
demais.

Isto conleva que na nosa materia incorporemos temas, que, non sendo
propios dunha disciplina en concreto, son imprescindibles en toda relaciéon humana
de igualdade. E o que denominamos Transversalidade ou Temastransversais.

O ensino dos temas transversais supon fundamentalmente a adquisicion de
contidos de valor. Mais isto require un proceso axeitado:

» Achegamento ao valor, para cofiecelo e descubrilo como tal e aprecialo.
* Libre eleccion das crenzas e condutas entre varias alternativas,logo de considerar
as consecuencias, e unha seria adhesion a elas.

* Incorporacién do valor & conduta, ata obrar habitualmente consonte con el.

Educacion moral, civica e constitucional

-A valoraciébn das diferenzas existentes entre as distintas linguas como
manifestacion da riqueza cultural.

-A valoracion critica da supervivencia de costumes e elementos socioculturais do
mundo clasico na sociedade occidental actual.

-O aprecio do patrimonio artistico procedente e disposicion favorable a asegurar a

slla conservacion e defensa.
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-O respecto e valoracion da cultura actual do Estado Espafiol en xeneral e de
Galicia en particular

Educacion para a paz

-O aprecio e valoracion da diversidade linguistica e cultural do Estado Espafiol como
mostrada diversidade e riqueza culturais.

-O interese e predisposicion a acadar o0s obxectivos particulares con métodos
pacificos e baseados no respecto.

-O respecto polas ideas e opinion alleas.

-O respecto pola diversidade linglistica europea e, en concreto,da diversidade
linglistica do Estado Espafiol co fin de procurara paz e a harmonia entre os pobos.
-O interese de cara a civilizacion romana e grega como forma de vida e
organizacion social, provocando un interese pola lectura de textos clasicos sobre
estes temas e a concienciacién por parte do alumnado da influencia do mundo
clasico nos sistemas de organizacion social actuais.

-O respecto e a valoracion da diversidade histérica e cultural do Estado Espafiol,
debida en parte &s consecuencias da Romanizacién, como unha realidade distintiva
e enriquecedora do noso patrimonio colectivo.

Educacién para a saude

-O respecto cara a todo o relacionado coa arte a cultura e a medicina

-A valoracion do coidado corporal e da saude, tanto fisica como psiquica, coma un
valor fundamental.

Educacién para aigualdade entre os sexos

-O rexeitamento diante de calquera situacién, da vida cotia e da relacion social, de
discriminacion por razén de sexo.

-O interese por solucionar os feitos discriminatorios que se vaian presentando ao
longo da vida.

-A valoracion da igualdade de oportunidades de ambos os sexos.

-O respecto ao sexo oposto en todo momento e diante de calquera situacion.

-O rexeitamento da violencia de xénero.

-A valoracion critica de institucions, crenzas e formas de vida diferentes, provocando
un habito de reflexion diante dos aspectos que denoten calquera tipo de
discriminacion.

Educacion ambiental

-Neste caso propiciar a valoracion da diversidade e riqueza do noso patrimonio tanto
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natural como histoérico-artistico e fomentar unha disposicién favorable a actuar na
sua defensa e conservacion.

Educacion viaria

-Valoracion de accions para a mellora da convivencia e a prevencion dos accidentes
de tréfico.

-Coflecemento dos dereitos e deberes como usuarios/as das vias.

Asemade, recordaraselle ao alumnado a necesidade de cofiecer ben as
directrices do Plan de Convivencia do Centro para facer un éptimo cumprimento
delas e mellorar a calidade de convivencia no centro. Deberan:

- Manifestar entusiasmo pola materia e dar exemplo de dedicacién e interese para
favorecer a dedicacion do alumnado ao estudo.

-Favorecer sesions de grupo para detectar os valores e normas relacionadas coa
dedicacion ao estudo e a educacion.

-Crear un clima de confianza co alumnado, e transmitirlle individualmente os valores
basicos relacionados coa disciplina do Centro.

-Informar e solicitar colaboracion & familia en relacion cos problemas observados na
aula

-Ensinar as normas de disciplina de maneira adecuada & capacidade e etapa
evolutiva do alumnado.

-Explicar como as normas son necesarias para a boa marcha da clase.

-Propiciar a participacion do alumnado na procura de solucions aos problemas
disruptivos que presente na aula.

-Analizar a efectividade das medidas utilizadas a curto e a longo prazo.

9. CONTRIBUCION AO PLAN TIC DO CENTRO.

O emprego das novas tecnoloxias da informacion e a comunicacion afectan a
tédalas areas do saber sen excepcion pero dun xeito especial aparecen no campo
das artes e, polo tanto, € indispensable telas en moi presentes a hora de elaborar a
programacion dunha materia como a de Educacion Plastica Visual e Audiovisual.

Ante todo realizaranse esforzos encamifiados a ofrecer ao alumno/a
ferramentas que lle poidan ser de utilidade tanto na vida cotid como modo de
expresion asi como mellorar aquelas capacidades que xa tefian adquiridas

previamente.
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Asi pois tentarase fomentar:

- Manexo de programas informaticos de tratamento de imaxe: Tux-Paint,
Photoshop, Corel Draw, Paint...

- Manexo da cémara fotogréfica dixital a as suas posibilidades como
ferramenta de expresion e comunicacion.

- Manexo dun escéaner.

- Uso do candn de proxeccion como ferramenta habitual para as
explicacions de temas, exposicions de traballos dos alumnos e alumnas,
proxeccién de peliculas e/ou documentais...

- Manexo dunha videocamara dixital.

- Busca selectiva de informacién en internet: Que buscar e onde buscar?

- Uso de internet como medio de comunicacion: correo, blogues, wikis...

10. CONTRIBUCION AO PROXECTO LECTOR E LINGUISTICO DO CENTRO.

Dentro das actividades desenvolvidas nas clases prestarase especial
atencion ao tratamento do fomento da lectura entre o alumnado. Dende a area de
Educacion Plastica e Visual contribuiremos 6 fomento da lectura levando a cabo
lecturas individualizadas ou colectivas de textos que versen sobre curiosidades
artisticas, historia das arte, artistas mais representativos ou artigos e noticias
procurando sempre que ditos textos tefian relacion directa coa unidade que se estea
abordando.

Pero non s6 enfocaremos a lectura como algo illado sen6n que estara
presente ao longo de toda a sesién, asi poderemos ler en voz alta os enunciados

dos, exercicios, temas, definicions e todo aquilo que sexa pertinente.

A continuacién expofiense nun cadro as actividades propostas polo
departamento que promoven e fomentan este aspecto (estas propostas foron
remitidas & direccién do centro para que sexan incluidas no Proxecto Lector do

centro):

146



EDUCACION PLASTICA, VISUAL E AUDIOVISUAL

ACTIVIDADE PERIODICIDADE MATERIAIS
Busca e producion de Sistematica Internet e fondos da biblioteca
informacién en soporte impreso, escolar e de aula

dixital e audiovisual.

Lectura comprensiva e Sistematica Internet e fondos da biblioteca
expresion escrita de textos escolar e de aula
relacionados coa arte:
informacion sobre estilos e

épocas, biografias de artistas...

Creacion de libros-contos: Busca Puntual Internet e fondos da biblioteca

de informacion e analise da escolar e de aula
mesma para a elaboracion de
contos e/ou libros que contefien
material escrito e visual.
(Exposicion de resultados en

espazos comuns do centro)

11. MATERIAIS E RECURSOS DIDACTICOS.

- Material do alumno/a: Cada alumno/a debe traer a aula o seu material persoal, que

consta de :
- Un caderno de debuxo DIN A-4 con gramade comprendida entre 130 gr./m?
e 150 gr./m?.
- Regra graduada.
- Xogo de escuadro e cartabdn.
- Compas.
- Lapis HB2 e 2B ou 3B.
- Goma de borrar.

- Afialapis.
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- Tesoiras.

- Cola.

- Caixas de lapis de cores e de ceras duras.

- Carpeta de gomas para gardar o material.

- Libros de texto:
-O alumnado de 1° ESO ten como libro de texto “Educacion plastica,
visual e audiovisual’, J. Ricart, ed. Teide, Barcelona, 2015. ISBN: 978-
84-307-9096-8
-O alumnado de 3° ESO ten como libro de texto “Educacién plastica,
visual e audiovisual’, J. Ricart, ed. Teide, Barcelona, 2015. ISBN: 978-
84-307-9098-2
-O alumnado de 4° de ESO non dispén de libro de texto de referencia
COmMo nos outros niveis por iso farase unha introducién dos conceptos
tedricos mais importantes en cada unidade didactica mediante
explicacions, proxeccions audiovisuais mediante o canon da aula,
guidns aportados polo profesor e/ou fotocopias e apuntamentos.

- Materiais didacticos e de consulta existentes na aula':

- Enciclopedias de Historia da Arte.

- Catalogos de artistas e/ou movementos artisticos.

- Revistas de arte.

- Libros de texto de diversas editoriais.

- Dicionarios especificos de artes plasticas ( pertencentes a biblioteca de aula
e & biblioteca do centro).

- Estatuas de escaiola.

- Solidos xeométricos.

- Pinturas.

- Ferramenta diversa (brochas e pinceis, taludo, coitelas, martelo, alicates,
pistolas termoencoladoras...)

- Ordenador con conexion a Internet.

- Candn de proxeccion.

- Camara dixital.

- Impresora en branco e negro.

Todo este material aparece recollido no inventario de aula do departamento.
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12. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS E EXTRAESCOLARES.

A docencia dentro da aula, e incluso dentro do recinto escolar; aproveitando
cantos recursos teflamos a nosa disposicion, (utilizables para proxectos
relacionados coa Plastica), con ser moi importante non é suficiente. De nada serve
explicarlle con todo luxo de detalles a un grupo de mozos/as do medio rural ( como
€ 0 caso maioritario deste centro) todo o que se pode chegar a sentir e percibir nun
espazo expositivo de arte contemporaneo si para eles lles é tan alleo.

Algunhas das actividades que xa se programan o que seria aconsellable

programar, sempre que 0s orzamentos e o tempo o permitan, poderian ser:

Actividade N°1: OBRADOIRO DE FOTOGRAFIASOCIAL E EXPOSICION
FOTOGRAFICA “IMAXES CON FONDO” (Actividade ofertada polo Fondo
Galego de Cooperacion e Solidariedade e o Concello de Lousame)
OBXECTIVOS:

- Valoracion da fotografia como medio eficaz de comunicacion e expresion.

- Sensibilizacién do alumnado diante de situacions sociais diversas.

- Sensibilizacién do alumnado ante as manifestacions artisticas.

- Traballar en dinAmicas de grupo.

- Emprego do teléfono mébil como ferramenta de traballo.
TEMPORALIZACION: 3 de novembro de 2016 — Exposicion fotografica: do 26 de
xaneiro ao 15 de febreiro de 2017.

LUGAR DE REALIZACION: no propio centro.

REPERCUSIONS ECONOMICAS: ningunha.

ALUMNADO PARTICIPANTE: 3° de ESO e alumnado de 4° ESO que cursa a
materia.

RESPONSABLE: Adolfo Barcia.

Actividade N°2: VISITA GUIADA O CGAC
OBXECTIVOS:

- Distinguir diferentes linguaxes plasticas da arquitectura ata as propostas

presentes nesas exposicions

- Traballar en dindmicas de grupo onde os alumnos son 0s protagonistas.

149



- Aprender a comportarse con correccidon no museo
- Incidir na diferenza entre un museo tradicional e un centro de arte
contemporanea
- Comprender a sua indubidable importancia na exhibicién e difusion da arte
contemporanea en Galicia
TEMPORALIZACION: por determinar.
LUGAR DE REALIZACION: no CGAC en Santiago de Compostela.
REPERCUSIONS ECONOMICAS: o autobus corre a cargo dos alumnos.
ALUMNADO PARTICIPANTE: alumnado da ESO que cursa a materia.
RESPONSABLE: Adolfo Barcia

Actividade N°3: VISITAS A EXPOSICIONS PLASTICAS OU CONFERENCIAS
SOBRE ARTES PLASTICAS
OBXECTIVOS:

- Mostrar aos alumnos que non é necesario ir lonxe para poder atopar

propostas artisticas interesantes.

- Esperta-lo seu interese pola visita a exposicions como actividade de lecer.
TEMPORALIZACION: sen concretar.
LUGAR DE REALIZACION: Casa da Cultura de Lousame, Teatro Noela de Noia...
REPERCUSIONS ECONOMICAS: o transporte e a entrada.
ALUMNADO PARTICIPANTE: alumnado da ESO que cursa a materia.
RESPONSABLE: Adolfo Barcia

Actividade N°4: VISITA A VARIOS EDIFICIOS DE INTERESE HISTORICO-
ARTISTICO DENTRO DO CONCELLO DE LOUSAME.
OBXECTIVOS:

- Aprender a comportarse correctamente

- Distinguir e apreciar diferentes linguaxes plasticas 6 longo da historia da arte
- Estudar non né os aspectos arquitecténicos sendn os pictéricos e escultéricos
no caso de monumentos de caracter relixioso. Dentro dos exemplos de
arquitectura civil, destacar o interese etnografico, estético e funcional dos
mesmos.

TEMPORALIZACION: sen concretar.

LUGAR DE REALIZACION: por determinar.
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REPERCUSIONS ECONOMICAS: por determinar.
ALUMNADO PARTICIPANTE: alumnado da ESO que cursa a materia.
RESPONSABLE: Adolfo Barcia

Actividade N°4: VISITA GUIADA A UNHA EXPOSICION CONCRETA A ALGUN
MUSEO, GALERIA OU FUNDACION DE CARACTER PRIVADO DENTRO DE
GALICIA:

- Fundacion Barrié de la Maza de A Coruiia

- Fundacion Eugenio Granell de Santiago de Compostela.
- Fundacion Caixa Galicia de A Corufia, Santiago ou Vigo.
- Museo de Arte Contemporanea Union Fenosa na Corufia
- E/ou moitas outras...

OBXECTIVOS:

- Analizar similitudes e diferenzas na forma de exposicion e difusién da arte

contemporanea.
- Apreciacion de diferentes linguaxes plasticas. Incidirase con especial interese
na promocion dunha opcion artistica concreta.
TEMPORALIZACION: por determinar
LUGAR DE REALIZACION: por determinar
REPERCUSIONS ECONOMICAS: por determinar
ALUMNADO PARTICIPANTE: os alumnos da ESO en funcién da adecuacion das
exposicidns ao curriculo.
RESPONSABLE: Adolfo Barcia

Actividade N°5: CHARLA CON UN ARTISTA PLASTICO.

OBXECTIVOS:
- Cofiecer de primeira man o modo de traballo dun artista plastico e o proceso

de creacion dunha obra de arte
- Sensibilizacién do alumnado ante as diferentes formas de expresion artistica
TEMPORALIZACION: por determinar
LUGAR DE REALIZACION: Instalacions do centro educativo
REPERCUSIONS ECONOMICAS: Por determinar
ALUMNADO PARTICIPANTE: os alumnos da ESO que cursan a materia
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RESPONSABLE: Adolfo Barcia

Dentro das actividades complementarias e extraescolares, este
departamento, como xa ben sendo habitual, estd aberto & coordinacion e
colaboracion con outros departamentos didacticos ou outros ciclos ou niveles
educativos que pola tematica proposta sexan proximos & programacion da materia
como poden ser traballos de colaboracion coa Biblioteca Escolar ou o EDL do

centro.

13. AUTOAVALIACION DA PROGRAGRAMACION E PRACTICA DOCENTE.

As programacions didacticas non deben ser estaticas nin permanecer
inmutables co paso do tempo sendén que tefien que ir modificAndose, adaptandose
as necesidades do alumnado, aportando novas interrogantes e solucions a esas
novas preguntas e integrando de forma paulatina aquelas novas tecnoloxias cando
asi sexa posible e necesario. Todo isto sen perder de vista, como non, a meta final
de aportar os cofilecementos que se consideran imprescindibles para facer do noso
alumnado un alumnado formado e critico. Para iso atenderanse aos seguintes

aspectos:

ASPECTOS PARA AVALIAR

Temporalizacion das unidades didacticas

Desenvolvemento dos obxectivos didacticos

Manexo dos contidos da unidade

Nivel de sensibilidade do alumnado en relacién co feito artistico

Realizacion de tarefas

Estratexias metodoldxicas seleccionadas

Recursos
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Claridade nos criterios de avaliacion

Uso de diversas ferramentas de avaliacion

Interese e motivacion do alumnado pola materia

Atencioén a diversidade

Interdisciplinariedade

Cos datos que se desprendan do analise destas cuestions modificaranse
aqueles apartados da programacién que poidan mellorar os resultados acadados e

axustarse mais e mellor as necesidades do noso alumnado.
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CPI “CERNADAS DE CASTRO". A Silva. Lousame. A Corufia.

Departamento de EDUCACION PLASTICA, VISUAL E AUDIOVISUAL.

Xefe de Departamento:
Prof. D. ADOLFO BARCIA DOPAZO
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