Propostas 1° educacién primaria

Matematicas

1. Completa las series.
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Ahora dibuja tu una serie con los nimeros que quieras.

2. Haz este dibujo en un papel y colorea cada globo del color que
corresponda.
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Ahora dibuja tu 3 globos méas con los nimeros que te apetezca.

3. Cuentay une.
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Puedes probar en casa a hacer grupitos de diez con palillos, garbanzos...



4. Escribe como se leen y dibuja las bolitas en el abaco.
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Ahora dibuja ta dos abacos mas con los nUmeros que quieras

5. Restas y sumas.
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Para resolver estas restas recordad como deciamos en clase... “desde el 5
hasta el....15” y dibujabamos la flechita de abajo hacia arriba para no

olvidarnos. También podéis dibujar una recta numérica del 0 al 20 e ir dando
saltitos.
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6. Problemas.
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7. Medimos.
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Ahora mide tu con pies el largo de tu pasillo o de una habitacion, y con palmos
una mesa.



Lenqua Castellana

1. Escribe el nombre de estos dibujos.

Con R Con RR
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2. Elige la palabra adecuada para cada frase. Tienes que escoger una de
las 3 palabras que estan escritas en mayusculas para completar la frase.

NUEVE CUENTA RIE

-  Maria un chiste.

PIEDRA LIBRO ABUELO
- El vive en Mugardos.

PAN GATO LUPA

- Merendamos con queso.

- Me gustaria tocar el



Al copiar la frase acordaros de las mayusculas al principio de la frase y el punto
al final. También tenéis un nombre de un lugar que empieza con mayuscula

¢ Qué lugar es? Recordar que los nombres de pueblos, ciudades... empiezan
con mayuscula.

3. Dibujay colorea los anillos olimpicos siguiendo estas indicaciones.
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Lee y responde.

El mercader y los monos
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- ¢ Qué vendia el mercader?

- ¢Por qué tiré el mercader su gorro? Elige la respuesta correcta y escribela.
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4. Adivina donde guarda el tesoro el duende Jurry.

En esta actividad vamos a descifrar el mensaje que nos envia
este gracioso duendecillo. Para lograrlo tendréis que fijaros en
las figuras y cambiarla por la letra correspondiente.

Os daré una pequefia pista... la primera forma que observais
es un triangulo con un color asi un poco grisaceo, voy al lugar
donde esta ese triangulo y veo que es la letra “C”. Ahora
seguir vosotros/as solitos/as!!! y adivinaréis donde esta el
tesoro de Jurry. ©

¢En qué lugar de la cocina guarda el tesoro?
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5. Lectura diaria de cuentos, revistas, comics... con tematica que interese y
motive al nifio o nifia. Recordar que una lectura conjunta o leer en voz
alta es muy importante ya que de este modo interiorizamos el sonido de
las letras y silabas.

Educacion artistica

Continuamos coa aprendizaxe do

debuxo paso a paso. APRENDO A DIBUJAR
Sique los pasos y haz el dibujo. Luego lo coloreas.
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PROXECTO: LINGUA, CCNN E CCSS

1. Se fixestes o album coas letras do abecedario en lingua castela,
podedes completar a esas letras, co abecedario en lingua galega.
Tedes o0 abecedario en galego con musica para orientarvos.
LEMBRADE! En galego non existen las letras Je o Y.

O ABECEDARIO EN GALEGO -
https://www.youtube.com/watch?v=4tRpgWfWSZs

2. Lembrades o comezo do noso horto na escola? A ultima vez que nos
vimos montamos 0s bancais e plantamos uns amorodos.
Quixemos enviarvos unhas fotifios de como medrou o que plantamos o
altimo dia. Agardamos que vos faga moita ilusion poder ver as nosas
plantifias.



https://www.youtube.com/watch?v=4tRpgWfWSZs

Para non esquecer todo o proceso de sementar, remover a terra,... coa
cancion de Migallas podemos escoitar cOmo se vai sementando e 0
traballo que hai detras ademais dunhas deliciosas merendas saudables.

ALIMENTACION MERENDAS SAUDABLES —
https://www.youtube.com/watch?v=SqBgSYNMgHQO

. Para rematar, un videoconto para que sigades lendo e escoitando
historias.

A TOUPINA QUE QUERIA SABER QUEN LLE FIXERA AQUILO NA
CABEZA

https://www.youtube.com/watch?v=z2JmzxjZPO o

- Quén é a protagonista deste conto?
- Por qué estaba enfadada?

- Qué andaba a buscar?

- Como remata a historia?


https://www.youtube.com/watch?v=SqBqSYNMqHQ
https://www.youtube.com/watch?v=zJmzxjZPO_o

PROPOSTAS ACTIVIDADES 2°¢ E.P.

Area de lingua castelda

- Empezamos con escritura. A modo de exemplo, quedan as imaxes posteriores, por si
qgueredes montar unha historia similar, poden pegar as que eles e elas queiran. A ter

en conta, utilizar estruturas como. para comezar, para finalizar, nexos de unién como
despois, antes que...e o uso de comas e puntos.
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- Realizar esta pequena comprension lectora

EL RELOJ DEL DVUENDE

Cosme era un duende de orejas puntiagudas que vestia de azul con lunares
naranja. Cosme tenia un gran reloj cuadrado colgado en la pared, tras su cristal,
se veia una ventanita con una luna o un sol. Aquel reloj parecia no funcionar porque
solo tenia una aguja. Pero Cosme conocia el secreto y es que su reloj era especial:
cuando la aguja la colocaba en las 12 y en la ventanita ponia el sol, se hacia de
dia. Pero cuando la giraba hasta que en la ventanita apareciera la luna... de repente
en todo el pais se hacia de noche. Asi que nadie sabia por qué, pero el sol o la luna
desaparecian y aparecian en el cielo caprichosamente. Nunca se podia saber
cuando llegaria el dia o la noche. ;Os imaginais todos los problemas que acarrea
esto?.

1. QUIEN €ra COSME7. ... e e e e e e e e e e e eeees
2. .QUEtENIA Y AONAE? .. ..o

3. ¢ Por qué el reloj parecia estropeado™?.... ...
4. En la lectura dice que nadie sabia por qué de repente se hacia de noche o de
dia. i Tulo sabes? ............... Explicalo. ...,

7. Copia tres nombres masculinos de la lectura y escribe al lado si estan en sin-
gular o plural ... e,

11. Dibuja detras al duende y a su reloj.




- Xogo de ordear secuencias loxicas, extraida dun episodio do Gato Félix. Debedes ordear as
vifietas para que tefia sentido a historia. Primerio pensa, antes de mover todas.Para iso
teredes que ver o video. https://youtu.be/shULZeBfiiw

Logo podedes aproveitar para escribir a historia.

JUEGOS DE LOGICA magomadrid.es

FE le EI. GATo Pon cada vifiada an su posician correspandiants. Haz clich, arastra y suelta. Reswéhvein v disfrutards ol video.

- Deixo tamén estos xogos de lapiz e papel por si queredes xogar coas vosas familias.
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https://youtu.be/shULZeBfiiw

Area de lingua galega

Recorta e fai un domindé de xénero. Unindo o seu feminino co seu masculino. Mentras

xogas tamén podes dicir si estd en plural ou singular ditos sustantivos.

DOMINO XENERO

>

NENO NAI REI PORCO
S
OVELLA PRINCIPE MESTRE XUIZA
<
EMPERADOR| GALO NENA CONDE
S
ACTOR CABALO PORCA EGUA
CONDESA | MESTRA ACTRIZ CAN
Xuiz PAI PRINCESA | CADELA
CARNEIRO | RAINA GALINA  [EMPERATRIZ

Gustariavos escribirme unha carta....estarei encantada de poder leela. Tan sé ten que

ter uns requisitos, estar escrita en galego, e ten que levar data, encabezado, saudo,
despedida e sinatura.




AREA DE MATEMATICAS

Xogamos de novo cos pares e impares, esta vez, recopilade zapatos que tefiades pola

casa da vosa familia e buscade o seu numero e clasificade. Logo podedes facer unha
suma de todos xuntos.

Repasamos poligonos, recordar o que era un lado, vértice e un dngulo.
RECORTAMOS Y CLASIFICAMOS FIGURAS PLANAS

Zolorea y recorta los poligonos. Después, pégalos en tu cuaderno, afiadiendo debajo una
icha como la del ejemplo

@n&o lo hayas pegado en el cuaderno.\

Nombre: e

Namero de Lados: .‘ LADOS

_Namero de Angulos: VERTICES , veroe

_Namero de Vértices:

\ .‘ANGULOS j
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Busca imaxes de poligonos pola tua casa, debuxa e pinta das mesmas cores sinalando

angulo, vértice e lados. Recordades a diferencia entre circulo e circunferencia. Buscade
un exemplo de cada unha pola casa.

Fai este calculo mental

760+ 100 =

512+9=
800-100 = 554+11=
600 +250 = 865-11=
549-200 =

340-200=



- Deixo uns problemillas

La noria del parque tiene 68 asientos y han subido 19 nifios. Cuantos asientos quedan
libres?

A la entrada del colegio habia 789 nifios y niiias. Cuantos faltan por llegar si en el colegio
somos, en total, 857 niilos y nifas?

- Escribe os numeros e relaciona.

Noventa y cuatro 2C+1D+5U
Ciento doce 2C+2D+2U
Doscientos veintidos 9D +4U
Doscientos treinta y seis 1C+1D+2U
Doscientos quince 2C+3D+6U

- Realiza operaciéns

789 567 670 896 568
+ 456 + 345 + 56 - 129 - 349
....................... 59 e ————— —————
670 457 65
X5 X 4 X 3

AREAS DE CIENCIAS NATURAIS E CIENCIAS SOCIAIS

Esta semana gustariame dedicala o dia da TERRA, O MERCORES 22 DE ABRIL. Para iso
recordamos cun video que xa vimos na clase.
https://www.youtube.com/watch?v=8lUnpPkTGwo

Prestade moita atencion

- Como se chama o conxunto de toda a auga que hai na terra?

- Podedes recordar os mares e os océanos...e situalos nun mapa?

- Recordades a diferencia entre mar e océano ? Escribe a resposta e pon un exemplo a
través dun debuxo.


https://www.youtube.com/watch?v=8IUnpPkTGwo

- Facemos un debuxo da terra triste e da terra contenta. Pofiendo o seu lado, onde
situariades a contaminacion, a tala de arbores, animais, limpeza, plantar arbores.... En

contenta ou en triste?
- Observade esta imaxe. Que estd pasando?. Podedes escribir que se vos ocorre para

acabar con dita contaminacion.

e

Educacidn artistica.

Disefar unha terra con material de refugallo. Algins exemplos.

% ‘ NS ’ S ‘
MANUALIDADES
PHADE LATIERRA




