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S En 1956 Bloom identifica 6 procesos cognitivos que, ordenados de

menor a maior complexidade son:

. Conecemento,

. Comprension,

. Aplicacién,
Analise

Sintese,

O\SJ'I:thl—t

. Avaliacion.

2 No 2002 Mayer redefine estes 6 procesos cognitivos e os 19
subtipos incluidos neles. Temos, asi, unha clasificacién de procesos

cognitivos de menor a maior complexidade:

1. Recordo: Dentro deste proceso cognitivo distinguense dous
subtipos:
= Recofecemento, que consiste en que, a partir de unha

informacion que se presenta como estimulo, a persoa
consigue identificar ou localizar o que se lle pide, por
comparacién con esta.

= Recuperacién dunha informacién previamente

memorizada sen a utilizacién de claves para o

reconecemento.



2.

3.

4,
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Comprension: céntrase no establecemento de conexions ou

correspondencias entre a nova informacion e os
conecementos previos da persoa, utilizando procesos como:

» Explicacidén descritiva de obxectos, razoamentos,

causas, circunstancias, etc. incluidos na informacion.

» Interpretacion do contido da informacion.

= Comparacion dun contido con outro.

» (Clasificacién ou cateqgorizacidon da informacion.

» Jlustracidon ou exemplificacion.

» Resume, abstraccién ou xeneralizacidon da informacion.

= Extrapolacion ou inferencia a partir de datos contidos

na informacion.

Aplicacién: a utilizacién de cofiecementos, técnicas, etc.
Realizase mediante calquera destes dous subtipos:
» Execucion dos procedementos definidos para unha
operacion cofecida.

» Adecuacion e adaptacion dunha solucién nunha

situacién nova, que esixe, previamente, algun tipo de

analise e comprension.

Anadlise: Un analise require o estudio e avaliacidon
pormenorizada dos elementos dunha informacion, para o
gue é preciso realizar:

» Diferenciacion, seleccidon, discriminacion dos contidos.

» Qrganizacién, estruturacién ou integracion das partes

nun todo coherente.

» Captacién dos puntos de vista, valores, sesgos ou

outros elementos subxacentes.

Avaliacion: elaboracion de xuizos sobre unha informacion en

base a estandares, que se realiza mediante:



Deteccion de elementos ou disconformidades que

afectan a consistencia interna da informacion a avaliar.

Xuizo ou critica, tomando como referencia un criterio

externo.

6. Creacion: supon combinar elementos diversos para producir

una informacién ou calquera outro produto novo. Dentro de

todo o proceso creador se recofiecen:

Xeracién ou invencidén de elementos, procesos e

alternativas, en base a premisas ou hipoteses.

Desefno ou planeamento do que se vai crear.

Execucion do proxecto en forma dun produto ou

resultado.
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Procesos Cognitivos

Descripcion del proceso

Acciones que implica

Acceso e
identificacion
REPRODUCCION

Comprension

Aplicacion
COMEXION

Analisis y
valoracion

sintesis y
creacion

REFLEXION

Juicio v
regulacion

Representa las acciones de recordar y reconocer
los términos, los hechos, los conceptos elementales
de un ambito de conocimiento y de reproducir
farmulas eslablecidas

Supone acciones como captar el sentido y la
intencionalidad de texlas, de lenguajes especificos
y cadigos relacionales e interpretarlos para resolver
problemas.

Comporta aptitud para seleccionar, lransferir y
aplicar informacion para resolver problemas con
ciarto grado de abstraccion y la de intervenir con
acierlo en siluaciones nuevas

Significa la posibilidad de examinar y fragmentar la
informacion en partes, encontrar causas y metivos,
realizar inferencias y encontrar evidencias que
apoyen generalizaciones. Se empareja con
compromiso,

Se comresponde con las acciones de compilar
informacian y relacionarla de manera diferante,
eslablecer nuevos palrones, descubrir soluciones
alternativas, Puede asociarse a la resolucion de
conflictos.

Represenia capacidades para formular juicios con
criterio propio, cuestionar topicos y exponer y
sustentar opiniones fundamentandolas. En olro
orden se asociaria a acciones de planificacion
compleja, de reglamentacion y de negociacion.

Resolver un problema implica activar secuencialmente una serie de
procesos cognitivos que hacen uso de todas aquellos conocimientos, destrezas
0 habilidades y actitudes que nos permite abordarlo con xito.

-

Mombrar, definir, encontrar, mostrar, imitar,
deletrear, listar, contar, recordar,
reconocer, localizar, reproducir, relatar,

Explicar, ilustrar, exiraclar, resumir,
completar, traducir a otros términos,
aplicar rulinas, seleccionar, escoger.

Clasificar, resolver problemas sencillos,
construir, aplicar, escoger, realizar,
resolver, desarrollar, entrevistar, organizar,
enlazar.

Comparar, confrastar, demostrar,
experimentar, planear, resolver problemas
complejos, Analizar, simplificar, relacionar,
inferir, concluir,

Combinar, disenar, imaginar, invenlar,
planificar, predecir, proponer, adaptar,
estimar.

Criticar, concluir, determinar, juzgar,
recomendar, eslablecer criterios yio
limites.

Hacen referencia a la reproduccion de los conocimientos practicados,

de REPRODUCCION

Acceso e Identificacion
Compresion

de CONEXION

Aplicacion
Analisis y valoracion

de dificultad

de REFLEXION

Sintesis y creacion
Juicio y regulacion

! Tomado de web http://ccbb-equipo2.blogspot.com/

tales como el reconocimiento de tipos de procesos y problemas
matematicos familiares y la realizacion de operaciones habituales.
Estas destrezas son necesarias para la realizacion de los ejercicios
mas sencillos.

Exigen que los alumnos/as vayan mas alla de los problemas habituales,
realicen interpretaciones y establezcan interrelaciones en diversas
situaciones, pero todavia en contextosrelativamente conocidos.

Estas destrezas acostumbran a estar presentes en los problemas

Implican perspicacia y reflexion por parte del alumno/a,
asi como creatividad a la hora de identificar los elementos
matematicos de un problema y establecer interrelaciones.



