


:QUE ES UN COMIC?

NO TE DA PN GORDA | {40 TE DEME]

Serie de vifietas que ' S
forman una historia. e

El comic tienen una et pm

finalidad narrativa
pues cuenta con los
dibujos lo que los
relatos cuentan con
las palabras.




ORIGEN DEL COMIC

« Esta influido por las
caracteristicas economicas,
sociales y culturales de la
sociedad en que se origina.

El comic tal como 1lo
conocemos hoy es fruto de
varios siglos de
experimentacion

Su historia se relaciona con la
imprenta y la caricatura.




ORIGEN DEL COMIC

9 Abril 1893 =) Primera pagina de
historietas en el periodico “New York
World” =) Personaje: Yellow Kid (Un
chico vestido con un largo camison
amarillo) =) Principal atraccion del diario.

Novedad =) La vifieta paso a ser tira
donde los textos de esta historieta estaban
integrados en la vifieta como letreros,
inscripciones en paredes, en el camison del
personaje hasta llegar a incluir el texto en
forma de globo.




ORIGEN DEL COMIC

« En The Yellow Kid se daban, por primera vez, las 3 condiciones
que permiten identificar al comic tal como lo conocemos hoy en

dia:
1. Sucesion de imagenes consecutivas para formar un relato.
2. La permanencia de, al menos, un personaje a lo largo de una serie.

3. Integracion del texto en la imagen.




ORIGEN DEL COMIC

En Espana es en 1917, con la revista
[ o " " r r o -
infantil "TBO (df! 2.|h1 el term~1n0 INO SEA EOCHSTAA
"tebeos' para los comics en Espana), oké’»ﬂEP R-
cuando el comic cobra mas '
importancia.

En 1923 se publican la revista
"Pulgarcito'', con personajes como
Zipi y Zape y en 1936 se crean
Mortadelo y Filemon. Se perfecciona
el formato apaisado (es decir, un
cuadernillo rectangular y horizontal)
con personajes como El Guerrero del
Antifaz (1944) y el Capitan Trueno
(1956).




CARACTERISTICAS
DEL COMIC

 Mensaje narrativo.

* Lenguaje verbo-iconico.

* Codigos especificos.

 Medio de comunicacion masiva.

 Finalidad distractiva.




ELEMENTOS
DEL COMIC

* LENGUAJE VISUAL:
LA IMAGEN

* LENGUAJE VERBAL:
LA PALABRA
* SIGNOS
CONVENCIONALES




LENGUAJE VISUAL

LA VINETA

EL ENCUADRE

LOS PLANOS

LOS ANGULOS X

LOS FORMATOS s 3
EL COLOR




LA VINETA

 Es cada cuadro de la historieta.




EL ENCUADRE

* Es seleccionar la
parte de realidad

que convenga a
nuestra historia
para introducirla
en las vinetas.




LOS PLANOS
GRAN PLANO GENERAL
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* Describe el ambiente donde transcurre la
accion y los personajes apenas se perciben.




LOS PLANOS
PLANO GENERAL

* Las referencias al ambiente son menos pues
cobra protagonismo la figura humana la
cual se muestra de pies a cabeza.




LOS PLANOS

PLANO AMERICANO

e Corta al personaje
por las RODILLAS.




LOS PLANOS

PLANO MEDIO PLANO MEDIO PLANO MEDIO

e Corta al Corta al Corta al
personaje personaje personaje

por las por la por el
CADERAS. CINTURA. PECHO.




LOS PLANOS

PRIMER PRIMERISIMO PLANO
PLANO PRIMER PLANO DETALLE

UNA HoRa oesPuES naal
: HABIA A y
Y0 ETE ENCIMA  pE sy MESAX?'FRME
\"‘\ \ A 4

Muestra el
Muestra al espacio que hay ° Muestra un

personaje a  entre la frente y fragmento o
partir de los la barbilla del parte del cuerpo
hombros. personaje, humano.




LLOS ANGULOS DE VISION

* El angulo de NORMAL O
vision es el
punto de ALV S oefr
vista desde
el que se
observa la

acci()n. e La accion ocurre a
la altura de los ojos.




L.OS ANGULOS DE VISION

EN PICADO EN CONTRAPICADO

L.a accion es e L.a accion es

representada de representada de
arriba a abajo. abajo a arriba.




LOS FORMATOS

 El formato
es el modo
de presentar
el encuadre
en el papel.

*El formato puede ser:
UCIRCULAR
UCUADRANGULAR
UTRIANGULAR
LURECTANGULAR:
o HORIZONTAL

o VERTICAL




LOS FORMATOS

CIRCULAR

CUADRANGULAR

TRIANGULAR

RECTANGULAR
HORIZONTAL

RECTANGULAR
VERTICAL

.
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LOS FORMATOS

OH! ;UNAY JQUE RAR“

HUELLA! ESt;
: A PE

AHORA TENEMOS QUE
DARLE CAZA A RUFO
PUPA, QUE SEGUN TOTO
HUYO CON EL SUERO
ZOUF. 47 . X_.




EL COLOR

* Puede cumplir funciones diferentes:
JFigurativa: Dar realismo a la imagen.

dPsicologica: Provocar distintos
sentimientos.

Significativa: Dar a un color diferentes
significados segun el lugar donde se
encuentre.




LENGUAJE VERBAL

* BOCADILLO
« CARTELA
« CARTUCHO

 ONOMATOPEYA
« LETRAS




BOCADILLO

* Es el espacio donde se colocan los
textos que piensan o dicen los
personajes Tienen 2 partes:

dGlobo Q
(JRabillo 60 Delta —>




BOCADILLO

 Encontramos diferentes bocadillos segun el
sentimiento que expresan:

voz fuerte

ensamiento voz temblona
habla normal P




BOCADILLO

Un bocadillo e Cuando aparecen
dentro de otro varios deltas en un
bocadillo indica las globo indica que el
pausas que hace el texto es dicho por
personaje en su varios personajes.
conversacion.




BOCADILLO

 Bocadillo en off:

AVUNCA CRONOS FURe | | (HES N0 TARGA A4

WS & €100 £5 £, LB OYRAVEZ ESYE S0 M1
Cuando el delta i, IATE VL . f

KUMRDCON LA FAEA | g VENR

seiiala un lugar gl T
fuera de la vineta Q1 . oo R
indica que el ) &
personaje que

habla no aparece.




CARTELA

Es la voz del

DI0S MIO !

narrador. . s

TRO HOGAR.

No se pone en la
imagen sino en la
parte superior
dela vineta.

Forma
rectangular.




CARTUCHO

* Es un tipo de cartela @q FIN LN DA
SE CUMPLIERONSUS

I ) Y TUV/ERON
que sirve de enlace DESEQS ¥ TLVIERO

. ~ REY ¥ LA REINA PA-
entre dos vinetas RECIERAN EN,

. CER DEALEGRIA.
consecutivas. pa@zaswms

o DEL PATS ACUDIERON
 El espacio dela vineta S

esta ocupado por el e A
texto.




ONOMATOPEYA

* Es la imitacion de un sonido o ruido
de la realidad y puede estar dentro o
fuera del globo.




El tipo de letra mas usado es el de imprenta.
Segun las caracteristicas de los personajes y el
tono de voz empleado se usaran letras de otro

tipo. Por ejemplo:

1Si el personaje habla en voz alta la letra tendra
un tamano mayor que si dice algo en tono
confidencial.

1Si el personaje esta cantando las letras tendran
un ritmo ondulante y se complementan con
signos musicales.




SIGNOS
CONVENCIONALES

« METAFORA
VISUAL

+ FIGURAS O
LINEAS
CINETICAS

* SIGNOS DE
APOYO




METAFORA VISUAL

Es una convencion
grafica, es decir, una
norma acepta
mediante un pacto y
por costumbre para
expresar una idea a
traves de una imagen.

Ejemplo: Serrucho
sobre un tronco =)
Sueno.




FIGURAS O LINEAS
CINETICAS

* Es otro signo

[ALLIVEO OTRAL | (MIA, MIAI YO

convencional que JZENEFANNIEOL
ofrece la ilusion de -

movimientos a
traves de la
utilizacion de
rayas, curvas,
nubes de polvo,
piedras en el
aire,..., etc.




SIGNOS DE APOYO

* Sirven par enriquecer la
expresion de los personajes
de una historia. Por ejemplo:

(1 Un signo de admiracion sirve
para indicar sorpresa.

(1 Un signo de interrogacion
sirve para expresar dudas.

El uso de varios signos
unidos sirve para dar mas
importancia a la expresion
de los personajes.




